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ทางการเรียนภาษาองักฤษ, เจตคติต่อการเรียนรู้ 
ศิวาพร สุประพนัธ์ : การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษและเจตคติต่อการ

เรียนรู้ตามแนวการสอนภาษา เพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4. (THE EFFECTS OF COMMUNICATIVE LANGUAGE TEACHING (CLT) 
COMBINED WITH GAME-BASED TECHNIQUES ON ENGLISH LEARNING 
ACHIEVEMENT AND LEARNING ATTITUDES OF GRADE 10 STUDENTS) คณะกรรมการ
ควบคุมวิทยานิพนธ์: ระพีพฒัน์ เดือนเพญ็ศรี, สิราวรรณ จรัสรวีวฒัน์ ปี พ.ศ. 2568. 

  
การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ ของ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการ
ส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการ
ส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม กบัเกณฑร้์อยละ 60 3) ศึกษาเจตคติต่อการเรียนรู้
ภาษาองักฤษดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิค
การใชเ้กม ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โดยกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นวิจยั คือ นกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 40 คน สุ่มโดยวิธีการสุ่มตวัอยา่งแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) 
จากการจบัฉลากเลือกห้องเรียน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ (1) แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้
วิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร 
(CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม จ านวน 6 แผน แผนละ 2 ชัว่โมง รวมทั้งส้ิน 12 ชัว่โมง (2) แบบวดั
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ รายวิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั แบบปรนยั จ านวน 30 
ขอ้ มีค่าความเช่ือมัน่ 0.96 และ (3) แบบวดัเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้
ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม เป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดบั จ านวน 15 ขอ้ มีค่าความเช่ือมัน่ 0.84 รูปแบบการวิจยัเป็นแบบ
กลุ่มเดียวทดสอบหลงัการทดลอง (One-shot case study design)  สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล 
คือ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่าที (t-test for one sample) 
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ผลการวิจยัพบวา่ 

1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 หลงัไดรั้บ
การจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม 
พบวา่ มีค่าเฉล่ีย เท่ากบั 24.85 คิดเป็นร้อยละ 82.83 (x ̅ = 24.85, SD = 2.50) 

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) 
ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม กบัเกณฑร้์อยละ 60 พบวา่ นกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียจากการทดสอบหลงั
การเรียนเท่ากบั 24.85 คะแนน จากคะแนนเตม็ 30 คะแนน ซ่ึงสูงกวา่เกณฑผ์า่นท่ีก าหนดไวท่ี้ร้อย
ละ 60 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีก าหนดไวท่ี้ .05 

3. ผลการประเมินเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนว
การสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
พบวา่ นกัเรียนมีระดบัเจตคติต่อการเรียนรู้โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก (x ̅ = 4.39, SD = 0.48) 
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This study aimed to: 1) investigate the effectiveness of instructional activities based 

on the Communicative Language Teaching (CLT) approach combined with game-based learning 
techniques in enhancing the learning achievement of Grade 10 students in the  English , 2) 
compare the students’ post-instruction achievement scores with the criterion-referenced 
benchmark of 60 percent, and 3) examine students’ attitudes toward learning English through 
these CLT-based instructional activities. The participants consisted of 40 Grade 10 students 
selected through cluster random sampling using a classroom draw method. Research instruments 
included: (1) six structured lesson plans designed specifically for the English for Daily Life 
curriculum, incorporating CLT principles and game-based strategies, delivered in 2-hour sessions 
over a total of 12 hours; (2) a 30-item multiple-choice test to measure English language 
achievement, with a reliability coefficient of 0.96; and (3) a 15-item questionnaire assessing 
attitudes toward English learning via CLT and game-based methods, developed using a five-point 
Likert scale with a reliability coefficient of 0.84. The research followed a one-shot case study 
design. Data were analyzed using mean, standard deviation, and a one-sample t-test for statistical 
comparison. 

The findings indicated that: 

   1. The students’ learning achievement after the instructional intervention 

 



 ช 

demonstrated a mean score of (x ̄ = 24.85) (SD = 2.50) out of 30, representing 82.83 percent. 

   2. The average score was statistically significantly higher than the 60 percent 
criterion at the .05 significance level.  

   3. Students exhibited highly positive attitudes toward English learning through the 
CLT and game-based instructional approach, with an overall attitude mean score of ( x ̄ = 
4.39) (SD = 0.48), reflecting strong engagement and motivation throughout the learning process. 
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ท่ีใชใ้นการวิจยัท าใหเ้คร่ืองมือในการวิจยัมีคุณภาพ 
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บทที ่1   
บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 ในยคุโลกาภิวตัน์ ภาษาองักฤษไดก้ลายเป็นภาษากลางท่ีมีความส าคญัต่อการส่ือสาร
ระหวา่งประเทศ การศึกษา วิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและการประกอบอาชีพในระดบัสากล ซ่ึง 
ประเทศไทยไดต้ระหนกัถึงความส าคญัของภาษาองักฤษและก าหนดใหเ้ป็นหน่ึงในภาษา 
ต่างประเทศท่ีตอ้งเรียนรู้ภายใตห้ลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2552b) อยา่งไรก็ตาม นกัเรียนไทยส่วนใหญ่ยงัคงประสบปัญหาในการ
ส่ือสารภาษาองักฤษ ทั้งในดา้นความไม่มัน่ใจ ขาดทกัษะการส่ือสารท่ีแทจ้ริง และมีแรงจูงใจในการ
เรียนต ่า (ธีรศกัด์ิ ธรรมโส, 2560) นอกจากน้ี ยงัพบวา่แนวทางการจดัการเรียนการสอนในหอ้งเรียน
ไทยยงัคงเนน้การสอนแบบเนน้ไวยากรณ์และการแปลความ มากกวา่การส่งเสริมการใชภ้าษาจริง
เพื่อการส่ือสาร ท าใหน้กัเรียนขาดโอกาสในการฝึกฝนการใชภ้าษาในสถานการณ์จริง                
(นิภาพร วงศป่ิ์นค า, 2563) ดงันั้น การพฒันาแนวทางการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั และ
ส่งเสริมใหเ้กิดการใชภ้าษาองักฤษเพื่อการส่ือสารอยา่งแทจ้ริง จึงเป็นส่ิงจ าเป็นในการพฒันา
ศกัยภาพของผูเ้รียนใหส้ามารถใชภ้าษาองักฤษในชีวิตประจ าวนัและในบริบทสากลไดอ้ยา่งมัน่ใจ
และมีประสิทธิภาพ 
          ประเทศไทยไดก้ าหนดให้ภาษาองักฤษเป็นหน่ึงในวิชาหลกัของกลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ ภายใตห้ลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 โดยมุ่งเนน้ให้
ผูเ้รียนสามารถใชภ้าษาองักฤษเพื่อการส่ือสารไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2552b) อยา่งไรก็ตาม ผลการวิจยัหลายช้ินพบวา่ นกัเรียนไทยส่วนใหญ่ยงัขาดทกัษะในการส่ือสาร
ภาษาองักฤษอยา่งแทจ้ริง ทั้งในดา้นการฟัง พูด อ่าน และเขียน ซ่ึงเกิดจากการจดัการเรียนการสอน
ท่ียงัเนน้การท่องจ าไวยากรณ์และค าศพัท ์มากกวา่การฝึกปฏิบติัในการใชภ้าษาเพื่อการส่ือสารใน
สถานการณ์จริง (ธนกร โชติช่วง, 2561) นอกจากน้ี โครงสร้างของหลกัสูตรแกนกลางฯ แมจ้ะเนน้
ใหผู้เ้รียนมีสมรรถนะในการใชภ้าษาต่างประเทศเพื่อการส่ือสาร แต่ยงัขาดความชดัเจนในการ
ก าหนดแนวทางการพฒันาทกัษะการใชภ้าษาในบริบทของชีวิตประจ าวนั ท าใหก้ารน าไปใชข้อง
ครูผูส้อนในโรงเรียนยงัคงมีความแตกต่างและไม่เป็นรูปธรรม ซ่ึงสอดคลอ้งกบั พรรณี พุ่มพนัธ์วงศ ์
(2557,หนา้ 59-75 ) ไดก้ล่าววา่ปัญหาเหล่าน้ีสะทอ้นใหเ้ห็นถึงความจ าเป็นในการพฒันากระบวน 
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การเรียนรู้ภาษาองักฤษท่ีเนน้การส่ือสาร และส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีโอกาสใชภ้าษาอยา่งแทจ้ริงใน
บริบทท่ีหลากหลาย 
 จากการจดัการเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ของโรงเรียนขนาด
ใหญ่พิเศษ ในอ าเภอแกลง พบวา่ยงัไม่ประสบความส าเร็จ อา้งอิงจากผลการทดสอบระดบัชาติขั้น
พื้นฐาน (Ordinary national educational test) หรือ O-NET ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 ปีการศึกษา 
2564 พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 ระดบั 
ประเทศ มีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 29.26  ระดบัจงัหวดัระยอง มีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 30.68  (สถาบนั
ทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ (องคก์ารมหาชน), 2565) และจากการศึกษาปัญหาการเรียนใน
รายวิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนัของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนแกลง“วิทย
สถาวร” พบวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบัร้อยละ 45.50 (งานวดัและประเมินผล, 
2565) ซ่ึงต ่ากวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไวค้ือ ร้อยละ 60 และจากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนของผูเ้รียน 
นกัเรียนมีคะแนนไม่ผา่นเกณฑท์ั้งน้ีมีสาเหตุจากการท่ีนกัเรียนมีทศันคติท่ีไม่ดีต่อการเรียน
ภาษาองักฤษไม่เห็นความส าคญัของวิชาภาษาองักฤษ เน่ืองจากนกัเรียนขาดแรงจูงใจในการเรียน
ภาษาองักฤษ โดยเฉพาะอยา่งยิง่ทกัษะการพูดภาษาองักฤษใหไ้ดผ้ลนั้นตอ้งเร่ิมท่ีการสร้างทศันะคติ
ท่ีดีต่อการเรียนภาษาองักฤษ นัน่คือการเร่ิมจากส่ิงท่ีเด็กชอบ   
 แนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (Communicative language teaching: CLT) ไดรั้บการ
ยอมรับวา่เป็นแนวทางท่ีส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในการใชภ้าษาอยา่งแทจ้ริงผา่นกิจกรรม
ส่ือสาร เช่น การพูดคุย บทบาทสมมุติ และการแกปั้ญหาในกลุ่ม (Richards, 2014) แนวคิดน้ีตั้งอยู่
บนทฤษฎี communicative competence ของ Hymes (1972, หนา้ 269-293) ซ่ึงเนน้การใชภ้าษาท่ี
เหมาะสมกบับริบทสังคมจริง นอกจากน้ี งานวิจยัในประเทศไทยพบวา่ การใชกิ้จกรรมตามแนว 
CLT ช่วยพฒันาทกัษะและเพิม่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษของนกัเรียนไดอ้ย่างมีนยัส าคญั 
(นิภาพร วงศป่ิ์นค า, 2563, หนา้ 150 -162) ดงันั้น การจดัการเรียนรู้ท่ีใชห้ลกัการของ CLT อยา่ง
เหมาะสมจึงมีบทบาทส าคญัในการยกระดบัคุณภาพการเรียนรู้ภาษาองักฤษในโรงเรียนไทย รวมถึง
การมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูฟั้งอยา่งมีประสิทธิภาพ การเรียนรู้ภาษาในแนวน้ีจึงเนน้ให้ผูเ้รียนมีบทบาท
ในการใชภ้าษาในสถานการณ์จริง ผา่นกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสใหส่ื้อสาร เช่น การสนทนา เกม 
บทบาทสมมุติ และการท างานกลุ่ม แต่ในทางปฏิบติัยงัคงพบปัญหาในหลายดา้น เช่น ครูผูส้อนไม่มี
ความเขา้ใจในหลกัการของ CLT อยา่งแทจ้ริง ขาดความมัน่ใจในการใชภ้าษาองักฤษ และยงัคงเนน้
การสอนแบบท่องจ าไวยากรณ์และแปลความ พรรณี  พุ่มพนัธ์ (2557) ส่งผลใหผู้เ้รียนยงัไม่สามารถ
น าภาษาองักฤษไปใชใ้นการส่ือสารไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ นอกจากน้ี ผลการวิจยัในประเทศไทย
ยงัพบวา่ การประยกุตใ์ชแ้นว CLT สามารถส่งผลต่อความสามารถในการใชภ้าษาองักฤษของ
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ผูเ้รียนอยา่งเห็นไดช้ดั ทั้งในดา้นทกัษะการพูด การฟัง และแรงจูงใจในการเรียน (Khamkhien, 
2010, หนา้ 184-190) จึงกล่าวไดว้า่การส่งเสริมการจดัการเรียนรู้ตามแนว CLT โดยปรับให้
เหมาะสมกบับริบทของนกัเรียนไทย มีความส าคญัอยา่งยิง่ในการพฒันาทกัษะการส่ือสาร
ภาษาองักฤษใหต้อบสนองต่อเป้าหมายของการศึกษาไทยในระดบัชาติและนานาชาติ งานวิจยัของ 
ณฐักาญจน์ หตัถกรรม (2562, หนา้ 67-78 ) ระบุวา่การใชกิ้จกรรมกลุ่มส่ือสารภาษาองักฤษในแนว 
CLT มีผลต่อการพฒันาทกัษะการฟัง-พูดและระดบัผลสัมฤทธ์ิของนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาอยา่งมี
นยัส าคญั ขณะท่ี Canale และ Swain (1980, หนา้ 1-47) ไดเ้สนอองคป์ระกอบของความสามารถ
ทางการส่ือสารท่ีควรส่งเสริมในชั้นเรียน ไดแ้ก่ ความสามารถทางไวยากรณ์ ความสามารถทาง
สังคมภาษา และความสามารถเชิงกลยทุธ์ ซ่ึงลว้นเป็นฐานส าคญัของการเรียนการสอนในแนว CLT 
ทั้งน้ี งานวิจยัในบริบทอาเซียนยงัสนบัสนุนวา่แนวทางดงักล่าวสามารถปรับใชก้บัผูเ้รียนท่ีมีความ
หลากหลายทางภาษาและวฒันธรรม และน าไปสู่การพฒันาผลสัมฤทธ์ิไดจ้ริง (Pham, 2020, หนา้ 
73-79) จึงกล่าวไดว้า่ การน าแนว CLT มาใชใ้นบริบทของโรงเรียนไทยเป็นทางเลือกท่ีมีศกัยภาพใน
การยก ระดบัผลสัมฤทธ์ิทางภาษาองักฤษอยา่งเป็นรูปธรรม 
  หน่ึงในแนวทางท่ีไดรั้บความสนใจและมีประสิทธิภาพสูงในการพฒันาทกัษะ
ภาษาองักฤษ คือ การใชเ้กมเป็นเคร่ืองมือทางการเรียนรู้ (Game-based learning) ซ่ึงมีคุณสมบติัใน
การดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน สร้างความสนุกสนาน ลดความเครียด และเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนใช้
ภาษาผา่นสถานการณ์จ าลองอยา่งมีความหมาย Wright, Betteridge, & Buckby (2006) นอกจากน้ี 
Deci & Ryan (1985) กล่าววา่เกมมีศกัยภาพในการส่งเสริมทั้งพฤติกรรมเชิงบวก เจตคติท่ีดี และ
แรงจูงใจภายใน (intrinsic motivation) ท่ีช่วยใหผู้เ้รียนอยากเรียนรู้ภาษาอยา่งต่อเน่ือง ส าหรับ
บริบทของประเทศไทย งานวิจยัของ สุพตัรา หงษท์อง (2562, หนา้ 45-56)  พบวา่การใชเ้กมเพื่อ
พฒันาการพูดภาษาองักฤษช่วยใหผู้เ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงขึ้น และแสดงออกทาง
พฤติกรรมการเรียนรู้ในเชิงบวกอยา่งชดัเจน เช่นเดียวกบัการศึกษาของ (Thanajaro, 2000, หนา้ 
774) ท่ีสนบัสนุนวา่การใชกิ้จกรรมท่ีใชภ้าษาจริงในรูปแบบเกมสามารถปรับทศันคติของผูเ้รียนต่อ
ภาษาองักฤษไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ดงันั้น การผสมผสานเทคนิคเกมเขา้กบัแนวการสอนภาษาเพื่อ
การส่ือสารจึงเป็นแนวทางท่ีสอดคลอ้งกบับริบทผูเ้รียน และมีศกัยภาพในการเพิ่มทั้งผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนและแรงจูงใจในระยะยาว นอกจากน้ี ครูจ าเป็นตอ้งเลือกวิธีการหรือรูปแบบการสอนท่ี
ใชเ้กมประกอบเพื่อช่วยใหน้กัเรียนมีความเช่ือมัน่ในตนเองฝึกใหน้กัเรียนรู้จกัคิดและตดัสินใจดว้ย
ตนเอง ไม่ใช่ใหค้รูเป็นผูก้  ากบับทบาท และการใช้เกมประกอบการสอนจะช่วยให้บรรยากาศในการ
เรียนรู้เป็นไปดว้ยความน่าสนใจ เร้าใจ สนุกสนานอีกทั้งยงัช่วยใหน้กัเรียนเกิดทศันคติท่ีดีต่อวิชาท่ี
เรียนอีกดว้ย (จริยาพร ศรีพิทกัษ ์และรุ่งทิพย ์ด าจ่าง, 2551, หนา้ 2)  
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 การผสานเทคนิคการใชเ้กม (Game-based learning) เขา้กบัแนว CLT ถือเป็นกลยทุธ์
ส าคญัท่ีช่วยเสริมสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีสนุก มีชีวิตชีวา และส่งเสริมแรงจูงใจภายในของ
ผูเ้รียน Deci & Ryan (1985) เกมมีบทบาทในการลดความตึงเครียด สร้างโอกาสในการใชภ้าษาใน
เชิงปฏิบติั และกระตุน้ใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมกบัเน้ือหามากยิ่งขึ้น Wright, Betteridge, & Buckby 
(2006) งานวิจยัของ (Khamkhien, 2010, หนา้ 757-764) ในบริบทของประเทศไทยแสดงใหเ้ห็นวา่ 
CLT ร่วมกบักิจกรรมเชิงส่ือสาร เช่น เกม บทบาทสมมุติ และการสนทนา ช่วยเพิ่มผลสัมฤทธ์ิและ
ทศันคติทางบวกต่อภาษาองักฤษอยา่งมีนยัส าคญั ขณะท่ีการศึกษาของ (นิภาพร วงศป่ิ์นค า, 2563, 
หนา้ 150-162) ยนืยนัวา่ การใชกิ้จกรรมเกมในบริบท CLT สามารถพฒันาทกัษะการพูดและ
แรงจูงใจในกลุ่มนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาไดอ้ยา่งชดัเจน ดงันั้น การบูรณาการ CLT และเทคนิค
การใชเ้กมจึงนบัเป็นแนวทางท่ีตอบโจทยท์ั้งดา้นผลสัมฤทธ์ิ ทศันคติ และความยัง่ยนืของการเรียนรู้
ในหอ้งเรียนภาษาองักฤษ 
 จะเห็นไดว้า่แนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) และเทคนิคการใชเ้กมในการสอน
ภาษาองักฤษช่วยใหน้กัเรียนไดพ้ฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษไดดี้ นอกจากน้ียงัช่วย
เสริมสร้างความมัน่ใจ ใหน้กัเรียนมากยิง่ขึ้น นกัเรียนกลา้พูด กลา้ส่ือสารดว้ยภาษาองักฤษ อีกทั้ง
เป็นวิธีการสอนท่ีท าใหเ้กิดปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งครูและนกัเรียนระหวา่งการเรียนภาษาองักฤษ 
นกัเรียนเกิดความสนุกสนาน และมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนภาษาองักฤษ ผูว้ิจยัจึงสนใจศึกษาผลการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม ใน
รายวิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนัท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติต่อการเรียนรู้ ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษใหสู้งขึ้น และส่งเสริม
เจตคติต่อการเรียนภาษาองักฤษใหก้บันกัเรียนในอนาคต 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  

หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิค
การใชเ้กม  

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิค
การใชเ้กม กบัเกณฑร้์อยละ 60  

3. เพื่อศึกษาเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอน
ภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  
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สมมติฐานการวิจัย 
           ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษของนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตาม
แนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม วิชาภาษาองักฤษใน
ชีวิตประจ าวนั สูงกวา่เกณฑร้์อยละ 60 
 

ขอบเขตของการวิจัย 

1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
 1.1 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 แผนการเรียนสายภาษา  
โรงเรียนแกลง“วิทยสถาวร” ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2567  จ านวน 4  หอ้งเรียน จ านวนนกัเรียน 
160 คน 
 1.2 กลุ่มตวัอยา่งในการวิจยั คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 แผนการเรียนสายภาษา  
โรงเรียนแกลง“วิทยสถาวร” ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2567  จ านวน 1 หอ้งเรียน จ านวนนกัเรียน 
40 คน โดยวิธีการสุ่มตวัอยา่งแบบกลุ่ม (Cluster random sampling)  

2. ตวัแปรท่ีศึกษา  
2.1 ตวัแปรตน้ คือ การจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร 

(CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม  
2.2 ตวัแปรตาม 

   2.2.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ 
                2.2.2 เจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษา 
เพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม  
 3. ระยะเวลาในการศึกษาวิจยั 
                       การวิจยัด าเนินการในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2567 ณ โรงเรียนแกลง“วิทยสถาวร” 
จงัหวดัระยอง ใชร้ะยะเวลาในการทดลอง 12 ชัว่โมง จ านวนแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 6 แผน 
แผนละ 2 ชัว่โมง  

4. ขอบเขตเน้ือหา   
                     เน้ือหาท่ีใชใ้นการวิจยัเป็นเน้ือหาในรายวิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั (วิชา
เพิ่มเติม) ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 แผนการเรียนสายภาษา ซ่ึงก าหนดผลการเรียนรู้
สอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้ ในรายวิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั ประกอบดว้ยเน้ือหาดงัน้ี 
(กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนแกลง“วิทยสถาวร”, 2564, หนา้ 36) 
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4.1 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 English for worldwide 
      - แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง At the hotel 
      - แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง Boarding pass 
      - แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง  English with Netflix 
      - แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ือง  English with song 
      - แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5 เร่ือง Advertisement 
      - แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 6 เร่ือง Sign 
 

ประโยชน์ที่ได้รับ 
1. นกัเรียนไดรั้บการพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ ตามแนวการสอนภาษา

เพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม  
2. เป็นแนวทางส าหรับครูผูส้อนในการพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษของ

นกัเรียน ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม  
3. เป็นแนวทางส าหรับกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศในการท าวิจยัเก่ียวกบัการ

สอนภาษาองักฤษในคร้ังต่อไป 
 
กรอบแนวคิดการวิจัย 
 การท าวิจยัคร้ังน้ีเป็นการท าวิจยัเก่ียวกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษา
เพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติต่อการ
เรียนรู้ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 มีกรอบแนวคิดการวิจยั ดงัน้ี 
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                         ตัวแปรต้น                                                                             ตัวแปรตาม 
                                                      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดการวิจยั 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
1. การสอนภาษาเพ่ือการส่ือสาร CLT (Communicative Language Teaching 

Approach)  หมายถึง แนวการสอนการใชก้ารมีส่วนร่วมทางภาษาของนกัเรียนเป็นเนน้ปฏิสัมพนัธ์
ในการใชภ้าษาระหวา่งครูกบันกัเรียนและระหวา่งนกัเรียนกบันกัเรียนเป็นส าคญั กระตุน้ ให้
นกัเรียนเกิดความรู้สึกอยากแสดงออกทางภาษาหรือการทดลองใชภ้าษาเพื่อส่ือความหมายดว้ย
ตนเอง ทั้ง การฟัง การพูด การอ่านและการเขียน ซ่ึงจะท าใหก้ารพฒันาภาษาเป็นไปอย่างมี
ประสิทธิภาพและเป็นไปอยา่ง เป็นธรรมชาติ ซ่ึงครูผูส้อนมีหนา้ท่ีคอยช่วยเหลือแนะน าและแกไ้ข
การใชภ้าษาท่ีถูกตอ้งแก่ผูเ้รียน  ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน คือ ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน (Warm-up), ขั้น
การน าเสนอภาษา (Presentation), ขั้นการฝึกใชภ้าษา (Practice), ขั้นการใชภ้าษาในบริบทจริง 
(Production), ขั้นการสรุปความรู้ (Wrap-up)    

2. เทคนิคการสอนโดยใช้เกม หมายถึง กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีผูส้อนไดจ้ดักิจกรรม
การเรียนรู้ โดยมีการแข่งขนั ภายใตก้ฎ กติกา ท่ีผูส้อนก าหนด เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ในขณะ
หรือหลงัจากการเล่นเกม ควบคู่ไปกบัความสนุกสนาน ช่วยใหผู้เ้รียนมีทศันคติท่ีดีต่อการเรียนการ
สอนภาษาองักฤษ เกิดความคิดรวบยอดเก่ียวกบัส่ิงท่ีเรียน โดยเกมท่ีผูว้ิจยัเลือกใช ้คือ 
Communicative Games เกมน้ีมีจุดประสงคใ์หผู้เ้รียนส่ือสาร สนทนา แลกเปลี่ยน หรือปรับปรุงแต่ง
ขอ้มูล โดยใชโ้ครงสร้าง ภาษาหรือค าศพัทท่ี์ก าหนดให้ การสอนโดยใชเ้กมตอ้งเลือกใชเ้กมหรือ
สร้างเกมใหส้อดคลอ้งกบัจุดประสงคข์องการสอน  เพื่อฝึกฝนทกัษะ และเพื่อเรียนรู้เน้ือหาสาระ 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ภาษาองักฤษ 

เจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษ 
 

แนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) 
ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม 

1. ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน (Warm-up) 
2. ขั้นการน าเสนอภาษา (Presentation) 
3. ขั้นการฝึกใชภ้าษา (Practice) 
4. ขั้นการใชภ้าษาในบริบทจริง (Production) 
5. ขั้นการสรุปความรู้ (Wrap-up) 
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3. การเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพ่ือการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใช้เกม 
หมายถึง แนวการสอนท่ีเนน้ใชภ้าษาในการส่ือสารจริง เนน้ปฏิสัมพนัธ์ในการใชภ้าษาระหวา่งครู
กบันกัเรียนและระหวา่งนกัเรียนกบันกัเรียนเป็นส าคญั กระตุน้ ใหน้กัเรียนเกิดความรู้สึกอยาก
แสดงออกทางภาษาหรือการทดลองใชภ้าษาเพื่อส่ือความหมายดว้ยตนเอง ทั้ง การฟัง การพูด การ
อ่านและการเขียน โดยใชเ้กมประกอบ เพื่อสร้างแรงจูงใจในการเรียน เพื่อกระตุน้อยากมีส่วนร่วม
ในกิจกรรมการเรียนการสอน มีความสนุกสนาน กลา้พูดกลา้แสดงออก มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้
ภาษาองักฤษ  โดยมี 5 ขั้นตอนดงัน้ี (Adapted from Richards, 2006; Wright et al., 2006; 
Littlewood, 2004; ธีรศกัด์ิ ธรรมโส, 2560) 
 ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน (Warm-up) 
 ใหน้กัเรียนเรียนเกิดความพร้อมและอยากรู้อยากเรียนในบทใหม่  เน้ือหาจะเช่ือมโยง
ไปสู่สาระส าคญัของบทนั้น ๆ  
  ขั้นการน าเสนอภาษา (Presentation) 
  ครูแนะน าโครงสร้างทางภาษา ค าศพัท ์หรือรูปแบบประโยคท่ีเก่ียวขอ้งกบัสถานการณ์
ท่ีจะใชใ้นกิจกรรม อาจใชต้วัอยา่งบทสนทนา รูปภาพ วิดีโอ หรือการแสดงร่วมกบันกัเรียน 
 ขั้นการฝึกใช้ภาษา (Practice)   
 นกัเรียนฝึกใชภ้าษาตามแบบท่ีครูก าหนด เช่น เติมค า สร้างประโยค หรือจบัคู่ค  าศพัท ์
ผา่นกิจกรรมท่ีควบคุมระดบัภาษาชดัเจน เช่น matching game หรือ drill-based game เพื่อสร้าง
ความคุน้เคยกบัภาษาเป้าหมาย 
 ขั้นการใช้ภาษาในบริบทจริง (Production) 
 นกัเรียนไดใ้ชภ้าษาดว้ยตนเองในรูปแบบอิสระหรือก่ึงอิสระ ผา่นเกมส่ือสาร เช่น role-
play, information gap, guessing games หรือ board games ท่ีเนน้ความหมายและการโตต้อบจริง 
 ข้ันการสรุปความรู้ (Wrap-up)   
 ครูและนกัเรียนร่วมกนัสะทอ้นผลการเรียนรู้ ใหข้อ้เสนอแนะเก่ียวกบัการใชภ้าษา 
จุดเด่น และขอ้ควรพฒันา โดยครูเนน้การใหก้ าลงัใจ เสริมแรง และสะทอ้นพฤติกรรมเชิงบวกจาก
เกม 

4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ภาษาองักฤษ หมายถึง คะแนนจากการทดสอบความรู้ใน
รายวิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั ประกอบดว้ย ดา้นการใชภ้าษาในการส่ือสาร และการ
เช่ือมโยงความรู้ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการ
สอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม ซ่ึงวดัไดจ้ากแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนภาษาองักฤษโดยก าหนดเกณฑผ์า่นร้อยละ 60 (งานวดัและประเมินผล, 2565) 
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5. เจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษ หมายถึง ความรู้สึกชอบ พอใจ ยนิดี และเตม็ใจใน
การร่วมมือปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ภาษาองักฤษตามจุดมุ่งหมายจนส าเร็จผลของนกัเรียนท่ีมีผล
ต่อการจดัการเรียนการสอนตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม 

6. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาองักฤษ หมายถึง แบบทดสอบวดัความรู้ รายวิชา
ภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม โดยก าหนด
เกณฑผ์า่นร้อยละ 60 แบ่งการวดัและประเมินผลเป็น 2 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นการใชภ้าษาในการส่ือสาร 
และการเช่ือมโยงความรู้ ซ่ึงเป็นแบบทดสอบแบบปรนยั จ านวน 30 ขอ้ 

7. แบบวัดเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษ หมายถึง ค าถามท่ีผูวิ้จยัสร้างขึ้นเพื่อสอบถาม
ความรู้สึกของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนการสอนภาษาองักฤษตามแนวการสอนภาษา
เพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม มีลกัษณะเป็นลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดบั จ านวน 15 ขอ้ 



 

บทที ่2  
เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วข้อง 

 
การศึกษาวิจยั ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) 

ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม  วิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ใน
คร้ังน้ี ผูวิ้จยัศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อเป็นแนวทางในการวิจยั สรุปเป็นหวัขอ้ดงัน้ี 
 1. หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 (กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ) 
                 2. การก าหนดโครงสร้างหลกัสูตรสถานศึกษา และประเภทรายวิชา  
 3. หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนแกลง“วิทยสถาวร” 
 4. แนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT)  
 5. เทคนิคการใชเ้กมในการสอนภาษาองักฤษ 
 6. แนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กมในการสอน
ภาษาองักฤษ 
 7. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ 
 8. เจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษ 
 9. งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
  9.1 งานวิจยัในประเทศ 
  9.2 งานวิจยัต่างประเทศ 
 

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ภาษาต่างประเทศ 
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 

ภาษาต่างประเทศ ก าหนด 4 สาระส าคญั ดงัต่อไปน้ี (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552a, หนา้ 1 - 69) 
สาระท่ี 1 ภาษาเพื่อการส่ือสาร การใชภ้าษาต่างประเทศในการฟัง พูด อ่าน เขียน 

แลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสาร แสดงความรู้สึก ความคิดเห็น ตีความ น าเสนอขอ้มูล ความคิดรวบยอด 
ความคิดเห็นในเร่ืองต่างๆ และสร้างความสัมพนัธ์ระวงัคนระหวา่งบุคคลอยา่งถูกตอ้งเหมาะสม 
 สาระท่ี 2 ภาษากบัวฒันธรรม การใชภ้าษาต่างประเทศตามวฒันธรรมของเจา้ของภาษา 
ความสัมพนัธ์ ความเหมือนและความแตกต่างระหวา่งวฒันธรรมของเจา้ของภาษากบัภาษาและ 
วฒันธรรมไทยไปใชอ้ยา่งเหมาะสม 
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 สาระท่ี 3 ภาษากบัความสัมพนัธ์กบักลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน การใชภ้าษาต่างประเทศใน 
การเช่ือมโยงความรู้กบักลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนเป็นพื้นฐานในการพฒันา แสวงหาความรู้เปิด โลก
ทศัน์ของตน 
            สาระท่ี 4 ภาษากบัความสัมพนัธ์กบัชุมชนโลก ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ 
ทั้งในและนอกหอ้งเรียน ชุมชนและสังคมโลก เป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อประกอบอาชีพและ 
แลกเปล่ียนเรียนรู้กบัสังคมโลก 
          คุณภาพของผู้เรียนเม่ือจบช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
ภาษาต่างประเทศระบุคุณภาพผูเ้รียนท่ีจบชั้นมธัยมศึกษาตอนปลายไวด้งัน้ี ปฏิบติัตามค าแนะน าใน
คู่มือการใชง้านต่างๆ ค าช้ีแจง ค าอธิบายและบรรยาย ท่ีฟังและ อ่าน อ่านออกเสียงขอ้ความ ข่าว 
ประกาศ โฆษณา บทร้อยกรองและบทละครสั้นถูกตอ้งตาม หลกัการอ่าน อธิบาย เขียนประโยค
และขอ้ความสัมพนัธ์กบัส่ือท่ีไม่ใช่ความเรียงรูปแบบต่างๆท่ี อ่าน รวมทั้งระบุและเขียนส่ือท่ีไม่ใช่
ความเรียงรูปแบบต่างๆ ใหส้ัมพนัธ์กบัประโยคและขอ้ความท่ี ฟังหรืออ่าน จบัใจความส าคญั 
วิเคราะห์ความ สรุปความ ตีความและแสดงความคิดเห็นจากการฟัง และการอ่านเบ้ืองท่ีเป็นสารคดี
บนัเทิงคดี พร้อมทั้งให้เหตุผลและยกตวัอยา่งประกอบ 

สนทนาและเขียนโตต้อบขอ้มูลข่าวสารเก่ียวกบัตนเอง เร่ืองต่างๆ ใกลต้วั ประสบการณ์ 
สถานการณ์ ข่าวเหตุการณ์ ประเด็นท่ีอยูใ่นความสนใจของสังคมและส่ือสารอยา่งต่อเน่ือง 
เหมาะสม เลือกและใชค้  าขอร้อง ค าอธิบายและใหค้ าแนะน า พูดและเขียนแสดงความตอ้งการ เสนอ 
และ ตอบรับและปฏิเสธการใหค้วามช่วยเหลือในสถานการณ์จ าลองหรือสถานการณ์จริง อยา่ง
เหมาะสม พูดและเขียนเพื่อขอและใหข้อ้มูล บรรยาย อธิบาย เปรียบเทียบ และแสดงความ คิดเห็น
เก่ียวกบัเร่ือง ประเด็น ข่าว เหตุการณ์ท่ีฟังและอ่านอยา่งเหมาะสม พูดเขียนบรรยาย ความรู้สึกและ
แสดงความคิดเห็นของตนเองเก่ียวกบัเร่ืองต่างๆ กิจกรรม ประสบการณ์และข่าว เหตุการณ์ อยา่งมี
เหตุผลน าเสนอขอ้มูลเก่ียวกบัตนเอง ประสบการณ์ ข่าว เหตุการณ์ เร่ืองและประเด็นต่างๆตาม 
ความสนใจ พูดและเขียนสรุปใจความส าคญั แก่นสาระท่ีไดจ้ากการวิเคราะห์ เร่ือง กิจกรรม ข่าว 
เหตุการณ์และสถานการณ์ตามความสนใจ พูดและเขียนแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบักิจกรรม 
ประสบการณ์และเหตุการณ์ท าในทอ้งถ่ิน สังคมและโลก พร้อมทั้งใหเ้หตุผลและยกตวัอยา่ง 
ประกอบ 

เลือกใชภ้าษา น ้าเสียง และกริยาท่าทางเหมาะสมกบัระดบับุคคล เวลา โอกาสและ สถานท่ี
ตามมารยาทสังคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษา อธิบาย อภิปราย วิถีชีวิต ความคิด ความเช่ือ 
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และท่ีมาของขนบธรรมเนียมประเพณีของเจา้ของภาษา เขา้ร่วม แนะน าและจดักิจกรรม ท าภาษา
และวฒันธรรมอยา่งเหมาะสม 

อธิบาย เปรียบเทียบความแตกต่างระหวา่งโครงสร้างประโยค ขอ้ความ ส านวน ค าพงัเพย 
สุภาษิต และบทกลอนของภาษาองักฤษและภาษาไทย วิเคราะห์ อภิปราย เหมือนและความแตกต่าง 
ระหวา่งวิถีชีวิต ความเช่ือและวฒันธรรมของเจา้ของภาษากบัของไทย น าไปใชอ้ยา่งมีเหตุผล 

คน้ควา้ สืบคน้ บนัทึก สรุปและแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบักลุ่ม สาระ
เรียนรู้อ่ืน จากแหล่งการเรียนรู้ต่างๆ และน าเสนอดว้ยการพูดและการเขียนใชภ้าษาส่ือสารใน
สถานการณ์จริง สถานการณ์จ าลองท่ีเกิดขึ้นในหอ้งเรียน สถานศึกษา ชุมชน และสังคม ใช้
ภาษาองักฤษในการสืบคน้ ขนขวา รวบรวม วิเคราะห์ และสรุปความรู้ขอ้มูล จากส่ือและแหล่งการ
เรียนรู้ต่างๆ ในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพ เผยแพร่ ประชาสัมพนัธ์ ขอ้มูลข่าวสารของ
โรงเรียน ชุมชน และทอ้งถ่ิน ประเทศชาติ เป็นภาษาองักฤษ ใชภ้าษาองักฤษ (การฟัง พูด อ่าน 
เขียน) ส่ือสารตามหวัเร่ืองเก่ียวกบัตนเอง ครอบครัว โรงเรียน ส่ิงแวดลอ้ม อาหาร เคร่ืองด่ืม 
ความสัมพนัธ์ระหวา่งบุคคล เวลาวา่ง และนนัทนาการ สุขภาพและสวสัดิการ การซ้ือขาย ลมฟ้า
อากาศ การศึกษาและอาชีพ การเดินทางท่องเท่ียว การ บริการสถานท่ี ภาษาและวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ีภายในวงค าศพัทป์ระมาณ 3,600 - 3,750 ค า (ค าศพัทท่ี์มีระดบัการใชต้่างกนั) ใช้
ประโยชน์ผสมประโยคซบัซอ้นส่ือความหมายตามบริบทต่างๆ ในการสนทนาทั้งท่ี เป็นทางการ 
และไม่เป็นทางการ 

จะเห็นไดว้า่ คุณภาพผูเ้รียนท่ีระบุในหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 
2551 ลว้นใชท้กัษะเพื่อการส่ือสาร ท่ีบูรณาการกบัสาระของภาษาองักฤษอีก 3 สาระ คือ ภาษาและ
วฒันธรรม ภาษากบักลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน และภาษากบัความสัมพนัธ์กบัชุมชนโลก เพื่อใหผู้เ้รียน
น าความรู้และประสบการณ์ไปใชต้ามความคาดหวงัของหลกัสูตร 

 
แนวทางการบริหารจัดการหลักสูตรตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 2551 
 การก าหนดรายวิชา 
 ส านกัวิชาการและมาตรฐานการศึกษา ส านกังานคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ (2553, หนา้ 43-47) ไดเ้สนอแนวทางการบริหารจดัการหลกัสูตรตามหลกัสูตร
ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 โดยมีการก าหนดโครงสร้างหลกัสูตร
สถานศึกษา และประเภทรายวิชา ซ่ึงถือวา่เป็นองคป์ระกอบท่ีส าคญัของหลกัสูตรสถานศึกษาคือ
โครงสร้างหลกัสูตรสถานศึกษา ในการก าหนดโครงสร้างหลกัสูตรสถานศึกษาควรพิจารณาในเร่ือง
ต่อไปน้ี 
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 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ไดจ้ดัแบ่งองคค์วามรู้และ
ทกัษะตามมาตรฐานการเรียนรู้ไว ้8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ไดแ้ก่ 1) ภาษาไทย 2) คณิตศาสตร์ 
3) วิทยาศาสตร์ 4) สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม 5) สุขศึกษาและพลศึกษา 6) ศิลปะ 
7) การงานอาชีพ และเทคโนโลย ี8) ภาษาต่างประเทศ   ถานศึกษาจะตอ้งน าความรู้และทกัษะตาม
มาตรฐานการเรียนรู้ของแต่ละ “กลุ่มสาระ การเรียนรู้” (Learning areas) ไปจดัท าเป็น “รายวิชา” 
(Courses) และก าหนดรหสัวิชา พร้อมทั้ง ตั้งช่ือรายวิชาใหส้ะทอ้นส่ิงท่ีสอนในรายวิชานั้น ๆ
 โดยสรุปการก าหนดรายวิชาในโครงสร้างหลกัสูตรสถานศึกษา จะระบุรายวิชา และ
กิจกรรมพฒันาผูเ้รียนท่ีเปิดสอน ในแต่ละปี ในระดบัประถมศึกษา และในแต่ละภาคเรียนส าหรับ
ระดบัมธัยมศึกษา รวมทั้งระบุ จ านวนเวลาเรียน หรือจ านวนหน่วยกิต ของรายวิชาและกิจกรรม
เหล่านั้นก ากบัไวด้ว้ย 
 ประเภทรายวิชาตามโครงสร้างหลกัสูตรสถานศึกษา  
 1. รายวิชาพื้นฐาน  เป็นรายวิชาท่ีเปิดสอนเพื่อพฒันาผูเ้รียนตามมาตรฐานการเรียนรู้/
ตวัช้ีวดั และสาระการเรียนรู้แกนกลางท่ีก าหนดไวใ้นหลกัสูตรแกนกลาง ซ่ึงเป็นส่ิงซ่ึงผูเ้รียนทุกคน
ในระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐานตอ้งเรียนรู้ 
 2. รายวิชาเพิ่มเติม เป็นรายวิชาท่ีสถานศึกษาแต่ละแห่งสามารถเปิดสอนเพิ่มเติมจาก ส่ิง
ท่ีก าหนดไวใ้นหลกัสูตรแกนกลาง เพื่อใหส้อดคลอ้งกบัจุดเนน้ ความตอ้งการและความถนดัของ 
ผูเ้รียน หรือความตอ้งการของทอ้งถ่ินโดยมีการก าหนด “ผลการเรียนรู้” เป็นเป้าหมายในการ 
พฒันาผูเ้รียนรายวิชาเพิ่มเติมต่าง ๆ สถานศึกษาสามารถพจิารณาเปิดสอนรายวิชาเพิ่มเติมไดต้าม
ความพร้อม จุดเนน้ของ สถานศึกษาและเกณฑก์ารจบการศึกษา โดยอยูภ่ายใตโ้ครงสร้างเวลาเรียน
ท่ีก าหนด ส าหรับช่ือรายวิชาเพิ่มเติมนั้นสามารถตั้งไดต้ามความเหมาะสม 
 นอกจากน้ี รายวิชาเพิ่มเติมเป็นรายวิชาท่ีสถานศึกษา สามารถออกแบบเองได ้โดยใช้
กรอบของกลุ่มสาระการเรียนรู้ในหลกัสูตรแกนกลาง เพื่อเสริมศกัยภาพผูเ้รียนตามบริบท 
(ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2560)  
 จากความหมายประเภทรายวิชาพื้นฐาน และรายวิชาเพิ่มเติม สรุปไดว้า่ รายวิชาพื้นฐานที
เปิดสอนเพื่อพฒันาผูเ้รียนตามมาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั และสาระการเรียนรู้แกนกลางท่ีก าหนด
ไวใ้นหลกัสูตรแกนกลาง ส่วนรายวิชาเพิ่มเติมเป็นรายวิชาท่ีสถานศึกษา สามารถออกแบบเองได ้
โดยใชก้รอบของกลุ่มสาระการเรียนรู้ในหลกัสูตรแกนกลาง เพื่อเสริมศกัยภาพผูเ้รียนตามบริบท 
 การเปิดรายวิชาในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
 (ส านกัวิชาการและมาตรฐานการศึกษา ส านกังานคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ, 2553) รายวิชาพื้นฐาน คือการจดัรายวิชาพื้นฐานในระดบัมธัยมศึกษาตอน
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ปลายใหพ้ิจารณาด าเนินการสถานศึกษาสามารถจดัรายวิชาพื้นฐานตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ไดต้าม
ความเหมาะสม ในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้อาจจดัไดม้ากกวา่ 1 รายวิชา โดยภายใน 5 ปี ตอ้งครบ
ทุกตวัช้ีวดั ท่ีก าหนดในกลุ่มสาระการเรียนรู้นั้น ๆ ก าหนดให ้1 รายวิชามีค่าน ้าหนกั ไม่นอ้ยกวา่ 1.5 
หน่วยกิต (1 หน่วยกิต คิดเป็น 40 ชัว่โมง/ภาคเรียน) และเม่ือรวมจ านวนหน่วยกิตของรายวิชา
พื้นฐานในแต่ละกลุ่มสาระ การเรียนรู้แลว้ ใหส้อดคลอ้งกบัโครงสร้างเวลาเรียนท่ีก าหนดไวใ้น
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษา ขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ส าหรับกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม
ศึกษา ศาสนา และวฒันธรรมใหจ้ดัรายวิชาประวติัศาสตร์ใหค้รบ 2 หน่วยกิต ภายใน 3 ปี
 ส่วนรายวิชาเพิ่มเติม สถานศึกษาสามารถก าหนดรายวิชาเพิ่มเติมไดต้ามความตอ้งการ 
โดยจดัเป็นรายภาค และมีการก าหนดผลการเรียนรู้ของรายวิชานั้นๆ ทั้งน้ีเม่ือรวมเวลาเรียนของ 
รายวิชาเพิ่มเติมทั้งหมดแลว้สอดคลอ้งกบัโครงสร้างเวลาเรียนท่ีก าหนดไวใ้นหลกัสูตรแกนกลาง 
การศึกษา ขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 และการตั้งช่ือรายวิชาพื้นฐาน และรายวิชาเพิ่มเติม ควร
สอดคลอ้งกบักลุ่มสาระการเรียนรู้ หรือสะทอ้นถึงจุดเนน้และเน้ือหาสาระท่ีสอน และระดบัความ
ยากง่ายของส่ิงท่ีสอนในรายวิชานั้น 
 จะเห็นไดว้า่การเปิดรายวิชาในระดบัมธัยมศึกษาตอนปลายรายวิชาพื้นฐาน คือการจดั
รายวิชาพื้นฐานในระดบัมธัยมศึกษาตอนปลายใหพ้ิจารณาด าเนินการสถานศึกษาสามารถจดั
รายวิชาพื้นฐานตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ไดต้ามความเหมาะสม และสอดคลอ้งกบัโครงสร้างเวลา
เรียนท่ีก าหนดไวใ้นหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา ขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ส่วนรายวิชา
เพิ่มเติม สถานศึกษาสามารถก าหนดรายวิชาเพิ่มเติมไดต้ามความตอ้งการโดยจดัเป็นรายภาค และมี
การก าหนดผลการเรียนรู้ของรายวิชานั้นๆ ทั้งน้ีเม่ือรวมเวลาเรียนของ รายวิชาเพิ่มเติมทั้งหมดแลว้
สอดคลอ้งกบัโครงสร้างเวลาเรียนท่ีก าหนดไว ้

 
หลกัสูตรสถานศึกษา โรงเรียนแกลง“วิทยสถาวร” 

หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาองักฤษ) ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนแกลง“วิทยสถาวร” ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 (กลุ่ม
สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนแกลง“วิทยสถาวร”, 2564) 

หลกัการ 
หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนแกลง“วิทยสถาวร” มีหลกัการ

ส าคญัดงัน้ี 
เป้าหมายหลกัเพื่อพฒันานกัเรียน ซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงของเยาวชนไทย ใหมี้คุณภาพดา้น

ความรู้ และทกัษะท่ีจ าเป็นส าหรับการด ารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลง เพื่อใหท้นัต่อการเปิด
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ประตูสู่อาเซียน และการจดัการศึกษายคุไทยแลนด ์4.0 พร้อมทั้งตอ้นรับ EEC นกัเรียนสามารถ
แสวงหาความรู้เพื่อพฒันาตนเองอยา่งต่อเน่ืองตลอดชีวิต มาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดัท่ีก าหนด
ไว ้จะช่วยท าใหผู้ท่ี้เก่ียวขอ้งในทุกระดบัเห็นผลคาดหวงัท่ีตอ้งการในการพฒันาการเรียนรู้ของ
นกัเรียนท่ีชดัเจน ซ่ึงจะสามารถช่วยใหห้น่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งในระดบัทอ้งถ่ินและโรงเรียนร่วมกนั
พฒันาหลกัสูตร ท าให้หลกัสูตรมีคุณภาพและมีความเป็นเอกภาพยิง่ขึ้น อีกทั้งยงัช่วยใหเ้กิดความ
ชดัเจนเร่ืองการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ และช่วยแกปั้ญหาการเทียบโอนระหวา่งสถานศึกษา 

จุดมุ่งหมาย 
จุดมุ่งหมายของหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนแกลง              
“วิทยสถาวร” คือ มุ่งพฒันาผูเ้รียนทุกคน ซ่ึงเป็นก าลงัของชาติใหเ้ป็นมนุษยท่ี์มีความสมดุล

ทั้งดา้นร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยดึมัน่ในการ
ปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข มีความรู้และทกัษะ
พื้นฐาน รวมทั้ง เจตคติ ท่ีจ าเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดย
มุ่งเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญับนพื้นฐานความเช่ือวา่ ทุกคนสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองไดเ้ตม็ตาม
ศกัยภาพ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
โรงเรียนแกลง“วิทยสถาวร” ไดก้ าหนดสมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน ตามหลกัสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน ซ่ึงมุ่งใหผู้เ้รียนเกิดสมรรถนะส าคญั 5 ประการ ดงัน้ี 
 1. ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวฒันธรรมใน
การใชภ้าษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเขา้ใจ ความรู้สึก และทศันะของตนเองเพื่อแลกเปล่ียน
ขอ้มูลข่าวสารและประสบการณ์อนัจะเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาตนเองและสังคม รวมทั้งการ
เจรจาต่อรองเพื่อขจดัและลดปัญหาความขดัแยง้ต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับขอ้มูลข่าวสารดว้ย
หลกัเหตุผลและความถูกตอ้งตลอดจนการเลือกใชว้ิธีการส่ือสาร ท่ีมีประสิทธิภาพโดยค านึงถึง
ผลกระทบท่ีมีต่อตนเองและสังคม 
 2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การ
คิด อยา่งสร้างสรรค ์การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การสร้างองค์
ความรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตดัสินใจเก่ียวกบัตนเองและสังคมไดอ้ยา่งเหมาะสม 
 3. ความสามารถในการแกปั้ญหา เป็นความสามารถในการแกปั้ญหาและอุปสรรคต่าง ๆ
ท่ีเผชิญไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสมบนพื้นฐานของหลกัเหตุผล คุณธรรมและขอ้มูลสารสนเทศ เขา้ใจ
ความสัมพนัธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยกุตค์วามรู้
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มาใชใ้นการป้องกนัและแกไ้ขปัญหา และมีการตดัสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบท่ี
เกิดขึ้น ต่อตนเอง สังคมและส่ิงแวดลอ้ม 
 4. ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ ไป
ใชใ้นการด าเนินชีวิตประจ าวนั การเรียนรู้ดว้ยตนเอง การเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง การท างาน และการ
อยูร่่วมกนัในสังคมดว้ยการสร้างเสริมความสัมพนัธ์อนัดีระหวา่งบุคคล การจดัการปัญหาและความ
ขดัแยง้ต่าง ๆ อยา่งเหมาะสม การปรับตวัใหท้นักบัการเปล่ียนแปลงของสังคมและสภาพแวดลอ้ม 
และการรู้จกัหลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่พึงประสงคท่ี์ส่งผลกระทบต่อตนเองและผูอ่ื้น 
 5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีเป็นความสามารถในการเลือก และใช ้เทคโนโลยี
ดา้น    ต่าง ๆ และมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลย ีเพื่อการพฒันาตนเองและสังคม ในดา้นการ
เรียนรู้ การส่ือสารการท างาน การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ถูกตอ้ง เหมาะสม และมีคุณธรรม 
คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์
 โรงเรียนแกลง“วิทยสถาวร”  ไดก้ าหนดคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ตามหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ.2560) ซ่ึงมุ่งพฒันาผูเ้รียนให้
มีคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์เพื่อใหส้ามารถอยู่ร่วมกบัผูอ่ื้นในสังคมไดอ้ยา่งมีความสุข ในฐานะ
เป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดงัน้ี 
 1. รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์
 2. ซ่ือสัตยสุ์จริต  
 3. มีวินยั 
 4. ใฝ่เรียนรู้  
 5. อยูอ่ยา่งพอเพียง  
 6. มุ่งมัน่ในการท างาน 
 7. รักความเป็นไทย  
 8. มีจิตสาธารณะ 
 จากหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาองักฤษ) โรงเรียนแกลง 
“วิทยสถาวร” มีหลกัการอา้งอิง และไดน้ ามาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดัมาใชเ้ป็นแนวทางในการ
จดัท าหลกัสูตรทั้งระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ และชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย  นอกจากน้ีได้
ก าหนดโครงสร้างหลกัสูตรของกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศแต่ละชั้นปีไวใ้นหลกัสูตร   
เพื่อตอบสนองความตอ้งการของทอ้งถ่ิน ตามกรอบหลกัสูตรระดบัทอ้งถ่ิน รวมถึงการเปิดวิชาเพื่อ
ตอบสนองนโยบาย EEC และเปิดโอกาสใหผู้ท่ี้เก่ียวขอ้ง ชุมชน ทอ้งถ่ิน หน่วยงานต่างๆ เขา้มามี
บทบาทในการจดัท าหลกัสูตร รวมถึงการปรับปรุงและพฒันาหลกัสูตรในส่วนของรายวิชาเพิ่มเติม 
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เพื่อตอบสนองความตอ้งการของทอ้งถ่ิน โดยเป็นไปตามกรอบหลกัสูตรระดบัทอ้งถ่ิน นอกจากน้ี
ในส่วนของรายวิชาเพิ่มเติมโรงเรียนยงัมีหลกัในการจดัหลกัสูตร โดยเนน้เน้ือหา รายวิชาให้
สอดคลอ้งตามแผนการเรียน ซ่ึงปัจจุบนัโรงเรียนแกลง“วิทยสถาวร” มีแผนการเรียนท่ีหลากหลาย 
เป้าหมายหลกัเพื่อพฒันานกัเรียน ซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงของเยาวชนไทย ใหมี้คุณภาพดา้นความรู้ และ
ทกัษะท่ีจ าเป็นส าหรับการด ารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลง เพื่อใหท้นัต่อการเปิดประตูสู่
อาเซียน และการจดัการศึกษายคุไทยแลนด ์4.0 พร้อมทั้งตอ้นรับ EEC นกัเรียนสามารถแสวงหา
ความรู้เพื่อพฒันาตนเองอยา่งต่อเน่ืองตลอดชีวิต มาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดัท่ีก าหนดไว ้จะ
ช่วยท าใหผู้ท่ี้เก่ียวขอ้งในทุกระดบัเห็นผลคาดหวงัท่ีตอ้งการในการพฒันาการเรียนรู้ของนกัเรียนท่ี
ชดัเจน ซ่ึงจะสามารถช่วยให้หน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งในระดบัทอ้งถ่ินและโรงเรียนร่วมกนัพฒันา
หลกัสูตร ท าใหห้ลกัสูตรมีคุณภาพและมีความเป็นเอกภาพยิง่ขึ้น 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาองักฤษ) โรงเรียนแกลง“วิทยสถาวร” ได้
ด าเนินการจดัท าหลกัสูตรรายวิชา ภาษาองักฤษ ทุกระดบัชั้น ทุกรายวิชา และในแต่ละวิชา ไดท้ า
การจดัท าค าอธิบายรายวิชา และ วิเคราะห์ผลการเรียนรู้และสาระการเรียนรู้รายวิชา ท่ีอิงกบั
หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษา ต่างประเทศ หลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
ซ่ึงในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 รายวิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั1 อ31202 (กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนแกลง“วิทยสถาวร”, 2564) มีดงัน้ี 

 
ค าอธิบายรายวิชาเพิม่เติม 

อ31204 ภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวัน               กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ    
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2     เวลา 40 ช่ัวโมง จ านวน 1.0 หน่วยกติ                                                             
_____________________________________________________________________ 
 ศึกษาวิเคราะห์ภาษาในการส่ือสาร การปฏิบติังาน การสมคัรงาน ใหค้วามช่วยเหลือและ
บริการผูอ่ื้น การขอและใหข้อ้มูล ข่าวสาร ส่ือท่ีไม่ใช่ความเรียง บทอ่าน ความรู้ท่ีเช่ือมโยงกบักลุ่ม
สาระการเรียนรู้อ่ืนท่ีพบเห็นจากส่ือส่ิงพิมพห์รือส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ เหตุการณ์ส าคญัต่างๆ ใน
ชีวิตประจ าวนั ประสบการณ์ส่วนตวั การศึกษา วนัส าคญัของชาติ ศาสนา โดยใชก้ระบวนการ 
กระบวนการคิด กระบวนการจดัการกลุ่ม กระบวนการเรียนรู้ดว้ยตนเอง กระบวนการเรียนรู้แบบ
บูรณาการ และกระบวนการสร้างเสริมคุณลกัษณะท่ีพึงประสงค ์เพื่อใหเ้ห็นคุณค่าของการเรียนรู้
ภาษาองักฤษ สามารถใชภ้าษาในชีวิตประจ าวนัเป็นเคร่ืองมือในการศึกษาต่อ แสวงหาความรู้
เพิ่มเติมและเช่ือมโยงกบักลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน 
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ผลการเรียนรู้  
1.ใชภ้าษาในการส่ือสารในชีวิตประจ าวนัไดอ้ยา่งสร้างสรรค์ 
2.ใหค้วามช่วยเหลือและบริการผูอ่ื้น การขอและใหข้อ้มูล ข่าวสาร ส่ือท่ีไม่ใช่ความเรียง 
3.เช่ือมโยงความรู้กบักลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนท่ีพบเห็น จากส่ือส่ิงพิมพห์รือ

อิเลค็ทรอนิกส์ เหตุการณ์ส าคญัต่างๆในชีวิตประจ าวนั ประสบการณ์ส่วนตวั การศึกษา วนัส าคญั
ของชาติ ศาสนา โดยใชก้ระบวนการคิด กระบวนการจดัการ กระบวนการกลุ่ม กระบวนการเรียนรู้
ตนเอง กระบวนการเรียนรู้แบบบูรณาการและการสร้างเสริมคุณลกัษณะท่ีพึ่งประสงค์ 

4.  แสวงหาความรู้เพิ่มเติมและเช่ือมโยงกบักลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน 
5.  ใชภ้าษาในชีวิตประจ าวนัเป็นเคร่ืองมือในการศึกษาต่อ 

รวมทั้งส้ิน  5  ผลการเรียนรู้  
 

การสอนภาษาเพ่ือการส่ือสาร (CLT)  
 ความหมาย 
 แนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (Communicative Language Teaching: CLT) เป็น
แนวทางการจดัการเรียนการสอนภาษาต่างประเทศท่ีมุ่งเนน้ "การใชภ้าษาเพื่อการส่ือสารจริง" 
มากกวา่การเรียนรู้เพียงโครงสร้างทางภาษา (Grammar-based learning) แนวทางน้ีมีรากฐานจาก
ทฤษฎีของ Dell Hymes (1972) ซ่ึงไดเ้สนอแนวคิด “ความสามารถในการส่ือสาร” (Communicative 
competence) แทนการเนน้เพียง “ความสามารถทางภาษาศาสตร์” (Linguistic competence) ตาม
แนวทางของ Chomsky โดยเนน้ใหผู้เ้รียนสามารถใชภ้าษาทั้งในดา้นความหมาย บริบท และ
วตัถุประสงคข์องการส่ือสารไดอ้ยา่งเหมาะสมในสถานการณ์จริง 
 Canale และ Swain (1980)ไดข้ยายแนวคิดน้ีโดยเสนอองคป์ระกอบของความสามารถใน
การส่ือสารออกเป็น 4 ดา้น คือ ความสามารถทางไวยากรณ์ (Grammatical competence) 
ความสามารถดา้นสังคมภาษาศาสตร์ (Sociolinguistic competence) ความสามารถเชิงขอ้ความ 
(Discourse competence) และความสามารถเชิงกลยทุธ์ (Strategic competence) ซ่ึงเป็นพื้นฐาน
ส าคญัของแนวทาง CLT ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนภาษา 
 CLT ไม่ไดมุ้่งหวงัเพียงใหผู้เ้รียนพูดไดอ้ยา่งถูกตอ้ง แต่เนน้ ความคล่องแคล่ว (Fluency) 
และ ความเหมาะสมของภาษาตามบริบท (Appropriacy) โดยผา่นกิจกรรมท่ีหลากหลาย เช่น การ
อภิปราย การจ าลองสถานการณ์ (Role-play) การส่ือสารขอ้มูลท่ีขาดหาย (information-gap) และ
กิจกรรมการแกปั้ญหา (Problem-solving) เพื่อกระตุน้ใหผู้เ้รียนใชภ้าษาอยา่งมีจุดมุ่งหมาย 
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 แนวคิด CLT ไดรั้บการยอมรับอยา่งแพร่หลายในระดบันานาชาติ โดยเฉพาะใน
หลกัสูตรของไทยตามกรอบมาตรฐานของ กระทรวงศึกษาธิการ (2551) ซ่ึงระบุใหท้กัษะการ
ส่ือสารเป็นเป้าหมายส าคญัของการเรียนรู้ภาษาองักฤษ ทั้งน้ี การใช ้CLT ยงัช่วยส่งเสริมการเรียนรู้
เชิงรุก (Active learning) ท่ีผูเ้รียนมีส่วนร่วมอยา่งแทจ้ริงในการพฒันาทกัษะภาษาในห้องเรียน 
 โดยสรุปความหมายของแนวคิดการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร คือ แนวทางการจดัการ
เรียนการสอนภาษาต่างประเทศท่ีมุ่งเนน้ "การใชภ้าษาเพื่อการส่ือสารจริง" และช่วยส่งเสริมการ
เรียนรู้เชิงรุก (active learning) ท่ีผูเ้รียนมีส่วนร่วมอยา่งแทจ้ริงในการพฒันาทกัษะภาษาในหอ้งเรียน 
 องค์ประกอบของความสามารถในการส่ือสาร 
 สุมิตรา องัวฒันกุล (2535, หนา้ 106-119) ไดน้ าเสนอวิธีสอนภาษาเพื่อการส่ือสารวา่ วิธี
สอนตามแนวการสอนเพื่อการส่ือสารน้ีมีพื้นฐานจากแนวคิดท่ีวา่ภาษาคือ เคร่ืองมือในการส่ือสาร 
และเป้าหมายของการสอนภาษาคือเพื่อพฒันาผูเ้รียนใหมี้ความสามารถในการส่ือสารซ่ึง เดลไฮมส์ 
ได ้ใหค้วามหมายวา่เป็นความสามารถในการใชภ้าษาหรือตีความภาษาไดถู้กตอ้งเหมาะสมเม่ือมี
การ ปฏิสัมพนัธ์กบับุคคลอ่ืนๆ ในสังคม โดยเป็นความสามารถท่ีจะรู้ไดว้า่เม่ือไหร่ควรพูด และควร
จะพูด อะไรกบัใคร เม่ือไหร่ ท่ีไหน และอยา่งไร ซ่ึงเป็นท่ียอมรับกนัโดยทัง่ไป ในระยะต่อมา 
ผูเ้ช่ียวชาญ ดา้นการสอนภาษาต่างประเทศหลายคนก็ไดเ้สนอองคป์ระกอบของความสามารถใน
การส่ือสารไว ้ซ่ึง การสอนใหผู้เ้รียนมีความสามารถในการส่ือสารไดน้ั้น ควรตอ้งสอนส่ิงต่อไปน้ี 
คือ 

 1. ความรู้ความสามารถทางดา้นภาษาศาสตร์หรือไวยากรณ์ (Linguistics or grammatical 
Competence) ไดแ้ก่ การใชท้กัษะทั้ง 4 คือ ฟัง พูด อ่าน เขียน โดยมี องคป์ระกอบทางภาษา คือ 
เสียง ศพัท ์โครงสร้างเป็นแกนในการส่ือความหมาย ในดา้นทกัษะฟัง จะตอ้งเร่ิมจากสามารถ
จ าแนกเสียงไดไ้ปจนถึงฟังขอ้ความในระดบัความเร็วปกติของเจา้ของภาษาได ้เขา้ใจในดา้นทกัษะ
จะตอ้งออกเสียงไดถู้กตอ้งและสนทนาโตต้อบดว้ยส าเนียงและจงัหวะท่ีเจา้ของภาษา พอท่ีจะเขา้ใจ
ไดใ้นดา้นทกัษะการอ่านจะตอ้งรู้จกักลไกของการอ่านจะสามารถอ่านเพื่อความเขา้ใจได ้และใน
ทกัษะดา้นการเขียนจะตอ้งรู้จกักลไกในการเขียนคือการสะกดค า การใชเ้คร่ืองหมายวรรคตอน การ
เรียบเรียงประโยคและใชเ้คร่ืองสัมพนัธ์ความ (Discourse markers) ตลอดจนการเขียนขอ้เขียน ใน
ลกัษณะต่างๆ ได ้

  2. ความสามารถทางดา้นภาษาศาสตร์สังคม (Sociolinguistic competence) ไดแ้ก่ 
ความสามารถท่ีจะใชภ้าษาไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสมตามระเบียบปฏิบติัของสังคม โดยสามารถ 
เลือกใชภ้าษาใหเ้หมาะสมกบับุคคลและสถานการณ์ต่างๆ ได ้เช่น รู้วา่จะตอ้งใชภ้าษาท่ีเป็นทางการ 
หรือไม่เป็นทางการ เป็นตน้ 
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 3. ความสามารถในการใชค้วามสัมพนัธ์ของขอ้ความ (Discourse competence) คือมี
ความรู้เก่ียวกบัการใชร้ะเบียบวิธีของความสัมพนัธ์ระหว่างประโยค โดยใชค้วามรู้ ทางไวยากรณ์
และความสามารถในการเช่ือมโยงความหมายทางภาษาให้เขา้กนัไดอ้ยา่งถูกตอ้ง มีความ เขา้ใจและ
ท านายความขา้งหนา้เก่ียวกบัรูปลกัษณะของภาษาท่ีจะเกิดขึ้นในปริบท (Context) ได ้ถูกตอ้ง 

 4. ความสามารถในการใชก้ลวิธีในการส่ือความหมาย (Pragmatic competence or 
Strategic Competence) คือ มีความสามารถในการปรับตวัเขา้กบัสถานการณ์ ตลอดจนการใช ้กริยา
ท่าทาง สีหนา้และน ้าเสียงประกอบในการส่ือความหมาย การใชก้ลวีน้ีเป็นการแสดงออกทั้ง ในทาง
ค าพูด (Verbal) และไม่ใชค้  าพูด (Non-verbal) เช่น การขยายความดว้ยค าศพัทอ่ื์นแทน ค าศพัทท่ี์ไม่
รู้หรือนึกไม่ออกในขณะนั้นการพยายามอธิบายโดยใชก้ริยาท่าทางประกอบ เป็นตน้ 

 จากความหมายขององคป์ระกอบการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร ผูส้อนควรน าเสนอภาษา
ใหม่ในรูปแบบท่ีพบในสถานการณ์จริงเพื่อน าไปสู่การสอนค าศพัท ์โครงสร้างการออกเสียง และ
ใหมี้ การฝึกจนเกิดความเขา้ใจในเน้ือหา โครงสร้าง จนสามารถใชไ้ดถู้กตอ้งแลว้จึงน าความรู้ท่ีได้
ไปฝึกใน สถานการณ์จริง นอกจากน้ี ธูปทอง กวา้งสวสัด์ิ (2549, หนา้ 32) ไดใ้หแ้นวคิดเพิ่มเติมอีก
วา่การสอน ภาษาเพื่อการส่ือสารไม่ไดล้ะเลยโครงสร้างไวยากรณ์แต่ในการสอนโครงสร้าง
ไวยากรณ์ตอ้งเนน้การน า หลกัไวยากรณ์เหล่าน้ีไปใช ้เพื่อการส่ือความหมายหรือการส่ือสาร
ซ่ึงคเนลและสเวน (Canale and Swain) อธิบายไวอ้ยา่งชดัเจนถึงความส าคญัของกฎเกณฑแ์ละ
โครงสร้างทางภาษาวา่ ถา้ปราศจาก กฎเกณฑแ์ละโครงสร้างแลว้ความสามารถทางการส่ือสารของ
ผูเ้รียนจะถูกจ ากดั ความคล่องแคล่วใน การใชภ้าษา (Fluency) และความถูกตอ้งในการใชภ้าษา 
(Accuracy) มีความส าคญัเท่ากนั     

 บทบาทการสอนภาษาตามแนวทางการสอนภาษาเพ่ือการส่ือสาร 

 บทบาทของผูเ้รียน (Learner Roles) 

 บรีนและแคนดริน (อา้งใน Richards & Rodgers, 1995) อธิบายบทบาทของผูเ้รียนตาม
แนว CLT ผูเ้รียนคือผูป้รึกษา (negotiator) การเรียนรู้เกิดจากการปรึกษาหารือในกลุ่มผูเ้รียน โดย
ผูส้อนจดักิจกรรม ใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสทางานร่วมกนัเป็นกลุ่มเลก็ ๆ จุดมุ่งหมายหลกัในการท า
กิจกรรมกลุ่มคือมุ่งใหผู้เ้รียนช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั รู้จกัการใหพ้อ ๆ กบัการรับ 
 บทบาทของครู (Teacher Roles) 
 ครูมีบทบาทท่ีส าคญั 3 บทบาท คือ 
      -  ผูด้  าเนินการ (organizer, facilitator)เตรียมและด าเนินการจดักิจกรรม 
          -  ผูแ้นะน าหรือแนะแนว (guide) ขั้นตอนและกิจกรรมต่าง ๆ และ  
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      -  เป็นผูว้ิจยัและผูเ้รียน (researcher, learner) เรียนรู้พฤติกรรมการเรียนของนกัเรียนแต่
ละคน 
 นอกจากนั้นครูอาจมีบทบาทอ่ืน ๆ เช่น ผูใ้หค้  าปรึกษา(counselor) ผูจ้ดัการกระบวนการ
กลุ่ม (group process manager) ครูตามแนวการสอนแบบCLT เป็นครูท่ีเป็นศูนยก์ลางนอ้ยท่ีสุด (less 
teacher centered) นัน่คือครูมีหนา้ท่ีด าเนินการจดักิจกรรมเพื่อการส่ือสารและในช่วงท่ีนกัเรียนท า
กิจกรรมครูจะกระตุน้ใหก้ าลงัใจช่วยเหลือใหผู้เ้รียนสามารถใชภ้าษาเพื่อการส่ือสารให้ได้
ความหมายและถูกตอ้งตามหลกัไวยากรณ์ อนัเป็นการเช่ือมช่องวา่งระหวา่งความสามารถทาง
ไวยากรณ์ (grammar competence) และความสามารถทางดา้นส่ือสาร (communicative competence)
ของผูเ้รียน 
 บทบาทของส่ือการเรียนการสอน (The Role of Instructional Materials) 
 การสอนตามแนว CLT จ าเป็นท่ีตอ้งใชส่ื้อท่ีหลากหลาย เพราะส่ือมีความส าคญัต่อการ
เรียนแบบปฏิสัมพนัธ์หรือการเรียนแบบร่วมมือและการฝึกใชภ้าษาเพื่อการส่ือสาร ส่ือท่ีส าคญั 3 
อยา่งท่ีใชส้าหรับการสอนตามแนว CLT ไดแ้ก่ เน้ือหา (text-based) งาน/กิจกรรม (task-based) ของ
จริง(realia) - เน้ือหา (text-based material) ในปัจจุบนัมีตาราเรียนจ านวนมากมายท่ีสอดคลอ้งกบั
การเรียน/สอนตามแนว CLT ซ่ึงการออกแบบตารางเรียนกิจกรรมและเน้ือหาแตกต่างจากต าราท่ี
แต่งขึ้นมาเพื่อสอนไวยากรณ์ ยกตวัอยา่ง แบบเรียน CLT จะไม่มีแบบฝึกหดั (drill) หรือโครงสร้าง
ประโยคส่วนมากแบบเรียนท่ีเนน้ CLT จะประกอบไปดว้ยขอ้มูลในรูปต่าง ๆ เช่น การจดั
สถานการณ์ท่ีใหผู้เ้รียนแสดงบทบาทสมมุติหรือกิจกรรมคู่ หรืออาจก าหนดเร่ือง (theme) ท่ีจะเรียน
แลว้มีกิจกรรมท่ีออกแบบขึ้นมาเพื่อช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจเร่ืองนั้น ๆ 
 3. แนวคิดเร่ืองการการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร 
 การสอนภาษาต่างประเทศในระยะเวลาท่ีผา่นมา เราจะเห็นไดว้า่มีวิธีการสอนท่ีแตกต่าง
หลากหลายตามหลกัแนวคิดพื้นฐาน และวิธีการสอนภาษาท่ีแตกต่างกนัออกไปตามแต่ท่ี
นกัภาษาศาสตร์ประยกุตค์ิดคน้ขึ้นเพื่อใชใ้นการสอน หรือเพื่อปรับปรุงการสอนใหมี้ประสิทธิภาพ
มากขึ้น การสอนภาษาองักฤษตามแนวทางการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารเป็นอีกแนวทางหน่ึงท่ี
เกิดขึ้นประมาณปี ค.ศ. 1970 และไดรั้บความนิยมอยา่งมากในประเทศองักฤษ เน่ืองจากเป็นแนว
ทางการสอนท่ีเนน้ในเร่ืองการส่ือสารตามสถานการณ์ในการใชภ้าษาจริงๆมากกวา่การเนน้สอน
เร่ืองรูปแบบหรือโครงสร้างของภาษาเพียงอยา่งเดียว 
 Widdowson (1978) อา้งใน Larsen-Freeman (2000, pp. 121) ไดก้ล่าวไวว้า่ในช่วงเวลา
ของการเปล่ียนแปลงโดยการนาแนวทางการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารมาใชน้ั้นมีเหตุผลมาจากการ
ท่ีผูเ้รียนสามารถผลิตประโยคท่ีถูกตอ้งตามหลกัไวยากรณ์ในชั้นเรียนไดเ้ป็นอยา่งดีแต่ก็ยงัไม่
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สามารถท่ีจะนาความรู้ทางตวัภาษาท่ีไดเ้รียนนั้นไปใชใ้นสถานการณ์จริงไดอ้ยา่งเหมาะสมถูกตอ้ง
ตามปริบท ท่ีเป็นเช่นน้ีเน่ืองมากจากการรู้ถึงกฎในตวัภาษาของผูเ้รียนนั้นยงัไม่เพียงพอแต่การใช้
ภาษาในสถานการณ์จริงๆนัน่เองการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารจึงมุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนสามารถนาความรู้
ทางภาษาท่ีมีไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัได ้ซ่ึงนอกจากท่ีผูเ้รียนตอ้งมีความรู้ในเร่ืองไวยากรณ์ภาษาแลว้ 
ผูเ้รียนยงัตอ้งมีความรู้ในส่ิงท่ีอยูน่อกเหนือตวัภาษา เช่น สถานภาพหรือความสัมพนัธ์ของคู่สนทนา
ในสังคม อาย ุเพศ การศึกษา ความสุภาพ ตลอดจนเจตนาทั้งทางตรงและทางออ้มในการส่ือสาร 
เป็นตน้ 
 Larsen-Freeman (2000, pp. 128-132) ไดก้ล่าวไวว้า่เป้าหมายของการสอนภาษาเพื่อการ
ส่ือสารนั้นคือการท าใหผู้เ้รียนสามารถส่ือสารในภาษาท่ีเรียนได ้โดยการจะท าเช่นน้ีไดจ้ะตอ้งมี
ความรู้ในเร่ืองของโครงสร้างทางภาษา ความรู้ในเร่ืองความหมาย และความเขา้ใจในเร่ืองของ
หนา้ท่ีของภาษาท่ีใช ้ซ่ึงผูเ้รียนจะตอ้งเลือกรูปแบบของภาษาใหเ้หมาะสมกบัสถานการณ์ท่ีใชใ้น
การส่ือสาร ปริบททางสังคม ตลอดจนบทบาททางสังคมของผูร่้วมสนทนาดว้ย นอกจากการสอนท่ี
เนน้ในเร่ืองหนา้ท่ีของภาษามากกวา่รูปแบบทางภาษาแลว้ ผูเ้รียนยงัตอ้งเรียนทกัษะทั้งส่ี คือพูด ฟัง 
อ่าน เขียน ไปพร้อมๆกนัตั้งแต่เร่ิมตน้อีกดว้ย โดยส่ิงท่ีมีความโดดเด่นในการสอนภาษาเพื่อการ
ส่ือสาร คือเน้ือหาของการเรียนการสอนจะอยูภ่ายใตก้ระบวนการทางการจดักิจกรรมท่ีใหผู้เ้รียนได้
มีโอกาสในการใชภ้าษาเพื่อการส่ือสารทั้งส้ิน โดยการท่ีผูเ้รียนจะสามารถส่ือสารไดน้ั้นตอ้งมี
องคป์ระกอบหลกัๆอยู ่3 ประการดว้ยกนัคือ 1) ช่วงวา่งระหวา่งขอ้มูล (Information gap) คือความ
ตอ้งการแลกเปล่ียนขอ้มูลซ่ึงกนัและกนัโดยเม่ือคู่สนทนาไม่มีขอ้มูลหรือมีขอ้มูลไม่พอเพียง ทาให้
ต่างฝ่ายตอ้งการท่ีจะทราบหรือใหข้อ้มูลซ่ึงกนัและกนั 2) การเลือก (Choice) คือผูเ้รียนมีโอกาสใน
การเลือกท่ีจะพูดหรือเขียน ตลอดจนรูปแบบในการส่ือสารความหมาย 3) ขอ้มูลยอ้นกลบั 
(Feedback) คือ ผูเ้รียนมีโอกาสท่ีจะไดท้ราบถึงผลของการส่ือสารท่ีวา่ประสบความส าเร็จหรือ
ลม้เหลวจากปฎิกริยาของผูร่้วมสนทนา นอกจากน้ีแลว้การสอนภาษาเพื่อการส่ือสารยงัเนน้การ
เรียนรู้ท่ีเกิดจากการปฎิบติักล่าวคือ ผูส้อนตอ้งเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดใ้ชภ้าษาใหม้ากท่ีสุด การให้
ผูเ้รียนสนทนาแลกเปล่ียนขอ้มูลกนัโดยใหเ้ลือกใชภ้าษาตามตอ้งการและใหป้ระเมินการส่ือสารดว้ย
ตนเองเป็นการส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดใ้ชภ้าษาในการส่ือสารจริงๆ ส่วนเร่ืองขอ้ผิดพลาดท่ีผูเ้รียนมี
ขณะท่ีมีการเรียนการสอนนั้นไม่ใชส่ิ้งท่ีตอ้งการการแกไ้ขเสมอ ทั้งน้ีขอ้ผิดพลาดจะถูกแกไ้ขเฉพาะ
ในส่วนท่ีส าคญัๆท่ีจะไปขดัขวางหรือสร้างความสับสนของความเขา้ใจในการส่ือสารเท่านั้น 
มิฉะนั้นผูเ้รียนอาจเกิดความไม่มัน่ใจไม่กลา้ท่ีจะใชภ้าษาในการท ากิจกรรมต่างๆได ้
 Wilkins (1976) ไดเ้สนอแนวคิดการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารไวว้า่เป็นการให้
ความส าคญักบัการใชภ้าษาเพื่อการส่ือสารตั้งแต่เร่ิมตน้ แต่ในขณะเดียวกนัก็ไม่ไดล้ะเลยในเร่ือง
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ความส าคญัทางไวยากรณ์และสถานการณ์ในการใชภ้าษา การสอนภาษาตามแนวทางการสอนเพื่อ
การส่ือสารจะมีขอ้ดีกวา่แนวคิดการสอนท่ีเนน้ไวยากรณ์คือ มีการฝึกฝนภาษาเพื่อใชใ้นการส่ือสาร 
และเม่ือผูเ้รียนไดมี้การฝึกฝนการใชภ้าษาไดใ้นสถานการณ์จริงแลว้ ยงัช่วยใหเ้กิดแรงจูงใจแก่
ผูเ้รียนอีกดว้ย 
 การสร้างความสามารถในการส่ือสาร (Communicative competence) ซ่ึงเป็นเป้าหมาย
ของการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารน้ี แบ่งไดเ้ป็น 4 ประเภทตามแนวคิดของ Savignon (1983: 36-38) 
ดงัต่อไปน้ี 
  ....- ความสามารถดา้นกฎเกณฑแ์ละโครงสร้างของภาษา (Linguistic or grammatical 
competence) คือ ความสามารถท่ีผูเ้รียนตอ้งมีเก่ียวกบัเร่ืองการออกเสียง ศพัท ์โครงสร้างหรือ
รูปแบบของประโยคเพื่อน าไปใชใ้นการส่ือสาร 
    ....- ความสามารถดา้นภาษาศาสตร์เชิงสังคม (Sociolinguistic competence) คือ 
ความสามารถท่ีผูเ้รียนตอ้งมีเก่ียวกบัการใชภ้าษาไดถู้กตอ้งเหมาะสมตามกฎเกณฑท์างสังคมและ
วฒันธรรม เช่น คนรู้วา่ควรพูดอยา่งไรในสถานการณ์ใด จุดประสงคข์องการสนทนา ตลอดจน
ค านึงถึงบทบาททางสังคมของตนเองและผูร่้วมสนทนา เป็นตน้ 
   ....- ความสามารถดา้นความเขา้ใจในระดบัขอ้ความ (Discouse competence) คือ 
ความสามารถท่ีผูเ้รียนตอ้งมีเก่ียวกบัการตีความวิเคราะห์ความสัมพนัธ์กนัของประโยคต่างๆ โดย
สามารถเช่ือมโยงความหมายและโครงสร้างทางไวยากรณ์เพื่อพูดหรือเขียนส่ิงต่างๆไดต่้อเน่ืองมี
ความหมายสัมพนัธ์กนั เช่น การมีล าดบัของการเล่าเร่ือง การเขียนจดหมายท่ีมีขอ้ความเป็นเหตุเป็น
ผลสอดคลอ้งกนั 
  ....- ความสามารถในการใชก้ลวิธีในการส่ือความหมาย (Pragmatic or Strategic 
competence) คือ ความสามารถท่ีผูเ้รียนตอ้งมีเก่ียวกบั การถอดความ การพูดชา้ การพูดออ้ม การใช้
ภาษาสุภาพ ตลอดจนการใชน้า้เสียงแบบต่างๆเพื่อใหก้ารส่ือสารมีความราบร่ืนขึ้นหากเม่ือเกิดความ
เขา้ใจผิด หรือการไม่เขา้ใจในการส่ือสาร 
 จากบทบาทการสอนภาษาตามแนวทางการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร สรุปไดว้า่การสอน
ภาษาตามแนวทางการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารนั้นเนน้การใชภ้าษาของผูเ้รียนมากกวา่เนน้ถึง
หลกัเกณฑก์ารใชภ้าษา อีกทั้งยงัใหค้วามส าคญักบัความคล่องแคล่วในการใชภ้าษาและความ
ถูกตอ้งอีกดว้ย ดงันั้นการเรียนการสอนแนวน้ีจะตอ้งเนน้การท ากิจกรรมเพื่อการฝึกฝนการใชภ้าษา
ใหใ้กลเ้คียงสถานการณ์จริงมากท่ีสุด เช่นมีการสร้างสถานการณ์ใหผู้เ้รียนไดส้นทนาโตต้อบกนั
เป็นคู่ กลุ่มยอ่ย กลุ่มใหญ่ มีการสวมบทบาท การเล่นเกมส์ เป็นตน้ และการท่ีผูเ้รียนจะสามารถใช้
ภาษาเพื่อการส่ือสารนั้น ผูเ้รียนตอ้งมีทกัษะความสามารถทั้ง 4 ดา้น นัน่คือความสามารถในดา้น
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กฎเกณฑไ์วยากรณ์ ความสามารถดา้นภาษาศาสตร์เชิงสังคม ความสามารถดา้นความสัมพนัธ์ของ
ขอ้ความ และ ความสามารถดา้นการใชก้ลวิธีในการส่ือความหมาย 
 ความส าคัญของแนวการสอนเพ่ือการส่ือสารในบริบทการเรียนการสอนภาษาองักฤษ 
 CLT มีความส าคญัในการสร้างทกัษะทางภาษาแบบองคร์วม ท าใหผู้เ้รียนไม่เพียงแต่
เขา้ใจภาษาเท่านั้น แต่ยงัสามารถใชภ้าษาไดอ้ยา่งเหมาะสมในสถานการณ์จริง งานวิจยัของ 
Savignon (2002) ช้ีวา่ผูเ้รียนท่ีไดฝึ้กปฏิสัมพนัธ์ในสถานการณ์จริงจะพฒันาภาษาไดลึ้กและยัง่ยนื
กวา่การเรียนแบบเนน้โครงสร้างเพียงอยา่งเดียว 
 ในประเทศไทย การศึกษาโดย (พรรณี พุ่มพนัธ์วงศ,์ 2557)พบวา่หลกัสูตรแกนกลาง 
พ.ศ. 2551 มีเจตนารมณ์สอดคลอ้งกบัแนว CLT โดยก าหนดจุดมุ่งหมายใหผู้เ้รียนสามารถใชภ้าษา
ในสถานการณ์จริง อยา่งไรก็ตาม การน าไปใชจ้ริงในห้องเรียนยงัขาดความเขา้ใจดา้นทฤษฎีเชิงลึก
ของครูผูส้อน อีกทั้งขอ้จ ากดัดา้นชัว่โมงเรียน จ านวนนกัเรียนในห้อง และทศันคติของครูยงัเป็น
อุปสรรคต่อการน า CLT ไปใชไ้ดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ (สุรางค ์สุนทรวิภาต, 2560) 
 จากความส าคญัของแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร สรุปไดว้า่ การสอนภาษาเพื่อการ
ส่ือสารมุ่งใหน้กัเรียนสามารถใชภ้าษาในสถานการณ์จริงไดอ้ยา่งเหมาะสม และท าให้พฒันาภาษา
ไดลึ้กและยัง่ยนืกวา่การเรียนแบบเนน้โครงสร้างเพียงอยา่งเดียว 
 กระบวนการสอนภาษาเพ่ือการส่ือสาร (Adapted from Richards, 2006; Wright et al., 
2006; Littlewood, 2004; ธีรศกัด์ิ ธรรมโส, 2560) 
 1.ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน (Warm up/Lead in) มีจุดมุ่งหมายเพื่อใหน้กัเรียนเกิดความพร้อม
และอยากรู้อยากเรียนในบทใหม่ เน้ือหาจะเช่ือมโยงไปสู่สาระส าคญัของบทนั้นๆ เม่ือครูผูส้อนเห็น
วา่นกัเรียนมีความพร้อม เกิดความสนุก และสนใจอยากเรียนแลว้ ก็เร่ิมเรียนเน้ือหาต่อไป กิจกรรมท่ี
ก าหนดไวใ้นขั้นน้ีมีหลากหลาย เช่น เล่นเกม ปริศนาค าทาย เพื่อทบทวนความรู้ท่ีเรียนมาแลว้ 
 2.ขั้นน าเสนอ (Presentation) ในขั้นน้ีครูจะใหข้อ้มูลทางภาษาแก่นกัเรียน มีการน าเสนอ
ศพัทใ์หม่เน้ือหาใหม่ใหเ้ขา้ใจทั้งรูปแบบและความหมาย กิจกรรมท่ีก าหนดไวป้ระกอบดว้ยการให้
ฟังเน้ือหาใหม่ ใหน้กัเรียนฝึกพูดตาม ในขั้นน้ีครูเป็นผูใ้หค้วามรู้ทางภาษาท่ีถูกตอ้ง และเป็น
แบบอยา่งท่ีถูกตอ้งในการออกเสียง คือ Informant (ผูใ้หค้วามรู้) รูปแบบของภาษาจึงเนน้ท่ีความ
ถูกตอ้ง (Accuracy) เป็นหลกั 
 3.ขั้นฝึก (Practice) ในขั้นน้ีนกัเรียนจะไดฝึ้กใชภ้าษาท่ีเรียนมาแลว้ในขั้นน าเสนอ โดยมี
วตัถุประสงคใ์หน้กัเรียนใชภ้าษาไดถู้กตอ้ง ขณะเดียวกนัก็เนน้เร่ืองการใชภ้าษาใหค้ล่องแคล่ว 
(fluency) การฝึกอาจจะฝึกทั้งชั้น เป็นกลุ่ม เป็นคู่ หรือรายบุคคล ขั้นน้ีเป็นโอกาสท่ีครูจะแกไ้ข
ขอ้ผิดพลาดของนกัเรียนในการใชภ้าษา ซ่ึงการแกไ้ขขอ้ผิดพลาดนั้นควรท าหลงัการฝึกหากท า
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ระหวา่งท่ีนกัเรียนก าลงัลองผิดลองถูกอยูค่วามมัน่ใจท่ีจะใชภ้าษาใหค้ล่องแคล่วอาจลดลงได ้
กิจกรรมท่ีก าหนดไวใ้นคู่มือครูและแผนการจดัการเรียนรู้ มีทั้งในลกัษณะท่ีกล่าวมาน้ี และใน
ลกัษณะท่ีเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดฝึ้กอยา่งอิสระ Learning by doing 
 4.ขั้นการใชภ้าษา (Production) มีจุดมุ่งหมายเพื่อใหน้กัเรียนน าค าหรือประโยคท่ีฝึก
มาแลว้มาใชใ้นสถานการณ์ต่างๆ ในรูปแบบกิจกรรมหลากหลาย เพื่อใหเ้กิดความคล่องแคล่ว 
(fluency) และเกิดความสนุกสนาน ในขั้นน้ีเป็นขั้นท่ีเนน้นกัเรียนเป็นผู ้ท ากิจกรรม ครูคอยใหค้วาม
ช่วยเหลือ ถา้นกัเรียนผิดพลาด อยา่ขดัจงัหวะ ใหป้ล่อยไปก่อน เพื่อใหน้กัเรียนรู้สึกสบายใจ
กิจกรรมท่ีก าหนดไวมี้หลากหลาย เช่น การเล่นเกม การท าช้ินงาน การท าแบบฝึก การน าเสนอ
ผลงาน 
 5.ขั้นสรุป (Wrap up) เป็นขั้นสุดทา้ยของการจดักิจกรรมการเรียนการสอนในแต่ละ
ชัว่โมง จุดประสงคค์ือ เพื่อสรุปส่ิงท่ีไดเ้รียนแลว้ กิจกรรมท่ีเสนอแนะไวอ้าจจะเป็นการน าเสนอ
รายงานของกลุ่ม ท าแบบฝึกหดัเพื่อสรุปความรู้ หรือเล่นเกมเพื่อทดสอบส่ิงท่ีเรียนมาแลว้ 
 การวัดและการประเมินผลในการเรียนแบบ CLT 
 การวดัผลในการสอนแบบ CLT จะเนน้ Performance-based assessment หรือการ
ประเมินตามภาระงาน โดยมกัใช:้ แบบประเมินการพูด (oral rubrics), การประเมินจากงานกลุ่มหรือ
กิจกรรมบทบาทสมมุติ, Portfolio / Self-assessment, การใช ้Checklist เพื่อประเมินการใชภ้าษา
ขณะปฏิบติักิจกรรม, (Brown, 2001) และ (Nunan, 2004) ต่างเห็นพอ้งกนัวา่ การประเมินแบบเปิด
โอกาสใหผู้เ้รียนแสดงออกทางภาษาจริงจะสะทอ้นผลลพัธ์การเรียนรู้ไดดี้กวา่การสอบขอ้เขียน
แบบเดิม  
 การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ในแนวการสอนเพื่อการส่ือสารมีความแตกต่างจากการ
ประเมินผลในการสอนภาษาแบบดั้งเดิมท่ีมกัเนน้ขอ้สอบแบบเลือกตอบหรือการวดัความรู้
ไวยากรณ์เพียงอยา่งเดียว การประเมินในแนว CLT เนน้การประเมิน ความสามารถในการส่ือสาร
จริง ของผูเ้รียนในสถานการณ์ใกลเ้คียงความเป็นจริง และมุ่งหวงัท่ีจะใหก้ารประเมินเป็นส่วนหน่ึง
ของกระบวนการเรียนรู้ (embedded in learning process) มากกวา่จะเป็นกิจกรรมท่ีแยกส่วนเฉพาะ
ปลายภาคเรียนเท่านั้น   
 Breen & Candlin (2008, หนา้ 89-112)ใหข้อ้เสนอแนะวา่การประเมินผลแบบ 
“Authentic Assessment” หรือการประเมินผลการเรียนรู้ภาษาท่ีเนน้ภาระงานจริง จะน าไปสู่น ้าหนกั
ท่ีมากขึ้นในการประเมินแบบรูปแบบต่อเน่ือง (Formative assessment) แทนท่ีจะพึ่งพาการสอบ
แบบสรุปผลเม่ือจบหลกัสูตรเพียงอยา่งเดียว ทั้งน้ีเพราะการประเมินแบบต่อเน่ืองใหข้อ้มูลยอ้นกลบั
แก่ผูส้อนและผูเ้รียนระหวา่งทาง เพื่อปรับปรุงการเรียนการสอนใหมี้ประสิทธิภาพยิง่ขึ้น ขณะท่ีการ
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ประเมินแบบสรุปผลรายวิชา (Summative assessment) แมย้งัมีความจ าเป็นในการวดัผลสัมฤทธ์ิ
สุดทา้ย แต่ควรใชค้วบคู่กบัการประเมินเชิงกระบวนการเพื่อใหไ้ดภ้าพรวมท่ีสมบูรณ์ของ
ความกา้วหนา้ของผูเ้รียนรูปแบบการประเมินผลในชั้นเรียนภาษาแบบส่ือสารมกัใชวิ้ธีการ
หลากหลายท่ีสะทอ้นทกัษะการส่ือสารจริงของผูเ้รียน (Alternative assessment) ตวัอยา่งเช่น การ
สังเกตการณ์และบนัทึกพฤติกรรมการใชภ้าษา ของผูเ้รียนระหวา่งท ากิจกรรมคู่หรือกลุ่ม, การ
สัมภาษณ์หรือพูดคุยแบบสนทนา เพื่อประเมินทกัษะการพูดและความคล่องในการโตต้อบ, การให้
ผูเ้รียนเขียนบนัทึก/เขียนรายงานหรือท าแฟ้มสะสมงาน (Portfolio) เพื่อประเมินทกัษะการเขียนและ
การส่ือสารความคิด, รวมถึง การประเมินตนเองและเพื่อนร่วมกลุ่ม เพื่อใหผู้เ้รียนไดส้ะทอ้นการ
เรียนรู้ของตนเอง เป็นตน้วิธีการเหล่าน้ีถูกน ามาใชแ้ทนท่ีการสอบแบบปรนยัหรือขอ้สอบไวยากรณ์
ลว้น ๆ ซ่ึงถูกมองวา่ประเมินไดเ้พียงทกัษะระดบัต ่า ไม่ครอบคลุมความสามารถส่ือสารเชิง
สร้างสรรคข์องผูเ้รียน การประเมินแบบใหม่เหล่าน้ีไม่เพียงวดัผลลพัธ์การเรียนแต่ยงัวดั
กระบวนการและความกา้วหนา้ของผูเ้รียนไดด้ว้ย นอกจากน้ี การประเมินผลในแนว CLT ยงั
สอดคลอ้งกบัแนวคิด “การประเมินจริง” (authentic assessment) ท่ีเนน้บริบทและเน้ือหาสาระท่ี
ใกลเ้คียงโลกความเป็นจริง ท าใหผ้ลการประเมินสะทอ้นศกัยภาพท่ีผูเ้รียนจะน าไปใชภ้ายนอก
หอ้งเรียนไดดี้กวา่ 
  กล่าวโดยสรุป การวดัและประเมินผลตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารจะให้
ความส าคญักบัการประเมินทกัษะภาษาของผูเ้รียนในดา้นการส่ือสารจริง ทั้งในแง่ความคล่องแคล่ว
ในการถ่ายทอดความหมาย ความถูกตอ้งเหมาะสมของภาษาท่ีใช ้และกลวิธีในการส่ือสารแกไ้ข
ปัญหาเม่ือเกิดอุปสรรค ตลอดจนใชก้ารประเมินอยา่งต่อเน่ืองเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ มากกวา่จะใช้
การสอบคร้ังเดียวตดัสินผลทั้งหมด วิธีน้ีเอ้ือใหค้รูและผูเ้รียนไดรั้บขอ้มูลสะทอ้นกลบัส าหรับ
ปรับปรุงการสอนการเรียนอยา่งทนัท่วงที และกระตุน้ให้ผูเ้รียนพฒันาตนเองระหวา่งกระบวนการ
เรียนรู้ไดดี้ยิง่ขึ้น  
 

เทคนิคการใช้เกมในการสอนภาษาองักฤษ 
 ความหมาย  
 การสอนภาองักฤษโดยการใชเ้กมจึงเป็นอีกวิธีหน่ึงท่ีจะท าใหผู้เ้รียนสนุกสนานในการ
เรียนและท าใหผู้เ้รียน เขา้ใจเน้ือหาจากบทเรียนไดดี้ยิง่ขึ้น สามารถกระตุน้ความสนใจของนกัเรียน 
สร้างแรงจูงใจใหส้นใจ ในเน้ือหาท่ีเรียนไดม้ากขึ้น และเป็นวิธีสอนท่ีช่วยใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้สูง เกิดการเรียนรู้จากการเล่น ทิศนา แขมมณี (2550, หนา้ 55) 
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 (นรุฮา ยาตี, 2554) ไดก้ล่าวไวว้า่ เกมเป็นวิธีท่ีเปิดโอกาสให ้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมสูง 
สามารถท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค ์ซ่ึงเกมท่ีน ามาใชใ้นการ สอนส่วนใหญ่จะเป็น
เกมท่ีเรียกวา่ “ เกมการศึกษา ” คือเป็นเกมท่ีมีวตัถุประสงค ์มุ่งใหผู้เ้ล่นเกิด การเรียนรู้ตาม
วตัถุประสงค ์มิใช่เพื่อความบนัเทิงเป็นส าคญัมาใชใ้นการสอน โดยน ามาเพิ่มขั้นตอน ส าคญัคือการ
วิเคราะห์อภิปรายเพื่อการเรียนรู้ได ้
 คอเรีย (Corria , 1999, pp. 281 อา้งใน ปิยะณฐั ไชยพนัธ์, 2551) ไดก้ล่าววา่ผูเ้รียนจ านวน
มาก ไม่ชอบเรียนภาษาองักฤษเท่าท่ีควรโดยมีสาเหตุมาจากการท่ีผูเ้รียนเหล่านั้นมีความรู้สึกวา่ 
ภาษาองักฤษเป็นส่ิงท่ียาก ไม่สนุกและน่าเบ่ือ ผูส้อนขาดเทคนิคหรือวิธีการสอนเพื่อกระตุน้ความ 
สนใจของผูเ้รียนในการเรียน ท าใหผู้เ้รียนไม่ประสบผลส าเร็จในการเรียนภาษาองักฤษ ซ่ึงเป็นส่ิงท่ี 
สอดคลอ้งกบัทฤษฎีการรับรู้ภาษาท่ีสองของคราเชนและเธอร์เรียลท่ีกล่าววา่อารมณ์หรือเจตคติของ 
ผูเ้รียนสามารถส่งผลกระทบต่อการเรียนรู้ภาษาไดเ้ช่นเดียวกนักบัความเห็นของ ฟรายและครีสท่ีวา่ 
การสอนท่ีดีท่ีสุดคือการท าใหผู้เ้รียนเกิดแรงจูงใจในการเรียน รู้สึกสนุกสนานและสนใจในส่ิงท่ี
เรียน แรงจูงใจเป็นตวัก าหนดวตัถุประสงคแ์ละทิศทางของพฤติกรรมของคน ดงันั้นหากผูส้อนให้
ผูเ้รียนได ้มีโอกาสเรียนรู้อยา่งมีความสุขและมีเจตคติดา้นบวกต่อการเรียนก็จะเป็นการช่วยส่งเสริม
ใหผู้เ้รียน ประสบผลส าเร็จในการเรียน ผลจากการศึกษาสามารถน าเทคนิคการใชเ้กมมาประยกุตใ์ช้
ในการ จดัการเรียนการสอนภาษาองักฤษตามความเหมาะสมในหอ้งเรียน ในการพฒันากกิจกรรม
การ เรียนรู้ใหมี้ประสิทธิภาพต่อไป (ปิยะณฐั ไชยพนัธ์, 2551, หนา้ 28- 45) 
 ศิตา เยีย่มขนัติถาวร (2560, หนา้ 81) กล่าววา่ กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชเ้กมเป็น
กิจกรรมหน่ึงซ่ึง ผูส้อนภาษาองักฤษนิยมน ามาประยกุตใ์ชใ้นหอ้งเรียนกนัมากใน ปัจจุบนั ซ่ึงไม่
เพียงการสอนในห้องเรียนเท่านั้น หากแต่เป็นการ สอนนอกหอ้งเรียน การจดัค่ายภาษาองักฤษ การ
จดักิจกรรม อบรม และการสอนผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เน่ืองจากเกมเป็น หน่ึงในวิธีการจดัการ
เรียนการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั และมีวตัถุประสงคห์ลกัเพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ในขณะ
หรือหลงัจาก ท่ีไดเ้ล่นเกมนั้น ในขณะเดียวกนักิจกรรมเกมก็ใหค้วามสนุกสนาน ในขณะท่ีเล่น ซ่ึง
ถือเป็นการพฒันากระบวนการคิด ทกัษะการใช ้ภาษา และทกัษะการส่ือสารของผูเ้รียนโดยไม่รู้ตวั 
รวมทั้งยงัส่งเสริม กระบวนการท างาน และการท ากิจกรรมร่วมกนั เหมือนดงัท่ี ทิศนา แขมมณี 
(2550) กล่าวไวว้า่ การเรียนรู้โดยใชเ้กม เป็นกระบวน การท่ีผูส้อนใชใ้นการช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการ
เรียนรู้ตามวตัถุประสงค ์ท่ีก าหนดโดยการใหผู้เ้รียนเล่นเกมตามกติกา และน าเน้ือหาและขอ้มูลของ
เกม พฤติกรรมการเล่น วิธีการเล่น และผลของการเล่นเกมของ ผูเ้รียนมาใชใ้นการสรุปการเรียนรู้
โดยมีจุดประสงคเ์พื่อช่วยให้ผูเ้รียนได ้เรียนรู้เร่ืองต่าง ๆ อยา่งสนุกสนานและทา้ทายความสามารถ 
โดยผูเ้รียน เป็นผูเ้ล่นเอง ท าใหไ้ดป้ระสบการณ์ตรง อีกทั้งยงัเป็นวิธีท่ีเปิดโอกาสให ้ผูเ้รียนมีส่วน
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ร่วมในการเรียนสูง และโคลาสโซและเกอเรโร (2550) (Collazos and Guerrero, 2007) ท่ีไดร้ะบุดว้ย
วา่ เกมสามารถสนบัสนุนการท างาน ร่วมกนั การมีส่วนร่วมของผูส้อนและผูเ้รียน และยงัส่งเสริม
เป้าหมายการ เรียนรู้ของผูเ้รียนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ส่ิงส าคญัท่ีสุดของกิจกรรมของ เกมคือการ
ช่วยส่งเสริมความร่วมมือระหวา่งกนั อีกทั้งเกมยงัเป็นแรงจูงใจ เชิงบวกท่ีส าคญัในการเรียนรู้ และ
ยิง่เกมนั้นมีความเสมือนจริงมากเท่าใด ก็จะส่งผลต่อประสิทธิภาพในการเรียนรู้มากเท่านั้น 
นอกจากท่ีกล่าวมาแลว้ เกมยงัก่อใหเ้กิดความคงทนในการจดจ าค าศพัทภ์าษาองักฤษอีกดว้ย จาก 
ผลงานวิจยัของ กนกวรรณ รอดคุม้ (2557) ท่ีไดร้ะบุในงานวิจยัเร่ืองผลการ ใชเ้กมท่ีมีต่อการสะกด
ค าศพัทภ์าษาองักฤษและความคงทนในการเรียนรู้ค า ศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 จงัหวดัตากวา่ หลงั จากการทดลองการเรียนรู้ค าศพัทภ์าษาองักฤษโดยใชเ้กม
พบวา่ หลงัจาก 2 อาทิตยผ์า่นไปการเรียนรู้ค าศพัทข์องนกัเรียนยงัคงฝังอยูใ่นความทรงจ า 
 อรนุช ลิมตศิริ (2551, หนา้ 130) สรุปวา่ เกม หมายถึง การเล่นท่ีมีกติกาหรือกฎเกณฑ ์
เป็นการเล่นในลกัษณะแข่งขนัเพื่อความสนุกสนาน จ านวนผูเ้ล่นคนเดียวหรือหลายคนก็ได ้ในการ
เล่นเกมนั้นมีองคป์ระกอบ คือ ผูเ้ล่น จุดมุ่งหมาย กฏเกณฑ ์และอาจใชอุ้ปกรณ์การเล่น หรือไม่ก็ได ้
เม่ือส้ินสุดการเล่นจะตอ้งมีการตดัสินผลแพช้นะ การน าเกมมาใชใ้นการสอนเพื่อให ้บทเรียน
น่าสนใจ สนุกสนาน ช่วยให้นกัเรียนจดจ าบทเรียนไดง้่าย และมีพฒันาการทางสังคม 
 สุคนธ์ สินธพานนท ์(2551, หนา้ 129) อธิบายวา่ เกมเป็นกิจกรรมท่ีสร้างความสนใจและ 
ความสนุกสนานใหแ้ก่นกัเรียน มีกฎเกณฑ ์กติกา ส่งเสริมใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ เขา้ใจและ 
จดจ าบทเรียนไดง้่ายและพฒันาทกัษะต่างๆ ไดอ้ยา่งรวดเร็ว อีกทั้งส่งเสริมใหน้กัเรียนไดรู้้จกั 
ท างานร่วมกนั มีกระบวนการในการท างานและอยูร่่วมกนั ในเกมแต่ละเกมนั้น อาจมีนกัเรียน เล่น
คนเดียวหรือหลายคนแข่งขนักนัหรือร่วมมือกนัท ากิจกรรมตามกติกาท่ีตกลงกนั มีการก าหนด 
ระบบการใหค้ะแนนหรือวิธีการตดัสินใหช้นะหรือแพ  ้
 จริยาพร  ศรีพิทกัษพ์ลรบ และรุ่งทิพย ์ ด าจ่าง (2551, หนา้ 6) เกมทกัษะทางภาษาเป็น
กิจกรรมท่ีสอดคลอ้งกบัการจดัการเรียนการสอนตามหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศกัราช  
2544  ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั  ผูเ้รียนเป็นผูป้ฏิบติั  การเรียนในรูปแบบกระบวนการกลุ่ม  เรียนรู้
ตามหลกัธรรมชาติของผูเ้รียน  อีกทั้งยงัสอดคลอ้งกบัทฤษฎีปรัชญาคอนสตรัคดิวิสท ์ 
(Constructivist) ท่ีเช่ือวา่ความรู้ถูกสร้างขึ้นจากบุคคลแต่ละคนโดยผา่นปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้ม  
ซ่ึงตอ้งอาศยัองคป์ระกอบ 3 ส่วนไดแ้ก่ ความรู้เดิม  ความรู้ใหม่  และกระบวนการดา้นสติปัญญา 
(Cognitive Structure) สร้างองคค์วามรู้ท าความเขา้ใจกบัประสบการณ์ท่ีกระท าอยู ่ น ามาประยกุต์
กบัความรู้เดิม  และตรงกบัแนวความคิดของจอห์น  ดิวอ้ี (John Dewey) ซ่ึงเป็นตน้คิดในเร่ืองของ 
“การเรียนรู้โดยการกระท า” หรือ “Learning by Doing” (Dewey, 1963 : 21) 
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 สรุปไดว้า่ เกม หมายถึง การเล่นเพื่อความสนุกและมีกติกาก าหนดในการแข่งขนั และ
เม่ือน ามาใชป้ระกอบกิจกรรมการเรียนการสอนก็กลายเป็นเกมประกอบการสอน ซ่ึงจะท าให ้
บทเรียนน่าสนใจ มีความสนุกสนานเพลิดเพลิน และพฒันากระบวนการในการท างานร่วมกนัของ 
นกัเรียนรวมทั้งนกัเรียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคข์องเกมท่ีตั้งไว ้และเกมทกัษะทางภาษา คือ 
กิจกรรมท่ีสอดคลอ้งกบัการจดัการเรียนการสอนตามหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศกัราช  
2544  ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั  ผูเ้รียนเป็นผูป้ฏิบติั  การเรียนในรูปแบบกระบวนการกลุ่ม  เรียนรู้
ตามหลกัธรรมชาติของผูเ้รียน   
 ประโยชน์ของการใช้เทคนิคเกมในการสอนภาษาองักฤษ 
 การใชเ้กมการเล่นประกอบการสอน จะช่วยท าให้นกัเรียนเพลิดเพลินและสนุกกบั การ
เรียน ไม่เบ่ือบทเรียน นอกจากน้ีการใชเ้กมการเล่นประกอบการสอนจะช่วยส่งเสริมพฒันาการ 
ทางดา้นอารมณ์ สติปัญญา สังคม รู้จกัคิดหาเหตุผล รู้จกัแกปั้ญหาต่างๆ เฉพาะหนา้ มี ความคิดริเร่ิม
สร้างสรรค ์ฝึกการสังเกตและจดจ า และรู้จกัปฏิบติัตนตามกฏกติกาหรือระเบียบ ท่ีตั้งไว ้ซ่ึงจะช่วย
ฝึกใหน้กัเรียนเป็นผูรู้้จกัเคารพกฎ ระเบียบวินยั และผูอ่ื้น (สิริพชัร์ เจษฎาวิโรจน์, 2550, หนา้ 31) 
 ออร์นสทีน และลาสเลย ์(Ornstein & Lasley 1, 2000, pp. 248) กล่าววา่ การเล่นเป็น ส่ิงท่ี
ใหค้วามเพลิดเพลิน และเป็นธรรมชาติของทั้งเด็กและผูใ้หญ่ สถานการณ์จ าลองและเกม เป็นการ
เล่นท่ีก่อใหเ้กิดประสบการณ์ทั้งทางดา้นสังคมและทางสติปัญญาแก่ผูเ้ล่นอยา่งมากมาย 

   อรนุช ลิมตศิริ (2551, หนา้ 133) กล่าววา่ เกมเป็นกิจกรรมท่ีมีคุณค่าแก่เด็กทั้งทางร่างกาย 
สติปัญญา อารมณ์ และสังคม เป็นกิจกรรมท่ีเด็กพอใจมาก ช่วยสร้างบรรยากาศท่ีดีในการเรียน ช่วย
ใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีดี นกัเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ ไดป้ระสบการณ์ท่ีคลา้ยกบัชีวิตจริง ทั้งยงัช่วย
ผอ่นคลายความตึงเครียดในการเรียน ท าใหเ้ด็กสนใจและไม่เบ่ือหน่าย ครูจึงควรน าเกม มาใชใ้น
การเรียนการสอน เพื่อใหก้ารเรียนการสอนบรรลุตามจุดมุ่งหมายท่ีวางไว ้
 สุคนธ์ สินธพานนท ์(2551, หนา้ 131) กล่าวถึงประโยชน์ของเกม ดงัน้ี 
 1. เร้าความสนใจของนกัเรียนและเป็นส่ิงจูงใจนกัเรียนใหอ้ยากจะเรียนรู้ในส่ิงนั้นๆ 
รวมทั้งเป็นการสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีดีให้แก่นกัเรียน   
 2. ช่วยใหน้กัเรียนไดฝึ้กทกัษะการคิด ทกัษะการใชภ้าษาดา้นฟัง พูด อ่าน เขียน 
 3. ส่งเสริมใหน้กัเรียนไดแ้สดงความสามารถของตนท่ีมีอยูใ่นดา้นต่างๆ ไดเ้ตม็ท่ี  
 4. ส่งเสริมใหน้กัเรียนไดรู้้จกัท างานร่วมกนั คนท่ีเรียนเก่งจะรู้จกัช่วยเหลือคนท่ีเรียนอ่อน    
 5. ช่วยท าใหน้กัเรียนมีความกระจ่างในเน้ือหาของบทเรียนท่ีเรียนในแต่ละเร่ือง 
 6. ครูสามารถใชเ้กมทดสอบความรู้ ความเขา้ใจในเน้ือหาสาระท่ีเรียนได ้โดยสังเกต จาก
การตอบค าถามหรือการร่วมกนัแสดงออกในกิจกรรมของเกมนั้นๆ 
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 7. ช่วยลดเวลาในการเรียนรู้ของเน้ือหาสาระท่ีเรียน เพราะกิจกรรมในเกมจะช่วยสร้าง 
ความกระจ่างชดัใหแ้ก่นกัเรียน 
 8. เกมก่อใหเ้กิดสัมพนัธภาพท่ีดีระหวา่งครูและนกัเรียน และระหวา่งนกัเรียนดว้ยกนั  
 9. เป็นการฝึกให้นกัเรียนมีวินยัในตนเอง เคารพกติกาของการเล่น 
 10. ท าใหน้กัเรียนมีเจตคติท่ีดีในการเรียน เกมจะดึงดูดใจใหน้กัเรียนอยากเรียน จึง ไม่
เกิดความเบ่ือหน่ายในเน้ือหาท่ีเรียน แต่จะท าใหมี้ความรู้สึกเพลิดเพลินติดตามบทเรียนจนจบ 
 วัตถุประสงค์ของการใช้เกมประกอบการสอน 
 ถา้เรานึกถึงเกม โดยทัว่ไป เราจะนึกถึงความสนุกสนาน ความเพลิดเพลิน ความต่ืนเตน้ 
ความทา้ทาย การแข่งขนัและอ่ืนๆ อีกหลายประการ แต่ส าหรับเกมประกอบการสอนแลว้ จะเนน้ 
ส่วนท่ีจะพฒันานกัเรียนตามวตัถุประสงคข์องเกมนั้นๆ สุคนธ์ สินธพานนท ์(2551, หนา้ 130) 
กล่าวถึง วตัถุประสงคข์องการใชเ้กมประกอบการสอน ดงัน้ี 
 1. เพื่อเป็นการฝึกใหน้กัเรียนรู้จกัปฏิบติัตามกฎกติกา  
 2. เพื่อฝึกใหน้กัเรียนรู้จกัคิด และตดัสินใจ  
 3. ส่งเสริมใหน้กัเรียนคิดสร้างสรรค ์คิดรวบยอด  
 4. ฝึกความจ าของนกัเรียน และการน าไปประยกุตใ์ช ้ 
 5. ส่งเสริมใหน้กัเรียนมีความกลา้หาญ กลา้คิด พูด และแสดงออกอยา่งถูกตอ้ง รวดเร็ว      
 6. ฝึกใหน้กัเรียนมีน ้าใจเป็นนกักีฬา รู้แพ ้รู้ชนะ 
                   พีระพงศ ์บุญศิริ และ มาลี สุรพงศ ์(2536, หนา้ 9-10 อา้งถึงใน ศิริพร หงส์พนัธุ์, 2540,  
หนา้ 233) กล่าวถึงความมุ่งหมายของเกม ดงัน้ี ) 
 1. เพื่อส่งเสริมให้เด็กไดมี้พฒันาการเคล่ือนไหวร่างกายอยา่งสมบูรณ์  
 2. เพื่อสร้างทกัษะเบ้ืองตน้ท่ีจ าเป็นต่อการเคล่ือนไหวในชีวิตประจ าวนั  
 3. เพื่อใหเ้กิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน และผอ่นคลายอารมณ์เครียด  
 4. เพื่อส่งเสริมมนุษยสัมพนัธ์ และการเขา้ร่วมกลุ่ม  
 5. เพื่อใหเ้ด็กเกิดทศันคติท่ีดีต่อการเล่น และการออกก าลงักาย  
 6. เพื่อให้รู้จกัใชเ้วลาวา่งใหเ้ป็นประโยชน์  
 7. เพื่อส่งเสริมบุคลิกภาพของการเคล่ือนไหว  
 8. เพื่อส่งเสริมบุคคลใหมี้คุณธรรมทางจิตใจและน ้าใจนกักีฬา  
 9. เพื่อส่งเสริมสุขภาพความสมบูรณ์ของร่างกาย 
 10.เพื่อใชเ้ป็นกิจกรรมทดแทน เม่ือไม่สามารถจะเล่นกีฬาใหญ่ๆ ได ้
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 11.เพื่อส่งเสริมใหมี้ความรู้ ความเขา้ใจเก่ียวกบัการเล่น รู้ถึงวิธีเล่น เขา้ใจกติการะเบียบ 
ขอ้บงัคบัจากท่ีไดก้ล่าวมา สรุปวตัถุประสงคท่ี์ส าคญัของเกม เฉพาะท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนการ
สอนหรือเกมประกอบการสอนไดด้งัน้ี 
 1. เพื่อเป็นการฝึกใหน้กัเรียนรู้จกัปฏิบติัตามกฎกติกา  
 2. เพื่อฝึกใหน้กัเรียนรู้จกัคิด และตดัสินใจ  
 3. ฝึกใหน้กัเรียนมีน ้าใจเป็นนกักีฬา รู้แพ ้รู้ชนะ รู้การให้อภยั  
 4. เพื่อส่งเสริมพฒันาการทางดา้นการเคล่ือนไหวร่างกาย  
 5. เพื่อใหเ้กิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน และผอ่นคลายอารมณ์เครียด  
 6. เพื่อส่งเสริมให้นกัเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค ์ 
 7. เพื่อเร้าความสนใจของนกัเรียน 
 8. เพื่อใหน้กัเรียนเกิดทกัษะและเรียนรู้ส่ิงต่างๆ จากการเล่นเกมแลว้เช่ือมโยงกบับทเรียน 
เพื่อใหเ้ขา้ใจบทเรียนไดม้ากยิง่ขึ้น 
 จุฑามาศ สุวรรณโครธ และสุกญัญา ศรีสืบสาย (2532, หนา้ 17) กล่าวถึงประโยชน์ของ 
เทคนิคการสอนโดยใชเ้กม ดงัน้ี 
 1. ช่วยใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ โดยผา่นทางประสบการณ์ทางตรงท่ีไดรั้บซ่ึงการ เรียนรู้
ในลกัษณะน้ี ความรู้ ความเขา้ใจท่ีไดรั้บจะช่วยใหเ้ขา้ใจไดลึ้กซ้ึงและจดจ าไดน้าน 
 2. นกัเรียนเกิดความกระตือรือร้น สนุกสนาน ไม่เกิดความเบ่ือหน่ายในการเรียน 
 3. ช้ีใหเ้ห็นพฤติกรรมการแสดงออกของนกัเรียนแต่ละคนในขณะท่ีเล่นเกม ซ่ึงจะช่วย 
ใหค้รูไดว้ิเคราะห์และปรับพฤติกรรมของนกัเรียนใหเ้ป็นไปในทางท่ีตอ้งการ 
 4. ช่วยใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้ และตระหนกัถึงพฤติกรรมของตนเอง 5. ช่วยในการเปล่ียน
เจตคติของนกัเรียน  
 พนัธ์ ทองชุมนุม (2545, หนา้ 235-236) กล่าววา่ การใชเ้กมประกอบการสอนเป็นวิธีการ 
หน่ึงท่ีจะท าใหผู้เ้รียนเกิดความสนุกสนานกบักิจกรรมการเรียนการสอน นอกจากน้ียงัก่อใหเ้กิด 
ประโยชน์อ่ืนๆ ใหแ้ก่ผูเ้รียนอีกหลายประการไดแ้ก่  
 1. ฝึกใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้หรือจดจ าส่ิงต่างๆ ไดอ้ยา่งรวดเร็ว และแม่นย  าในเวลา 
อนัจ ากดั 
 2. ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีความรู้และทกัษะต่างๆ ตามเน้ือหาของเกมนั้น  
 3. เกมท าใหผู้เ้รียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียน 
 4. ท าใหบ้รรยากาศการเรียนมีความสนุกสนาน ผอ่นคลายความเครียด ซ่ึงท าให ้ผูเ้รียนมี
ความสนใจต่อบทเรียนมากขึ้น  
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 5. ช่วยส่งเสริมใหผู้เ้รียน มีความสามารถหลายๆ ดา้น ซ่ึงส่งผลใหผู้เ้ล่นมีโอกาส ประสบ
ผลสัมฤทธ์ิไดใ้นหลายๆ ดา้น ทั้งทางพุทธศึกษาและจริยศึกษา 
 6. ช่วยส่งเสริมและฝึกความสามารถในการตดัสินใจ การส่ือสาร มนุษยสัมพนัธ์ 
นอกจากน้ียงัพบวา่เกมมีส่วนต่อการพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้ล่นดว้ย 
 7. เน่ืองจากเกมส่วนใหญ่จะใชพ้ื้นฐานวิชาการหลายๆ ดา้น ท าใหผู้เ้ล่นตอ้งรู้จกั บูรณา
การความรู้และทกัษะหลายๆ ดา้นเขา้ดว้ยกนั 
 8. ฝึกความมีน ้าใจนกักีฬา รู้แพ ้รู้ชนะ รู้อภยั มีระเบียบวินยั ส่งเสริมคุณลกัษณะ การเป็น
ผูน้ าและผูต้ามท่ีดี 
                จากท่ีกล่าวมา สรุปประโยชน์ท่ีส าคญัของเกมประกอบการสอน ไดด้งัน้ี 
 1. เร้าความสนใจของนกัเรียนและเป็นส่ิงจูงใจนกัเรียนใหอ้ยากจะเรียนรู้ในส่ิงนั้นๆ 
รวมทั้งเป็นการสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีดีให้แก่นกัเรียน  
 2. ช่วยใหน้กัเรียนฝึกทกัษะการคิด  
 3. ครูสามารถใชเ้กมทดสอบความรู้ ความเขา้ใจในเน้ือหาสาระท่ีเรียนได ้โดยสังเกต จาก
การตอบค าถามหรือการร่วมกนัแสดงออกในกิจกรรมของเกมนั้นๆ 
 4. เป็นการฝึกให้นกัเรียนมีวินยัในตนเอง เคารพกติกาของการเล่น 
 5. ท าใหน้กัเรียนมีเจตคติท่ีดีในการเรียน เกมจะดึงดูดใจให้นกัเรียนอยากเรียนจึงไม่เกิด 
ความเบ่ือหน่ายในเน้ือหาท่ีเรียน แต่จะท าใหมี้ความรู้สึกเพลิดเพลิน ติดตามบทเรียนจนจบ 
 6. ช่วยใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ โดยผา่นทางประสบการณ์ทางตรงท่ีไดรั้บ ซ่ึงการเรียนรู้ 
ในลกัษณะน้ี ความรู้ ความเขา้ใจท่ีไดรั้บจะช่วยใหเ้ขา้ใจไดลึ้กซ้ึงและจดจ าไดน้าน 
 7. ช้ีใหเ้ห็นพฤติกรรมการแสดงออกของนกัเรียนแต่ละคนในขณะท่ีเล่นเกม ซ่ึงจะช่วย 
ใหค้รูไดว้ิเคราะห์และปรับพฤติกรรมของนกัเรียนใหเ้ป็นไปในทางท่ีตอ้งการ 
 8. ช่วยฝึกคุณธรรมและศีลธรรมใหแ้ก่เด็ก เช่น ฝึกความอดทน ความสามคัคี ความ
ซ่ือสัตย ์ความรับผิดชอบ และมีน ้าใจเป็นนกักีฬา  
 9. ใชเ้ป็นกิจกรรมขั้นน าเขา้สู่บทเรียน เสริมบทเรียน และสรุปบทเรียน 10. ช่วยส่งเสริม
พฒันาการทางดา้นอารมณ์ สังคม และสติปัญญา 11. ส่งเสริมทกัษะการแกปั้ญหา การสังเกต และ
จดจ า 
 ประเภทของเกม  
 ครูกแซงค ์(Cruickshank, 4977, pp. 74-80 อา้งถึงใน อรนุช ลิมตศิริ, 2551, หนา้ 131) ได ้
แบ่งเกมออกเป็น 2 ชนิด คือ 
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 1. เกมการเล่น (Nonacademic Games) เป็นเกมท่ีจดัขึ้นเพื่อความสนุกสนาน ลกัษณะของ
ความแตกต่างของเกมชนิดน้ีส่วนมากเป็นเร่ืองกฎหรือกติกาท่ีไดจ้ดัไวใ้หเ้หมาะสม กบัการเล่นใน
แต่ละเกมนั้น เกมพวกน้ีมิไดน้ าไปใชป้ระโยชน์ในดา้นอ่ืนเลย นอกจากเพื่อสร้าง ความสนุกสนาน
ใหเ้กิดขึ้นเท่านั้น  
 2. เกมการศึกษา (Academic Games) เป็นเกมท่ีจดัขึ้นเพื่อใชป้ระโยชน์ในดา้น การเรียน
การสอน หรือในดา้นการศึกษา เกมลกัษณะน้ียงัจ าแนกออกเป็น 2 ชนิด คือ 
      2.1 เกมสถานการณ์จ าลอง (Simulation Games) เป็นเกมท่ีจดัขึ้นโดยการก าหนด 
ลกัษณะท่าทางต่างๆ ใหเ้หมือนจริง เช่น เกมบทบาทสมมติ 
                      2.2 เกมท่ีไม่ใช่สถานการณ์จ าลอง (Nonsimulation Games) เป็นเกมท่ีใชฝึ้ก ทกัษะ
เสริมความเขา้ใจในบทเรียนใหแ้ก่นกัเรียน โดยมกัจดัในรูปการแข่งขนัในกิจกรรมการเรียน การ
สอน เช่น เกมต่อบตัรค า เกมจบัคู่ค  าศพัทก์บัรูปภาพ เป็นตน้ 
  สรุปไดว้า่ เกมมีหลายประเภทหรือหลายรูปแบบ อาจแบ่งเป็นประเภทใหญ่ๆ ไดเ้ป็น 2 
ประเภท คือ เกมการเล่นและเกมการศึกษา เกมการเล่นมีวตัถุประสงคเ์พื่อความสนุกสนาน แต่เกม
การศึกษานั้น นอกจากมีความสนุกสนานแลว้ ตอ้งเป็นประโยชน์ต่อกิจกรรมการเรียน การสอน 
โดยท าใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคข์องเกมการศึกษาท่ีประกอบการสอนนั้น 
 หลกัการเลือกเกมในการสอน 
                ในการเลือกเกมและการน าเกมไปใชใ้นการสอน มีค าแนะน าไวด้งัขา้งล่างน้ี สุคนธ์ สินธ
พานนท ์(2551, หนา้ 30) แนะน าหลกัในการเลือกเกมในการสอน ดงัน้ี 
  1. ควรเลือกเกมท่ีเหมาะกบัสภาพชั้นเรียน จ านวนนกัเรียน อาย ุระดบัชั้นของนกัเรียน 
เวลา เน้ือหาสาระท่ีเรียน และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
                  2. ค านึงถึงความสนใจ ความพอใจ ความสามารถของนกัเรียนภายในชั้นเรียน  
                  3. ค านึงถึงความมุ่งหมายของการเล่นเกมในแต่ละชนิด 
                  4. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดมี้ส่วนในการเลือกเกมในการเล่น 
  5. ในกรณีท่ีชั้นเรียนมีนกัเรียนจ านวนมาก ควรเป็นเกมท่ีแข่งขนัเป็นทีม การเล่นเป็น 
ทีมควรมีการคละความสามารถของผูเ้ล่นในแต่ละกลุ่มใหมี้ความสามารถใกลเ้คียงกนั 
  6. ควรค านึงถึงความปลอดภยั ความคุม้ค่าในการลงทุนในวสัดุหรืออุปกรณ์ท่ีใชใ้น 
การเล่นเกม และความเหมาะสมกบับทเรียน 
  7. ควรค านึงถึงหลกัจิตวิทยาและพฒันาการของนกัเรียนท่ีจะเล่นเกม  
  8. อุปกรณ์การเล่นหาง่าย ท าง่าย หรือมีราคาไม่แพง 
  ศิริพร หงส์พนัธุ์ (2540, หนา้ 239) กล่าวถึงหลกัการคดัเลือกเกม ดงัน้ี 
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   1. ค านึงถึงอายแุละวุฒิภาวะของนกัเรียนในชั้น เด็กเลก็ชอบเกมท่ีมีการเคล่ือนไหว
เด็กโตไม่ค่อยชอบเกมท่ีออกก าลงั มกัใชค้วามคิดและเล่นเป็นทีม 
   2. ค านึงถึงระดบัความสามารถและความพอใจของเด็กในชั้น  
   3. ควรก าหนดเกณฑใ์หค้ะแนน มิฉะนั้นอาจมีการคดโกง อคติแบ่งพวก 
   4. หากเปิดโอกาสใหเ้ด็กเลือกเกมบ่อยๆ ท าใหไ้ม่ค่อยมีโอกาสไดเ้ล่นเกมใหม่ๆ 
ครูควร ค านึงถึงความมุ่งหมายเป็นหลกั ในบางกรณีอาจใชว้ิธีประนีประนอม 
   5. เกมจะตอ้งสลบัซบัซอ้นพอท่ีจะเรียกร้องความสนใจให้แก่ผูเ้ล่น แต่ก็ไม่ควร
ซบัซอ้นมากเกินไปจนตอ้งใชเ้วลาเล่นนาน 
   6. เกมจะตอ้งง่ายต่อการควบคุม  
   7. ผูเ้ล่นตอ้งเคารพต่อกฎเกณฑข์องเกมมิฉะนั้นการเล่นเกมจะไม่ไดผ้ลและไร้
ประโยชน์    
   8. วตัถุประสงคข์องเกมสอดคลอ้งกบับทเรียน  
   9. ค านึงถึงความยากง่ายของเกม ประเภทของเกมนั้นๆ วา่เหมาะกบัคนเดียว กลุ่ม
เลก็ หรือกลุ่มใหญ่ 
   10. ค านึงถึงจ านวนคน อุปกรณ์ สถานท่ี และเวลาท่ีใชใ้นการเล่น 
  จิรกรณ์ ศิริประเสริฐ (2543, หนา้ 155) แนะน าเก่ียวกบัการเลือกกิจกรรมในการสอน 
พลศึกษาใหค้  านึงถึงรายละเอียดต่อไปน้ี คือ 
   1. เกมท่ีมีการก าจดัผูเ้ล่นออกเป็นคนแรก ไม่ควรน ามาใชใ้นการเรียนการสอน 
   2. ในการเล่นเกมผลดั ไม่ควรใหน้กัเรียนท่ีมีน ้าหนกัมากหรือนกัเรียนท่ีมีทกัษะต่าํ
อยู ่ตอนทา้ยแถว 
   3. เกมท่ีมีการแข่งขนักนั จะท าใหน้กัเรียนท่ีมีทกัษะต ่าขาดความเช่ือมัน่และเกิด 
ความกดดนั วิธีการแกไ้ขท าไดโ้ดยแบ่งการเล่นออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มหน่ึงนบัคะแนนและอีกกลุ่ม 
ไม่นบัคะแนน แข่งขนักนัเพื่อความสนุก หรือท าไดโ้ดยการเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดเ้ลือกหรือ 
ออกแบบเกมการเล่นเอง โดยไม่ใหมี้การนบัคะแนน แต่ให้เล่นเพื่อความสนุกสนาน 
                   4. ใหน้กัเรียนคิดหรือเลือกเกมเอง เพื่อใหเ้หมาะสมกบัความสามารถของนกัเรียน 
แต่ละคน เป็นท่ีเช่ือแน่วา่ กิจกรรมท่ีนกัเรียนคิดเองนั้นจะแตกต่างจากกิจกรรมท่ีครูก าหนดให ้
นกัเรียนจะมีความพึงพอใจและมีความสนุกจากกิจกรรมใหม่ๆ ท่ีไดค้ิดขึ้นเอง 
จากท่ีกล่าวมา สรุปหลกัการส าคญัในการเลือกเกมประกอบการสอน ไดด้งัน้ี 
                   1. ควรเลือกเกมท่ีเหมาะกบัสภาพชั้นเรียน จ านวนนกัเรียน อาย ุระดบัชั้นของ
นกัเรียน เวลา เน้ือหาสาระท่ีเรียน และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
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                   2. ค านึงถึงความสนใจ ความพอใจ ความสามารถของนกัเรียนภายในชั้นเรียน  
                   3. ค านึงถึงความมุ่งหมายของการเล่นเกมในแต่ละชนิด  
                   4. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดมี้ส่วนในการเลือกเกมในการเล่น 
                   5. ในกรณีท่ีชั้นเรียนมีนกัเรียนจ านวนมาก ควรเป็นเกมท่ีแข่งขนัเป็นทีม การเล่น
เป็น ทีมควรมีการคละความสามารถของผูเ้ล่นในแต่ละกลุ่มใหมี้ความสามารถใกลเ้คียงกนั 
                   6. ควรค านึงถึงความปลอดภยั ความคุม้ค่าในการลงทุนในวสัดุหรืออุปกรณ์ท่ีใช้
ใน การเล่นเกม และความเหมาะสมกบับทเรียน 
                   7. หากเปิดโอกาสใหเ้ด็กเลือกเกมบ่อยๆ ท าใหไ้ม่ค่อยมีโอกาสไดเ้ล่นเกมใหม่ๆ 
ครูควร ค านึงถึงความมุ่งหมายเป็นหลกั ในบางกรณีอาจใชว้ิธีประนีประนอม 
                   8. เกมจะตอ้งสลบัซบัซอ้นพอท่ีจะเรียกร้องความสนใจให้แก่ผูเ้ล่น แต่ก็ไม่ควร
ซบัซอ้น มากเกินไปจนตอ้งใชเ้วลาเล่นนาน 
                   9. เกมจะตอ้งง่ายต่อการควบคุม 
                  10. เกมท่ีมีการแข่งขนักนั จะท าใหน้กัเรียนท่ีมีทกัษะต ่าขาดความเช่ือมัน่และเกิด 
ความกดดนั วิธีการแกไ้ขท าไดโ้ดยแบ่งการเล่นออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มหน่ึงนบัคะแนนและอีกกลุ่ม 
ไม่นบัคะแนน แข่งขนัเพื่อความสนุก หรือท าไดโ้ดยการเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดเ้ลือกหรือ
ออกแบบ เกมการเล่นเอง โดยไม่ใหมี้การนบัคะแนน แต่ใหเ้ล่นเพื่อความสนุกสนาน 
                  11. ใหน้กัเรียนคิดหรือเลือกเกมเอง เพื่อใหเ้หมาะสมกบัความสามารถของนกัเรียน 
แต่ละคน เป็นท่ีเช่ือแน่วา่ กิจกรรมท่ีนกัเรียนคิดเองนั้นจะแตกต่างจากกิจกรรมท่ีครูก าหนดให ้
นกัเรียนจะมีความพึงพอใจและมีความสนุกจากกิจกรรมใหม่ๆ ท่ีไดค้ิดขึ้นเอง 
 ขั้นตอนการใช้เกมประกอบการสอน 
                 สุคนธ์ สินธพานนท ์(2551: 130-131) อธิบายขั้นตอนการใชเ้กมประกอบการสอน ดงัน้ี 
                  1. บอกช่ือเกมและจุดประสงคข์องการเล่นใหน้กัเรียนทราบ  
                  2. จดัสภาพของนกัเรียนหรือชั้นเรียนให้อยูใ่นลกัษณะท่ีตอ้งการ  
                  3. อธิบายวิธีการเล่น กฎ กติกาการเล่น และเวลาในการเล่น  
                  4. ครูสาธิตใหดู้เพื่อใหน้กัเรียนเขา้ใจ และตอบค าถามในกรณีท่ีนกัเรียนไม่เขา้ใจ  
                  5. เร่ิมเล่นเกมโดยค านึงถึงการใหทุ้กคนมีส่วนร่วม เนน้ความยติุธรรม 
                  6. เม่ือจบเกมแลว้ ประกาศผลผูช้นะและใหร้างวลั มีการสรุปประเด็นหรือแง่คิดท่ีได ้
จากเกมทนัที 
                 ศิริพร หงส์พนัธุ์ (2540, หนา้ 242) กล่าวถึงการใชเ้กมประกอบการสอน มีขั้นตอนดงัน้ี 
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                  1. ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน เป็นขั้นเร้าความสนใจใหน้กัเรียนสนใจบทเรียน และมีความ
พร้อมใน การเรียน 
                  2. ขั้นกิจกรรม นกัเรียนศึกษาวิธีเล่น กติกาใหเ้ขา้ใจแลว้ทดลองเล่นกนัดูก่อน แลว้ 
ด าเนินการเล่นจริง ครูคอยดูแลการเล่นของนกัเรียนตลอดเวลา 
                  3. ขั้นประเมินผล ครูและนกัเรียนน าผลจากการเล่นมาวิเคราะห์ เพื่อดูวา่การใชเ้กม 
ประกอบการเรียนการสอนไดผ้ลตรงจุดหมายเพียงใด 
                  4. ขั้นสรุป ทบทวนความเขา้ใจเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียนเพื่อใหเ้ขา้ใจถูกตอ้ง สรุป
ขั้นตอนของการใชเ้กมประกอบการสอน ไดด้งัน้ี 
                  1.ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน เป็นขั้นเร้าความสนใจใหน้กัเรียนสนใจบทเรียน และมีความ
พร้อม ในการเรียน 
                  2. ขั้นด าเนินกิจกรรม ครูอธิบายวิธีการเล่น หรือกฎเกณฑต่์างๆ ใหเ้ด็กเขา้ใจ ทดลอง 
เล่นก่อนจะด าเนินการเล่นจริง ซ่ึงมีรายละเอียด ดงัน้ี 
                       2.1 บอกช่ือเกมและจุดประสงคข์องการเล่นใหน้กัเรียนทราบ  
                       2.2 จดัสภาพของนกัเรียนหรือชั้นเรียนให้อยูใ่นลกัษณะท่ีตอ้งการ  
                       2.3 อธิบายวิธีการเล่น กฏ กติกาการเล่น และเวลาในการเล่น 
                       2.4 ครูสาธิตใหดู้เพื่อใหน้กัเรียนเขา้ใจ และตอบค าถามในกรณีท่ีนกัเรียนไม่เขา้ใจ             
                       2.5 เร่ิมเล่นเกมโดยค านึงถึงการใหทุ้กคนมีส่วนร่วม เนน้ความยติุธรรม 
                       2.6 เม่ือจบเกมแลว้ ประกาศผลผูช้นะและใหร้างวลั มีการสรุปประเด็นหรือแง่คิด 
ท่ี ไดจ้ากเกมทนัที 
                  3. ขั้นประเมินผล น าผลจากเล่นเกมมาวิเคราะห์เพื่อดูวา่การใชเ้กมประกอบการสอน 
ไดผ้ลตรงตามจุดมุ่งหมายเพียงใด 
                  4. ขั้นสรุป ช้ีแนะใหน้กัเรียนเห็นส่วนเสียของตน ย  ้าความเขา้ใจเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียน 
อีกคร้ังหน่ึง 
 เทคนิคการใช้เกมประกอบการสอน 
 จากการศึกษาค าแนะน าเก่ียวกบัเทคนิคการใชเ้กมประกอบการสอนของศิริพร หงส์พนัธ์ 
(2540, หนา้ 242) ฉลวย พร้อมมูล (2542, หนา้ 134) อจัฉรา ชีวพนัธ์ (2551, หนา้ 6) และสุคนธ์ สินธวานนท ์
(2551, หนา้ 131) สรุปไดด้งัน้ี 
                  1. ในการเล่นเกมนั้น ครูควรเนน้การใหน้กัเรียนไดค้ิดอยา่งอิสระ มีการแสดงออกทั้ง 
ดา้นร่างกายและความรู้สึก ควรยกยอ่งและชมเชยนกัเรียนท่ีมีความคิดและการกระท าท่ีแสดงออก 
ถึงความคิดสร้างสรรค ์
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                  2. ครูควรรู้จกัวิธีการบริหารจดัการชั้นเรียนในกรณีท่ีเกมนั้นตอ้งมีการเคล่ือนไหวทาง 
ร่างกาย มิฉะนั้นจะท าใหมี้การส่งเสียงดงัในหอ้งเรียน เป็นการรบกวนหอ้งเรียนอ่ืนๆ 
                  3. เกมท่ีน ามาใหน้กัเรียนเล่นนั้น ตอ้งเป็นเกมท่ีส่งผลใหน้กัเรียนมีคุณลกัษณะอนั พึง
ประสงค ์บรรลุตามจุดประสงคข์องการเรียนรู้ หรือเป็นเกมท่ีสอดคลอ้งกบัเน้ือหาสาระท่ีเรียน 
                  4. ในการจดักลุ่มผูเ้ล่น ครูไม่จ าเป็นตอ้งจดักลุ่มผูเ้ล่นใหม่ทุกคร้ังท่ีเล่นเกม เพราะเป็น 
การเสียเวลาและเกิดความวุน่วาย และการใหเ้ด็กอยูป่ระจ ากลุ่มก็ท าใหค้รูเห็นพฤติกรรมเด็กหลาย 
อยา่ง เช่น ความซ่ือตรง ความเป็นระเบียบเรียบร้อย และการใหค้วามร่วมมือกบัผูอ่ื้น เป็นตน้ 
                  5. การจดักลุ่มท่ีเหมาะสม คือ กลุ่มซ่ึงมีสมาชิกกลุ่มละ 5-6 คน เพราะครูสามารถดูแล 
ไดท้ัว่ถึงและรวดเร็ว สมาชิกในกลุ่มมีความกระตือรือร้นดี อาจให้เด็กนัง่หรือยนืเป็นวงกลม 
คร่ึงวงกลมหรือแถวตอนก็ได ้ถา้สามารถจดัใหเ้ด็กมีถึง4กลุ่ม หรือมากกวา่นั้นก็จะท าใหก้ารแข่งขนั 
สนุกยิง่ขึ้น แต่ละกลุ่มควรมีเคร่ืองหมาย สี หรือสัญลกัษณ์ ซ่ึงแสดงใหเ้ห็นไดช้ดัเจน 
                  6. ถา้เป็นเกมการเล่นใหม่ๆ ครูตอ้งใหน้กัเรียนเขา้ใจความมุ่งหมายและวิธีการเล่น 
อยา่งชดัเจน 
                  7. ในการเล่นแต่ละคร้ัง ครูจะตอ้งเนน้ใหน้กัเรียนเล่นตามกฎเกณฑ ์หรือระเบียบท่ี 
วางไว ้และสาธิตการเล่นท่ีถูกตอ้งใหน้กัเรียนดูอยา่งแจ่มแจง้ 
                  8. ก าหนดเวลาในการเล่นไวใ้หแ้น่นอน ไม่ควรล่าชา้เกินไป 
                  9. ครูตอ้งมีส่วนเนน้เร่ืองความมีน ้าใจเป็นนกักีฬา ความส าคญัของการเล่นไม่ไดอ้ยูท่ี่ 
การแพห้รือชนะ แต่อยูท่ี่การแสดงน ้าใจต่อกนั ความร่วมมือกนั และการมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
อยา่งทัว่ถึง 3 
                 10. ในการจดักิจกรรมการเล่นประกอบการสอน ครูควรใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการ
จดั อุปกรณ์ประกอบการเล่นบา้ง หรือส่งเสริมใหน้กัเรียนลองคิดหาการเล่นท่ีจะมาใชป้ระกอบการ
เรียน และการสอนเองบา้งก็ได ้
                 11. ในกรณีท่ีการเล่นใดมีวสัดุอุปกรณ์ต่างๆ ก็ควรจดัเก็บไวเ้ป็นชุด ๆ ตามชนิดของ 
การเล่น อาจจดัใส่ซองเป็นชุด ๆ เขียนรายช่ือและความมุ่งหมายประกอบไว ้และเก็บไวเ้ป็น หน่วย
กลางท่ีครูอ่ืนๆ สามารถน าไปใชใ้หเ้กิดประโยชน์ดว้ยก็จะช่วยใหป้ระหยดัค่าใชจ่้ายและ แรงงาน
ไดม้าก  
                 12. ตอ้งเลือกเกมท่ีเล่นไดง้่าย ไม่สับสน สามารถเล่นใหจ้บไดภ้ายในระยะเวลาสั้นๆ 
                 13. ครูตอ้งสาธิต อธิบายวิธีเล่น หรือกติกาการเล่นใหน้กัเรียนเขา้ใจดีเสียก่อนเสมอ  
เพื่อไม่ใหเ้กิดความสับสนในขณะท่ีเล่น และตอ้งคอยควบคุมการเล่นใหเ้ป็นไปตามกติกาการเล่น
อยา่งเคร่งครัด 
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                 14. ใหน้กัเรียนส่วนใหญ่ไดมี้ส่วนร่วมในการเล่นเกม ถา้นกัเรียนในชั้นมีมากเกินไป 
ควร แบ่งใหส่้วนหน่ึงเป็นผูช้ม และมีส่วนร่วมในการตดัสินหรือใหค้ะแนน 
                 15. ควรส่งเสริมบรรยากาศประชาธิปไตยในการเล่นเกม โดยการแบ่งกลุ่มผูเ้ล่น ให ้
เลือกอยูใ่นกลุ่มท่ีตอ้งการได ้แต่ถา้หากนกัเรียนตกลงกนัเองไม่ได ้ครูควรจะแบ่งใหเ้อง โดยการ
คละกนัระหวา่งนกัเรียนท่ีเรียนเก่งและอ่อนจ านวนพอ ๆ กนัในกลุ่มหน่ึงๆ 
 
  16. อยา่ใหเ้ล่นเกมนานเกินไป หากนกัเรียนแสดงท่าทางให้เห็นวา่เบ่ือก็ควรรีบให ้ 
หยดุเล่น 
  17. ครูควรประเมินผลการใชเ้กมแต่ละเกม เพื่อการแกไ้ขปรับปรุงให้ดียิง่ๆ ขึ้นไป 
สรุปทา้ยบท 
                สรุปแลว้ เกม หมายถึง การเล่นเพื่อความสนุกและมีกติกาก าหนดในการแข่งขนั และเม่ือ 
น ามาใชป้ระกอบกิจกรรมการเรียนการสอนก็กลายเป็นเกมประกอบการสอนซ่ึงจะท าใหบ้ทเรียน 
น่าสนใจ มีความสนุกสนานเพลิดเพลิน และพฒันากระบวนการในการท างานร่วมกนัของนกัเรียน 
รวมทั้งนกัเรียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคข์องเกมท่ีตั้งไว ้
 ส่วนเทคนิคการใชเ้กมประกอบการสอน หมายถึง กลวิธีต่างๆ ท่ีครูใชใ้นการด าเนิน 
กิจกรรมการเรียนการสอน โดยใหน้กัเรียนไดเ้ล่นหรือแข่งขนัเพื่อความสนุกสนานและมีกติกา 
ก าหนดเพื่อใหน้กัเรียนเกิดการพฒันาตามวตัถุประสงคข์องเกมท่ีตั้งไว ้
 วตัถุประสงคท่ี์ส าคญัของเกม เฉพาะท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนการสอนหรือเกมประกอบ 
การสอน ไดแ้ก่ 1) เพื่อเป็นการฝึกใหน้กัเรียนรู้จกัปฏิบติัตามกฎกติกา 2) เพื่อฝึกใหน้กัเรียนรู้จกัคิด 
และตดัสินใจ 3) ฝึกใหน้กัเรียนมีน ้าใจเป็นนกักีฬา รู้แพ ้รู้ชนะ รู้การให้อภยั 4) เพื่อส่งเสริม
พฒันาการทางดา้นการเคล่ือนไหวร่างกาย 5) เพื่อใหเ้กิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน และผอ่นคลาย
อารมณ์เครียด 6) เพื่อส่งเสริมใหน้กัเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค ์7) เพื่อเร้า ความสนใจของนกัเรียน 
และ 8) เพื่อใหน้กัเรียนเกิดทกัษะและเรียนรู้ส่ิงต่างๆ จากการเล่นเกม แลว้เช่ือมโยงกบับทเรียน 
เพื่อใหเ้ขา้ใจบทเรียนไดม้ากยิง่ขึ้น 
 ประโยชน์ของเกมมีหลายประการท่ีส าคญั ดงัน้ี 1) เร้าความสนใจ และช่วยให ้นกัเรียน
ฝึกทกัษะการคิด 2) ครูสามารถใชเ้กมทดสอบความรู้ ความเขา้ใจในเน้ือหาสาระท่ีเรียน ได ้3) เป็น
การฝึกใหน้กัเรียนมีวินยัในตนเอง เคารพกติกาของการเล่น 4) ท าใหน้กัเรียนมีเจตคติ ท่ีดีในการ
เรียน 5) ช้ีให้เห็นพฤติกรรมการแสดงออกของนกัเรียนแต่ละคนในขณะท่ีเล่นเกม ซ่ึง จะช่วยใหค้รู
ไดวิ้เคราะห์และปรับพฤติกรรมของนกัเรียนให้เป็นไปในทางท่ีตอ้งการ 6) ช่วยฝึก คุณธรรมใหแ้ก่
เด็ก เช่น ฝึกความอดทน ความสามคัคี และมีน ้าใจเป็นนกักีฬา 7) ใชเ้ป็นกิจกรรม ขั้นน าเขา้สู่
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บทเรียน เสริมบทเรียน และสรุปบทเรียน 8) ช่วยส่งเสริมพฒันาการทางดา้น อารมณ์ สังคม และ
สติปัญญา และ 9) ส่งเสริมทกัษะการแกปั้ญหา การสังเกตและจดจ า 
 เกมมีหลายประเภทหรือหลายรูปแบบ อาจแบ่งเป็นประเภทใหญ่ๆ ไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ 
เกมการเล่นและเกมการศึกษา เกมการเล่นมีวตัถุประสงคเ์พื่อความสนุกสนาน แต่เกมการศึกษานั้น 
นอกจากมีความสนุกสนานแลว้ ตอ้งเป็นประโยชน์ต่อกิจกรรมการเรียนการสอน 
 หลกัการส าคญัในการเลือกเกมประกอบการสอน ไดด้งัน้ี 1) ควรเลือกเกมท่ีเหมาะ กบั
สภาพชั้นเรียน จ านวนนกัเรียน อาย ุระดบัชั้นของนกัเรียน เวลา เน้ือหาสาระท่ีเรียน และ 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 2) ค านึงถึงความสนใจ และความสามารถของนกัเรียน 3) ค  านึงถึง ความมุ่ง
หมายของการเล่นเกมในแต่ละชนิด 4) เปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดมี้ส่วนในการเลือกเกม ในการเล่น 
5) ในกรณีท่ีชั้นเรียนมีนกัเรียนจ านวนมาก ควรเป็นเกมท่ีแข่งขนัเป็นทีม 6)  ค  านึงถึงความปลอดภยั 
ความคุม้ค่าในการลงทุนในวสัดุหรืออุปกรณ์ท่ีใชใ้นการเล่นเกม และ ความเหมาะสมกบับทเรียน 7) 
หากเปิดโอกาสใหเ้ด็กเลือกเกมบ่อยๆ ท าใหไ้ม่ค่อยมีโอกาสได ้เล่นเกมใหม่ๆ ครูควรค านึงถึงความ
มุ่งหมายเป็นหลกั 8) เกมจะตอ้งสลบัซบัซอ้นพอท่ีจะเรียกร้อง ความสนใจใหแ้ก่ผูเ้ล่น แต่ก็ไม่ควร
ซบัซอ้นมากเกินไปจนตอ้งใชเ้วลาเล่นนาน 9) เกมจะตอ้งง่าย ต่อการควบคุม    
และ10) ใหน้กัเรียนคิดหรือเลือกเกมเอง เพื่อใหเ้หมาะสมกบัความสามารถของ นกัเรียนแต่ละคน 
 ขั้นตอนของการใชเ้กมประกอบการสอน มีดงัน้ี 1) ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน เป็นขั้นเร้า ความ
สนใจใหน้กัเรียนสนใจบทเรียน และมีความพร้อมในการเรียน 2) ขั้นด าเนินกิจกรรม ครู อธิบาย
วิธีการเล่น หรือกฎเกณฑต่์างๆ ใหเ้ด็กเขา้ใจ ทดลองเล่นก่อนจะด าเนินการเล่นจริง 3) ขั้น 
ประเมินผล น าผลจากเล่นเกมมาวิเคราะห์เพื่อดูวา่การใชเ้กมประกอบการสอนไดผ้ลตรงตาม 
จุดมุ่งหมายเพียงใด และ 4) ขั้นสรุป ช้ีแนะใหน้กัเรียนเห็นส่วนเสียของตน ย  ้าความเขา้ใจ เก่ียวกบั
เน้ือหาท่ีเรียนอีกคร้ังหน่ึง 
 เทคนิคการใชเ้กมประกอบการสอน ท่ีส าคญั มีดงัน้ี 1) ในการเล่นเกมนั้น ครูควรเนน้ 
การใหน้กัเรียนไดค้ิดอยา่งอิสระ มีการแสดงออกทั้งดา้นร่างกายและความรู้สึก ควรยกยอ่งและ 
ชมเชยนกัเรียนท่ีมีความคิดและการกระท าท่ีแสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค ์2) ครูควรรู้จกัวิธีการ
จดัการชั้นเรียนโดยไม่ให้รบกวนหอ้งเรียนอ่ืนๆ 3) ตอ้งเป็นเกมท่ีส่งผลใหน้กัเรียนมีคุณลกัษณะอนั
พึงประสงคแ์ละเป็นเกมท่ีสอดคลอ้งกบัเน้ือหาสาระท่ีเรียน 4) ครูไม่จ าเป็นตอ้งจดักลุ่มผูเ้ล่นใหม่ทุก
คร้ังท่ีเล่น การใหเ้ด็กอยูป่ระจ ากลุ่มก็ท าใหค้รูเห็นพฤติกรรมเด็กหลายอยา่ง 5) แต่ละกลุ่มควรมี
เคร่ืองหมาย สี หรือสัญลกัษณ์ ซ่ึงแสดงใหเ้ห็นไดช้ดัเจน 6) ถา้เป็นเกม การเล่นใหม่ๆ ครูตอ้งให้
นกัเรียนเขา้ใจความมุ่งหมายและวิธีการเล่นอยา่งชดัเจน 7) ครูจะตอ้งเนน้ใหน้กัเรียนเล่นตาม
กฎเกณฑ ์หรือระเบียบท่ีวางไว ้และสาธิตการเล่นท่ีถูกตอ้งใหน้กัเรียนดู อยา่งแจ่มแจง้  
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8) ก าหนดเวลาในการเล่นไวใ้หแ้น่นอน 9) ครูตอ้งมีส่วนเนน้เร่ืองความมีน ้าใจ เป็นนกักีฬา  
10) ครูควรใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการจดัอุปกรณ์ประกอบการเล่นบา้ง หรือส่งเสริม ใหน้กัเรียน
ลองคิดหาการเล่นท่ีจะมาใชป้ระกอบการเรียนและการสอนเองบา้ง และ 11) ครูควรประเมินผลการ
ใชเ้กมแต่ละเกม เพื่อการแกไ้ขปรับปรุงให้ดียิง่ ๆ ขึ้นไป 

 
แนวการสอนภาษาเพ่ือการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใช้เกมในการสอน
ภาษาองักฤษ 
 การจดัการเรียนรู้ภาษาองักฤษท่ีเนน้ทกัษะการส่ือสารและใชเ้กมเขา้ช่วยนั้นมี
ความส าคญัอยา่งยิง่ต่อการส่งเสริมการเรียนรู้ของผูเ้รียน กรมวิชาการ (2546) กล่าววา่กิจกรรมท่ีเนน้
ทกัษะการส่ือสารเปรียบเสมือน “หวัใจ” ของการเรียนภาษา เพราะช่วยสร้างสภาพแวดลอ้มท่ีเอ้ือต่อ
การเรียนรู้ และกระตุน้ใหผู้เ้รียนกลา้แสดงออกทางภาษาเพื่อส่ือสารในชีวิตประจ าวนัไดอ้ยา่งมัน่ใจ 
การใชเ้กมเขา้มาประกอบจะยิง่ส่งเสริมบรรยากาศการเรียนท่ีผอ่นคลายและน่าสนใจ เน่ืองจากเกม
เป็นกิจกรรมท่ีสร้างความสนุกสนานและแรงจูงใจใหแ้ก่ผูเ้รียน มีการก าหนดกติกาใหผู้เ้รียนได้
แข่งขนัหรือร่วมมือกนัตามเง่ือนไขของเกม ท าใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งเพลิดเพลินและจดจ าบทเรียน
ไดง้่าย งานวิจยัหลายช้ินช้ีวา่การเรียนรู้ผา่นการเล่นเกมช่วยลดความวิตกกงัวลของผูเ้รียน และ
ส่งเสริมใหผู้เ้รียนกลา้ใชภ้าษามากขึ้น โดยการสร้างบรรยากาศท่ีเป็นกนัเองน้ีสอดคลอ้งกบัแนวคิด 
Affective Filter ของ (Krashen, 1982) ท่ีกล่าววา่การลดความเครียดและความกงัวลจะช่วยใหก้าร
เรียนภาษามีประสิทธิภาพยิง่ขึ้น ผูเ้รียนท่ีรู้สึกผอ่นคลายจะพร้อมรับขอ้มูลภาษาใหม่ ๆ และกลา้
โตต้อบมากกวา่เดิม ดงันั้น การใชเ้กมร่วมกบักิจกรรมการส่ือสารจึงช่วยทั้งดึงดูดความสนใจผูเ้รียน 
ส่งเสริมการมีส่วนร่วมอยา่งกระตือรือร้น และช่วยลดปัญหาความกลวัการใชภ้าษา ท าใหผู้เ้รียนเกิด
ทศันคติท่ีดีต่อการเรียนภาษาองักฤษ 

 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ 
 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาองักฤษ 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นความสามารถของนกัเรียนในดา้นต่างๆ ซ่ึงเกิดจากนกัเรียน
ไดรั้บประสบการณ์ จากกระบวนการเรียนการสอนของครู โดยครูตอ้งศึกษาแนวทางในการวดัและ
ประเมินผล การสร้างเคร่ืองมือวดัให ้มีคุณภาพนั้น ไดมี้ผูใ้หค้วามหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ไวด้งัน้ี 
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 ปัญญา ค าสุวรรณ (2540, หนา้ 31) กล่าววา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ 
หมายถึง ความส าเร็จ ความสมหวงั ในดา้นการเรียนรู้ทั้งดา้นความรู้ ความเขา้ใจ ความสามารถ และ 
ทกัษะทางดา้นวิชาภาษาองักฤษของแต่ละบุคคลท่ีประเมินไดจ้ากแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2538, หนา้ 19) กล่าววา่ แบบทดสอบท่ีมุ่งทดสอบการเรียนรู้ ทกัษะ 
และสมรรถดา้นต่าง ๆ หลงัจากไดรั้บการเรียนรู้ และนกัเรียนมีความรู้มากนอ้ยเพียงใดมีพฤติกรรม 
เปล่ียนไปจากเดิมตามความมุ่งหมายของหลกัสูตรวิชานั้นเพียงใด 
 ภพ เลาหไพบูรณ์ (2542, หนา้ 295) กล่าววา่ หมายถึง พฤติกรรมท่ีแสดงออกถึง 
ความสามารถในการกระท าส่ิงหน่ึงส่ิงใด จากท่ีไม่เคยกระท าหรือกระท าไดน้อ้ยลงก่อนท่ีจะได ้
เรียนรู้ ซ่ึงเป็นพฤติกรรมท่ีสามารถวดัได้ 

     ทางท่ีกล่าวมาพอสรุปไดว้่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ หมายถึง ความรู้ 
ความสามารถท่ีผูเ้รียนไดรั้บหลงัจากการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษ โดยพิจารณาจากคะแนนสอบ 
แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หรือไดจ้ากการสังเกตพฤติกรรมและความส าเร็จดา้นอ่ืน ๆ
 พฤติกรรมท่ีต้องการท าการวัดประเมินผู้เรียน  
 ดา้นความรู้ความจ า หมายถึง ความสามารถในการระลึกถึงส่ิงท่ีเคยเรียนรู้มาแลว้เก่ียวกบั
ขอ้เทจ็จริง ศพัทนิ์ยาม มโนทศัน์ ขอ้ตกลง การจดัประเภท เทคนิควิธีการ หลกัการ กฎ ทฤษฎี และ
แนวคิดท่ีส าคญัทางดา้น วิทยาศาสตร์ นกัเรียนท่ีมีความสามารถในดา้นน้ี จะแสดงออกโดยสามารถ
ใหค้ าจ ากดัความหรือนิยาม เล่า เหตุการณ์ จดบนัทึก เรียกช่ือ อ่านสัญลกัษณ์ และระลึกขอ้สรุปได ้
การวดัพฤติกรรมดา้นความรู้ความจ าลกัษณะ ของขอ้สอบจะถามเก่ียวกบัความรู้ความจ าไม่เกินร้อย
ละยีสิ่บของขอ้สอบทั้งหมด 
 ดา้นความเขา้ใจ หมายถึง ความสามารถในการอธิบาย การแปลความ การตีความสร้าง
ขอ้สรุป ขยาย ความ นกัเรียนมีความสามารถในดา้นน้ีจะแสดงออกโดยสามารถเปรียบเทียบแสดง
ความสัมพนัธ์ การอธิบายช้ีแนะ การจ าแนกเขา้หมวดหมู่ ยกตวัอยา่ง ใหเ้หตุผล จบัใจความเขียน
ภาพประกอบ ตดัสินเลือก แสดงความเห็น อ่าน กราฟแผนภูมิและแผนภาพได ้พฤติกรรมความ
เขา้ใจ แบ่งออกเป็น 3 ระดบั 
  1. ความสามารถอธิบายความเขา้ใจต่างๆไดด้ว้ยตนเอง  
  2. ความสามารถจ าแนกหรือระบุความรู้ไดเ้ม่ือปรากฏในรูป สถานการณ์ใหม่ 
  3. ความสามารถแปลความรู้จากสัญลกัษณ์หน่ึงไปสู่อีกสัญลกัษณ์ หน่ึง  
 ดา้นการน าไปใช ้เป็นการวดัความสามารถดา้นการน าเอาความรู้ความเขา้ใจ มาประยกุตใ์ช้ 
หรือแกปั้ญหาในเหตุการณ์ หรือสถานการณ์ใหม่ไดอ้ยา่งเหมาะสม การเขียนค าถามในระดบัน้ีอาจ
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เขียนค าถามความ สอดคลอ้งระหวา่งวิชาและการปฏิบติั ถามใหอ้ธิบาย หลกัวิชา ถามใหแ้กปั้ญหา 
ถามเหตุผลของภาคปฏิบติั 
 ดา้นการวิเคราะห์ เป็นการวดัความสามารถในการแยกแยะหรือแจกแจง รายละเอียดของ
เร่ืองราว ความคิด การปฏิบติัออกเป็นระดบัย่อย ๆ โดยอาศยัหลกัการหรือกฎเกณฑต์่างๆ 
เพื่อคน้พบขอ้เทจ็จริงและ คุณสมบติับางประการ ค าถามระดบัการวิเคราะห์ แบ่งออก 3 ประเภท คือ 
การวิเคราะห์ความส าคญั การวิเคราะห์ ความสัมพนัธ์ และการวิเคราะห์หลกัการ 
 ดา้นการสังเคราะห์ เป็นการวดัความสามารถในการรวบรวมและผสมผสานในดา้น
รายละเอียดหรือ เร่ืองราวปลีกยอ่ย ของขอ้มูลสร้างเป็นส่ิงใหม่ท่ีแตกต่างจากเดิม ความสามารถ
ดงักล่าวเป็นพื้นฐานของความคิด ริเร่ิมสร้างสรรค ์ค าถามระดบัน้ีแบ่งออกเป็น 3 ประเภท ไดแ้ก่ 
การสังเคราะห์ขอ้ความ การสังเคราะห์แผนงาน การสังเคราะห์ความสัมพนัธ์ 
 ดา้นการวดัและประเมินค่า เป็นการวดัความสามารถในดา้นการสรุปค่าหรือตีราคา 
เก่ียวกบัเร่ืองราว ความคิด พฤติกรรมวา่ดี-เลว เหมาะสม-ไม่เหมาะสม เพื่อหาจุดประสงคบ์าง
ประการมาอา้งโดยใชเ้กณฑภ์ายในและ การประเมินโดยใชเ้กณฑภ์ายนอก 
 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาองักฤษ 

 พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2545, หนา้ 96) กล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หมายถึงแบบทดสอบท่ีใช ้วดัความรู้ ทกัษะ และความสามารถทางวิชาการท่ีนกัเรียนไดเ้รียนรู้
มาแลว้วา่บรรลุผลส าเร็จตามจุดประสงคท่ี์ ก าหนดไวเ้พียงใด  
 สิริพร ทิพยค์ง (2544, หนา้ 193) กล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หมายถึงชุดค าถามท่ีมุ่งวดั พฤติกรรมการเรียนของนกัเรียนวา่มีความรู้ ทกัษะ และสมรรถภาพดา้น
สมองดา้นต่างๆ ในเร่ืองท่ีเรียนรู้ไปแลว้ มากนอ้ยเพียงใด 
 สมพร เช้ือพนัธ์ (2547, หนา้ 59) กล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หมายถึงแบบทดสอบหรือ ชุดของขอ้สอบท่ีใชว้ดัความส าเร็จหรือความสามารถในการท ากิจกรรม
การเรียนรู้ของนกัเรียนท่ีเป็นผลมาจากการ จดักิจกรรมการเรียนการสอนของครูผูส้อนวา่ผา่น
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีตั้งไวเ้พียงใด 
 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ประเภทท่ีครูสร้างมีหลายแบบ แต่ท่ีนิยมใชมี้ 6 
แบบดงัน้ี 
 1. ขอ้สอบอตันยัหรือความเรียง (Subjective or essay test) เป็นขอ้สอบท่ีมีเฉพาะค าถาม 
แลว้ให ้นกัเรียนเขียนตอบอยา่งเสรี เขียนบรรยายตามความรู้และเขียนขอ้คิดเห็นของแต่ละคน 
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 2. ขอ้สอบแบบกาถูก-ผิด (True-false test) คือขอ้สอบแบบเลือกตอบท่ีมี 2 ตวัเลือกแต่
ตวัเลือก ดงักล่าวเป็นแบบคงท่ีและมีความหมายตรงกนัขา้ม เช่น ถูก-ผิด ใช่ ไม่ใช่ จริง-ไม่จริง 
เหมือนกนั-ต่างกนั เป็นตน้ 
 3. ขอ้สอบแบบเติมค า (Completion test) เป็นขอ้สอบท่ีประกอบดว้ยประโยค หรือ
ขอ้ความท่ียงัไม่ สมบูรณ์แลว้ใหต้อบเติมค าหรือประโยค หรือขอ้ความลงในช่องวา่งท่ีเวน้ไวน้ั้น
เพื่อใหมี้ใจความสมบูรณ์และถูกตอ้ง 
 4. ขอ้สอบแบบตอบสั้นๆ (Short answer test) เป็นขอ้สอบท่ีคลา้ยกบัขอ้สอบ แบบเติมค า 
แต่ แตกต่างกนัท่ีขอ้สอบแบบตอบสั้นๆเขียนเป็นประโยคค าถามสมบูรณ์ (ขอ้สอบเติมค าเป็น
ประโยคหรือขอ้ความท่ียงั ไม่สมบูรณ์) แลว้ใหผู้ต้อบเขียนตอบ ค าตอบท่ีตอ้งการจะสั้นและ
กะทดัรัดไดใ้จความสมบูรณ์ไม่ใช่เป็นการบรรยาย แบบขอ้สอบอตันยัหรือความเรียง 
 5. ขอ้สอบแบบจบัคู่ (Matching test) เป็นขอ้สอบแบบเลือกตอบชนิดหน่ึงโดยมีค่าหรือ
ขอ้ความแยก ออกจากกนัเป็น 2 ดแลว้ใหผู้ต้อบเลือกจบัคู่วา่แต่ละขอ้ความในชุดหน่ึงจะคู่กบัค าหรือ
ขอ้ความใดในอีกชุดหน่ึงซ่ึงมี ความสัมพนัธ์กนัอยา่งใดอยา่งหน่ึงตามท่ีผูอ้อกขอ้สอบก าหนดไว้ 
 6. ขอ้สอบแบบเลือกตอบ (Multiple choice test) ค าถามแบบเลือกตอบโดยทัว่ไปจะ
ประกอบดว้ย 2 ตอน คือ ตอนน าหรือค าถาม (Stem) กบัตอนเลือก (Choice) ในตอนเลือกนั้นจะ
ประกอบดว้ยตวัเลือกท่ีเป็น ค าตอบถูกและตวัเลือกลวง ปกติจะมีค าถามท่ีก าหนดใหพ้ิจารณา แลว้
หาตวัเลือกท่ีถูกตอ้งมากท่ีสุดเพียงตวัเลือก เดียวจากตวัเลือกอ่ืน ๆ และค าถามแบบเลือกตอบท่ีดี
นิยมใชต้วัเลือกท่ีใกลเ้คียงกนั 
 ดงันั้นในการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จึงเป็นวิธีการวดัประเมินผล
การเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ซ่ึงมีการสร้างแบบทดสอบหลากหลายไดแ้ก่ ขอ้สอบอตันยัหรือความเรียง
ขอ้สอบแบบกาถูกกาผิด ขอ้สอบแบบเติมค า ขอ้สอบแบบตอบสั้น ๆ ขอ้สอบแบบจบัคู่ และขอ้สอบ
แบบเลือกตอบ ในการวิจยัคร้ังน้ีผูวิ้จยั สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบเลือกตอบ
เน่ืองจากเป็นแบบทดสอบท่ีสามารถวดัพฤติกรรมทั้ง 6 ดา้นไดแ้ก่ ดา้นความรู้ ดา้นความเขา้ใจ ดา้น
การน าไปใช ้ดา้นการวิเคราะห์ ดา้นการสังเคราะห์และดา้นการ ประเมินค่า 
 ลกัษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ท่ีดี 
 นกัการศึกษาหลายท่านไดก้ล่าวถึงลกัษณะของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิท่ีดี (สิริพร 
ทิพยค์ง,  2545, หนา้ 195 และ พิชิต ฤทธ์ิจรูญ, 2545, หนา้ 135 – 161) 

     1. ความเท่ียงตรง เป็นแบบทดสอบท่ีสามารถน าไปวดัในส่ิงท่ีเราตอ้งการวดัไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้ง ครบถว้น ตรง ตามจุดประสงคท่ี์ตอ้งการวดั 
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     2. ความเช่ือมัน่ แบบทดสอบท่ีมีความเช่ือมัน่ คือ สามารถวดัไดค้งท่ีไม่วา่จะวดัก่ีคร้ังก็
ตาม เช่น ถา้น า แบบทดสอบไปวดักบันกัเรียนคนเดิมคะแนนจากการสอบทั้งสองคร้ังควรมี
ความสัมพนัธ์กนัดี เม่ือสอบไดค้ะแนนสูง ในคร้ังแรกก็ควรไดค้ะแนนสูงในการสอบคร้ังท่ีสอง 

     3. ความเป็นปรนยั เป็นแบบทดสอบท่ีมีค าถามชดัเจน เฉพาะเจาะจง ความถูกตอ้งตาม
หลกัวิชา และ เขา้ใจตรงกนั เม่ือนกัเรียนอ่านค าถามจะเขา้ใจตรงกนั ขอ้ค าถามตอ้งชดัเจนอ่านแลว้
เขา้ใจตรงกนั 

     4. การถามลึก หมายถึง ไม่ถามเพียงพฤติกรรมขั้นความรู้ความจ า โดยถามตามต าราหรือ
ถามตามท่ีครู สอน แต่พยายามถามพฤติกรรมขั้นสูงกวา่ขั้นความรู้ความจ าไดแ้ก่ ความเขา้ใจการ
น าไปใช ้การวิเคราะห์ การ สังเคราะห์และการประเมินค่า 

     5. ความยากง่ายพอเหมาะ หมายถึง ขอ้สอบท่ีบอกใหท้ราบวา่ขอ้สอบขอ้นั้นมีคนตอบ
ถูกมากหรือตอบ ถูกนอ้ย ถา้มีคนตอบถูกมากขอ้สอบขอ้นั้นก็ง่ายและถา้มีคนตอบถูกนอ้ยขอ้สอบ
ขอ้นั้นก็ยาก ขอ้สอบท่ียากเกินความสามารถของนกัเรียนจะตอบไดน้ั้นก็ไม่มีความหมาย เพราะไม่
สามารถจ าแนกนกัเรียนไดว้า่ใครเก่งใครอ่อน ในทางตรงกนัขา้มถา้ขอ้สอบง่ายเกินไปนกัเรียนตอบ
ไดห้มด ก็ไม่สามารถจ าแนกไดเ้ช่นกนั ฉะนั้นขอ้สอบท่ีดีควรมี ความยากง่ายพอเหมาะ ไม่ยากเกินไป 
ไม่ง่ายเกินไป 

     6. อ านาจจ าแนก หมายถึง แบบทดสอบน้ีสามารถแยกนกัเรียนไดว้า่ใครเก่งใครอ่อนโดย
สามารถจ าแนก นกัเรียนออกเป็นประเภทๆ ไดทุ้กระดบัอยา่งละเอียดตั้งแต่อ่อนสุดจนถึงเก่งสุด 

 7. ความยติุธรรม ค าถามของแบบทดสอบตอ้งไม่มีช่องทางช้ีแนะใหน้กัเรียนท่ีฉลาดใช้
ไหวพริบในการเดา ไดถู้กตอ้งและไม่เปิดโอกาสใหน้กัเรียนท่ีเกียจคร้านซ่ึงดูต าราอยา่งคร่าว ๆ 
ตอบได ้และตอ้งเป็นแบบทดสอบท่ีไม่ล าเอียงต่อกลุ่มใดกลุ่มหน่ึง 
 สรุปไดว้า่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิท่ีดี ตอ้งเป็นแบบทดสอบท่ีมีความเท่ียงตรงความ
เช่ือมัน่ ความเป็น ปรนยั ถามลึก มีความยากง่ายพอเหมาะ มีค่าอ านาจจ าแนก และมีความยติุธรรม 
 การวัดและประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกระท าได ้2 ลกัษณะ คือ 
 1. การทดสอบแบบอิงกลุ่มหรือการวดัแบบอิงกลุ่ม เป็นการทดสอบท่ีเกิดจากแนว ความ
เช่ือในเร่ืองความแตกต่างระหวา่งบุคคล การทดสอบแบบน้ียดึคนส่วนใหญ่เป็นหลกัใน การ
เปรียบเทียบ โดยพิจารณาคะแนนผลการสอบของบุคคล เทียบกบับุคคลอ่ืน ๆ ในกลุ่มคะแนน จะมี
ความหมายก็ต่อเม่ือน าไปเปรียบเทียบ กบัคะแนนของบุคคลอ่ืนท่ีสอบขอ้ฉบบัเดียวกนั จุดมุ่งหมาย
ของการทดสอบแบบน้ีจะกระจุยกระจายทั้งสองกลุ่มไปตามความสามารถ 
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 2. การทดสอบแบบอิงเกณฑห์รือการวดัแบบอิงเกณฑ ์เกิดจากแนวความคิดในเร่ือง การ
เรียนเพื่อรอบรู้ โดยยดึหลกัการในการเรียนการสอนจะตอ้งมุ่งส่งเสริมใหผู้เ้รียนทั้งหมดหรือ เกือบ
ทั้งหมดประสบความส าเร็จในการเรียน แมผู้เ้รียนจะมีลกัษณะแตกต่างกนัก็ตามแต่ทุกคน ไดรั้บการ
ส่งเสริมใหพ้ฒันาไปถึงขีดความสามารถสูงสุดของตน โดยอาจใชเ้วลาแตกต่างกนัใน แต่ละบุคคล 
(อารมณ์ เพชรช่ืน, 2527, หนา้ 40-41) 
 

เจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษ 
 ความหมาย  
 พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 ใหค้วามหมายเจตคติวา่ “ท่าท่ีหรือ
ความรู้สึก ของบุคคลต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง.” และภาษาองักฤษใชค้  าวา่ attitude 
 สงวนศรี วิรัชชยั (2527) ใหค้วามหมายเจตคติวา่เป็นสภาพความคิด ความเขา้ใจและ
ความรู้สึก เชิงประเมินท่ีมีต่อส่ิงต่างๆ อาจเป็น วตัถุ สถานการณ์ ความคิด ผูค้น เป็นตน้ ซ่ึงท าให้
บุคคลมีแนวโนม้ท่ี จะแสดงพฤติกรรมต่อส่ิงนั้น ในลกัษณะเฉพาะตวัตามทิศทางของเจตคติท่ีมีเจต
คติของผูเ้รียนส่งผลต่อการเรียนรู้ เช่นเดียวกบัการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษ เจตคติสามารถ เป็นแรง
ผลกัต่อความปรารถนาของผูเ้รียนท่ีจะเรียนรู้ภาษา ฝึกฝนจนเกิดความเช่ียวชาญในภาษาท่ีเรียน ได ้            
 Olenka Bilash Bio (2009) มีความเห็นวา่ปัจจยัท่ีส่งผลต่อเจตคติของผูเ้รียนภาษาสามารถ
จ าแนกได ้ดงัน้ี (1) เจตคติต่อภาษาต่างประเทศเป้าหมายท่ีเรียน (2) เจตคติต่อเจา้ของภาษา (3) เจต
คติต่อ วฒันธรรมของเจา้ของภาษา (4) คุณค่าทางสังคมของการเรียนรู้ภาษาเป้าหมาย (5) การใช้
ภาษาเป้าหมาย นั้น และ (6) ความสัมพนัธ์ของผูเ้รียนเก่ียวขอ้งในฐานะสมาชิกของวฒันธรรมนั้นๆ 
ประเด็นต่างๆ เหล่าน้ี จะมีอิทธิพลทั้งทางบวกและทางลบต่อเจตคติของผูเ้รียนในการเรียนรู้ภาษา
นั้นๆ  
 Bandar M. S. Al-Sobhi (2017) กล่าววา่ผูเ้รียนท่ีมีเจตคติหรือทศันคติในเชิงบวกและมี
แรงจูงใจ ในระดบัสูง จะประสบความส าเร็จในการพฒันาตนเองดา้นการเรียนภาษาท่ีสอง และเม่ือ
ประสบ ความส าเร็จซ้าํอีกก็จะสร้างเจตคติเชิงบวกกบัการเรียนรู้ภาษามากยิง่ขึ้น ในทางกลบักนัถา้
ผูเ้รียนมี ประสบการณ์การเรียนไม่ดี มีความเครียดคบัขอ้งใจ ก็จะสร้างเจตคติเชิงลบกบัการเรียน
ภาษา ดงันั้นการ เปล่ียนเจตคติเชิงลบของผูเ้รียนท่ีมีต่อภาษาท่ีสองใหก้ลายเป็นเจตคติเชิงบวก 
 Olenka Bilash Bio (2009) กล่าววา่เจตคติของผูเ้รียนมีอิทธิพลต่อการเรียนรู้ การมีเจตคติ
ท่ีดี ต่อภาษาและวฒันธรรมและการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศเป็นปัจจยัส าคญัต่อความส าเร็จของการ
เรียนรู้ ภาษาต่างประเทศ เจตคติเชิงบวกอาจกระตุน้ใหผู้เ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กบัเจา้ของภาษาซ่ึงจะ
เพิ่มปริมาณ ทกัษะและขอ้มูลท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ไป เจตคติเชิงบวกมกัท าใหผู้เ้รียนใชก้ลยทุธ ์
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การเรียนรู้ท่ีหลากหลายซ่ึง สามารถช่วยพฒันาทกัษะในการเรียนรู้ภาษา เจตคติเชิงบวกน ามาซ่ึง
ความพยายามโดยรวมท่ีมากขึ้นใน ส่วนของผูเ้รียนภาษาและมกัจะส่งผลใหป้ระสบความส าเร็จมาก
ขึ้นในแง่ของความสามารถทางภาษาใน ภาพรวมและความสามารถในทกัษะภาษาเฉพาะทาง เช่น 
การฟัง การพูด การอ่านและการเขียน เจตคติ เชิงบวกยงัช่วยใหผู้เ้รียนรักษาทกัษะทางภาษาหลงัจาก
การสอนในชั้นเรียนส้ินสุดลงได ้
 Olenka Biash Bio (2009) ยงัมีความคิดเห็นวา่ผูส้อนสามารถช่วยผูเ้รียนพฒันาและรักษา
เจต คติเชิงบวกในหอ้งเรียนภาษาได ้เน่ืองจากเจตคติเป็นส่ิงส าคญัมากในการเรียนรู้ภาษา ดงันั้น
กิจกรรม การเรียนการสอนและส่ือการเรียน ควรมีความต่ืนเตน้กระตุน้และน่าสนใจส าหรับผูเ้รียน 
นอกจากน้ี ผูส้อนควรใหค้วามสนใจเป็นพิเศษกบัเจตคติท่ีผูเ้รียนน ามาสู่การเรียนรู้ภาษาท่ีสอง และ
ผูส้อนเองอาจตอ้ง เปล่ียนเจตคติหรือมุมมองเชิงลบต่อวฒันธรรมของภาษาเป้าหมาย ผูค้นเจา้ของ
ภาษาและกระบวนการ เรียนรู้ภาษา 
 Munby (1983, pp. 141)  กล่าววา่ เจตคติเชิงวิทยาศาสตร์ หมายถึง การแสดงออกทางดา้น
จิตใจท่ีเก่ียวกบัการใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ซ่ึงแสดงออกใหเ้ห็นถึงกระบวนการใช้
สติปัญญาหรือความคิดของนกัวิทยาศาสตร์ในขณะปฏิบติังาน  
                เจตคติ หมายถึง ความรู้สึกและท่าทีของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงใด ๆ ส่งผลใหมี้พฤติกรรม
ตอบสนองในลกัษณะท่ีสอดคลอ้งกบัความรู้สึกหรือท่าทีนั้น (สงวน สุทธิเลิศอรุณ, 2529) 
                ไพฑูรย ์สุขศรีงาม (2559) กล่าวถึง เจตคติ หมายถึง แนวโนม้การตอบสนองของบุคคล
หรือความพร้อมของบุคคลในการตอบสนอง เจตคติมิไดมี้หนา้ท่ีก าหนดชนิดการกระท าแต่ท า
หนา้ท่ีใหก้ลุ่มหรือชนิดของการกระท าอยา่งหน่ึงมีโอกาสเกิดขึ้นมากหรือนอ้ย  
                Thurstone  (1964) กล่าวถึง เจตคติ หมายถึง ตวัแปรทางจิตวิทยาอยา่งหน่ึงท่ีไม่อาจสังเกต
ไดโ้ดยง่าย แต่เป็นความโนม้เอียงภายใน แสดงออกใหเ้ห็นไดจ้ากพฤติกรรมอยา่งใดอยา่งหน่ึง เจต
คติยงัเป็นเร่ืองของความชอบ ความไม่ชอบ ความล าเอียง ความคิดเห็น ความรู้สึกและความเช่ือใน
ส่ิงใดส่ิงหน่ึง  
 สรุปไดว้า่เจตคติของผูเ้รียนภาษาองักฤษมีอิทธิพลทั้งทางบวกและทางลบต่อการเรียนรู้
ภาษา ในท่ีน้ีจะพิจารณาเจตคติในบริบทการเรียนการสอนในชั้นเรียนปัจจุบนั คือเจตคติท่ีมีต่อตวั
ภาษาองักฤษ เจตคติต่อเจา้ของภาษาหรือคนท่ีใชภ้าษาน้ี เจตคติต่อวฒันธรรมของเจา้ของภาษา 
คุณค่าทางสังคมของ การเรียนรู้ภาษาองักฤษ โอกาสในการใชภ้าษาองักฤษ และความสัมพนัธ์ของ
ผูเ้รียนต่อภาษานั้นๆ เจตคติ เป็นส่ิงส าคญัมากในการเรียนรู้ภาษา ครูผูส้อนจึงควรใหค้วามสนใจกบั
เจตคติของผูเ้รียน โดยการบูรณา การวิธีการเรียนการสอน จดักิจกรรมการเรียนการสอนตลอดจน
ส่ือการเรียนใหน่้าสนใจ กระตุน้ใหเ้กิดการ เรียนรู้ภาษาเป็นตน้ 
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 องค์ประกอบของเจตคติ 
 อริสรา จรูญธรรม (2559) อธิบายวา่วา่องคป์ระกอบเจตคติมี 3 องคป์ระกอบ คือ 
 1. องคป์ระกอบดา้นความรู้ ความเขา้ใจ (Cognitive Component) คือ ความรู้ความคิดของ 
บุคคลท่ีจะพิจารณากระท าตอบสนองต่อส่ิงต่าง ๆ  
 2. องคป์ระกอบดา้นความรู้สึก (Affective Component) คือสภาพอารมณ์ซ่ึงเป็นผลจาก 
ความคิด ถา้บุคคลมีความคิดในทางท่ีดี หรือไม่ดีต่อส่ิงใด บุคคลนั้นจะรู้สึกยอมรับหรือปฏิเสธต่อ
ส่ิงนั้น 
 3. องคป์ระกอบดา้นการปฏิบติั ( Behavioral Component) คือความรู้สึกโนม้เอียงท่ีจะ 
ปฏิบติัซ่ึงจะอยูใ่นรูปของการยอมรับหรือปฏิเสธต่อส่ิงต่างๆ 
 ศุภวฒัน์ ปภสัสรากาญจน์ (2553, หนา้ 153) มีความเห็นว่าโดยทัว่ไป เจตคติ
ประกอบดว้ยองคป์ระกอบ 3 ประการ คือ 
 1. องคป์ระกอบดา้นความรู้ความเขา้ใจ (Cognitive Component) เป็นองคป์ระกอบดา้น 
ความรู้ความเขา้ใจของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงเร้านั้นๆ เพื่อเป็นเหตุผลท่ีจะสรุปความ และรวมเป็นความเช่ือ 
หรือ ช่วยในการประเมินค่าส่ิงเร้านั้นๆ 
 2. องคป์ระกอบดา้นความรู้สึกและอารมณ์ (Affective Component) เป็นองคป์ระกอบ
ดา้น ความรู้สึก หรืออารมณ์ของบุคคล ท่ีมีความสัมพนัธ์กบัส่ิงเร้า ต่างเป็นผลต่อเน่ืองมาจากท่ี
บุคคลประเมิน ค่าส่ิงเร้านั้น แลว้พบวา่พอใจหรือไม่พอใจ ตอ้งการหรือไม่ตอ้งการ ดีหรือเลว
องคป์ระกอบทั้งสองอยา่งมีความสัมพนัธ์กนั เจตคติบางอยา่งจะประกอบดว้ยความรู้ความเขา้ใจ 
มาก แต่ประกอบดว้ยองคป์ระกอบดา้นความรู้สึกและอารมณ์นอ้ย 
 3. องคป์ระกอบดา้นพฤติกรรม (Behavioural Component) เป็นองคป์ระกอบทางดา้น
ความ พร้อม หรือความโนม้เอียงท่ีบุคคลประพฤติปฏิบติั หรือตอบสนองต่อส่ิงเร้าในทิศทางท่ีจะ
สนบัสนุนหรือคดัคา้น ทั้งน้ีขึ้นอยูก่บัความเช่ือ หรือความรู้สึกของบุคคลท่ีไดรั้บจากการประเมินค่า
ใหส้อดคลอ้งกบัความรู้สึกท่ีมีอยู่ 
 จากความหมายองคป์ระกอบเจตคติท่ีบุคคลมีต่อส่ิงหน่ึงส่ิงใด จะประกอบดว้ยทั้งสาม
องคป์ระกอบ แต่จะมีปริมาณมากนอ้ย แตกต่างกนัไป บุคคลมกัแสดงพฤติกรรมในทิศทางท่ี
สอดคลอ้งกบัเจตคติท่ีมีอยูแ่ต่ก็ไม่เสมอไปทุกกรณี ในบางคร้ังเรามีเจตคติอยา่งหน่ึง แต่ก็ไม่ได้
แสดงพฤติกรรมตามเจตคติท่ีมีอยู่ 
 ลกัษณะของเจตคติ  
 ปรเมศร์ กล่ินหอม (2552, หนา้ 22-25) กล่าวถึงลกัษณะของเจตคติดงัน้ี 
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 1. เจตคติไม่ใช่พฤติกรรมแต่เป็นสภาวะของจิตใจซ่ึงเป็นแนวโนม้ของการแสดง
พฤติกรรมวา่จะ เป็นเชิงบวก หรือเชิงลบ 
 2. เจตคติเกิดจากการเรียนรู้จากส่ิงแวดลอ้มและประสบการณ์ เม่ือบุคคลเรียนรู้วา่ส่ิงใด
ท าใหเ้กิด ความพึงพอใจ เกิดผลดี ก็จะเกิดเจตคติเชิงบวก หากเป็นไปในทางตรงขา้มมกัจะเกิดเจต
คติเชิงลบต่อส่ิงนั้น 
 3. เจตคติเกิดจากการเรียนรู้ ความรู้สึกท่ีรุนแรง หรือท่ีสะสมมาเป็นเวลานาน หรือ
ประสบการณ์ ท่ีท าใหเ้กิดความคิด ความรู้สึกท่ีเป็นไปในทิศทางเดียวกนัชา้ ๆ จะท าใหเ้กิดเจตคติได้
เร็ว และมัน่คง 
 4. เจตคติเป็นส่ิงซบัซอ้น คนแต่ละคนจะมีเจตคติต่อส่ิงเดียวกนัแตกต่างกนั ขึ้นอยูก่บัภูมิ
หลงัของผูน้ั้น ซ่ึงประกอบดว้ยประสบการณ์ การรับรู้ และการเรียนรู้ของแต่ละคนต่อสภาพการณ์ท่ี
เกิดขึ้น 
 5. เจตคติสามารถใชใ้นการคาดคะเนพฤติกรรมของบุคคลโดยทัว่ไปได ้เพราะโดยทัว่ไป
คนท่ีมีเจตคติดีต่อส่ิงใด ก็จะแสดงพฤติกรรมท่ีดีต่อส่ิงนั้น เช่น ผูมี้เจตคติดีต่อกีฬา ก็จะแสดง
พฤติกรรมท่ีดีในเร่ืองท่ีเก่ียวกบักีฬา 
 6. เจตคติจะมีความคงทน และแน่นอนพอสมควร แต่เจตคติก็สามารถเปล่ียนแปลงได ้ 
ถา้มีการ วางเง่ือนไข หรือจดัสภาพส่ิงแวดลอ้มท่ีเหมาะสมและด าเนินการอยา่งต่อเน่ืองกนั 
 ปัจจัยท่ีมีอทิธิพลต่อการเปลี่ยนแปลงเจตคติ 
 ปรเมศร์ กล่ินหอม (2552) ยงักล่าวถึงปัจจยัพื้นฐานท่ีท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงเจตคติท่ี
ควร ค านึงถึงดงัน้ี 
 1. ผูเ้ช่ียวชาญ จะมีอิทธิพลต่อการเปล่ียนแปลงเจตคติของบุคคล มากกวา่ผูไ้ม่เช่ียวชาญ 
เพราะ บุคคลทัว่ไปยอ่มจะศรัทธา และใหค้วามเช่ือถือในผูเ้ช่ียวชาญมากกวา่อยูแ่ลว้ 
 2. ขอ้มูลข่าวสารท่ีเป็นกลาง จะมีผลต่อการเปล่ียนแปลงเจตคติของบุคคลมากกวา่ขอ้มูล
ข่าวสารท่ีแสดงใหเ้ห็นอยา่งชดัเจนวา่มีเจตนาท่ีใหผู้รั้บคลอ้ยตาม และบ่อยคร้ังท่ีขอ้มูลข่าวสาร
ประเภทหลงัน้ีไดรั้บการต่อตา้นแทนท่ีจะไดรั้บการคลอ้ยตาม 
 3. แหล่งขอ้มูลท่ีมีช่ือเสียง เป็นท่ีรู้จกั อยูใ่นความสนใจ และไดรั้บความนิยมชมชอบ มี
อิทธิพลต่อ การเปล่ียนแปลงเจตคติ มากกวา่แหล่งขอ้มูล ท่ีธรรมดาทัว่ๆไป 
 4. บุคคลท่ีมีอตัมโนทศัน์ (self-concept) ต ่า จะถูกชกัจูงใหเ้ปลี่ยนแปลงเจตคติไดง้่ายกวา่
บุคคลท่ีมีอตัมโนทศัน์สูง 
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 5. บุคคลท่ีรู้ขอ้มูลดา้นเดียว การส่ือสารท่ีใหข้อ้มูลข่าวสารทั้ง 2 ดา้น คือทั้งดา้นดีและ
ดา้นไม่ดีจะท าใหเ้กิดการเปล่ียนแปลงเจตคติไดดี้กวา่ ส่วนบุคคลท่ีรู้ขอ้มูลทั้ง 2 ดา้น การส่ือสารท่ี
ใหข้อ้มูลดา้น เดียวจะใหผ้ลในการเปลี่ยนแปลงเจตคติไดดี้กวา่ 
 6. วิธีการส่ือสารดว้ยการพูดท่ีคล่อง ชดัเจน และเป็นธรรมชาติจะมีผลต่อการเปล่ียนแปลง 
เจตคติ มากกวา่การพูดชา้ ๆ และไม่ต่อเน่ือง เพราะการพูด แสดงถึงการมีความสามารถ และความ
น่าเช่ือถือ 
 โดยสรุปคือการเปล่ียนแปลงเจตคติสามารถเกิดขึ้นไดจ้ากแหล่งท่ีมาของข่าวสารขอ้มูล 
เน้ือหาของขอ้มูลวิธีการส่ือสาร และกลุ่มหรือบุคคลเป้าหมายท่ีจะใหเ้กิดการเปล่ียนแปลงเจตคติ  
  
 
 เจตคติต่อการเรียนภาษาองักฤษ 
                เจตคติของผูเ้รียนส่งผลต่อการเรียนรู้ เช่นเดียวกบัการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษ เจตคติ
สามารถ เป็นแรงผลกัต่อความปรารถนาของผูเ้รียนท่ีจะเรียนรู้ภาษา ฝึกฝนจนเกิดความเช่ียวชาญใน
ภาษาท่ีเรียน ได ้Olenka Bilash Bio (2009) มีความเห็นวา่ปัจจยัท่ีส่งผลต่อเจตคติของผูเ้รียนภาษา
สามารถจ าแนกได ้ดงัน้ี (1) เจตคติต่อภาษาต่างประเทศเป้าหมายท่ีเรียน (2) เจตคติต่อเจา้ของภาษา 
(3) เจตคติต่อ วฒันธรรมของเจา้ของภาษา (4) คุณค่าทางสังคมของการเรียนรู้ภาษาเป้าหมาย  
(5) การใชภ้าษาเป้าหมาย นั้น และ (6) ความสัมพนัธ์ของผูเ้รียนเก่ียวขอ้งในฐานะสมาชิกของ
วฒันธรรมนั้นๆ ประเด็นต่าง ๆ เหล่าน้ี จะมีอิทธิพลทั้งทางบวกและทางลบต่อเจตคติของผูเ้รียนใน
การเรียนรู้ภาษานั้นๆ ได ้
 Erika-Maria TODOR Zsuzsanna DÉGI (2016)กล่าววา่เจตคติของผูเ้รียนภาษาท่ีมีต่อ
ภาษา และเจา้ของภาษามีอิทธิพลอยา่งมากต่อกระบวนการเรียนรู้ภาษาและผลการเรียนรู้ มีการวิจยั
ท่ีศึกษา เก่ียวกบัเจตคติและแรงจูงใจในการเรียนรู้ภาษาแสดงใหเ้ห็นวา่เจตคติและแรงจูงใจมี
ความสัมพนัธ์กนัอยา่ง เหนียวแน่น เจตคติเชิงบวกต่อภาษาและเจา้ของภาษาสามารถน าไปสู่
แรงจูงใจท่ีเพิ่มขึ้นซ่ึงส่งผลใหเ้กิด ความส าเร็จในการเรียนรู้ท่ีดีขึ้นและเจตคติเชิงบวกต่อการเรียนรู้
ภาษา เจตคติของผูเ้รียนนั้นพิจารณาจาก ประสบการณ์การใชภ้าษาของเขา จากปัจจยัทางอารมณ์
และความรู้ความเขา้ใจ และการใชภ้าษาเพื่อการ ส่ือสารท่ีเฉพาะเจาะจง 
เปาบปง 
 Bandar M. S. Al-Sobhi (2017)กล่าววา่ผูเ้รียนท่ีมีเจตคติหรือทศันคติในเชิงบวกและมี
แรงจูงใจในระดบัสูงจะประสบความส าเร็จในการพฒันาตนเองดา้นการเรียนภาษาท่ีสอง และเม่ือ
ประสบความส าเร็จซ้าํอีกก็จะสร้างเจตคติเชิงบวกกบัการเรียนรู้ภาษามากยิง่ขึ้น ในทางกลบักนัถา้
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ผูเ้รียนมี ประสบการณ์การเรียนไม่ดี มีความเครียดคบัขอ้งใจ ก็จะสร้างเจตคติเชิงลบกบัการเรียน
ภาษา ดงันั้นการ เปล่ียนเจตคติเชิงลบของผูเ้รียนท่ีมีต่อภาษาท่ีสองใหก้ลายเป็นเจตคติเชิงบวกจึง
เป็นหน่ึงในบรรดาขั้นตอนท่ีจ าเป็นท่ีสุดในการเรียนรู้ภาษาท่ีสอง ผูส้อนควรค านึงถึงเจตคติของ
ผูเ้รียนในระหวา่งกระบวนการสอน ดว้ย 
 สรุปไดว้า่เจตคติของผูเ้รียนภาษาองักฤษมีอิทธิพลทั้งทางบวกและทางลบต่อการเรียนรู้
ภาษา ในท่ีน้ีจะพิจารณาเจตคติในบริบทการเรียนการสอนในชั้นเรียนปัจจุบนัคือเจตคติท่ีมีต่อตวั
ภาษาองักฤษ เจตคติต่อเจา้ของภาษาหรือคนท่ีใชภ้าษาน้ี เจตคติต่อวฒันธรรมของเจา้ของภาษา 
คุณค่าทางสังคมของการเรียนรู้ภาษาองักฤษ โอกาสในการใชภ้าษาองักฤษ และความสัมพนัธ์ของ
ผูเ้รียนต่อภาษานั้นๆ เจตคติเป็นส่ิงส าคญัมากในการเรียนรู้ภาษา ครูผูส้อนจึงควรใหค้วามสนใจกบั
เจตคติของผูเ้รียน โดยการบูรณาการวิธีการเรียนการสอนจดักิจกรรมการเรียนการสอนตลอดจนส่ือ
การเรียนใหน่้าสนใจ กระตุน้ใหเ้กิดการเรียนรู้ภาษาเป็นตน้ 
 

งานวิจัยที่เกีย่วข้อง 
 งานวิจัยในประเทศ 

งานวิจัยท่ีเกี่ยวกบัการสอนภาษาเพ่ือการส่ือสาร (CLT) 
ปัทมา ยิม้สกุล (2563, หนา้ 2 ) ศึกษาวิจยั เร่ือง การจดัการเรียนรู้ดา้นทกัษะการฟังและ

การพูดภาษาองักฤษ เพื่อการส่ือสารในศตวรรษท่ี 21 ดว้ยทกัษะ CLT ส าหรับนกัศึกษาครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลยัราชภฏัธนบุรี ผลการวิจยัพบวา่ หลงัจากการจดัการเรียนรู้ นกัศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียน 
ในรายวิชาภาษาองักฤษส าหรับครูจ านวน 36 คน มีความสามารถดา้นทกัษะการฟังและการพูด
ภาษาองักฤษเพื่อการส่ือสารในศตวรรษท่ี 21 สูงขึ้นอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ศึกษามี
ความพึงพอใจต่อแผนการจดัการเรียนรู้ เพื่อเสริมสร้างทกัษะการฟังและการพูดภาษาองักฤษเพื่อ
การส่ือสารในศตวรรษท่ี 21 โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก  

เยาวพร ศรีระษา และจิระพร ชะโน (2560) ศึกษาวิจยั เร่ือง การจดักิจกรรมการสอนภาษา
เพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบชุดส่ือประสม เพื่อส่งเสริมทกัษะพูด ภาษาจีน ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 2   พบวา่การศึกษาทกัษะการพูดภาษาจีนของนกัเรียนหลงัจากไดรั้บการจดักิจกรรม
การเรียน ภาษาเพื่อการส่ือสารประกอบชุดส่ือประสม ดา้นไวยากรณ์/ความถูกตอ้ง ดา้นการออก
เสียง ดา้นค าศพัท ์และ ดา้นความคล่องแคล่ว พบวา่ อยูใ่นระดบัดี เม่ือเทียบกบัเกณฑป์ระเมิน และ
ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนหลงัจากไดรั้บการจดัการเรียนรู้เพื่อการส่ือสาร CLT 
ประกอบชุดส่ือประสม มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 
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                ชไมพร ชาญวิจิต และดนิตา ดวงวิไล (2559) วิจยัเร่ือง การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้เร่ือง 
English in Daily Life ตามแนวการสอนภาษา เพื่อการส่ือสาร (CLT) ท่ีมีผลต่อความสามารถดา้น
การฟัง การพูด และความมัน่ใจ ในการใชภ้าษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้เร่ือง English in Daily Life ดว้ยวิธีการ
สอนตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) มีความสามารถทางการฟังหลงัเรียนสูงกวา่ก่อน 
เรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  มีความสามารถทางพูดภาษาองักฤษ ผา่นเกณฑ ์ร้อยละ 
75 โดยรวมคิดเป็นร้อยละ 78.88  มีความมัน่ใจในการใชภ้าษาองักฤษอยูใ่นระดบัมาก (X = 4.29, 
S.D. = 0.07) และมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก (X = 4.30, S.D. = 0.05)  

เศรษฐพสั สุวรรณแสนทวี, สาน วิไล และสุขศิลป์ ประสงคสุ์ข (2559, หนา้ 2) วิจยั
เก่ียวกบั การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิการเรียนภาษาองักฤษเพื่อการส่ือสารและแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธ์ิ 
ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ระหวา่งการจดักิจกรรมการเรียนรู้ หลงัจากการจดัการเรียน
การสอน พบวา่การพฒันาการเรียนรู้ร่วมกนัระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียนและระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียน
ดว้ยกนั รวมถึง ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการสร้างผลการเรียนรู้นั้นจะส่งผลท าใหเ้กิดการเรียนการสอน
ท่ีมีการต่ืนตวัอยู่เสมอ การฝึก ปฏิบติัอยา่งมีความหมายจะช่วยใหผู้เ้รียนสามารถน าความรู้ท่ีไดม้าใช้
ในชีวิตประจ าวนัและสามารถใชค้วามรู้ และทกัษะเป็นพื้นฐานในการฝึกทกัษะภาษาองักฤษอยา่งมี
ความหมายในระดบัท่ีสูงขึ้นและเป็นการพฒันา การเรียนการสอนภาษาองักฤษเพื่อเตรียมความ
พร้อมสู่ประชาคมอาเซียนนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยการจดักิจกรรมแบบ CLTกบันกัเรียนท่ีเรียนดว้ยการ
จดักิจกรรมแบบ TPR มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  
                สมสมยั วชัรินทร์รัตน์ (2551) ไดพ้ฒันากิจกรรมทกัษะภาษาเพื่อการ ส่ือสารเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใช ้ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6/5 โรงเรียนอนุบาลนครราชสีมา สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ี การศึกษา
นครราชสีมา เขต 1 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2547 จ านวน 50 คน ไดม้าโดยการ เลือกแบบง่าย 
(Simple Random Sampling) ดว้ยวิธีจบัฉลากโดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม เคร่ืองมือท่ีใช ้
ไดแ้ก่ แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ จ านวน 14 แผน แบบสังเกตพฤติกรรมการ เรียนรู้ จ านวน 4 
ชุด และแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 50 ฉบบั ฉบบัละ 30 ขอ้ ใช ้เวลาในการทดลอง 14 
ชัว่โมง สอน 14 คร้ัง คร้ังละ 1 ชัว่โมงสถิติท่ีใช ้ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
และทดสอบสมมุติฐานโดยใช ้t-test แบบ Dependent Samples ผลปรากฏวา่ กิจกรรมทกัษะภาษา
เพื่อการส่ือสารท่ีสร้างขึ้น มีประสิทธิภาพเท่ากบั 80.33/84.07 ซ่ึงเป็นตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 
ท่ีตั้งไว ้และนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยกิจกรรมทกัษะ ภาษาเพื่อการส่ือสาร มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
เพิ่มขึ้นจากก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
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                วชัราภรณ์ หนูหล่า (2553, หนา้ 2-5) วิจยัเร่ืองการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยใชว้ิธีการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารท่ีเนน้การ 
ใชกิ้จกรรมภาระงานเพื่อการส่ือสาร กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  
โรงเรียนบา้นหวัชา้ง ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2551 จ านวน 25 คน ไดจ้ากการสุ่มแบบเจาะจง 
รูปแบบการวิจยัคือ แบบกลุ่มเดียวสอบก่อนและหลงัเรียน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย 
แผนการจดัการ เรียนรู้ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ และแบบวดัเจตคติของ
นกัเรียนท่ีมีต่อการ เรียนภาษาองักฤษเพื่อการส่ือสาร ผลการวิจยัพบวา่นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิในการ
เรียนภาษาองักฤษเพื่อ การส่ือสารโดยใชกิ้จกรรมภาระงานเพื่อการส่ือสารหลงัเรียนสูงกวา่ 
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัท่ีสถิติท่ี ระดบั .01 และนกัเรียนมีเจตคติต่อการเรียนภาษาองักฤษ 
เพื่อการส่ือสารโดยใชกิ้จกรรมภาระงานเพื่อ การส่ือสารอยูใ่นระดบัค่อนขา้งดี 

กฤษณา  เมืองโคตร (2555) ไดศึ้กษาการพฒันาการเรียนรู้ค าศพัท ์ภาษาองักฤษของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยใชรู้ปแบบการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารซ่ึงมี วตัถุประสงคค์ือ 
เพื่อสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ค าศพัทภ์าษาองักฤษและเพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการ เรียนรู้ค าศพัท์
ภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยใชรู้ปแบบการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร 
กลุ่มเป้าหมายของการศึกษาคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2552 โรงเรียนบา้นใหม่สามคัคี อ าเภอสามเงา สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาตาก เขต 1 จ านวน 
20 คน ผลการศึกษาพบวา่ไดแ้ผนการจดัการเรียนรู้เพื่อการเรียนรู้ค าศพัทภ์าษาองักฤษชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี4 สามารถพฒันาการเรียนรู้ค าศึกษาภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 
4 ได ้และนกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ เรียนดา้นการเรียนรู้ค าศพัทโ์ดยใชรู้ปแบบการสอนภาษา
เพื่อการส่ือสารไดค้ะแนนร้อยละ 76.00 ซ่ึงสูง กวา่เกณฑท่ี์ตั้งไวท่ี้ร้อยละ 65 องักฤษเพื่อการส่ือสาร 
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ของโรงเรียนบา้นนาน าชุ่ม อ าเภอสร้างคอม ปีการศึกษา 2554 
พบวา่ การจดักิจกรรมการเรียนรู้การอ่านภาษาองักฤษเพื่อการส่ือสาร มีประสิทธิภาพเท่ากบั 
77.93/76.00 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ ์75/75 ท่ีตั้งไว ้ดชันีประสิทธิผลของ กิจกรรมการเรียนรู้การอ่าน
ภาษาองักฤษเพื่อการส่ือสารมีค่าดชันีประสิทธิผลเท่ากบั 0.5982 ซ่ึงหมายความวา่นกัเรียนมี
ความกา้วหนา้ในกรเรียนคิดเป็นร้อยละ 59.82 นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้
การอ่านภาษาองักฤษเพื่อการส่ือสาร โดยรวมอยูใ่นระดบัดีมาก  
                 งานวิจัยท่ีเกี่ยวกบัเทคนิคการใช้เกม 
 ปรวิศา น าบุญจิตร์ (2558, หนา้ 3-4) ไดศึ้กษาผลการใชเ้กมประกอบการสอนค าศพัทท่ี์มี
ต่อความสามารถในการเรียนรู้ค าศพัทค์วามคงทนในการเรียนรู้ค าศพัทภ์าษาองักฤษ และความพึงพอใจ 
ของนกัเรียนนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภฎัเชียงใหม่  
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กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ีไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3/1 ท่ีก าลงัเรียนในภาคเรียน
ท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภฎัเชียงใหม่ จ านวน 21 คน ผลการวิจยัสรุป
ไดว้า่ 1) นกัเรียนมีความสามารถในการเรียนรู้ค าศพัทภ์าษาองักฤษหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่ง 
มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  2) นกัเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้ค าศพัทภ์าษาองักฤษโดยมี
ค่าเฉล่ียหลงัการสอนส้ินสุดทนัทีกบัหลงัการสอนส้ินสุดไปแลว้ 2 สัปดาห์ ไม่แตกต่างกนั  
3) นกัเรียนมีความพึงพอใจหลงัการเรียนโดยใชเ้กมประกอบการสอนค าศพัทโ์ดยภาพรวมอยูใ่น
ระดบัมากท่ีสุด และทุกเกมนกัเรียนมีความพึงพอใจในระดบัมากท่ีสุด 
                สุนิษฐา บุญศรี และรัชนี อ่ิมอก (2563, หนา้ 1-2) ไดศึ้กษาผลการใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้
ผา่นเกมเร่ือง การเขียนสะกดค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 เพื่อเปรียบเทียบคะแนนการ
เขียนสะกดค าโดยการจดัการเรียนรู้ผา่นเกม ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  กลุ่มเป้าหมาย คือ 
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2562 ซ่ึงไดม้าจากการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) โดยพิจารณาจากคะแนนจากแบบทดสอบเร่ืองการเขียนสะกดค ายากของ
นกัเรียนท่ีมีคะแนน ต ่ากวา่ 20 คะแนน จ านวน 10 คน ผลการวิจยั พบวา่1)  แผนการจดัการเรียนรู้
ผา่นเกมเร่ือง การเขียนสะกดค า มีประสิทธิภาพเท่ากบั 90.22/88 2)  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
ท่ีเรียนดว้ยแผนการจดัการเรียนรู้ผา่นเกมเร่ือง การเขียนสะกดค ามีคะแนนเขียนสะกดค าสูงกวา่ก่อน
เรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี .05 
 สุชาติ ทั้งสถิรสิมา และสถาพร ขนัโต (2555) ไดศึ้กษาการพฒันาทกัษะภาษาองักฤษเพื่อ
การส่ือสารโดยใชเ้กมของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา ปีท่ี 5 กลุ่มเป้าหมายท่ีใชใ้นการวิจยัเป็นนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5/3 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2554 โรงเรียน สาธิตมหาวิทยาลยัขอนแก่น (มอ
ดินแดง) อ.เมือง จ.ขอนแก่น จ านวน 35 คน การวิจยัน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลอง แบบ One Shot Case 
study ผลการวิจยัพบวา่ 1. นกัเรียนมีคะแนนทกัษะภาษาองักฤษเพื่อการส่ือสารผา่นเกณฑร้์อยละ70 
ท่ีก าหนดไวค้ิดเป็น ร้อยละ 82.17 และมีจ านวนนกัเรียนผา่นเกณฑค์ิดเป็นร้อยละ 91.43 ซ่ึงสูงกวา่
เกณฑท่ี์ก าหนดไวร้้อยละ 70 2. นกัเรียนมีความคิดเห็นต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้กม โดย
ภาพรวมระดบัความคิดเห็นอยูใ่น ระดบั มากท่ีสุด (X = 4.90)  
                ณฐัพงศ ์มีใจธรรม และท ารงลกัษณ์ เอ้ือนครินทร์ (2563) ไดศึ้กษาการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยกิจกรรม การเรียนการสอนโดยใชเ้ทคนิคเกม
มิฟิเคชัน่ (Gamification) และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนต่อกิจกรรมการเรียนการสอน
โดยใชเ้ทคนิคเกมมิฟิเคชัน่ (Gamification) โดยประชากรไดแ้ก่นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
โรงเรียนบา้นทุ่งทอง อ าเภอบึงนาราง จงัหวดัพิจิตร ผลการวิจยัพบวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 หลงัเรียนดว้ย กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้
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เทคนิคเกมมิฟิเคชัน่ (Gamification) สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ ท่ีระดบั .05 และ
ความพึงพอใจของนกัเรียนต่อกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาองักฤษโดยใชเ้ทคนิคเกมมิฟิเคชัน่ 
(Gamification) อยูใ่นระดบัพึงพอใจมาก (X = 3.65, SD = 0.24)  
 สุทธิจกัษ ์(2561)  ไดศึ้กษาการพฒันาเกมส าหรับฝึกทกัษะการจ าค าศพัทภ์าษาองักฤษท่ี
เหมาะกบัเด็กท่ีมี ความบกพร่องทางสติปัญญาระดบักลาง และเพื่อศึกษาผลการใชเ้กมส าหรับฝึก
ทกัษะการจ าค าศพัทภ์าษาองักฤษกบัเด็กท่ีมีความ บกพร่องทางสติปัญญาระดบักลาง ผลการศึกษา
พบวา่ 1. ผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นเก่ียวกบัคุณภาพ เกมค าศพัทภ์าษาองักฤษบนโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี
ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์ส าหรับเด็กท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญาระดบักลาง โดยรวมมี
คุณภาพอยูใ่นระดบัดีมาก 2. ผลการใชเ้กมส าหรับฝึกทกัษะการจ าค าศพัทภ์าษาองักฤษของเด็กท่ีมี
ความบกพร่องทางสติปัญญาระดบักลางหลงัจากการเรียนรู้ค าศพัทภ์าษาองักฤษ จากโทรศพัท์ 
เคล่ือนท่ีระบบปฏิบติัการแอนดรอยดท์ั้ง 5 หมวดมีค่าเฉล่ียสูงขึ้นจากระดบัอ่อนเป็นระดบัพอใช ้
อยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .05 โดยเรียงตามล าดบัค่าเฉล่ียจากมากไปนอ้ยดงัน้ี ค  าศพัทภ์าษาองักฤษ
เก่ียวกบัสีค าศพัทภ์าษาองักฤษเก่ียวกบัผลไม ้ค าศพัทภ์าษาองักฤษเก่ียวกบัสัตวค์  าศพัทภ์าษาองักฤษ 
เก่ียวกบัเคร่ืองแต่งกาย ค าศพัทภ์าษาองักฤษเก่ียวกบัตวัเลข 3.พฤติกรรมการเรียนรู้รายบุคคลของ
เด็กท่ีมีความบกพร่องทาง สติปัญญาระดบัปานกลางขณะเล่นเกมบนโทรศพัทเ์คล่ือนท่ีโดยรวมอยู่
ในระดบัดีซ่ึงพฤติกรรมท่ีแสดงออกมาอยูใ่นระดบัดีมาก คือ เด็กส่วนใหญ่สามารถเล่นเกมผา่นทุกหมวด 

          งานวิจัยต่างประเทศ 
            งานวิจัยท่ีเกี่ยวกบัการสอนภาษาเพ่ือการส่ือสาร (CLT) 
 Abdullah  (2011) ไดท้ าการวิจยัเร่ือง การสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร ในชั้นเรียนภาษาองักฤษ 
และเจตคติของครูในตุรกี โดยมีความมุ่งหมายเพื่อศึกษาเจตคติของครูท่ีมีต่อการสอนภาษาเพื่อการ
ส่ือสารดว้ยวิธีการสอนดว้ยกิจกรรมคู่ กิจกรรมกลุ่ม ความถูกตอ้ง ความคล่องแคล่ว การแกไ้ข
ขอ้ผิดพลาด รวมถึงบทบาทของครู กลุ่มตวัอยา่งคือครูผูส้อนภาษาองักฤษในประเทศตุรกีจ านวน 
 2 คน เคร่ืองมือท่ีใชค้ือ แบบสอบถามปลายเปิดแบบสังเกต พฤติกรรมแบบสอบถามแรงจูงใจใฝ่
สัมฤทธ์ิ เป็นการทดลองเชิงคุณภาพ ผลปรากฏวา่ครูทั้งสองคนใหค้วามคิดเห็นวา่ขนาดของชั้นเรียน 
การสอนไวยากรณ์แบบเดิม ๆ เวลาท่ีเตรียมส่ือการสอนนั้นมีผลต่อการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร 
 Alaba (2014) ไดเ้ปรียบเทียบการสอนโดยใชค้ลิกเกอร์และการสอน แบบบรรยาย
เก่ียวกบัการพฒันาความสามารถในการส่ือสารของนกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนภาษาองักฤษเป็นภาษา
ท่ีสอง กลุ่มตวัอยา่งไดแ้ก่นกัเรียนจ านวน 90 คน จาก 3 โรงเรียน ผลการวิจยัช้ีใหเ้ห็นวา่ มีความ 
แตกต่างอยา่งมีนยัส าคญัระหวา่งความสามารถในการส่ือสาร ก่อนการทดสอบและคะแนน หลงัการ
ทดสอบของนกัเรียนในแต่ละกลุ่ม นอกจากนั้นมีความแตกต่างอยา่งมีนยัส าคญัในระหวา่ง คะแนน
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ก่อนสอบและหลงัสอบของความสามารถในการส่ือสารของนกัเรียนบนพื้นฐานของกลวิธีในการ 
สอน ทกัษะการพูดเป็นทกัษะท่ีมีประสิทธิภาพในขณะท่ีเพศไม่ไดช่้วยเหลือนกัเรียนในการใช ้
ความสามารถในการสอนภาษาองักฤษในหอ้งเรียน 
 Ming  (2011)  ไดส้นบัสนุนเก่ียวกบัการพฒันาความสามารถของผูเ้รียนในการส่ือสาร
ของภาษาท่ีสอง การศึกษาท่ีมุ่งเป้าคือการตรวจสอบทศันคติของครูชาวไตห้วนัท่ีวิทยาลยัท่ีมีต่อ 
CLT และเหตุผลท่ีอยูเ่บ้ืองหลงัทศันคติของครูท่ีมีต่อการจดัการเรียนการสอนแบบ CLT  
กลุ่มตวัอยา่งไดม้าจากการสุ่มจ านวน 55 คน จากผลจากการศึกษาปรากฏวา่ ครูมีทศันคติท่ีดีต่อการ
จดักิจกรรมของ CLT นอกจากน้ีครูชาวไตห้วนัเช่ือวา่ CLT สามารถท าใหก้ารเรียนการสอน 
ภาษาองักฤษมีประสิทธิภาพและมีความหมาย 
  
งานวิจัยท่ีเกี่ยวกบัเทคนิคการใช้เกม 
                 Kip Glazer (2015, pp. 4) ไดท้ าการศึกษาการเกมจ าลองบทบาทสมมติ เพื่อพฒันา
ผลสัมฤทธ์ิในรายวิชาวรรณกรรมภาษาองักฤษ ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษา K-12 literature 
education พบวา่ นกัเรียนมีเจตคติต่อวิชาวรรณกรรมหลงัจากการใช้เกมจ าลองบทบาทสมมติในชั้น
เรียนและมีผลสัมฤทธ์ิในรายวิชาวรรณกรรมภาษาองักฤษสูงขึ้น 
 Dickerson  Dolorces Powley (1976) ไดท้ าการวิจยัเปรียบเทียบการสอนโดยใชเ้กมท่ีตอ้ง
มีการเคล่ือนไหวร่างกาย (Active Game ) และเกมท่ีใชส้ติปัญญา หรือ เกมเฉ่ือย ( Passive Game ) 
กบัการสอนแบบธรรมดาเพื่อเป็นวิธีการเสริมแรงในการเรียนรู้ค าศพัทข์องเด็กระดบั 1ของโรงเรียน
รัฐบาลในโคลมัโบ จ านวน 274 คน โดยให้นกัเรียนดูค าศพัทใ์หม่วนัละ 2 ค  า แลว้เล่นเกมเก่ียวกบั 
ค านั้นจนครบค าใหม่ 40 ค  า มีการทดสอบก่อนเรียน ทดสอบหลงัการเรียน และทดสอบยอ่ยแต่ละ 
กลุ่ม ส าหรับเกมการเคล่ือนไหวนั้นผูเ้รียนจะมีการเคล่ือนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย เกมเฉ่ือยผูเ้ล่น 
จะใชบ้ตัรค า และกระดานด า ส่วนกิจกรรมปกติจะใชส้มุดแบบฝึกหดั ผลปรากฏวา่ กลุ่มนกัเรียนท่ี 
เรียนโดยใชเ้กมการเคล่ือนไหวมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่สองกลุ่ม ส่วนนกัเรียนท่ีเรียนตาม 
กิจกรรมปกติมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่าํสุดไม่วา่หญิง หรือชาย 
 Lewis  (1976) น าเกมการแข่งขนัเป็นทีมมาทดลองสอนภาษากบันกัเรียนระดบั 8 จาก
โรงเรียนรัฐบาลในเมืองเฟรคเคริค ( Frederick ) จ านวน 138 คน โดยแบ่งกลุ่มตวัอยา่งออกเป็นสาม
กลุ่ม ใชเ้วลาทดลอง 18 วนั กลุ่มท่ีหน่ึงสอนโดยใหเ้ล่นเกมแข่งขนัเป็นทีม กลุ่มท่ีสองสอนโดย ให้
เล่นเกมการแข่งขนัเป็นทีมและสอนตามปกติรวมกนั กลุ่มท่ีสามสอนตามปกติ ผลการทดลอง  
พบวา่วิธีสอนทั้งสามวิธีไม่ท าใหก้ารเรียนภาษาแตกต่างกนั 
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 พินเตอร์ (Pinter, 1977) ไดศึ้กษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการสะกดค าโดยใชเ้กม 
การศึกษากบันกัเรียนระดบั 3 จ านวน 4 คน โดยแบ่งกลุ่มตวัอยา่งออกเป็นสองกลุ่ม กลุ่มทดลอง 
สอนโดยใชเ้กมการศึกษา กลุ่มควบคุมสอนโดยใชต้ าราเรียนภายหลงัการทดลอง 3 สัปดาห์ ผลการ 
ทดลองพบวา่นกัเรียนท่ีเรียนโดยการใชเ้กมการศึกษามีความคงทนในการจ าสูงกวา่นกัเรียนท่ีเรียน 
จากการสอนตามต ารา 
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บทที ่3  
วธีิการด าเนินการวจิัย 

 
 การศึกษาวิจยั เร่ือง ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร 
(CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม วิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
และเจตคติต่อการเรียนรู้ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 มีวตัถุประสงค ์ 1)  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตาม
แนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้
ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม กบัเกณฑร้์อยละ 60 และ 3) 
เพื่อศึกษาเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการ
ส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  ผูว้ิจยัก าหนดวิธีการ
ด าเนินการวิจยั ดงัน้ี 
 1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
 2. แบบแผนการทดลอง 
 3. เคร่ืองมือท่ีใชว้ิจยั 
 4. การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
 5. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
 6. การวิเคราะห์ขอ้มูล 
 7. สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1. ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 แผนการเรียนสายภาษา  
โรงเรียนแกลง“วิทยสถาวร” ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2567  จ านวน 4  หอ้งเรียน จ านวนนกัเรียน 
160 คน 
 2. กลุ่มตวัอยา่งในการวิจยั คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 แผนการเรียนสายภาษา  
โรงเรียนแกลง“วิทยสถาวร” ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2567  จ านวน 1 หอ้งเรียน จ านวนนกัเรียน 
40 คน โดยวิธีการสุ่มตวัอยา่งแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) จากการจบัฉลากเลือกหอ้งเรียน 
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แบบแผนการทดลอง 
การวิจยัคร้ังน้ี จะเป็นการวิจยัเชิงทดลองเบ้ืองตน้ (Pre-experimental research) ซ่ึงผูว้ิจยั 

ด าเนินการทดลองตามแผนการวิจยัแบบกลุ่มเดียวทดสอบหลงัการทดลอง (One-shot case study 
design)  ซ่ึงมีรูปแบบการวิจยัดงัน้ี  (ชูศรี วงศรั์ตนะ และองอาจ นยัพฒัน์, 2551, หนา้ 38)        

 
สัญลกัษณ์ท่ีใช้: 

     X     แทน การจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) 
ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม  

    I      แทน กลุ่มทดลอง 
   Y2    แทน ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ และเจตคติต่อการเรียนรู้ 
 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

 1. แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  
ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม จ านวน 6 แผน แผนละ 2 
ชัว่โมง รวมทั้งส้ิน 12 ชัว่โมง 
 2. แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ รายวิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการสอน
ภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม โดยวดัดา้นการส่ือสาร และการเช่ือมโยงทาง
ภาษษ โดยก าหนดเกณฑผ์า่นร้อยละ 60 ซ่ึงเป็นแบบทดสอบแบบปรนยั จ านวน 30 ขอ้  
 3 . แบบวดัเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอน
ภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม มีลกัษณะเป็นลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดบั จ านวน 15 ขอ้  

 
การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

1. แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวัน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  
ตามแนวการสอนภาษาเพ่ือการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใช้เกม 

I                                                      X                                                              Y2 
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 แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  
ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม ผูว้ิจยัไดศึ้กษาขอ้มูล
ส าหรับการสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมือตามขั้นตอนดงัน้ี 
  1.1 ศึกษาเอกสารหลกัสูตร ประกอบไปดว้ย 
   1) หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการ 
เรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  
   2) มาตรฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั และสาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระท่ี 1 ภาษา 
เพื่อการส่ือสาร 
   3) คุณภาพของผูเ้รียนเม่ือจบการศึกษาระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  
   4) หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาองักฤษ) ชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 4 โรงเรียนแกลง“วิทยสถาวร” ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
  1.2  ศึกษาขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) 
ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม   
  1.3 การสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ 
  สร้างแผนการจดัการเรียนรู้ตามท่ีไดจ้ากการศึกษาเอกสารหลกัสูตร ขั้นตอนการจดั
กิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม ค าอธิบายรายวิชา หน่วยการเรียนรู้ 
รายวิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั มาเขียนเป็นแผนการจดัการเรียนรู้ 
  1.4 การตรวจสอบคุณภาพของชุดแผนการจดัการเรียนรู้ 
   1) น าแผนการจดัการเรียนรู้ ท่ีผูวิ้จยัสร้างขึ้นเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาควบคุม
วิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งและใหข้อ้เสนอแนะดา้นเน้ือหา จุดประสงคก์ารเรียนรู้  
การจดักิจกรรมการเรียนการสอน และการวดัและประเมินผลประเมินผล 
   2) น าแผนการจดัการเรียนรู้มาแกไ้ขปรับปรุงตามค าแนะน า  
   3) น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีแกไ้ขตามค าแนะน าของอาจารยท่ี์ปรึกษา
วิทยานิพนธ์น าเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน  
  จากนั้นใหผู้เ้ช่ียวชาญ 5 ท่าน ตรวจสอบความเหมาะสม และความถูกตอ้ง โดยใช้
วิธีการประเมินเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั (Rating Scale) ของ ลิเคิอร์ท (Likert’s 
Scale) ซ่ึงมี 5 ระดบั คือ เหมาะสมมากท่ีสุด เหมาะสมมาก เหมาะสมปานกลาง เหมาะสมนอ้ย และ
เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด พบวา่ มีความเหมาะสมในระดบัเหมาะสมมากท่ีสุด (𝑥̅= 4.74, SD =0.40) 
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                      1.5 น าแผนการจดัการเรียนรู้มาปรับปรุงตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญให้
เหมาะสม 
  1.6 น าแผนการจดัการเรียนรู้ไปทดลองใช ้(Try out) กบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4     
แผนการเรียนสายภาษา โรงเรียนแกลง“วิทยสถาวร” ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2567 จ านวน 1 
หอ้งเรียน จ านวนนกัเรียน 40 คน ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง 
  1.7 ปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้ฉบบัสมบูรณ์ และน าไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาองักฤษ รายวิชาภาษาองักฤษใน
ชีวิตประจ าวัน 
 การสร้างแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ รายวิชาภาษาองักฤษใน
ชีวิตประจ าวนั ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนการสอน
ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม โดยก าหนดเกณฑผ์า่นร้อย
ละ 60 ซ่ึงเป็นแบบทดสอบแบบปรนยั จ านวน 30 ขอ้ มีขั้นตอนการด าเนินการดงัน้ี 
  2.1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ แบบ 
อิงเกณฑ ์จากต าราเก่ียวกบัการวดัผลและการเขียนขอ้สอบ 
  2.2  ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ตวัช้ีวดั และ  
สาระการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4-6   
  2.3  สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั 
 แบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก (Multiple Choice) จ านวน 40 ขอ้ เพื่อเลือกใช ้30 ขอ้ โดยให้
ครอบคลุมสาระการเรียนรู้และสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ในแต่ละแผน  
  2.4  น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั 
 ท่ีสร้างขึ้น เสนอต่ออาจารยป์รึกษา เพื่อตรวจสอบความเหมาะสม คุณภาพดา้นความเท่ียงตรงเชิง
เน้ือหา (Content Validity) พิจารณาความสอดคลอ้งระหว่าง ขอ้ค าถามของแบบทดสอบกบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ โดยใหผู้เ้ช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน โดยพิจารณาความสอดคลอ้งระหวา่ง ขอ้
ค าถามของแบบทดสอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ซ่ึงใชเ้กณฑก์ารประเมินดงัน้ี 
                  +1     หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้ค าถามมีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
                     0      หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามมีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
                    -1      หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้ค าถามไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
  2.5  น าแบบทดสอบท่ีไดรั้บการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญมาค านวณหาค่าดชันีความ 
สอดคลอ้งระหวา่งแบบทดสอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ IOC (Item objective congruence)  
(ลว้น สายยศ และองัคณา ลายยศ, 2538, หนา้ 248)  
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  ขอ้ค าถามท่ีมีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 – 1.00 คดัเลือกวา่ใชไ้ด ้
  ขอ้ค าถามท่ีมีค่า IOC นอ้ยกว่า .5 ควรพิจารณาวา่ใหป้รับปรุงหรือตดัทิ้ง 
พบวา่ มีความเหมาะสมในระดบัใชไ้ด ้
  2.6  น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผา่นการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญ  
ไปทดสอบกบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนแกลง“วิทยสถาวร” ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง ซ่ึง
เรียนเน้ือหาท่ีใชใ้นการวิจยัแลว้ จากนั้นน าแบบทดสอบมาตรวจค าตอบโดยใหค้ะแนน 1 คะแนน
ส าหรับขอ้ท่ีตอบถูก และใหค้ะแนน 0 คะแนน ส าหรับขอ้ท่ีตอบผิด 
  2.7  น าคะแนนท่ีไดไ้ปวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r)  
ของขอ้สอบแต่ละขอ้ แลว้คดัเลือกขอ้สอบท่ีมี มีค่าความยากง่าย (p) อยูร่ะหวา่ง 0.20 – 0.77 และค่า
อ านาจจ าแนก (B-Index) ตั้งแต่ 0.40 – 0.80 
  2.8  น าแบบทดสอบท่ีมีค่าความยากง่าย และ ค่าอ านาจจ าแนกอยูใ่นเกณฑแ์ละ
ครอบคลุมเน้ือหาจ านวน 30 ขอ้ มาวิเคราะห์หาค่าความความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน โดยใชสู้ตรไบโนเมียล (Binomial formula) ของโลเวตท ์(Lovett) มีค่าความความ
เช่ือมัน่แบบโลเวทเท่ากบั 0.96   
 2.9  จดัพิมพแ์บบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษฉบบัสมบูรณ์ แลว้จึง
น าไปใชใ้นการเก็บขอ้มูลกบักลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 40 คน 
 3. แบบวัดเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษด้วยกจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอน
ภาษาเพ่ือการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใช้เกม  
 การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือแบบวดัเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษ ท่ีมีต่อวิธีการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม ผูว้ิจยัด าเนิน
ด าเนินการตามขั้นตอน ดงัน้ี 
  3.1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบแบบวดัเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษ จากต ารา
ท่ีเก่ียวกบัการวดัเจตคติจากผูเ้ช่ียวชาญต่าง ๆ  
  3.2 สร้างแบบวดัเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษ ท่ีมีต่อวิธีการจดักิจกรรมการเรียนรู้
ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม จ านวน 15 ขอ้ มีลกัษณะเป็นแบบ
มาตราส่วนประเมินค่า (Rating scale) ตามวิธีของลิเคิร์ท (Likert) ซ่ึงมี 5 ระดบั โดยก าหนดค่าระดบั
ความพึงพอใจแต่ละช่วงคะแนนและความหมายดงัน้ี (ธีรศกัด์ิ อุ่นอารมยเ์ลิศ, 2549, หนา้ 45-46) 
  ระดบั      1 หมายถึง  พึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 
  ระดบั      2  หมายถึง  พึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ย 
  ระดบั      3  หมายถึง  พึงพอใจอยูใ่นระดบัปานกลาง 
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  ระดบั      4  หมายถึง  พึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 
  ระดบั      5  หมายถึง  พึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  
 3.3  การแปลความหมายของค่าคะแนนเฉล่ีย ของคะแนนเจตคติแต่ละขอ้ค าถาม 
เทียบเกณฑ ์(บุญชม ศรีสะอาด, 2556, หนา้ 162) เป็นดงัน้ี  
  4.51 - 5.00  หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  
  3.51 - 4.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก  
  2.51 - 3.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัปานกลาง  
  1.51 - 2.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ย  
  1.00 - 1.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 
 3.4  น าแบบวดัเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษ ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน 
ตรวจสอบความเหมาะสม เพื่อหาค่าความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content validity) เพื่อตรวจสอบ
ภาษาท่ีใชแ้ละการประเมินท่ีถูกตอ้ง  
 3.5  น าผลการประเมินท่ีไดจ้ากผูเ้ช่ียวชาญมาค านวณค่า IOC โดยเลือกขอ้ท่ีมีดชันีความ
สอดคลอ้งตั้งแต่ 0.60 - 1.00  
 3.6 น าแบบวดัเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษ มาปรับปรุงตามขอ้เสนอแนะของ
ผูเ้ช่ียวชาญให้เหมาะสม แลว้น าไปทดสอบ (Try out) กบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไม่ใช่กลุ่ม
ตวัอยา่งเพื่อใหแ้บบแบบวดัความพึงพอใจมีความเหมาะสมดา้นเน้ือหา และการใชภ้าษา ก่อน
น าไปใชจ้ริง โดยแบบวดัเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษมีค่าความเช่ือมัน่ เท่ากบั 0.84 
 3.7 น าแบบวดัเจคติท่ีปรับปรุงแลว้ไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งท่ีศึกษา 
 

การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 1. ปฐมนิเทศนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนแกลง                    
“วิทยสถาวร” จ านวน 40 คน ช้ีแจงกระบวนการการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษา
เพื่อการส่ือสาร ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กมก่อนเร่ิมการทดลอง 
 2. ด าเนินการสอนตามแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการ 
ส่ือสาร ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม ท่ีผูวิ้จยัไดส้ร้างขึ้น จ านวน 6 แผน แผนละ 2 ชัว่โมง เป็นเวลา 12 
ชัว่โมง  
 3. ท าการทดสอบหลงับทเรียน  โดยใชแ้บบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภาษาองักฤษ
ในชีวิตประจ าวนั เทียบเกณฑร้์อยละ 60 
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 4. วดัเจตคติการเรียนรู้ภาษาองักฤษของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยแผนการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม 
 5. เก็บรวบรวมขอ้มูลทั้งหมดและน าไปวิเคราะห์ขอ้มูลตามวิธีการทางสถิติในการ 
วิเคราะห์ขอ้มูลและทดสอบสมมติฐาน 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผูวิ้จยัไดด้ าเนินการวิเคราะห์ขอ้มูล ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 
 1. น าคะแนนท่ีนกัเรียนท าไดจ้ากแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ ตามตาม
แนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม แลว้หาค่าร้อยละ แลว้
เปรียบเทียบเกณฑผ์า่นท่ีก าหนดไวค้ือร้อยละ 60 ของคะแนนเตม็ 
 2. วิเคราะห์ระดบัประเมินเจคติของนกัเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอน
ภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม โดยใชค้่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
ส าหรับการแปลผลวิเคราะห์โดยภาพรวม ใชโ้ปรแกรม Excel ส าเร็จรูปในการค านวณ เปรียบเทียบ
เกณฑก์ารแปลความหมายของระดบัเจคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษ  
 

สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. สถิติพื้นฐาน  
  1.1 ร้อยละ (Percentage) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 
 

           สูตร     P = 
𝑓

𝑁
   x  100 

           เม่ือ    P         แทน   ร้อยละ 
                    𝑓         แทน   ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
                   𝑁          แทน   คะแนนเตม็  
 

                 1.2 ค่าเฉล่ีย (Mean) ของคะแนนการทดลอง (บุญชม ศรีสะอาด, 2556) 

                      สูตร     𝑥̅ = 
∑ 𝑥

𝑁
 

                      เม่ือ   𝑥̅         แทน   ค่าเฉล่ียของคะแนน 
                               ∑ 𝑥      แทน   ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่มตวัอยา่ง 
                               𝑁        แทน   จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
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  1.3 ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) (บุญชม ศรีสะอาด, 2556) 
 

                      สูตร     SD = √
∑(𝑥−𝑥 ̅)2

𝑁−1
    

                      เม่ือ     SD        แทน   ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
                                𝑥           แทน   คะแนนแต่ละตวั 
                                𝑥 ̅          แทน   ค่าเฉล่ียของคะแนนกลุ่มตวัอยา่ง 
                              ∑( 𝑥 − 𝑥 ̅)2    แทน  ผลรวมของค่าเบ่ียงเบนของคะแนนแต่ละตวัจาก
ค่าเฉล่ีย  
                                𝑁         แทน   จ านวนสมาชิกในกลุ่มตวัอยา่ง  
      
 2. สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์หาคุณภาพเคร่ืองมือ 
  2.1 IOC (Index of Consistency) ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ    (2538) 
 

                       สูตร     IOC  = 
∑ 𝑅

𝑁
    

                       เม่ือ      IOC        แทน   ดชันีความสอดคลอ้ง 
                                      ∑ 𝑅       แทน   ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
                                       𝑁           แทน      จ านวนสมาชิกในกลุ่มตวัอยา่ง 
 

  2.2 วิเคราะห์หาค่าความเช่ือมัน่ โดยใชสู้ตรไบโนเมียล (Binomial Formula)  
ของโลเวตท ์(Lovett) ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ   (2543) 
 

                           สูตร      𝑟𝑐𝑐     = 1 - 
𝐾 ∑ 𝑥𝑖− ∑ 𝑥

𝑖2

{( 𝐾−1) ∑( 𝑥𝑖−𝑐)2}
 

                           เม่ือให ้   
                                        𝑟𝑐𝑐            คือ  ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบแบบอิงเกณฑ ์
                                        𝐾             คือ  จ านวนขอ้สอบ 
                                       ∑ 𝑥𝑖         คือ  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
                                       ∑ 𝑥𝑖2       คือ  ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกก าลงัสอง 
                                        𝑥𝑖              คือ  คะแนนของนกัเรียนแต่ละคน 
                                          𝑐             คือ  คะแนนเกณฑข์ั้นต ่าของแบบทดสอบอิงเกณฑ ์
 



 65 

                  2.3 ค  านวนณหาค่าความยากง่าย (Difficulty : P) (เวชฤทธ์ิ องักนะภทัรขจร และดวง
ตะวนั งามแสง และพรรณทิพา พรหมรักษ,์ 2558) 
 

                      สูตร     𝑝   =   
𝑅ℎ+ 𝑅𝑙

𝑛ℎ  
+𝑛𝑙

   
                      

                       เม่ือ     
                                 𝑝      แทน  ค่าความยากง่ายของขอ้สอบแต่ละขอ้ 
                                𝑅ℎ     แทน  จ านวนผูเ้รียนท่ีตอบถูกในกลุ่มสูง 
                                𝑅𝑙      แทน  จ านวนผูเ้รียนท่ีตอบถูกในกลุ่มต ่า 
                                𝑛ℎ      แทน  จ านวนผูเ้รียนในกลุ่มสูง 
                                𝑛𝑙       แทน  จ านวนผูเ้รียนในกลุ่มต ่า 
 

 2.4 การหาค่าอ านาจการจ าแนก ดชันี B ของเบรนนอน  (Discrimination Index B) 
 (เวชฤทธ์ิ องักนะภทัรขจร และดวงตะวนั งามแสง และพรรณทิพา พรหมรักษ์, 2558) 
 

                      สูตร     𝐵   =  
𝐻

𝑁ℎ
  -  

𝐿

𝑁𝐿
 

                      เม่ือ 
                                  𝐵       แทน  ดชันีค่าอ านาจจ าแยก 
                                𝐻      แทน  จ านวนผูเ้รียนในกลุ่มผูร้อบรู้ขอ้ท่ีตอบขอ้สอบนั้นถูก 
                                𝐿       แทน  จ านวนผูเ้รียนในกลุ่มไม่รอบรู้ขอ้ท่ีตอบขอ้สอบนั้นถูก 
                               𝑁𝐻     แทน  จ านวนผูเ้รียนในกลุ่มรอบรู้ทั้งหมด 
                               𝑁𝐿      แทน  จ านวนผูเ้รียนในกลุ่มไม่รอบรู้ทั้งหมด 
  2.5 การทดสอบค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่ง 1 กลุ่ม (One-sample test for the mean) 
 (พิศิษฐ ตณัฑวณิช, 2543, หนา้ 152; Milton and Arnold,1990, p. 239)   
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  สูตร      t – test    t = 
 𝑥̅ − 𝜇0

𝑠

√𝑛

    โดยมี df = n-1 

                      เม่ือ 
                                  𝑥̅       แทนค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่ง 
                                  𝜇0    แทนค่าเฉล่ียของกลุ่มประชากร หรือ เกณฑท่ี์ตั้งขึ้น 
                                   𝑠      แทนความเบ่ียงเบนมาตรฐานของกลุ่มตวัอยา่ง 

                            𝑛    แทนขนาดของกลุ่มตวัอยา่ง 

                                  df     แทนชั้นแห่งความเป็นอิสระ (degree of freedom) 
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บทที่ 4 
ผลการวิจัย 

 
 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติต่อการเรียนรู้
ภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนว 
การสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (Communicative Language Teaching: CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใช้
เกม โดยมีรายละเอียดผลการวิจยั ดงัน้ี 
 

สัญลกัษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 การเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูลในการวิจยัคร้ังน้ี ผูวิ้จยัไดก้ าหนดสัญลกัษณ์และอกัษร
ยอ่ ท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล เพื่อส่ือความหมายในการเสนอผลการวิจยัดงัน้ี 
  𝑥̅   หมายถึง  ค่าเฉล่ีย (Mean)  
  SD  หมายถึง  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard deviation)  

  n หมายถึง  จ านวนกลุ่มตวัอยา่ง (Sample size)  

  t หมายถึง  ค่าทางสถิติ t (t-value)  

     df หมายถึง  องศาอิสระ (Degrees of freedom)  

  p หมายถึง  ค่าความน่าจะเป็น (p-value)  
  α   หมายถึง ระดบันยัส าคญัทางสถิติ (Significance level) 
     

การเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 1. ผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นมธัยม ศึกษาปีท่ี 4 
หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิค
การใชเ้กม  
 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 
4 หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิค
การใชเ้กม กบัเกณฑร้์อยละ 60 
 3. ผลการศึกษาเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอน
ภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาองักฤษ ของนักเรียนช้ันมัธยม ศึกษาปีท่ี 4 

หลงัได้รับการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพ่ือการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิค

การใช้เกม 

ตารางท่ี 1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ รายวิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั       
             
คนที่ คะแนน คนที่ คะแนน คนที่ คะแนน คนที่ คะแนน 

1 26 11 23 21 24 31 28 
2 24 12 27 22 20 32 22 
3 27 13 27 23 29 33 24 
4 24 14 23 24 25 34 22 
5 26 15 25 25 29 35 26 
6 29 16 24 26 21 36 24 
7 23 17 21 27 29 37 28 
8 26 18 27 28 23 38 26 
9 28 19 25 29 26 39 21 

10 24 20 22 30 23 40 23 
รวม 994 

ค่าเฉล่ีย ( 𝑋̅ ) 24.85 

ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน SD 2.50 
  
 
 จากตารางท่ี 1 พบวา่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 40 คน เขา้ร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม โดยมีการวดัผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการจดักิจกรรมดว้ยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ จ านวน 30 ขอ้ พบวา่
คะแนนเฉล่ียของนกัเรียนเท่ากบั 24.85 คะแนน และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 0.83 
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 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาองักฤษ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ปีท่ี 4 หลงัได้รับการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพ่ือการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบั

เทคนิคการใช้เกม กบัเกณฑ์ร้อยละ 60 

ตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั 

p≤ .05 
 
  จากตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภาษาองักฤษใน
ชีวิตประจ าวนั ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการ
สอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม กบัเกณฑร้์อยละ 60 พบวา่ นกัเรียนมี
คะแนนเฉล่ียจากการทดสอบหลงัการเรียนเท่ากบั 24.85 คะแนน จากคะแนนเตม็ 30 คะแนน สูงกวา่
เกณฑผ์า่นท่ีก าหนดไวท่ี้ร้อยละ 60 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 
 3. ผลการศึกษาเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษด้วยกจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวการ

สอนภาษาเพ่ือการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใช้เกม 
 

ตารางท่ี 3  เจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษา 

เพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม 
 
ข้อที่ รายการประเมิน 𝒙̅ SD แปลผล 

1 นกัเรียนรู้สึกสนใจเรียนภาษาองักฤษ 4.40 0.49 มาก 

2 นกัเรียนมีความตั้งใจท่ีจะเรียนรู้ภาษาองักฤษใหดี้ขึ้น 4.45 0.50 มาก 

3 นกัเรียนมีความมัน่ใจในการใชภ้าษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั 4.28 0.45 มาก 

4 นกัเรียนสนุกกบัการเรียนภาษาองักฤษโดยใชกิ้จกรรมเกม 4.50 0.50 มากท่ีสุด 

5 นกัเรียนกลา้แสดงออกในการพูดภาษาองักฤษในชั้นเรียน 4.33 0.47 มาก 
 

 

การทดสอบ จ านวนนักเรียน (n) คะแนนเต็ม μ0 ≥ 18  SD p 
ผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียน 40 30 18 24.85 2.50 0.000 
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ตารางท่ี 3 (ต่อ) 

 

ข้อที่ รายการประเมิน 𝒙̅ SD แปลผล 
6 นกัเรียนคิดวา่การใชเ้กมช่วยใหฉ้นัเรียนรู้ภาษาองักฤษไดง้่ายขึ้น 4.48 0.50 มาก 
7 นกัเรียนชอบท างานกลุ่มร่วมกบัเพื่อน ๆ ในกิจกรรม

ภาษาองักฤษ 
4.43 0.49 มาก 

8 นกัเรียนมีความสุขเม่ือไดส่ื้อสารเป็นภาษาองักฤษ 4.30 0.46 มาก 
9 นกัเรียนคิดวา่ครูส่งเสริมใหฉ้ันกลา้พูดภาษาองักฤษในหอ้งเรียน 4.38 0.48 มาก 
10 นกัเรียนสามารถเขา้ใจเน้ือหาภาษาองักฤษจากกิจกรรมท่ีจดัขึ้น

ไดดี้ 
4.33 0.47 มาก 

11 นกัเรียนฉันรู้สึกวา่ตนเองพฒันาทกัษะภาษาองักฤษไดดี้ขึ้น 4.35 0.48 มาก 
12 นกัเรียนตั้งใจท ากิจกรรมในชั้นเรียนภาษาองักฤษอยา่งเต็มท่ี 4.40 0.49 มาก 
13 นกัเรียนกลา้แสดงความคิดเห็นเป็นภาษาองักฤษในกิจกรรมเกม 4.35 0.48 มาก 
14 นกัเรียนไดรั้บความรู้ใหม่จากการท ากิจกรรมเกมในชั้นเรียน 4.45 0.50 มาก 
15 นกัเรียนมีทศันคติท่ีดีต่อการเรียนภาษาองักฤษ 4.45 0.50 มากสุด 
 รวมเฉล่ีย 4.39 0.48 มาก 
 
 

 จากตารางท่ี 3 พบวา่ การประเมินเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 ดว้ยแบบวดัเจตคติท่ีผูวิ้จยัสร้างขึ้น มีลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating Scale) 5 ระดบั จ านวน 15 ขอ้ ซ่ึงครอบคลุมดา้นความสนใจ ความมัน่ใจ ความพึงพอใจ 
และความกลา้แสดงออกในการเรียนรู้ภาษาองักฤษ พบวา่ นกัเรียนมีระดบัเจตคติต่อการเรียนรู้
ภาษาองักฤษโดยรวมอยูใ่นระดบัมาก โดยมีค่าเฉล่ียรวมเท่ากบั 4.39 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั 0.48 

เม่ือพิจารณาผลการประเมินเป็นรายขอ้ พบวา่ขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด ไดแ้ก่ ขอ้ท่ี 4 
"นกัเรียนสนุกกบัการเรียนภาษาองักฤษโดยใชกิ้จกรรมเกม" และขอ้ท่ี 15 "นกัเรียนมีทศันคติท่ีดีต่อ
การเรียนภาษาองักฤษ" ซ่ึงทั้งสองขอ้น้ีมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.50 และ 4.45 ตามล าดบั อยูใ่นระดบัมาก
ท่ีสุดและมาก แสดงใหเ้ห็นว่านกัเรียนมีทศันคติท่ีดีและไดรั้บความเพลิดเพลินจากการเรียน
ภาษาองักฤษผา่นกิจกรรมท่ีเนน้การส่ือสารและเกมเป็นส่ือกลางในการเรียนรู้มาก 
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บทที่ 5 
สรุปและอภิปรายผล 

 
การวิจยัเร่ือง ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) 

ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม  วิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 เป็น
การวิจยัท่ีมีจุดประสงคเ์พื่อ (1) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) 
ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม (2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) 
ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม กบัเกณฑร้์อยละ 60 และ (3) เพื่อศึกษาเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษ
ดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  
 กลุ่มตวัอยา่งในการวิจยั คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 แผนการเรียนสายภาษา  
โรงเรียนแกลง“วิทยสถาวร” ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2567  จ านวน 1 หอ้งเรียน จ านวนนกัเรียน 
40 คน โดยวิธีการสุ่มตวัอยา่งแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) จากการจบัฉลากเลือกหอ้งเรียน 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ (1) แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษใน
ชีวิตประจ าวนั ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิค
การใชเ้กม จ านวน 6 แผน แผนละ 2 ชัว่โมง รวมทั้งส้ิน 12 ชัว่โมง มีค่าความเหมาะสมเท่ากบั 4.66 
และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.48 (2) แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ รายวิชา
ภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม โดยก าหนด
เกณฑผ์า่นร้อยละ 60 ซ่ึงเป็นแบบทดสอบแบบปรนยั จ านวน 30 ขอ้ มีค่าความยากง่าย (p) อยู่
ระหวา่ง 0.20 – 0.77 และค่าอ านาจจ าแนก (B-Index)    ตั้งแต่ 0.40 – 0.80 มีค่าความความเช่ือมัน่
แบบโลเวทเท่ากบั 0.96 (3) แบบวดัเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
แนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม มีลกัษณะเป็นลกัษณะเป็นแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดบั จ านวน 15 ขอ้ มีค่าความเช่ือมัน่ของแบบวดัเจตคติ
เท่ากบั 0.84 
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สรุปผลการวิจัย  
1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นมธัยม ศึกษาปีท่ี 4 หลงัไดรั้บ 

การจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม 
พบวา่ นกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียจากการทดสอบหลงัการเรียนเท่ากบั 24.85 คะแนน จากคะแนนเตม็ 
30 คะแนน หรือคิดเป็นร้อยละ 82.83   

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปี
ท่ี 4 หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบั
เทคนิคการใชเ้กม กบัเกณฑร้์อยละ 60 พบวา่ นกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียจากการทดสอบหลงัการเรียน
เท่ากบั 24.85 คะแนน จากคะแนนเตม็ 30 คะแนน หรือคิดเป็นร้อยละ 82.83  ซ่ึงสูงกวา่เกณฑผ์า่นท่ี
ก าหนดไวท่ี้ร้อยละ 60 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีก าหนดไวท่ี้ 0.05  

3. ผลการประเมินเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ดว้ย
แบบวดัเจตคติท่ีผูวิ้จยัสร้างขึ้น มีลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั 
จ านวน 15 ขอ้ ซ่ึงครอบคลุมดา้นความสนใจ ความมัน่ใจ ความพึงพอใจ และความกลา้แสดงออก
ในการเรียนรู้ภาษาองักฤษ พบวา่ นกัเรียนมีระดบัเจตคติโดยรวมอยูใ่นระดบัมาก โดยมีค่าเฉล่ียรวม
เท่ากบั 4.39 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.48 
 

อภิปรายผลการวิจัย  
ผลการวิจัยในคร้ังน้ีเป็นการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติต่อการเรียนรู้

ภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนัของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 หลังได้รับการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (Communicative Language Teaching: CLT) ร่วมกบั
เทคนิคการใช้เกม โดยมีการออกแบบกิจกรรมท่ีเน้นให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการฝึกใช้
ภาษาอังกฤษในสถานการณ์ท่ีสอดคล้องกับบริบทชีวิตประจ าวนัจริง ทั้ งน้ีการอภิปรายผลจะ
พิจารณาตามวตัถุประสงคข์องการวิจยั ดงัต่อไปน้ี 

1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 หลงัไดรั้บการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกับเทคนิคการใช้เกม 
ผลการวิจยัพบว่านักเรียนมีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเท่ากบั 24.85 จากคะแนนเต็ม 30 
คะแนน หรือคิดเป็นร้อยละ 82.83 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑท่ี์ก าหนดอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ แสดงให้เห็น
วา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนว CLT ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กมมีประสิทธิภาพในการส่งเสริม
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน โดยเฉพาะเม่ือนักเรียนได้มีส่วนร่วมอย่างกระตือรือร้นใน
สถานการณ์ท่ีใกล้เคียงกับชีวิตจริง การวิเคราะห์เชิงปริมาณและคุณภาพแสดงให้เห็นถึงความ
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เหมาะสมของแนวทางการจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นการส่ือสารและสร้างสรรค์ ซ่ึงส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียนอยู่ในระดับท่ีสูงกว่ามาตรฐานท่ีก าหนดไวอ้ย่างมีนัยส าคญัทางสถิติ ซ่ึง
แนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารตามแนวคิดของ Richards และ Rodgers (1999) เนน้การใชภ้าษา
ในบริบทจริงมากกว่าการเรียนรู้โครงสร้างภาษาเพียงอย่างเดียว โดยมีเป้าหมายเพื่อให้ผูเ้รียน
สามารถส่ือสารไดอ้ย่างคล่องแคล่วและเหมาะสมกบัสถานการณ์ ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดของ ทิศ
นา แขมมณี (2550) ท่ีกล่าวว่า การเรียนการสอนท่ีดีควรออกแบบให้เกิดการเรียนรู้อย่างมี
ความหมาย (Meaningful Learning) และเน้นการมีส่วนร่วมของผูเ้รียนอย่างแทจ้ริง ผลการวิจยัยงั
สอดคล้องกับงานของ ณัฐวราพร เปล่ียนปราณ (2558) ท่ีพบว่าการใช้เกมประกอบการสอน
ภาษาอังกฤษช่วยส่งเสริมทั้ งผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและแรงจูงใจในการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
นอกจากน้ีงานของ บุญลือ สุวรรณคีรี (2560) ยงัสนบัสนุนว่ากิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนส่ือสาร
โตต้อบอย่างมีเป้าหมายสามารถยกระดบัผลสัมฤทธ์ิไดอ้ย่างชดัเจน ตลอดจนงานวิจยัของ Somdee 
และ Suppasetseree (2012) ท่ีศึกษาการเรียนรู้ดว้ยกิจกรรมการส่ือสาร พบว่านักเรียนมีพฒันาการ
ดา้นความเขา้ใจภาษาและสามารถน าภาษาไปใชใ้นบริบทจริงไดดี้ยิ่งขึ้น อีกทั้งยงัมีงานของ Alemi 
(2010) ท่ีระบุว่าการใชกิ้จกรรมท่ีมีลกัษณะเป็นเกมจะช่วยให้นกัเรียนเกิดความสนุกสนาน ลดความ
วิตกกงัวลในการเรียนภาษา และส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิท่ีสูงขึ้นอยา่งมีนยัส าคญั รวมถึงการศึกษาของ 
Chen (2005) ท่ีพบว่าการจดักิจกรรมเรียนรู้ท่ีเน้นทักษะการส่ือสารในบริบทจริง ช่วยให้ผูเ้รียน
เขา้ใจและจดจ าเน้ือหาไดย้าวนานขึ้น 

สรุปไดว้า่ การจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีออกแบบตามแนว CLT ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม 
ส่งผลใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ียอยูใ่นระดบัสูง โดยคะแนนเฉล่ียอยูท่ี่ 24.85 
คะแนนจากคะแนนเตม็ 30 คิดเป็นร้อยละ 82.83 ซ่ึงแสดงใหเ้ห็นถึงประสิทธิภาพของกิจกรรมใน
การพฒันาทกัษะภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียนไดอ้ยา่งเป็นรูปธรรม 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 หลงัไดรั้บการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม กบั
เกณฑร้์อยละ 60 จากการทดสอบสมมติฐานโดยใชส้ถิติ One-sample t-test พบวา่ค่าเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิ
ของผูเ้รียนสูงกวา่ร้อยละ 60 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ (t = 17.68, p < 0.0001) ซ่ึงแสดงใหเ้ห็นวา่
การจดักิจกรรมท่ีออกแบบบนพื้นฐานของแนวการสอน CLT ร่วมกบัการใชเ้กมนั้นมีประสิทธิภาพ
ในการส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียนในระดบัท่ีเหนือกวา่มาตรฐานท่ีตั้งไว ้โดยเฉพาะอยา่งยิง่เม่ือ
พิจารณาวา่ผูเ้รียนมีพื้นฐานทางภาษาท่ีแตกต่างกนั การท่ีผลลพัธ์ออกมาในระดบัสูงอยา่งเป็นระบบ
สะทอ้นใหเ้ห็นถึงคุณภาพของกระบวนการจดัการเรียนรู้ 
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ตามแนวคิดของ Brumfit (1984) การเรียนรู้ภาษาองักฤษอยา่งมีประสิทธิภาพจ าเป็นตอ้งออกแบบ
กิจกรรมท่ีส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดใ้ชภ้าษาอยา่งคล่องแคล่วและแม่นย  าภายใตบ้ริบทท่ีสร้างสรรค ์โดย
เนน้การเรียนรู้ท่ีเกิดขึ้นจากการส่ือสารจริง ไม่ใช่การจ าเพียงทฤษฎี ซ่ึงแนวทางน้ีไดรั้บการ
สนบัสนุนโดยงานวิจยัของ ชไมพร ชาญวิจิตร และคณะ (2559) ท่ีศึกษาการเรียนรู้ภาษาองักฤษตาม
แนว CLT และพบวา่ผูเ้รียนมีความมัน่ใจและมีพฒันาการทางภาษาอยา่งเด่นชดั นอกจากน้ียงั
สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ สุวรรณี อินทร์แกว้ (2561) ท่ีเนน้วา่การเรียนรู้ผา่นกิจกรรมท่ีใชเ้กม
สามารถช่วยกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียนและส่งผลใหเ้กิดผลสัมฤทธ์ิท่ีสูงขึ้นอยา่งต่อเน่ือง 
งานวิจยัของ Liu (2010) ยงัระบุวา่การเรียนรู้แบบใชกิ้จกรรมเกมสามารถเพิ่มการมีส่วนร่วมของ
ผูเ้รียนและยกระดบัผลสัมฤทธ์ิไดอ้ยา่งชดัเจน ในท านองเดียวกนั Ellis (2003) กล่าววา่การใช้
กิจกรรมแบบ task-based learning หรือกิจกรรมการเรียนท่ีใกลเ้คียงสถานการณ์จริง มีผลต่อ
พฒันาการดา้นภาษาอยา่งต่อเน่ือง นอกจากน้ียงัมีงานของ Huang & Hew (2018) ท่ีช้ีให้เห็นวา่การ
ใชเ้กมในหอ้งเรียนภาษาเป็นกลไกส าคญัท่ีสามารถยกระดบัผลการเรียนและแรงจูงใจของผูเ้รียนได้
อยา่งมีประสิทธิภาพ  

สรุปไดว้า่ คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน (24.85 คะแนน หรือร้อยละ 
82.83) สูงกวา่เกณฑม์าตรฐานท่ีก าหนด (ร้อยละ 60) อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ (t = 17.68, p < 
0.0001) แสดงใหเ้ห็นวา่กิจกรรมตามแนว CLT ร่วมกบัการใชเ้กมมีประสิทธิภาพสูงในการยกระดบั
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนอยา่งมีนยัส าคญั แสดงใหเ้ห็นวา่แนวการจดัการเรียนรู้ตาม CLT 
ร่วมกบัการใชเ้กมส่งผลในทางบวกอยา่งชดัเจน โดยผูเ้รียนสามารถบรรลุผลการเรียนท่ีสูงกวา่
มาตรฐานท่ีตั้งไวอ้ยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ ซ่ึงตอกย  ้าประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู้ดงักล่าว
ในบริบทการสอนภาษาองักฤษระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย 

3. เจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อ
การส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ผลการประเมินเจต
คติของนกัเรียนท่ีเขา้ร่วมกิจกรรมพบวา่มีเจตคติอยูใ่นระดบัมาก (ค่าเฉล่ีย 4.40, SD = 0.37) 
โดยเฉพาะขอ้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัความสนุก ความกลา้แสดงออก และความมัน่ใจในการใชภ้าษาองักฤษ
ในชั้นเรียน ซ่ึงแสดงใหเ้ห็นว่ากิจกรรมท่ีออกแบบตามแนว CLT ร่วมกบัการใชเ้กมมีผลต่อการ
สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีเอ้ือต่อการพฒันาทศันคติของผูเ้รียน โดยเฉพาะในแง่ของแรงจูงใจ
ภายใน ซ่ึงถือเป็นปัจจยัส าคญัในการเรียนรู้ภาษาอยา่งย ัง่ยนื แนวคิดของ Deci & Ryan (1985) ใน
ทฤษฎีแรงจูงใจภายใน (Self-Determination Theory) ช้ีใหเ้ห็นวา่ความรู้สึกสนุกสนาน ความทา้ทาย 
และความสามารถในการควบคุมตนเองระหวา่งการเรียนรู้สามารถเสริมสร้างแรงจูงใจท่ีส่งผลต่อ
พฤติกรรมการเรียนรู้ในระยะยาว และเม่ือผสานเขา้กบัแนว CLT ท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วม
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มากขึ้น ก็ยิง่ส่งผลต่อเจตคติท่ีดีต่อการเรียนภาษา นอกจากน้ี ผลการวิจยัน้ีสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ 
กลยัา จนัเลน (2558) ท่ีพบวา่การเรียนรู้ภาษาองักฤษผา่นกิจกรรมเกมช่วยใหผู้เ้รียนรู้สึกผอ่นคลาย
และมีทศันคติท่ีดีขึ้นต่อการเรียนภาษา อีกทั้งยงัสอดคลอ้งกบัขอ้เสนอของ Ur (1996) ท่ีเนน้วา่
กิจกรรมท่ีสร้างความเพลิดเพลินและเสริมสร้างความมัน่ใจเป็นหัวใจของการพฒันาทกัษะการใช้
ภาษาของผูเ้รียน สรุปไดว้า่ นกัเรียนมีเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษในระดบัมาก (ค่าเฉล่ีย 4.40 
จาก 5.00) แสดงใหเ้ห็นวา่กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนว CLT ร่วมกบัการใชเ้กมส่งผลต่อการพฒันา
เจตคติท่ีดีและแรงจูงใจในการเรียนภาษาองักฤษของผูเ้รียนอยา่งมีประสิทธิภาพ 

ดงันั้นจึงกล่าวโดยสรุปวา่ การจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการ
ส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม มีประสิทธิภาพในการส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ทั้งในดา้นการเพิ่มคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนใหสู้งกวา่เกณฑม์าตรฐาน และในดา้นการสร้างเจตคติท่ีดีต่อการเรียนภาษาองักฤษของผูเ้รียน 
กิจกรรมดงักล่าวสามารถตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียนในยคุปัจจุบนัท่ีเนน้การปฏิบติัจริง การ
มีส่วนร่วม และการเรียนรู้ผา่นประสบการณ์ไดอ้ยา่งมีประสิทธิผล ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวทางการ
จดัการเรียนรู้ภาษาองักฤษเพื่อพฒันาทกัษะการส่ือสารอย่างแทจ้ริง 
 

ข้อเสนอแนะ 
 1.ข้อเสนอแนะท่ัวไป 

 1.1 ควรส่งเสริมการน าแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใช้
เกมไปประยกุตใ์ชใ้นหอ้งเรียนภาษาองักฤษระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้และตอนปลายอยา่งต่อเน่ือง 
เน่ืองจากผลการวิจยัพบวา่การจดักิจกรรมในรูปแบบดงักล่าวสามารถส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนและสร้างเจตคติท่ีดีต่อการเรียนภาษาองักฤษไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ การประยกุตใ์ชกิ้จกรรม
ในหลากหลายระดบัชั้นจะช่วยพฒันาทกัษะภาษาองักฤษของนกัเรียนอยา่งย ัง่ยนื 
 1.2 ผูส้อนควรพฒันาทกัษะดา้นการออกแบบเกมและกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย
และสอดคลอ้งกบัแนวคิด CLT อยา่งต่อเน่ือง เพื่อเพิ่มศกัยภาพของการจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนใหมี้ความเหมาะสมกบับริบทของผูเ้รียน และสามารถกระตุน้แรงจูงใจในการเรียนรู้ไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิผล โดยเฉพาะการเลือกเกมท่ีมีความเช่ือมโยงกบัเน้ือหาในชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียน 
 1.3 ควรส่งเสริมการสร้างบรรยากาศในหอ้งเรียนท่ีเนน้การส่ือสารอยา่งเป็นธรรมชาติ ลด
ความตึงเครียดในการเรียนภาษาองักฤษ และเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนกลา้แสดงออกทางภาษา การสร้าง
สภาพแวดลอ้มท่ีเป็นมิตรและปลอดภยัจะช่วยใหน้กัเรียนกลา้ใชภ้าษาองักฤษโดยไม่กลวัความ
ผิดพลาด ซ่ึงจะส่งผลใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพมากยิง่ขึ้น 
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 2. ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยคร้ังต่อไป 
 2.1 ควรขยายขอบเขตของกลุ่มตวัอยา่งใหมี้จ านวนมากขึ้น และควรเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม เพื่อเพิ่มความน่าเช่ือถือและความ
เป็นไปไดข้องการสรุปผลในวงกวา้ง อีกทั้งยงัสามารถตรวจสอบประสิทธิภาพของกิจกรรมได้
ชดัเจนยิง่ขึ้น 
 2.2 ควรศึกษาผลของการใชเ้ทคนิค CLT ร่วมกบัเกมในระยะยาว เพื่อประเมินความ
คงทนของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการเปล่ียนแปลงเจตคติในระยะต่อเน่ือง เพื่อให้สามารถ
ประเมินไดว้า่กิจกรรมดงักล่าวส่งผลต่อการพฒันาทกัษะภาษาองักฤษของผูเ้รียนในระยะยาว
อยา่งไร 
 2.3 ควรศึกษาผลของการใชกิ้จกรรม CLT ร่วมกบัเกมต่อทกัษะเฉพาะดา้น เช่น ทกัษะ
การพูด (Speaking skill) หรือทกัษะการฟัง (Listening skill) เพื่อให้เห็นภาพท่ีชดัเจนยิง่ขึ้นวา่
กิจกรรมในลกัษณะน้ีส่งผลต่อแต่ละทกัษะทางภาษาในระดบัใด และสามารถพฒันาส่ือหรือรูปแบบ
กิจกรรมท่ีเจาะจงกบัทกัษะเฉพาะไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
 2.4 ควรพิจารณาศึกษาปัจจยัดา้นบุคลิกภาพหรือแรงจูงใจของผูเ้รียนท่ีอาจส่งผลต่อ
ประสิทธิภาพของการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนว CLT ร่วมกบัเกม เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลเชิงลึก
เก่ียวกบัความแตกต่างระหวา่งผูเ้รียนแต่ละคน และสามารถออกแบบกิจกรรมท่ีตอบสนองความ
ตอ้งการของผูเ้รียนไดอ้ยา่งเหมาะสมยิง่ขึ้น 
 2.5 ควรทดลองเปรียบเทียบระหวา่งการใชเ้กมรูปแบบต่าง ๆ (เช่น เกมดิจิทลั เกม
กระดาน หรือเกมจ าลองสถานการณ์) ภายใตก้รอบ CLT เพื่อศึกษาวา่เกมประเภทใดส่งผลดีท่ีสุดต่อ
การพฒันาทกัษะภาษาและเจตคติของผูเ้รียน ซ่ึงจะช่วยให้ครูผูส้อนมีขอ้มูลในการเลือกใชรู้ปแบบ
เกมท่ีสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องบทเรียนและลกัษณะของผูเ้รียนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
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ภาคผนวก ก 
- รายนามผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจเคร่ืองมือ 

- หนงัสือขอความอนุเคราะห์ 

- หนงัสือขอนุญาตเก็บขอ้มูลเพื่อหาคุณภาพเคร่ืองมือ 

- หนงัสือรับรองผลการพิจารณาจริยธรรมการวิจยัในมนุษย  ์
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หนังสือขอความอนุเคราะห์ในการตรวจความตรงของเคร่ืองมือ 
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หนังสือขอนุญาตเกบ็ข้อมูลเพ่ือหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
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- หนังสือรับรองผลการพจิารณาจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์
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ภาคผนวก ข 
 

- การวิเคราะห์ความเหมาะสม และความสอดคลอ้งของแผนการจดัการเรียนรู้ 

- การวิเคราะห์ความเท่ียงตรงของแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ รายวิชา

ภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  

- การวิเคราะห์ความเท่ียงตรงแบบวดัเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษดว้ยกิจกรรมการ

เรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม 

- การวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแยก (D)  ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน ภาษาองักฤษ รายวิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั ส าหรับนกัเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 4 

- ผลคะแนนจากการทดสอบหลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการสอน

ภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 94 

การวิเคราะห์ความเหมาะสม และความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ 

ตารางท่ี 4 ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของแผนการจดัารเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง At the hotel 
 

รายการ ความเห็นผู้เช่ียวชาญ 𝑿 SD ระดับความ
เหมาะสม 1 2 3 4 5 

1. สาระส าคญัของแผนการเรียนรู้         
1.1 สาระส าคญัของแผนมีความถูกตอ้ง 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
1.2 สาระส าคญัมีความชดัเจนเขา้ใจง่าย 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
2. ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั         
2.1 มีความสอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 4 4 5 5 4 4.40 0.55 มาก 
2.2 สามารถพฒันาศกัยภาพของผูเ้รียนได ้ 4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
3. ดา้นเน้ือหา         
3.1 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 4 4 4 5 5 4.40 0.55 มาก 
3.2 เน้ือหามีความชดัเจนเขา้ใจง่ายน่าสนใจ 4 4 4 3 5 4.00 0.71 มาก 
4. กิจกรรมการจดัการเรียนรู้         
4.1 เร้าความสนใจ 4 4 5 4 5 4.40 0.55 มาก 
4.2 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 5 5 4 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
4.3 ส่งเสริมใหผู้เ้รียนบรรลุผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
4.4 เนน้การส่ือสารโดยใชบ้ทบาทสมมติและเกม 5 4 4 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
5. ส่ือการเรียนการสอน อุปกรณ์ แหล่งเรียนรู้         
5.1 สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
5.2 กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน 4 4 5 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
6. การวดัประเมินผล         
6.1 วิธีวดัและเคร่ืองมือวดัสอดคลอ้งกบัพฤติกรรม
และผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

5 5 4 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

6.2 มีการก าหนดเกณฑก์ารประเมินผลท่ีชดัเจน 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
รวม      4.61 0.48 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 5 ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของแผนการจดัารเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง Boarding pass 
 

รายการ ความเห็นผู้เช่ียวชาญ 𝑿 SD ระดับความ
เหมาะสม 1 2 3 4 5 

1. สาระส าคญัของแผนการเรียนรู้         
1.1 สาระส าคญัของแผนมีความถูกตอ้ง 5 5 4 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
1.2 สาระส าคญัมีความชดัเจนเขา้ใจง่าย 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
2. ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั         
2.1 มีความสอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 5 4 5 5 4 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
2.2 สามารถพฒันาศกัยภาพของผูเ้รียนได ้ 4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
3. ดา้นเน้ือหา         
3.1 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 5 5 4 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
3.2 เน้ือหามีความชดัเจนเขา้ใจง่ายน่าสนใจ 4 4 4 5 5 4.40 0.55 มาก 
4. กิจกรรมการจดัการเรียนรู้         
4.1 เร้าความสนใจ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มาก 
4.2 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 5 5 4 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
4.3 ส่งเสริมใหผู้เ้รียนบรรลุผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
4.4 เนน้การส่ือสารโดยใชบ้ทบาทสมมติและเกม 5 4 4 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
5. ส่ือการเรียนการสอน อุปกรณ์ แหล่งเรียนรู้         
5.1 สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
5.2 กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน 4 4 5 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
6. การวดัประเมินผล         
6.1 วิธีวดัและเคร่ืองมือวดัสอดคลอ้งกบัพฤติกรรม
และผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

5 5 4 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

6.2 มีการก าหนดเกณฑก์ารประเมินผลท่ีชดัเจน 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
รวม      4.70 0.47 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 6  ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของแผนการจดัารเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง English with Netflix 

รายการ ความเห็นผู้เช่ียวชาญ 𝑿 SD ระดับความ
เหมาะสม 1 2 3 4 5 

1. สาระส าคญัของแผนการเรียนรู้         
1.1 สาระส าคญัของแผนมีความถูกตอ้ง 5 5 4 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
1.2 สาระส าคญัมีความชดัเจนเขา้ใจง่าย 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
2. ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั         
2.1 มีความสอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 5 4 5 5 4 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
2.2 สามารถพฒันาศกัยภาพของผูเ้รียนได ้ 4 4 4 5 5 4.40 0.55 มาก 
3. ดา้นเน้ือหา         
3.1 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 5 5 4 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
3.2 เน้ือหามีความชดัเจนเขา้ใจง่ายน่าสนใจ 4 5 5 5 5 4.80 0.55 มากท่ีสุด 
4. กิจกรรมการจดัการเรียนรู้         
4.1 เร้าความสนใจ 5 5 5 5 4 4.80 0.45 มาก 
4.2 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 5 5 4 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
4.3 ส่งเสริมใหผู้เ้รียนบรรลุผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
4.4 เนน้การส่ือสารโดยใชบ้ทบาทสมมติและเกม 5 4 4 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
5. ส่ือการเรียนการสอน อุปกรณ์ แหล่งเรียนรู้         
5.1 สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ 4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
5.2 กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน 4 4 5 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
6. การวดัประเมินผล         
6.1 วิธีวดัและเคร่ืองมือวดัสอดคลอ้งกบัพฤติกรรม
และผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

5 5 4 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

6.2 มีการก าหนดเกณฑก์ารประเมินผลท่ีชดัเจน 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
รวม      4.69 0.50 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 7 ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของแผนท่ี 4 เร่ือง English with song 

รายการ ความเห็นผู้เช่ียวชาญ 𝑿 SD ระดับความ
เหมาะสม 1 2 3 4 5 

1. สาระส าคญัของแผนการเรียนรู้         
1.1 สาระส าคญัของแผนมีความถูกตอ้ง 5 5 4 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
1.2 สาระส าคญัมีความชดัเจนเขา้ใจง่าย 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
2. ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั         
2.1 มีความสอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 5 4 5 5 4 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
2.2 สามารถพฒันาศกัยภาพของผูเ้รียนได ้ 4 4 4 5 5 4.40 0.55 มาก 
3. ดา้นเน้ือหา         
3.1 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 5 5 4 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
3.2 เน้ือหามีความชดัเจนเขา้ใจง่ายน่าสนใจ 4 5 5 5 5 4.80 0.55 มากท่ีสุด 
4. กิจกรรมการจดัการเรียนรู้         
4.1 เร้าความสนใจ 5 5 5 5 4 4.80 0.45 มาก 
4.2 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 5 5 4 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
4.3 ส่งเสริมใหผู้เ้รียนบรรลุผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
4.4 เนน้การส่ือสารโดยใชบ้ทบาทสมมติและเกม 5 4 4 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
5. ส่ือการเรียนการสอน อุปกรณ์ แหล่งเรียนรู้         
5.1 สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ 4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
5.2 กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน 4 4 5 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
6. การวดัประเมินผล         
6.1 วิธีวดัและเคร่ืองมือวดัสอดคลอ้งกบัพฤติกรรม
และผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

5 5 4 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

6.2 มีการก าหนดเกณฑก์ารประเมินผลท่ีชดัเจน 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
รวม      4.69 0.50 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 8 ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของแผนท่ี 5 เร่ือง Advertisement 

รายการ ความเห็นผู้เช่ียวชาญ 𝑿 SD ระดับความ
เหมาะสม 1 2 3 4 5 

1. สาระส าคญัของแผนการเรียนรู้         
1.1 สาระส าคญัของแผนมีความถูกตอ้ง 5 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
1.2 สาระส าคญัมีความชดัเจนเขา้ใจง่าย 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
2. ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั         
2.1 มีความสอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 4 4 5 5 4 4.40 0.55 มาก 
2.2 สามารถพฒันาศกัยภาพของผูเ้รียนได ้ 5 4 4 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
3. ดา้นเน้ือหา         
3.1 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
3.2 เน้ือหามีความชดัเจนเขา้ใจง่ายน่าสนใจ 4 4 5 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
4. กิจกรรมการจดัการเรียนรู้         
4.1 เร้าความสนใจ 5 4 4 5 5 4.60 0.45 มากท่ีสุด 
4.2 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
4.3 ส่งเสริมใหผู้เ้รียนบรรลุผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
4.4 เนน้การส่ือสารโดยใชบ้ทบาทสมมติและเกม 5 4 4 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
5. ส่ือการเรียนการสอน อุปกรณ์ แหล่งเรียนรู้         
5.1 สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ 4 4 4 5 5 4.40 0.55 มาก 
5.2 กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน 4 4 5 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
6. การวดัประเมินผล         
6.1 วิธีวดัและเคร่ืองมือวดัสอดคลอ้งกบัพฤติกรรม
และผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

5 5 4 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

6.2 มีการก าหนดเกณฑก์ารประเมินผลท่ีชดัเจน 4 4 5 5 5 4.60 0.45 มากท่ีสุด 
รวม      4.66 0.48 มากท่ีสุด 

 
  
 



 99 

ตารางท่ี 9 ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของแผนท่ี 6 เร่ือง Sign 

รายการ ความเห็นผู้เช่ียวชาญ 𝑿 SD ระดับความ
เหมาะสม 1 2 3 4 5 

1. สาระส าคญัของแผนการเรียนรู้         
1.1 สาระส าคญัของแผนมีความถูกตอ้ง 5 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
1.2 สาระส าคญัมีความชดัเจนเขา้ใจง่าย 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
2. ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั         
2.1 มีความสอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 4 4 5 5 4 4.40 0.55 มาก 
2.2 สามารถพฒันาศกัยภาพของผูเ้รียนได ้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
3. ดา้นเน้ือหา         
3.1 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
3.2 เน้ือหามีความชดัเจนเขา้ใจง่ายน่าสนใจ 4 4 5 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
4. กิจกรรมการจดัการเรียนรู้         
4.1 เร้าความสนใจ 5 4 4 5 5 4.60 0.45 มากท่ีสุด 
4.2 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
4.3 ส่งเสริมใหผู้เ้รียนบรรลุผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
4.4 เนน้การส่ือสารโดยใชบ้ทบาทสมมติและเกม 5 4 5 5 5 4.80 0.55 มากท่ีสุด 
5. ส่ือการเรียนการสอน อุปกรณ์ แหล่งเรียนรู้         
5.1 สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ 4 4 4 5 5 4.40 0.55 มาก 
5.2 กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน 4 4 5 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
6. การวดัประเมินผล         
6.1 วิธีวดัและเคร่ืองมือวดัสอดคลอ้งกบัพฤติกรรม
และผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

6.2 มีการก าหนดเกณฑก์ารประเมินผลท่ีชดัเจน 5 4 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
รวม      4.74 0.36 มากท่ีสุด 
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จากการวิเคราะห์ความเหมาะสม และความสอดคลอ้งของแผนการจดัการเรียนรู้ ตารางท่ี 4-9 พบวา่
 ตารางท่ี 4 พบวา่ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง At the hotel 
โดยผูเ้ช่ียวชาญ 5 คน พบวา่ ค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัเหมาะสมมากท่ีสุด (x ̅ = 4.61, SD = 0.48) 

จากตารางท่ี 5 พบวา่ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของแผนการจดัารเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง Boarding 
pass โดยผูเ้ช่ียวชาญ 5 คน พบวา่ ค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัเหมาะสมมากท่ีสุด (  = 4.70, SD = 0.47) 

 จากตารางท่ี 6 พบวา่ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของแผนการจดัารเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง English 
with Netflix โดยผูเ้ช่ียวชาญ 5 คน พบวา่ ค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัเหมาะสมมากท่ีสุด (  = 4.69, SD = 0.50) 

จากตารางท่ี 7 พบวา่ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของแผนการจดัารเรียนรู้ท่ี 4 เร่ือง English with 
song โดยผูเ้ช่ียวชาญ 5 คน พบวา่ ค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัเหมาะสมมากท่ีสุด (  = 4.69, SD = 0.50) 
 จากตารางท่ี 8 พบวา่ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของแผนการจดัารเรียนรู้ท่ี 5 เร่ือง 
Advertisement โดยผูเ้ช่ียวชาญ 5 คน พบวา่ ค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัเหมาะสมมากท่ีสุด (  𝑥̅= 4.66, SD 
= 0.48) 
 จากตารางท่ี 9 พบวา่ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของแผนการจดัารเรียนรู้ท่ี 5 เร่ือง 
Advertisement โดยผูเ้ช่ียวชาญ 5 คน พบวา่ ค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัเหมาะสมมากท่ีสุด (  𝑥̅= 4.74, SD 
= 0.36) 
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 การวิเคราะห์ความเท่ียงตรงของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาองักฤษ รายวิชา
ภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวัน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
 
 ตารางท่ี 10 การวิเคราะห์ความเท่ียงตรงของแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ รายวิชา
ภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
 
ข้อที่ ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญ รวม ค่า IOC ผลการประเมิน 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 คนท่ี 5 
1 -1 +1 +1 +1 +1 3 0.6 ใชไ้ด ้
2 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 ใชไ้ด ้
3 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
4 -1 +1 0 0 0 0 0.0 ตดัทิ้ง 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 หลงัปรับปรุง/ได ้
5 +1 0 -1 +1 +1 2 0.6 ใชไ้ด ้
6 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
7 0 +1 0 +1 +1 3 0.6 ใชไ้ด ้
8 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
9 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้

10 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
11 0 +1 +1 +1 0 3 0.6 ใชไ้ด ้
12 +1 -1 +1 +1 +1 3 0.6 ใชไ้ด ้
13 +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 ใชไ้ด ้
15 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
16 +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
17 +1 -1 +1 +1 +1 3 0.6 ใชไ้ด ้
18 +1 +1 0 0 +1 3 0.6 ใชไ้ด ้
19 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 ใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 10 (ต่อ) 
ข้อที่ ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญ รวม ค่า IOC ผลการประเมิน 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 คนท่ี 5 
20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 ใชไ้ด ้
21 0 +1 0 0 +1 2 0.4 ตดัทิ้ง 

 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 หลงัปรับปรุง/ได ้
22 +1 0 0 +1 0 2 0.4 ใชไ้ด ้

 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 หลงัปรับปรุง/ได ้
23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 ใชไ้ด ้
24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 ใชไ้ด ้
25 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
26 +1 +1 -1 +1 +1 3 0.6 ใชไ้ด ้
27 +1 0 0 +1 -1 1 0.2 ตดัทิ้ง 

 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 ใชไ้ด ้
28 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
29 +1 +1 +1 -1 +1 3 0.6 ใชไ้ด ้
30 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 ใชไ้ด ้
31 -1 -+1 +1 +1 +1 3 0.6 ใชไ้ด ้
32 +1 +1 0 0 +1 3 0.6 ใชไ้ด ้
33 +1 0 +1 0 +1 3 0.6 ใชไ้ด ้
34 -1 +1 +1 +1 +1 3 0.6 ใชไ้ด ้
35 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 ใชไ้ด ้
36 +1 -1 +1 +1 +1 3 0.6 ใชไ้ด ้
37 +1 +1 -1 +1 +1 3 0.6 ใชไ้ด ้
38 0 +1 +1 +1 0 4 0.8 ใชไ้ด ้
39 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
40 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 ใชไ้ด ้
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จากตารางท่ี  10 ผลการประเมินสอดคล้องกับแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ภาษาอังกฤษ รายวิชาภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวนัส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดย

ผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 คน พบว่า แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทั้งหมด 40 ขอ้ มีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงค์

การเรียนรู้ทั้งหมด 
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 การวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (B-Index)  ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ภาษาอังกฤษ รายวิชาภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

 ตารางท่ี 11 การวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (B-Index)  ของแบบวดัผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียน ภาษาองักฤษ รายวิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั 
 

 

 

  

ข้อ ค่า P ค่า B-
Index 

ผลการ
ประเมิน 

ข้อ ค่า P ค่า  B-
Index 

ผลการ
ประเมิน 

1 0.54 0.65 ใชไ้ด ้ 21 0.36 0.45 ใชไ้ด ้
2 0.34 0.60 ใชไ้ด ้ 22 0.35 0.55 ใชไ้ด ้
3 0.49 0.58 ใชไ้ด ้ 23 0.60 0.53 ใชไ้ด ้
4 0.66 0.45 ใชไ้ด ้ 24 0.56 0.40 ใชไ้ด ้
5 0.59 0.58 ใชไ้ด ้ 25 0.59 0.58 ใชไ้ด ้
6 0.45 0.55 ใชไ้ด ้ 26 0.15 0.55 ใช้

ไม่ได ้
7 0.39 0.63 ใชไ้ด ้ 27 0.60 0.48 ใชไ้ด ้
8 0.34 0.65 ใชไ้ด ้ 28 0.66 0.40 ใชไ้ด ้
9 0.53 0.70 ใชไ้ด ้ 29 0.50 0.53 ใชไ้ด ้
10 0.76 0.45 ใชไ้ด ้ 30 0.23 0.70 ใชไ้ด ้
11 0.64 0.60 ใชไ้ด ้ 31 0.15 0.50 ใช้

ไม่ได ้
12 0.60 0.53 ใชไ้ด ้ 32 0.35 0.55 ใชไ้ด ้
13 0.48 0.68 ใชไ้ด ้ 33 0.20 0.53 ใชไ้ด ้
14 0.59 0.63 ใชไ้ด ้ 34 0.60 0.53 ใชไ้ด ้
15 0.35 0.55 ใชไ้ด ้ 35 0.59 0.58 ใชไ้ด ้
16 0.50 0.48 ใชไ้ด ้ 36 0.15 0.55 ใชไ้ม่ได ้

17 0.70 0.53 ใชไ้ด ้ 37 0.60 0.48 ใชไ้ด ้
18 0.79 0.58 ใชไ้ด ้ 38 0.45 0.55 ใชไ้ด ้
19 0.24 0.60 ใชไ้ด ้ 39 0.50 0.53 ใชไ้ด ้
20 0.74 0.65 ใชไ้ด ้ 40 0.23 0.70 ใชไ้ด ้
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จากตารางท่ี 11 แสดงใหเ้ห็นวา่แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ รายวิชา

ภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั จ านวน 40 ขอ้  มีค่าความยากง่าย (P) อยูร่ะหวา่ง 0.15 – 0.77 และค่า

อ านาจจ าแนก (B-Index)    ตั้งแต่ 0.40 – 0.80 ผูว้ิจยัจึงไดพ้ิจารณาคดัเลือกขอ้สอบท่ีคุณภาพตาม

เกณฑจ์ านวน 30 ขอ้ โดยตดัขอ้ท่ี (2) (8) (15) (19) (21) (26) (31) (33) (36) (40) และน ามาหาค่า

ความเช่ือมัน่ของขอ้สอบทั้งฉบบั โดยหาค่าความความเช่ือมัน่แบบโลเวทเท่ากบั 0.96  
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การวิเคราะห์ความเท่ียงตรงแบบวัดเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษด้วยกจิกรรมการเรียนรู้ตาม
แนวการสอนภาษาเพ่ือการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใช้เกม 
 
ตารางท่ี 12 ตารางผลการวิเคราะห์ความเท่ียงตรงแบบวดัเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษดว้ย
กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม 

ข้อที่ ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญ รวม ค่า IOC ผลการประเมิน 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 ใชไ้ด ้
2 +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
3 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
4 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 ใชไ้ด ้
5 +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
6 0 +1 0 +1 +1 3 0.6 ใชไ้ด ้
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 ใชไ้ด ้
8 +1 0 0 +1 +1 3 0.6 ใชไ้ด ้
9 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้

10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 ใชไ้ด ้
11 +1 0 0 +1 +1 3 0.6 ใชไ้ด ้
12 -1 +1 +1 +1 +1 3 0.6 ใชไ้ด ้
13 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 ใชไ้ด ้
15 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้

 

 จากตารางท่ี 12  ผลการประเมินความสอดคลอ้งของการวิเคราะห์ความเท่ียงตรงแบบวดั

เจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร 

(CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใช้เกม โดยผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 คน พบว่าแบบประเมินความสอดคลอ้ง

ของการวิเคราะห์ความเท่ียงตรงมีทั้งหมด 15 ขอ้ มีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนทั้งหมด 
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การหาค่าความเช่ือมั่นท้ังฉบับของแบบวัดเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษด้วยกจิกรรม

การเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพ่ือการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใช้เกม 

 ผลการความเช่ือมัน่ทั้งฉบบัของแบบวดัเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษดว้ยกิจกรรม

การเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) มีค่าเท่ากบั ( α =0.84) 
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ผลคะแนนจากการทดสอบหลงัได้รับการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนตามแนวการสอน

ภาษาเพ่ือการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใช้เกม 

    ตารางท่ี 13 คะแนนจากการทดสอบหลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการ
สอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คนที่ คะแนน คนที่ คะแนน คนที่ คะแนน คนที่ คะแนน 

1 26 11 23 21 24 31 28 
2 24 12 27 22 20 32 22 
3 27 13 27 23 29 33 24 
4 24 14 23 24 25 34 22 
5 26 15 25 25 29 35 26 
6 29 16 24 26 21 36 24 
7 23 17 21 27 29 37 28 
8 26 18 27 28 23 38 26 
9 28 19 25 29 26 39 21 

10 24 20 22 30 23 40 23 
รวม 994 

ค่าเฉล่ีย 24.85 
ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 2.50 
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ภาคผนวก ค 
 

- แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  

ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร  

- แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ รายวิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั 

ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  

- แบบวดัเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อ

การส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใชเ้กม  
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 
อ31204 ภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั 2                            กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4                                                                       ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2567 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 English for Worldwide  เร่ือง  At the hotel                      เวลาสอน 2 ชัว่โมง  
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

1. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
    การสนทนาเก่ียวกบัการจองท่ีพกัในโรงแรม มกัใชก้ารถามตอบเก่ียวกบั ช่ือผูเ้ขา้พกั วนั
เดือนปีท่ีเขา้พกั จ านวนวนัท่ีพกั จ านวนคนท่ีเขา้พกั ราคาต่อห้อง รูปแบบของหอ้งพกัท่ีลูกคา้
ตอ้งการ และการใหบ้ริการอ่ืน ดงันั้นการรู้ค าศพัท ์รูปประโยคท่ีใชส้นทนาและการมีทกัษะการใช้
ภาษา ท าใหน้กัเรียนสามารถส่ือสารไดอ้ยา่งถูกตอ้งและคล่องแคล่ว มีความสนใจใฝ่เรียนรู้ 
ตลอดจนการมีจิตอาสาในการใหบ้ริการท่ีดีสามารถพฒันาไปสู่อาชีพท่ีมัน่คงได ้ 
2. ผลการเรียนรู้ 
    2.1 ใชภ้าษาในการส่ือสารในชีวิตประจ าวนัไดอ้ยา่งสร้างสรรค์ 
    2.2 การใหค้วามช่วยเหลือและบริการผูอ่ื้น การขอและใหข้อ้มูลข่าวสาร ส่ือท่ีไม่ใช่ความเรียง  
3. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
    3.1 ใชภ้าษาในการบริการของโรงแรมไดถู้กตอ้ง (K)  
    3.2 สนทนาเก่ียวกบัการจองท่ีพกัในโรงแรมตามสถานการณ์จ าลองท่ีก าหนดใหไ้ดถู้กตอ้ง (P) 
    3.3 มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษ (A) 
4. สาระการเรียนรู้ 
       Vocabulary:  
    Type of hotel: Mountain hotel, Spa / Wellness, Hostel, Bed & Breakfast, Motel, 
Resort, Bungalow, Homestay 
              Hotel facilities and features: Air conditioning, Room service, Wireless internet access, 
Swimming pool, Cable /satellite TV, An en-suite bathroom, Warm and friendly staff, Location 
and view 
     Types of Rooms: Single room, Double room, Triple room, Queen room, King room, 
Suite /sweit/ 
               Language skills; Speaking, Reading, Conversation 
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5. การวัดและประเมินผล 

  
 
 

จุดประสงค์การ

เรียนรู้ 

ชิ้นงาน/ภาระ

งาน 

วิธีการวัดผล

และประเมินผล 

เคร่ืองมือ

วัดผล 

เกณฑ์การ

วัดผล 

1. แยกประเภทของท่ี

พกั และการบริการ

ของโรงแรมได้ถูกต้อง 

(K) 

 

กิจกรรม 

Slap the 

words 

- ประเมิน

กิจกรรม Slap 

the words 

 

 

- แบบ

ประเมิน

กิจกรรม 

Slap the 

words 

 

เกณฑ์

ผา่นร้อย

ละ 60 

2. สนทนาเกี่ยวกบั

การจองที่พกัใน

โรงแรมตาม

สถานการณ์จ าลองท่ี

ก าหนดให้ได้ถูกต้อง 

(P) 

การ

สนทนา 

สังเกตการพูด

และบนัทึกผล

ในแบบ

ประเมิน 

แบบ

ประเมินการ

สนทนา 

เกณฑ์

ผา่นร้อย

ละ 60 

3. มีเจตคติท่ีดีต่อการ

เรียนภาษา (A) 

 

- สังเกต

พฤติกรรม

ผูเ้รียน 

แบบ

ประเมินเจต

คติต่อการ

เรียนภาษา 

ผูเ้รียนมี

เจตคติท่ีดี

ต่อการ

เรียน

ภาษา  
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6. กจิกรรมการเรียนรู้  
 6.1 ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน (Warm up) 

           - ผูส้อนใหผู้เ้รียนท ากิจกรรม Class survey โดยผูส้อนถามค าถามในเร่ืองการท่องเท่ียวกบั
เพื่อนในชั้นเรียนตามหวัขอ้ท่ีผูส้อนก าหนดให ้เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดความพร้อมและอยากรู้อยากเรียน 
และเช่ือมโยงความรู้ในเร่ือง the hotel 

- How do you like to travel? 
- Why do people travel? 
- What are the advantages/disadvantages of traveling? 
- Where do you like to travel? 

      - ผูเ้รียนจบัคู่สนทนาหนา้ชั้นเรียน 
 6.2 ขั้นการสอน (Presentation) 
       - ผูส้อนใหผู้เ้รียนท ากิจกรรมเกม Slap the words โดยผูส้อนน าค าศพัทแ์ปะ
บนกระดาน จากนั้นผูส้อนน าเสนอภาพท่ีเก่ียวขอ้งกบัค าศพัทข์องโรงแรม หอ้งของโรงแรมแต่ละ
ประเภท และแบ่งผูเ้รียนออกเป็น 4 กลุ่ม กลุ่มท่ีออกมาตีค าศพัทแ์ละออกเสียงไดถู้กตอ้งเป็นฝ่าย
ชนะ เพื่อใหเ้กิดความสนุกสนาน กระตุน้ในการเรียนรู้ มีจุดมุ่งหมายเพื่อใหผู้เ้รียนน าค าหรือ
ประโยคท่ีฝึก มาแลว้มาใชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ ในรูปแบบกิจกรรมเกม ภาษาองักฤษท่ีหลากหลาย 
เพื่อใหเ้กิดความคล่องแคล่ว (Fluency) และเกิดความสนุกสนาน เป็นขั้นท่ีเนน้ใหผู้เ้รียนเป็นผูท้  า
กิจกรรม 
  - ผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนัอภิปราย และออกเสียงค าศพัทใ์หถู้กตอ้ง จากนั้น
ร่วมกนัแยกประเภทของโรงแรมและหอ้งพกัใหถู้กตอ้ง 
            - ผูเ้รียนแต่ละคน หาตวัอยา่งภาพโรงแรมในอินเทอร์เน็ต จากนั้นน าเสนอ
ขอ้มูลเก่ียวกบัประเภทของโรงแรม ประเภทหอ้งในโรงแรม และส่ิงอ านวยความสะดวกในโรงแรม
ตามตวัอยา่งท่ีนกัเรียนไดค้น้ควา้มา 
  - ผูส้อนน าเสนอส านวนและประโยคท่ีใชใ้นการพูดถามตอบเพื่อจอง
หอ้งพกัในโรงแรมของลูกคา้และ พนกังานตอ้นรับโดยใหผู้เ้รียนออกเสียงส านวนและประโยค
ตามผูส้อน โดยดูจ านวนและประโยค 
            T: Right now, can you tell me how receptionist speak to customer? S: Yes, I 
can. 
            T: O.K. What are they? 
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            S: Can you give me your name, please? T: What else? … etc. 
            S:  What’s your name, please? … etc. 
            T: Very good, can you tell me how customer speak to receptionist? S: Yes, I 
can. 
            T: O.K. What are they? 
            S: I’d like to reserve a room.  
            S: I’d like to make a reservation for a room. … etc. 

- ผูเ้รียนดูวีดีโอจากอินเตอร์เน็ตเก่ียวกบัสถานการณ์จ าลอง  เร่ือง At the hotel: 
Checking in 
            - ผูเ้รียนตอบค าถามเก่ียวกบัสถานการณ์จ าลองท่ีผูเ้รียนไดดู้ไปแลว้ เพิ่มค าหรือประโยค
ท่ีฝึก มาแลว้มาใชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ 
              T:  How many people are there in the situation?  
            S: There are five people in the situation. 

          T: What are they talking about? 
          S: They are talking about checking in.  
       T: Where are they? 

                       S: They are at the hotel. 
 6.3 ขั้นฝึก (Practice) 
           - ผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนัอภิปราย และออกเสียงค าศพัทใ์หถู้กตอ้ง จากนั้น
ร่วมกนัแยกประเภทของโรงแรมและหอ้งพกัใหถู้กตอ้ง 
            - ผูเ้รียนแต่ละคน หาตวัอยา่งภาพโรงแรมในอินเทอร์เน็ต จากนั้นน าเสนอ
ขอ้มูลเก่ียวกบัประเภทของโรงแรม ประเภทหอ้งในโรงแรม และส่ิงอ านวยความสะดวกในโรงแรม
ตามตวัอยา่งท่ีนกัเรียนไดค้น้ควา้มา 
  - ผูส้อนน าเสนอส านวนและประโยคท่ีใชใ้นการพูดถามตอบเพื่อจองหอ้งพกั
ในโรงแรมของลูกคา้และ พนกังานตอ้นรับโดยใหผู้เ้รียนออกเสียงส านวนและประโยคตามผูส้อน 
โดยดูส านวนและประโยค 
  T: Right now, can you tell me how receptionist speak to customer? S: Yes, I 
can. 
  T: O.K. What are they? 
  S: Can you give me your name, please? T: What else? … etc. 
  S:  What’s your name, please? … etc. 
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  T: Very good, can you tell me how customer speak to receptionist? S: Yes, I 
can. 
  T: O.K. What are they? 
  S: I’d like to reserve a room. T: What else? … etc. 
  S: I’d like to make a reservation for a room. … etc. 
 - นกัเรียนดูวีดีโอจากอินเตอร์เน็ตเก่ียวกบัสถานการณ์จ าลอง  เร่ือง At the hotel: 
Checking in 
           - ผูเ้รียนตอบค าถามเก่ียวกบัสถานการณ์จ าลองท่ีผูเ้รียนไดดู้ไปแลว้ เพิ่มค าหรือประโยคท่ี
ฝึก มาแลว้มาใชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ 
               T:  How many people are there in the situation?  
   S: There are five people in the situation. 
  T: What are they talking about? 
  S: They are talking about checking in. T: Where are they? 
  S: They are at the hotel.   
  - ผูเ้รียนท าเล่นเกม Hotel dash จบักลุ่มจ าลองเหตุการณ์เป็นเจา้ของโรงแรม 
โดยตอ้งมีขอ้มูล ช่ือโรงแรม ประเภทของโรงแรม และส่ิงอ านวยความสะดวกในโรงแรม จากนั้น
ออกมาน าเสนอหนา้ชั้นเรียน และก าหนดราคาในการเขา้พกั โดยแข่งขนัเพื่อใหเ้พื่อนร่วมชั้นโหวต
วา่โรงแรมใดน่าเขา้พกัท่ีสุด 
  - จากนั้นใหแ้ต่ละกลุ่มท่ีไม่ไดอ้อกมาน าเสนอส่งตวัแทนออกมาแสดงความ
คิดเห็นวา่การตั้งราคาในการเขา้พกัเหมาะสมหรือไม่ พร้อมกบับอกเหตุผล กลุ่มท่ีโดนโหวตมาก
ท่ีสุดไดค้ะแนนพิเศษ 
  - ผูเ้รียนจะไดฝึ้กใชภ้าษาท่ีเรียนมาแลว้ใน ขั้นใหค้วามรู้ใหม่นกัเรียนใชภ้าษา
ไดถู้กตอ้งโดยการใช ้กิจกรรมเกมภาษาองักฤษ ขณะเดียวกนัก็เนน้เร่ืองการใชภ้าษา ให้คล่องแคล่ว 
(Fluency) Learning by Doing 
 6.4 ขั้นน าไปใช้ (Production) 
            - แบ่งผูเ้รียนท่ีนัง่ฝ่ังขวาของครูเป็นพนกังานตอ้นรับ (Receptionist) และผูเ้รียนท่ีนัง่ซ ้าย
มือของผูส้อนเป็นผูรั้บบริการ (Customer) จากเน้ือหาท่ีไดเ้รียนรู้มาแลว้ 
   - ผูส้อนแบ่งกลุ่มโดยใหผู้เ้รียนเลือกคู่สนทน าเอง โดยใหผู้เ้รียนเลือก 1 บท
สนทนา และท าความเขา้ใจบทสนทนาของตนเอง 
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            - ผูส้อนใหค้ าแนะน าเก่ียวกบักติกา บทบาท วิธีการ การให้คะแนน โดยใหศึ้กษาจากส่ือ
การเรียนรู้โดยใชส้ถานการณ์จ าลอง 
            - ผูเ้รียนวางแผน และฝึกซอ้มการแสดงบทบาทตามสถานการณ์เก่ียวกบัการเขา้พกัใน
โรงแรม 
            - ผูส้อนใหค้ าแนะน า ออกเสียงประโยคและดูแลการแสดงใหด้ าเนินไปตามจุดประสงค์
การเรียนรู้ และสังเกตและประเมินผลการท ากิจกรรมโดยใชรู้ปแบบการประเมินแบบ Rubric Score 
พร้อม บนัทึกพฤติกรรมการเรียนรู้เพื่อน าไปปรับปรุงแกไ้ข 
  - ผูส้อนจะใหข้อ้มูลทางภาษาแก่ผูเ้รียน มีการน าเสนอศพัทใ์หม่เน้ือหาใหม่ให้
เขา้ใจทั้งรูปแบบและความหมาย ในขั้นน้ีผูส้อนเป็นผูใ้หค้วามรู้ทางภาษาท่ีถูกตอ้ง และเป็น
แบบอยา่งท่ีถูกตอ้งในการออกเสียง คือ ผูใ้หค้วามรู้ (Informant) รูปแบบของภาษาจึงเนน้ท่ีความ
ถูกตอ้ง (Accuracy) เป็นหลกั 
 6.5 ข้ันสรุป (Wrap up) 

    - นกัเรียนทบทวนค าศพัทแ์ละประโยคส าคญั (Review Key Vocabulary & Expressions) 
- What are the types of hotel rooms? 
- What facilities do hotels provide? 
- How do customers make a reservation? 

   - ผูเ้รียนช่วยกนัตอบเพื่อทบทวนความเขา้ใจเก่ียวกบัเน้ือหา 
   - ผูส้อนเขียนค าตอบท่ีส าคญัลงบนกระดานเพื่อสรุปเน้ือหา 
   - ผูส้อนแจง้ผลการประเมินจากกิจกรรม Role-Play (Rubric Score) ใหข้อ้เสนอแนะ
เก่ียวกบัจุดแขง็และจุดท่ีตอ้งพฒันา เช่น การใชภ้าษาท่ีเป็นธรรมชาติ, ความคล่องแคล่วและ
ความถูกตอ้งของประโยค และกระตุน้ใหผู้เ้รียนฝึกฝนเพิ่มเติม เช่น การดูวิดีโอ
ภาษาองักฤษเก่ียวกบัการจองโรงแรม 

    - ผูเ้รียนถามค าถามและสรุปความรู้เก่ียวกบัเร่ืองท่ีเรียนในชัว่โมงน้ี มอบหมายงาน
เพิ่มเติม เช่น 
ใหผู้เ้รียนลองเขียนบทสนทนาใหม่เก่ียวกบัสถานการณ์การเขา้พกัโรงแรม ใหค้น้ควา้เก่ียวกบั
โรงแรมท่ีน่าสนใจ และน าเสนอขอ้มูลในคาบถดัไป 
            T: What did you get from this class? / S: There is a variety of answers. 
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7. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
     7.1 PowerPoint Presentation 
     7.2 เกม Class survey  
     7.3 เกม Slap the words  
     7.4 กิจกรรม Role play  
     7.5 เกม Hotel dash  
 
กติกาเกม Class Survey 

วัตถุประสงค์ของเกม: 
เพื่อพฒันาทกัษะการส่ือสารภาษาองักฤษของนกัเรียนผา่นการสนทนาส ารวจความชอบ

เก่ียวกบัสถานท่ีท่องเท่ียวท่ีเพื่อนๆ ชอบ  
 

ขั้นตอนการเล่นเกม: 

1. การเตรียมการก่อนเร่ิมเกม: 
- ครูสอนค าศพัทแ์ละประโยคท่ีใชใ้นการถามตอบเก่ียวกบัสถานท่ี

ท่องเท่ียว เช่น "Where do you like to travel?" หรือ "Why do you like 
it?" 

- นกัเรียนท าความเขา้ใจค าศพัทแ์ละประโยคท่ีจ าเป็นก่อนเร่ิมเกม 
2. การแบ่งกลุ่มและการเร่ิมเกม: 

- แบ่งนกัเรียนเป็นกลุ่มยอ่ยๆ หรือเป็นคู่ๆ ขึ้นอยูก่บัจ านวนผูเ้ล่นในห้อง 
- แต่ละคนจะไดรั้บใบรายการค าถาม (Question Card) เพื่อใชเ้ป็นแนวทาง

ในการถามเพื่อนๆ โดยมีช่องวา่งส าหรับบนัทึกค าตอบ 
3. การส ารวจ: 

- นกัเรียนแต่ละคนจะเดินไปรอบๆ หอ้งเพื่อสอบถามเพื่อนในชั้นวา่แต่ละ
คนชอบไปเท่ียวท่ีไหน 

- ใชป้ระโยคค าถามท่ีเรียนมา เช่น "Where do you like to travel?" หรือ 
"Why do you like that place?" 

- เพื่อนท่ีถูกถามจะตอ้งตอบเป็นภาษาองักฤษ โดยใชป้ระโยคท่ีเหมาะสม 
เช่น "I like to travel to the beach because I love swimming." 

-  
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4. การบันทึกข้อมูล: 
- นกัเรียนบนัทึกขอ้มูลค าตอบของเพื่อนลงในใบส ารวจ โดยระบุช่ือเพื่อน

และสถานท่ีท่ีชอบไป 
5. การสรุปและน าเสนอ: 

- เม่ือเวลาท่ีก าหนดหมดลง นกัเรียนแต่ละกลุ่มหรือนกัเรียนแต่ละคนจะ
น าเสนอผลการส ารวจของตนเองหนา้ชั้นเรียน โดยใชภ้าษาองักฤษ 

- นกัเรียนพูดสรุปถึงส่ิงท่ีคน้พบ เช่น "I asked five friends, and most of 
them like to travel to the mountains because they enjoy hiking." 

กติกาเกม Slap the Words (Board Slap) 

วัตถุประสงค์ของเกม: 
          พฒันาทกัษะการอ่านค าศพัทภ์าษาองักฤษเก่ียวกบัหวัขอ้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัโรงแรม เช่น ประเภท
ของหอ้ง 
ในโรงแรม และเสริมสร้างความคล่องแคล่วในการพูดผา่นกิจกรรมท่ีสนุกสนาน 
อุปกรณ์ท่ีใช้: 

- กระดานท่ีมีค าศพัทเ์ก่ียวกบัประเภทของหอ้งในโรงแรม เช่น Single Room, Double 

Room, Suite, Deluxe Room เป็นตน้ 

- ไมส้ าหรับตี (แนะน าใหใ้ชไ้มท่ี้ไม่เป็นอนัตราย)  

ขั้นตอนการเล่นเกม: 

1. การเตรียมการก่อนเร่ิมเกม: 

- ครูเขียนค าศพัทเ์ก่ียวกบัหวัขอ้โรงแรม เช่น ประเภทของห้องพกั ไวบ้น
กระดาน 

- ครูทบทวนและสอนค าศพัทเ์หล่านั้น โดยใหน้กัเรียนเรียนรู้การออกเสียง
และความหมายอยา่งถูกตอ้ง 

 
 
 



 118 

2. การแบ่งกลุ่มผู้เล่น: 

- นกัเรียนแบ่งออกเป็น 4 กลุ่มเท่าๆ กนั หรือแบ่งตามความเหมาะสมของ
จ านวนผูเ้รียนในชั้น 

- แต่ละกลุ่มจะเลือกตวัแทนท่ีตอ้งออกมาเล่นในแต่ละรอบ 
 

3. การเล่นเกม: 

- ครูพูดค าศพัทท่ี์เก่ียวขอ้งกบัโรงแรมออกมาทีละค า เช่น "Suite Room" 
- ตวัแทนของแต่ละกลุ่มจะตอ้งฟังค าศพัทอ์ยา่งตั้งใจ จากนั้นว่ิงไปท่ี

กระดานและใชไ้มส้ าหรับตีแตะค าศพัทท่ี์ถูกตอ้งบนกระดาน 
- ผูท่ี้ตีค  าศพัทถ์ูกตอ้งและออกเสียงค าศพัทไ์ดช้ดัเจนก่อน จะไดรั้บคะแนน

ส าหรับกลุ่มของตน 
4. กติกาการให้คะแนน: 

- 1 คะแนนจะมอบใหก้บักลุ่มท่ีสามารถตีค าศพัทท่ี์ถูกตอ้งและออกเสียงได้
อยา่งถูกตอ้ง 

- ในกรณีท่ีมีผูตี้ค  าศพัทผ์ิดหรือออกเสียงผิด ครูให้โอกาสกลุ่มอ่ืน หรือ
แกไ้ขความผิดพลาดก่อนจะด าเนินต่อ 

เป้าหมายของเกม: 
   เพื่อใหน้กัเรียนสามารถจดจ าค าศพัทแ์ละน ามาใชไ้ดค้ล่องแคล่วในสถานการณ์ท่ี
เก่ียวขอ้ง รวมถึงเสริมสร้างทกัษะการส่ือสารและการอ่านอยา่งมัน่ใจและเป็นธรรมชาติ 

  

กติกากจิกรรม Role Play: กิจกรรมการเรียนภาษาองักฤษผ่านบทบาทสมมติ 

วัตถุประสงค์ของกจิกรรม: 

เพื่อพฒันาทกัษะการส่ือสารภาษาองักฤษของนกัเรียนโดยการสวมบทบาทในสถานการณ์

ท่ีใกลเ้คียงกบัความเป็นจริงท่ีนกัเรียนอาจตอ้งพบเจอในชีวิตประจ าวนัหรือการปฏิบติัหนา้ท่ีต่างๆ 

ขั้นตอนการท ากจิกรรม:  
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1. การเตรียมการก่อนเร่ิมกจิกรรม: 

- ครูเลือกหรือสร้างสถานการณ์สมมติท่ีใกลเ้คียงกบัชีวิตจริงของนกัเรียน 
เช่น การจองห้องพกัในโรงแรม, การสมคัรงาน, การรับประทานอาหาร
ในร้านอาหาร, หรือการประชุมในท่ีท างาน 

- ครูอธิบายสถานการณ์ใหช้ดัเจน รวมถึงบทบาทท่ีแต่ละคนจะไดรั้บใน
กิจกรรม 

2. การแบ่งกลุ่มผู้เรียน: 

- นกัเรียนแบ่งออกเป็นกลุ่มยอ่ย (จ านวนสมาชิกขึ้นอยูก่บัความเหมาะสม
ของสถานการณ์) 

- แต่ละกลุ่มจะไดรั้บสถานการณ์และบทบาทท่ีก าหนดไว ้เช่น ลูกคา้-
พนกังานโรงแรม, ผูส้ัมภาษณ์-ผูส้มคัรงาน ฯลฯ 
 

3. การเตรียมตัวก่อนการแสดง: 

- นกัเรียนแต่ละคนท าความเขา้ใจกบับทบาทท่ีไดรั้บ และเตรียมบท
สนทนาหรือค าพูดท่ีเก่ียวขอ้งกบัสถานการณ์ท่ีก าหนดไว ้

- ครูใหค้  าแนะน าเก่ียวกบัการใชภ้าษา การออกเสียง และการแสดงออกใน
บทบาทนั้นๆ เพื่อให้นกัเรียนรู้สึกมัน่ใจในการแสดงออก 

4. การแสดงบทบาทสมมติ: 

- แต่ละกลุ่มออกมาแสดงบทบาทของตนตามล าดบัท่ีก าหนดไว ้
- นกัเรียนตอ้งใชภ้าษาองักฤษในการส่ือสาร และแสดงพฤติกรรมท่ี

สอดคลอ้งกบัสถานการณ์ท่ีก าหนด เช่น อารมณ์ ความรู้สึก และท่าทางท่ี
เหมาะสมกบับทบาท 
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กติกาเกม Hotel Dash: จ าลองสถานการณ์การเป็นเจ้าของโรงแรม  

วัตถุประสงค์ของเกม: 

           เพื่อพฒันาทกัษะการส่ือสารภาษาองักฤษของนกัเรียนผา่นการสร้างสรรคแ์ละน าเสนอ

แนวคิดการบริหารโรงแรม โดยเนน้การน าเสนอขอ้มูลและการโนม้นา้วในรูปแบบการแข่งขนั 

ขั้นตอนการเล่นเกม: 

1. การเตรียมการก่อนเร่ิมเกม: 

- ครูอธิบายกติกาและวตัถุประสงคข์องเกม รวมถึงส่ิงท่ีนกัเรียนตอ้ง

จดัเตรียม เช่น ช่ือโรงแรม, ประเภทของโรงแรม และส่ิงอ านวยความ

สะดวก 

- นกัเรียนท าความเขา้ใจค าศพัทท่ี์เก่ียวขอ้งกบัโรงแรม เช่น ประเภทของ

หอ้งพกั, ส่ิงอ านวยความสะดวก (เช่น สระวา่ยน ้า, ฟิตเนส), และการตั้ง

ราคาหอ้งพกั 

2. การแบ่งกลุ่มผู้เรียน: 

- นกัเรียนแบ่งออกเป็นกลุ่มละ 3-5 คน (หรือขึ้นอยูก่บัจ านวนผูเ้รียนใน

ชั้น) 

- แต่ละกลุ่มจะท าหนา้ท่ีเป็นเจา้ของโรงแรมท่ีตอ้งพฒันาและน าเสนอ

แนวคิดโรงแรมของตนเอง 

 

3. การสร้างสรรค์แนวคิดโรงแรม: 

- แต่ละกลุ่มจะตอ้งคิดและก าหนดขอ้มูลดงัต่อไปน้ี: 

ช่ือโรงแรม: ตอ้งตั้งช่ือโรงแรมท่ีสร้างสรรคแ์ละดึงดูดใจ 

ประเภทของโรงแรม: เช่น โรงแรมบูติก, โรงแรมรีสอร์ท, โรงแรมธุรกิจ 

เป็นตน้ 
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ส่ิงอ านวยความสะดวก: ระบุส่ิงอ านวยความสะดวกท่ีโรงแรมมี เช่น สระ

วา่ยน ้า, สปา, ฟิตเนส, ร้านอาหาร ฯลฯ 

ราคาห้องพกั: ตั้งราคาส าหรับการเขา้พกัท่ีเหมาะสมกบับริการและ

ประเภทของโรงแรม 

4. การเตรียมการน าเสนอ: 

- นกัเรียนในแต่ละกลุ่มตอ้งเตรียมบทพูดและเน้ือหาส าหรับการน าเสนอ

หนา้ชั้นเรียน โดยใชภ้าษาองักฤษ 

- การน าเสนอตอ้งอธิบายช่ือโรงแรม ประเภทของโรงแรม ส่ิงอ านวยความ

สะดวก และราคาหอ้งพกั รวมถึงความพิเศษท่ีท าใหโ้รงแรมน่าสนใจ 

5. การน าเสนอหน้าช้ันเรียน: 

- แต่ละกลุ่มจะออกมาน าเสนอแนวคิดของโรงแรมตนเองต่อเพื่อนร่วมชั้น 

โดยมีเวลาจ ากดัส าหรับแต่ละกลุ่ม (เช่น 5 นาทีต่อกลุ่ม) 

- นกัเรียนใชภ้าษาองักฤษในการน าเสนอและเนน้การส่ือสารท่ีชดัเจน 

น่าสนใจ และสร้างสรรค์ 

6. การโหวตและการประเมินผล: 

- หลงัจากท่ีทุกกลุ่มน าเสนอเสร็จส้ิน นกัเรียนทุกคนในชั้นจะท าการโหวต

เลือกโรงแรมท่ีตนคิดวา่น่าเขา้พกัท่ีสุด โดยพิจารณาจากความคิด

สร้างสรรค ์ความน่าสนใจในการน าเสนอ ส่ิงอ านวยความสะดวก และ

ความคุม้ค่าของราคา 

- กลุ่มท่ีไดรั้บคะแนนโหวตมากท่ีสุดจะเป็นผูช้นะ 

เป้าหมายของเกม: 

          เพื่อใหน้กัเรียนสามารถพฒันาทกัษะการน าเสนอ การส่ือสาร การคิดสร้างสรรค ์และการใช้

ภาษาองักฤษในการแสดงออกอยา่งมัน่ใจและมีประสิทธิภาพในสถานการณ์สมมติท่ีใกลเ้คียงกบั

ชีวิตจริง 
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เกณฑ์การให้คะแนนกจิกรรม Slap the words 

ระดับคะแนน 
 

เกณฑ์การให้คะแนน  
 
น ้าหนัก/
ความส าคัญ 

 
 
คะแนน
รวม 

ประเด็นการ
ประเมิน 

4 3 2 1 

ความถูกต้อง ออกเสียง
ค าศพัทแ์ละ
ประโยคได ้
ถูกตอ้งตาม
หลกั 
การออกเสียง
ออกเสียง
เนน้หนกัใน
ค า/ 
ประโยคอยา่ง
สมบูรณ์ 

ออกเสียง
ค าศพัทแ์ละ
ประโยคได ้
ถูกตอ้งตาม
หลกั 
การออกเสียง
ออกเสียง
เนน้หนกัใน
ค า/ 
ประโยคเป็น
ส่วนใหญ ่

ออกเสียง
ค าศพัทแ์ละ
ประโยคได ้
ถูกตอ้งเป็น
ส่วนใหญ่
ขาดการออก
เสียงหนกั 

ออกเสียงค า/ 
ประโยคผิด 
หลกัการออก 
เสียงท าให ้
ส่ือสารไม่ได ้

 
 
 

2 

 
 
 

8 

การมีส่วนร่วม
ในเกม Slap 
the Words 

เขา้ร่วม
กิจกรรมอยา่ง
กระตือรือร้น 
ระบุและออก
เสียงค าศพัท์
ไดถู้กตอ้ง 

เขา้ร่วม
กิจกรรมไดดี้
แต่มี
ขอ้ผิดพลาด
เลก็นอ้ยใน
การออกเสียง 

เขา้ร่วม
กิจกรรมแต่
ยงัมีปัญหา
ในการออก
เสียงและการ
ระบุค  าศพัท ์

เขา้ร่วม
กิจกรรมนอ้ย
มาก มี
ขอ้ผิดพลาด
มากในการ
ออกเสียงและ
ระบุค  าศพัท ์

 
2 

 
8 

ความสามารถ
ในการจ าแนก
ประเภท
โรงแรมและ
ห้อง 

จ าแนก
ประเภท
โรงแรมและ
ห้องพกัได้
อยา่งถูกตอ้ง 
พร้อมให้
เหตผุล 

จ าแนก
ประเภท
โรงแรมและ
ห้องพกัได้
ถูกตอ้งเกือบ
ทั้งหมด 

จ าแนก
ประเภท
โรงแรมและ
ห้องพกัได้
บา้ง แต่ยงัมี
ขอ้ผิดพลาด
ชดัเจน 

จ าแนก
ประเภท
โรงแรมและ
ห้องพกั
ผิดพลาดมาก 

 
1 

 
4 

รวม 5 20 
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เกณฑ์การให้คะแนนการท างานกลุ่ม 

ระดับคะแนน 
 

เกณฑ์การให้คะแนน น ้าหนัก/
ความส าคัญ 

คะแนน
รวม 

ประเด็นการ
ประเมิน 

4 3 2 1 

ความร่วมมือ สมาชิกใน
กลุ่ม 
ทุกคนร่วมมือ
กนั 
ท างาน มีการ 
ประสานงาน
ท่ีดี 
เปิดโอกาสให ้
สมาชิกกลุ่ม
อื่น 
มีส่วนร่วมใน 
กิจกรรม 
ตลอดเวลา
การ 
น าเสนอ 

สมาชิกใน
กลุ่ม 
ทุกคนร่วมมือ 
กนัท างาน  
ส่วนใหญ่มี
การ 
ประสานงาน 
ท่ีดี เปิด
โอกาส 
ให้สมาชิก
กลุ่ม 
อื่นมีส่วนร่วม
ใน 
กิจกรรมบาง
ช่วง 
ของการ
น าเสนอ 

สมาชิกใน
กลุ่ม 
ทุกคนท างาน
ท่ี 
ไดรั้บ
มอบหมาย  
แต่ยงัขาดการ 
ประสานงาน
ใน 
กลุ่ม เปิด
โอกาส 
ให้สมาชิก
กลุ่ม 
อื่นมีส่วนร่วม 
นอ้ยมาก
ในช่วง 
ของการ
น าเสนอ 

สมาชิกใน
กลุ่ม 
บางคนไม่
ท างาน 
กลุ่ม ขาดการ 
ประสานงาน  
สมาชิกกลุ่ม
อื่น 
ไม่มีโอกาส
เขา้ 
ร่วมกิจกรรม 
ในช่วงของ
การ 
น าเสนอ 

 
 
 
 

1 

 
 
 
 

4 

ขั้นตอนการ 
ท างาน 

มีการก าหนด 
ขั้นตอนการ 
ท างานท่ี
ชดัเจน 
ตั้งแต่เร่ิม
ท างาน 
จนกระทัง่
เห็น 
ผลงาน
สมบูรณ์ 

มีการก าหนด 
ขั้นตอนการ 
ท างาน
ค่อนขา้ง 
ชดัเจนตั้งแต ่
เร่ิมการท างาน 
จนกระทัง่
เห็น 
ผลงาน
สมบูรณ์ 

มีการก าหนด 
ขั้นตอนการ 
ท างานแต่ยงัมี 
ความส าเร็จ
ของ 
งานไม่ค่อย 
สมบูรณ์ 

มีการก าหนด 
ขั้นตอนการ 
ท างานไม่
ชดัเจน  
ท าให้ผลงาน
ไม่ 
สมบูรณ์ 

 
 

2 

 
 

8 
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การแสดง
ความ 
คิดเห็น 

สมาชิกทุกคน 
ร่วมแสดง
ความ 
คิดเห็น 

สมาชิกส่วน
ใหญ ่
ร่วมแสดง 
ความคิดเห็น 

สมาชิก
มากกว่า 
คร่ึงร่วมแสดง 
ความคิดเห็น 

สมาชิกไม่ให้ 
ความร่วมมือ
ใน 
การแสดง
ความ 
คิดเห็น 

 
1 

 
4 

ความ
รับผิดชอบ 

สมาชิกทุกคน 
ท างานท่ี
ไดรั้บ 
มอบหมายจน 
งานเสร็จ 
สมบูรณ์ 
ทนัเวลา 

สมาชิกส่วน
ใหญ ่
ท างานท่ี
ไดรั้บ 
มอบหมายจน 
เสร็จส้ิน
สมบูรณ์ 

สมาชิกบาง
คน 
เล่ียงงาน ไม่
ท า 
หนา้ท่ีตามท่ี
ได ้
รับมอบหมาย 
งานเสร็จ แต่
ไม่ 
ค่อยสมบูรณ์ 
ทนัเวลา 

สมาชิกไม่มี 
ความ
รับผิดชอบ 
ท าให้งานไม ่
บรรลุ
เป้าหมาย 

 
 

1 

 
 

4 

รวม 5 20 



 125 

เกณฑ์การให้คะแนนการพูด  
 

 

ระดับคะแนน 
 

เกณฑ์การให้คะแนน  
 
น ้าหนัก/
ความส าคัญ 

 
 
คะแนน
รวม 

ประเด็นการ
ประเมิน 

4 3 2 1 

ความถูกต้อง ออกเสียง
ค าศพัทแ์ละ
ประโยคได ้
ถูกตอ้งตาม
หลกั 
การออกเสียง
ออกเสียง
เนน้หนกัใน
ค า/ 
ประโยคอยา่ง
สมบูรณ์ 

ออกเสียง
ค าศพัทแ์ละ
ประโยคได ้
ถูกตอ้งตาม
หลกั 
การออกเสียง
ออกเสียง
เนน้หนกัใน
ค า/ 
ประโยคเป็น
ส่วนใหญ ่

ออกเสียง
ค าศพัทแ์ละ
ประโยคได ้
ถูกตอ้งเป็น
ส่วนใหญ่ขาด
การออกเสียง
หนกั 

ออกเสียงค า/ 
ประโยคผิด 
หลกัการออก 
เสียงท าให ้
ส่ือสารไม่ได ้

 
 
 
2 

 
 
 

8 

ความ
คล่องแคล่ว 

พูดต่อเน่ือง
ไม่ติดขดั พูด
ชดัเจน ท าให้
ส่ือสารได ้

พูด
ตะกุกตะกกั
บา้ง แต่ยงัพอ
ส่ือสารได ้

พูดเป็นค า ๆ 
หยดุเป็นบาง
ช่วง เพื่อท าให้
ส่ือสารไดไ้ม่
ชดัเจน 

พูดไดบ้างค า 
ท าให้ส่ือ
ความหมาย
ไม่ได ้

 
2 

 
8 

การแสดง
ท่าทาง/น ้าเสียง
ประกอบการ
พูด 

แสดงท่าทาง 
และพูดดว้ย 
น ้าเสียง
เหมาะสมกบั
บทบรรยาย 

พูดดว้ย
น ้าเสียง 
เหมาะสมกบั
บทบรรยายแต่
ไม่มี 
ท่าทาง
ประกอบ 

พูดเหมือน 
อ่านไม่เป็น 
ธรรมชาติขาด
ความน่าสนใจ 

พูดไดน้อ้ย 
มาก 

 
1 

 
4 

รวม 5 20 
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1. Which type of accommodation is described as having shared facilities and often being more 
affordable? 

A) Resort 
B) Hostel 
C) Bungalow 
D) Spa hotel   

2. What feature would you expect a "luxury suite" to have? 
A) Shared bathroom 
B) Basic furniture 
C) An en-suite bathroom and king-size bed 
D) Simple, minimalist décor 

3. Which of the following is the best way to ask for a room reservation? 
A) I want a burger, please. 
B) Can I reserve a room for tonight? 
C) Where is the nearest hotel? 
D) I need a ticket to the concert. 

4. What could be the first question a receptionist asks a guest? 
A) “How long will you be staying?” 
B) “Do you prefer buses or trains?” 
C) “What is your favorite dish?” 
D) “Is this your favorite vacation spot?” 

5. Choose the correct sentence for introducing yourself at an airport counter. 
A) This is a table for four. 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาองักฤษ วิชาภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน  
ระดับช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 4 

ค าช้ีแจง                 ขอ้สอบเป็นแบบปรนยั จ านวน 30 ขอ้   
Instruction            This paper is multiple choices.  
                            -  30 multiple choices  
                            - Do not write anything in the test paper. 
                                       -  Hand the test paper and answer sheet to proctor before leaving room. 
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B) How much are these shoes? 
C) My name is Alex, and I am on flight 345. 
D) I need to park my car. 

6. Identify the warn people about potential threat or disaster that you hear at the airport. 
A) Flight cancellation 
B) Fire drill 
C) Security threat 
D) Lost and found alert 

7. What would you say when asking about the price of a souvenir at a shop? 
A) How tall is this? 
B) How much does this cost? 
C) Is this a restaurant? 
D) Where do I sit?  

8. Choose the best way to apologize for arriving late at the airport. 
A) Sorry, I overslept. 
B) You should have waited for me. 
C) I’m here; what now? 
D) It’s not my fault! 

9. Which piece of information is typically found on a boarding pass? 
A) Hotel address 
B) Flight number 
C) Restaurant reservations 
D) Car rental details 

10. What is the purpose of the "gate" information on a boarding pass? 
A) To indicate the passenger's meal preference 
B) To show the departure terminal 
C) To specify where the flight will board 
D) To provide baggage claim details 

11. Which response is appropriate when discussing a horror movie? 
A) It was so funny! 
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B) I screamed a lot while watching. 
C) The landscape was beautiful. 
D) It had a romantic ending. 

12. Identify the type of movie from this description: "A film that makes you laugh." 
A) Horror 
B) Comedy 
C) Drama 
D) Action 

13. Which phrase best describes the main character of a thriller movie? 
A) Always makes jokes 
B) Enjoys romantic dinners 
C) Loves cooking 
D) Investigates mysterious events  

14. When a movie is said to be a "documentary," it means... 
A) It tells a fictional story. 
B) It only focuses on musical elements. 
C) It involves magic and mythical creatures. 
D) It covers real-life events and factual stories. 

15. How do you express excitement about a new movie trailer? 
A) It looks so boring. 
B) I can’t wait to see it! 
C) This movie will be a flop. 
D) I don’t care about this. 

16. Which sentence best explains this movie description: “A science fiction adventure set in 
space.” 

A) It’s a romantic love story. 
B) The setting is in the future and involves space travel. 
C) It’s a funny and light-hearted film. 
D) The plot revolves around a haunted house. 

17. How can students enhance fluency through song-based activities? 
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A) By focusing only on writing 
B) By practicing spoken language and repeating song lyrics 
C) By reading grammar rules silently 
D) By avoiding group activities 

18. In English songs, what can "lyrics" help students learn? 
A) Mathematical equations 
B) Pronunciation, vocabulary, and cultural references 
C) Silent movie scripts 
D) Only historical dates 

19. Which of the following words might appear frequently in song lyrics related to love or 
emotion? 

A) “Dream” 
B) “Home” 
C) “Tear” 
D) “Heart” 

20. What would you say to describe an advertisement for a new car? 
A) This salad is delicious. 
B) It runs fast and saves fuel. 
C) The view from here is stunning. 
D) I need a holiday soon.  

21. What should you include in an advertisement for a new restaurant? 
A) How tired the chef is 
B) A description of the best dishes 
C) The problems with the kitchen 
D) An apology for high prices  

22. Read the advertisement and choose the correct feature of the product: “Now waterproof and 
shockproof!”  

A) Breaks easily in the rain 
B) Safe to use in water and hard conditions 
C) Can’t handle rough use 
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D) Only suitable for indoor use  
23. Which type of sign is mentioned in the safety briefing?  

A) No entry 
B) Fire exit 
C) Caution: Wet floor 
D) Staff only  

24. How do you ask for directions politely in English?  
A) Move, I’m in a hurry! 
B) Can you kindly show me the way? 
C) Don’t talk to me. 
D) Hurry up, please.  

25. Which sign indicates a safety hazard? (Reading) 
A) Welcome 
B) Danger: High Voltage 
C) Restrooms 
D) Ticket Office  

26. The speaker is giving advice on road safety. What should you do when you see a stop sign?  
A) Speed up 
B) Slow down and keep going 
C) Stop and check for traffic 
D) Ignore it 

27. Read the sign and choose what it means: “Authorized Personnel Only.”  
A) Anyone can enter 
B) No one allowed  
C) Open to the public 

          D) Staff members only 
28. What is the main purpose of a sign or notice? 

A) To give detailed stories 
B) To provide short, important information 
C) To advertise products 
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D) To make people laugh 
29. Which of these signs indicates a warning? 

A) “Welcome” 
B) “Beware of Dogs” 
C) “Sale - 50% off” 
D) “Customer Service Desk” 

30. When you see a sign that says "Keep Off the Grass," you should: 
A) Walk on the grass freely 
B) Sit and relax on the grass 
C) Water the grass 
D) Avoid stepping on the grass  
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาองักฤษ วิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวัน 
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

1. B) Hostel 
2. C) An en-suite bathroom and king-size bed 
3. B) Can I reserve a room for tonight? 
4. A) “How long will you be staying?” 
5. C) My name is Alex, and I am on flight 345. 
6. A) Flight cancellation 
7. B) How much does this cost? 
8. A) Sorry, I overslept. 
9. B) Flight number 
10. C) To specify where the flight will board 
11. B) I screamed a lot while watching. 
12. B) Comedy 
13. D) Investigates mysterious events  
14. D) It covers real-life events and factual stories. 
15. B) I can’t wait to see it! 
16. B) The setting is in the future and involves space travel. 
17. B) By practicing spoken language and repeating song lyrics 
18. B) Pronunciation, vocabulary, and cultural references 
19. D) “Heart” 
20. B) It runs fast and saves fuel. 
21. B) A description of the best dishes 
22. B) Safe to use in water and hard conditions 
23. C) Caution: Wet floor 
24. B) Can you kindly show me the way? 
25. B) Danger: High Voltage 
26. C) Stop and check for traffic 
27. D) Staff members only 
28. B) To provide short, important information 
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29. B) “Beware of Dogs” 
30. D) Avoid stepping on the grass 
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แบบสอบถามเพ่ือวัดเจตคติต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  
ต่อการเรียนรู้ ตามแนวการสอนภาษาเพ่ือการส่ือสาร (CLT) ร่วมกบัเทคนิคการใช้เกม  

วิชาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวัน 
ค าชี้แจง  ใหท้ าเคร่ืองหมาย ✓ ใหต้รงกบัความคิดเห็นของนกัเรียน 
   ระดบั 5 หมายถึง นกัเรียนพึงพอใจ มากท่ีสุด 
   ระดบั 4 หมายถึง นกัเรียนพึงพอใจ มาก 
   ระดบั 3 หมายถึง นกัเรียนพึงพอใจ ปานกลาง 
   ระดบั 2 หมายถึง นกัเรียนพึงพอใจ นอ้ย 
   ระดบั 1 หมายถึง นกัเรียนพึงพอใจ นอ้ยท่ีสุด 
 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1 ขา้พเจา้พอใจในกิจกรรมการเรียนการสอนในวิชาภาษาองักฤษท่ีแปลกใหม่      
2 ขา้พเจา้พอใจในกิจกรรมการเรียนท่ีสนุกและน่าสนใจ      
3 ขา้พเจา้ชอบและพอใจท่ีจะไดท้ ากิจกรรมในวิชาน้ีร่วมกบัเพื่อน      
4 ขา้พเจา้ไดฝึ้กฝน และพฒันาเพิ่มพูนความสามารถของตนเอง      
5 ขา้พเจา้ชอบครูส่งเสริมให้นกัเรียนมีความคิดริเร่ิมและรู้จกัวิพากษวิ์จารณ์      
6 ขา้พเจา้พอใจและชอบท่ีครูจดัส่ือและอุปกรณ์การสอนท่ีช่วยใหเ้ขา้ใจ 

เน้ือหาในแต่ละคร้ัง 
     

7 ขา้พเจา้พอใจในเกมหรือส่ือการเรียนรู้ใหม่ๆในชั้นเรียน      
8 ขา้พเจา้ชอบเรียนวิชาน้ี      
9 ขา้พเจา้ไดเ้รียนรู้อยา่งมีความสุข      

10 ขา้พเจา้มีความกลา้แสดงออกมากขึ้น      
11 ขา้พเจา้ท าขอ้สอบและตอบค าถามในวิชาภาษาองักฤษไดดี้      
12 ขา้พเจา้มีความสนุก และต่ืนเตน้กบัการเรียนการสอนของครู      
13 ขา้พเจา้มีสนใจ และรักวิชาภาษาองักฤษมากขึ้น      
14 ขา้พเจา้ไดรั้บการพฒันาทกัษะดา้นการส่ือสาร หลงัจากกิจกรรมเกมในวิชา

ภาษาองักฤษ 
     

15 วิชาภาษาองักฤษท าใหเ้กิดความคิดริเร่ิม สร้างสรรค ์      
 



 

ประวัติย่อของผู้วิจัย 
 

ประวัติย่อของผู้วิจัย 
 

ช่ือ-สกุล นางสาวศิวาพร สุประพนัธ์ 
วัน เดือน ปี เกดิ 6 เมษายน 2537 
สถานท่ีเกดิ อ าเภอเมือง จงัหวดัร้อยเอด็ 
สถานท่ีอยู่ปัจจุบัน 164/8 ถนนพลงชา้งเผือก ต าบลทางเกวียน อ าเภอแกลง จงัหวดัระยอง 

21110 
ต าแหน่งและประวัติการ
ท างาน 

ครูผูส้อน โรงเรียนแกลง"วิทยสถาวร" 

ประวัติการศึกษา พ.ศ. 2555  ปริญญาครุศาสตร์บณัทิต  (ค.บ.) (สาขาภาษาองักฤษ) 
มหาวิทยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา  
พ.ศ. 2568 การศึกษามหาบณัฑิต (หลกัสูตรและการสอน) มหาวิทยาลยั
บูรพา   
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