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ท่ี 1. (THE EFFECTS OF COOPERATIVE LEARNING ACTIVITIES WITH GAMES ON 
ACADEMIC ACHIEVEMENT AND TEAMWORK SKILLS IN GEOGRAPHY SUBJECT OF 
GRADE 7 STUDENTS) คณะกรรมการควบคุมงานนิพนธ์: สิราวรรณ จรัสรวีวฒัน์, กศ.ด., 
อาพนัธ์ชนิต เจนจิต, กศ.ด. ปี พ.ศ. 2568. 

  
การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือ 1)  ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภมิูศาสตร์ 

ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม 2)  ศึกษาประสิทธิผลของ
การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภูมิศาสตร์ ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 และ 3)  ศึกษาทกัษะการท างานเป็นทีมของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 
1 ท่ีจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม โดยประชากรท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 จ านวน 28 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ แผนการจดัการเรียนรู้ ท่ีใชใ้นการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้กม แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภูมิศาสตร์ และแบบ
ประเมินทกัษะการท างานเป็นทีม รูปแบบการวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัแบบก่ึงทดลอง One Group 
Pretest – Posttest Design สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล คือ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
                      ผลการวิจยัพบวา่ 
                      1.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภมิูศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง ทวีปเอเชีย ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม มีค่าเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากบั 
9.86 (µ = 9.86, σ = 11.76) หลงัเรียนเท่ากบั 20.43 (µ = 20.43, σ = 4.78)   
                      2.  ดชันีประสิทธิผล (E.I.) ของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมท่ีมี
ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 เท่ากบั 0.5248         
                      3.  ทกัษะการท างานเป็นทีมของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีจดัการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือร่วมกบัเกม อยูใ่นระดบัมาก (µ = 4.32, σ = 0.70) 
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The purposes of this research study were to study the academic achievement in 

geography subject of grade 7 students who learned through cooperative learning activities with 
games, to study the effectiveness of cooperative learning activities with games on the academic 
achievement in geography subject of grade 7 students, and to study the teamwork skills of grade 7 
students who learned through cooperative learning activities with games. The participants in this 
study were in grade 7 with a total of 28 students. The research tools used were a lesson plan using 
cooperative learning activities with games, a test to measure academic achievement in geography 
subject, and an assessment form for teamwork skills. The research design was a quasi-
experimental One Group Pretest-Posttest design. The statistical methods used to analyze the data 
included mean and standard deviation. 
                      The results of this research were as follows:  
                      1.  The academic achievement in geography subject on the unit "Asia" of grade 7 
students using cooperative learning activities with games: Pre-test score 9.86 (µ = 9.86, σ = 
11.76) , post-test score 20.43 (µ = 20.43, σ = 4.78).                                                        
                      2.  The effectiveness Index (E.I.) of the cooperative learning activities with games 
on the academic achievement in the geography subject of grade 7 students was 0.5248. 
                      3.  The teamwork skills of grade 7 students who learned through cooperative 
learning activities with games were at a high level (µ = 4.32, σ = 0.70). 
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งานนิพนธ์ฉบับน้ีส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี ผูว้ิจัยได้รับความช่วยเหลือ การให้ค  าปรึกษา 
ค าแนะน า ตลอดจนแก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ จาก ผูช่้วยศาสตราจารย  ์ดร.สิราวรรณ จรัสรวีวฒัน์ 
อาจารยท่ี์ปรึกษาหลกั และ อาจารย ์ดร.อาพนัธ์ชนิต เจนจิต อาจารยท่ี์ปรึกษาร่วม ซ่ึงท าให้ผูว้ิจยัไดรั้บ
แนวทางในการศึกษา คน้ควา้หาความรู้ และประสบการณ์มากมายในการท าวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัรู้สึก
ซาบซ้ึงเป็นอยา่งยิง่จึงขอกราบขอบพระคุณเป็นอยา่งสูงไว ้ณ โอกาสน้ี 

ขอขอบพระคุณคณะกรรมการสอบงานนิพนธ์ ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.วิมลรัตน์ จตุรานนท ์
ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สิราวรรณ จรัสรวีวฒัน์ ดร.อาพนัธ์ชนิต เจนจิต และ ดร.วทญัญู นาวิเศษ ท่ีได้
ช่วยเสนอแนะแกไ้ขขอ้บกพร่องต่าง ๆ ท่ีเป็นประโยชน์ ท าให้งานนิพนธ์ฉบบัน้ีมีความถูกตอ้ง และ
สมบูรณ์มากยิง่ข้ึน 

ขอขอบพระคุณ ผูช่้วยศาสตราจารย ์อิทธิเดช น้อยไม ้อาจารยเ์พญ็รัตน์ ทองตะนุนาม และ
อาจารยธี์ระพงษ ์สืบโสดา ท่ีไดใ้หค้วามอนุเคราะห์เป็นผูท้รงคุณวฒิุตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือท่ี
ใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี รวมทั้งให้ค  าแนะน า แกไ้ขเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ท าให้เคร่ืองมือในการวิจยัมี
คุณภาพ 

ขอขอบพระคุณผูอ้  านวยการสถานศึกษา ผูบ้ริหาร คณะครู และขอบคุณนักเรียนโรงเรียน
เครือหวายวิทยาคม ส านกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามธัยมศึกษาจนัทบุรี ตราด ท่ีให้ความอนุเคราะห์ และ
ใหค้วามร่วมมือเป็นอยา่งดีในการเก็บรวบรวมขอ้มูล ใหง้านนิพนธ์ฉบบัน้ีส าเร็จไดด้ว้ยดี 

ขอขอบคุณนิสิตปริญญาโท สาขาวิชาหลกัสูตรและการสอน ทุกท่านท่ีไดใ้หค้วามช่วยเหลือ 
ใหค้  าแนะน าและใหก้ าลงัใจแก่ผูว้ิจยัตลอดมา 

คุณค่า และประโยชน์ทั้งหมดอนัเกิดจากงานนิพนธ์ฉบบัน้ี ผูว้ิจยัขอมอบเป็นเคร่ืองบูชา
พระคุณบิดามารดา ผูเ้ป็นทุกส่ิงทุกอย่างในชีวิตของขา้พเจ้า ท าให้ผูว้ิจัยได้เป็นผูมี้การศึกษา และ
ประสบความส าเร็จจนตราบเท่าทุกวนัน้ี คือ คุณพ่อบุญโชติ ทว้มจนัทร์ คุณแม่สมใจ ทว้มจนัทร์ และผู ้
มีพระคุณทุกท่านทั้งในอดีต และปัจจุบนั ผูว้ิจยัรู้สึกซาบซ้ึง และขอกราบขอบพระคุณเป็นอยา่งสูง 
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บทที่ 1 
บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศกัราช 2551 มีจุดมุ่งหมายการพฒันา
นกัเรียนใหเ้ป็นคนดี มีความสุข มีการประกอบอาชีพ ตลอดจนการมีศกัยภาพในการศึกษาต่อ เม่ือ
จบการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน นกัเรียนเห็นคุณค่าในตนเอง มีวินยั ปฏิบติัตนตามหลกัธรรมของศาสนา มี
คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมพึงประสงค ์ยดึปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง มีความรอบรู้ควบคูก่บั
คุณธรรม มีทกัษะการส่ือสาร การคิด การใชเ้ทคโนโลยีท่ีทนัสมยักบัการแกปั้ญหาดา้นต่าง ๆ มี
ทกัษะการด าเนินชีวิตในสังคมท่ีเปล่ียนแปลงอยูเ่สมอ มีสุขภาพกาย สุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัยรักการออก
ก าลงักาย รักชาติ รวมไปถึงมีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและความเป็นพลเมืองโลก ยดึมัน่
การปกครองในระบอบประชาธิปไตย อนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข มีจิตส านึกในการ
อนุรักษว์ฒันธรรมไทย รวมถึงการพฒันาส่ิงแวดลอ้ม การมีจิตสาธารณะ ท าประโยชน์และสร้างส่ิง
ท่ีดีงามใหก้บัสังคม และน าไปสู่การอยูร่่วมกนัในสังคมไดอ้ยา่งมีสันติสุข (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552, 
หนา้ 2) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม เป็นท่ีกลุ่มสาระท่ีสถานศึกษา
ตอ้งจดักิจกรรมการเรียนการสอน เป็นสาระหลกัท่ีใหน้กัเรียนทุกคนตอ้งเรียนรู้ตลอดระยะเวลา 12 
ปี กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม เนน้เก่ียวกบัการอยูร่่วมกนัในสังคมท่ี
การเปล่ียนแปลงอยูต่ลอดเวลา การเช่ือมโยงเศรษฐกิจในดา้นต่าง ๆ ท่ีมีลกัษณะต่างกนัของแต่ละ
สังคม ตอ้งปรับตนเองใหเ้ขา้กบัสังคมในสภาพแวดลอ้มดา้นต่าง ๆ ส่งผลใหต้อ้งเป็นพลเมืองท่ีมี
ความรับผิดชอบและมีความสามารถทางดา้นสังคม ใหน้กัเรียนมีทกัษะดา้นความรู้ ดา้นคุณธรรม 
และค่านิยมท่ีเหมาะสม ใหเ้กิดความเจริญงอกงามในแต่ละดา้น คือ ดา้นความรู้ เนน้การใหค้วามรู้
กบันกัเรียนในเน้ือหาสาระดา้นต่าง ๆ จนเกิดความคิดรวบยอด และหลกัการส าคญัในสาขาวชิาต่าง ๆ 
ทางสังคมศาสตร์ นกัเรียนตอ้งไดรั้บการพฒันากระบวนการต่าง ๆ และเกิดทกัษะกระบวนการใน
ดา้นทกัษะการคิด การแกปั้ญหา การเรียนรู้ กระบวนการท างานกลุ่ม เจตคติ รวมถึงค่านิยมเก่ียวกบั
ประชาธิปไตยและความเป็นมนุษย ์เช่น การรู้จกัตนเอง การพึ่งตนเอง มีความซ่ือสัตยสุ์จริต มีวินยั มี
ความกตญัญู รักเกียรติของตน เห็นคุณค่าในการท างาน รู้จกัคิดวิเคราะห์ เกิดกระบวนการท างาน
กลุ่ม เคารพสิทธิเสรีภาพของผูอ่ื้น มีความเสียสละเห็นแก่ประโยชน์ส่วนรวม มีความผกูพนั รัก
ทอ้งถ่ิน รักประเทศชาติ รวมทั้งเห็นคุณคา่ในการอนุรักษว์ฒันธรรมไทยและร่วมกนัพฒันา
ศิลปวฒันธรรม ส่ิงแวดลอ้ม เกิดความศรัทธาหลกัธรรมของศาสนาและการปกครองในระบอบ
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ประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข ดา้นการปฏิบติัช่วยใหน้กัเรียนเกิดทกัษะในการ
ท างานกลุ่ม การน าความรู้ ความสามารถ ทกัษะ ค่านิยม และเจตคติท่ีไดรั้บการฝึกอบรมมาใชใ้น
การแกปั้ญหาดา้นต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจ าวนั (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ประกอบดว้ย 5 สาระหลกั ดงัน้ี 
สาระท่ี 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม สาระท่ี 2 หนา้ท่ีพลเมือง วฒันธรรม และการด าเนินชีวิตใน
สังคม สาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร์ สาระท่ี 4 ประวติัศาสตร์ และสาระท่ี 5 ภูมิศาสตร์ ในสาระภูมิศาสตร์ 
กระทรวงศึกษาธิการไดมี้การปรับตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางใน พ.ศ. 2560 จะช่วยให้
นกัเรียนเขา้ใจลกัษณะทางกายภาพของโลก การมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งมนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้มท่ี
ก่อใหเ้กิดการริเร่ิมสร้างสรรค ์เกิดวิถีการด าเนินชีวิต เพ่ือใหรู้้เท่าทนัและสามารถปรับตวัตามการ
เปล่ียนแปลงของส่ิงแวดลอมต่าง  ๆ รวมถึงนกัเรียนสามารถใชท้กัษะ กระบวนการ ความสามารถ
ในทางภูมิศาสตร์และเคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ การจดัการทรัพยากรและส่ิงแวดลอ้ม ตามสาเหตุและ
ปัจจยัต่าง ๆ อนัจะน าไปสู่การปรับใชเ้ก่ียวกบัการด าเนินชีวิตในปัจจุบนับนพ้ืนท่ีต่าง ๆ ของโลก 
การเกิดภาวะวิกฤตในดา้นต่าง ๆ รวมทั้งส่ิงแวดลอ้ม ซ่ึงจะมีผลกระทบท่ีรุนแรงข้ึนเร่ือย ๆ นอกจาก
การเปล่ียนแปลงดา้นเทคโนโลย ีความทนัสมยัของวิทยาการต่าง ๆ รวมทั้งเคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์
ท่ีเป็นเทคโนโลยสีารสนเทศทางทางภูมิศาสตร์ท่ีถูกพฒันามากข้ึนแลว้ ยงัมีการอนุรักษ์
ทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม เพ่ือการสร้างความยัง่ยนื ในการเรียนรู้เป็นเพียงสาระส าคญั
ของสาระภูมิศาสตร์นั้น ไม่เพียงพอต่อการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึนอนัรวดเร็ว โดยคาดการณ์ไม่ได้
ผูเ้รียนจึงตอ้งมีทกัษะ กระบวนการ และความสามารถทางภูมิศาสตร์เพื่อเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, หนา้ 2) การรู้เร่ืองภูมิศาสตร์เป็นความรู้ทางภูมิศาสตร์พ้ืนฐานส าหรับ
ผูเ้รียนในศตวรรษท่ี 21 การไดม้าซ่ึงความรู้และตอบค าถามเก่ียวกบัต าแหน่งหรือความสัมพนัธ์ของ
ส่ิงต่าง ๆ บนพ้ืนผิวโลกเป็นส่ิงส าคญั ส าหรับผูเ้รียนท่ีเขา้ใจภูมิศาสตร์และเขา้ใจการเปล่ียนแปลง
ของส่ิงแวดลอ้มอยา่งเหมาะสม จึงจ าเป็นอยา่งยิง่ท่ีจะตอ้งท าใหผู้เ้รียนตระหนกัในการรู้เร่ือง
ภูมิศาสตร์(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, หนา้ 4)  

ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระภูมิศาสตร์ (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2560) สาระ
การเรียนรู้ภูมิศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ตามหลกัสูตร
แกนกลางขั้นพ้ืนฐาน พุทธศกัราช 2551 และแนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ยดึหลกัผูเ้รียนให้
เขา้ใจลกัษณะกายภาพของโลก การเกิดปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งมนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้ม เพ่ือใหผู้เ้รียนรู้เท่า
ทนั ในการปรับตวัตามการเปล่ียนแปลงของส่ิงแวดลอ้ม อนัน าไปสู่การปรับใชใ้นการด าเนินชีวติ
และการท างานร่วมผูอ่ื้น การรู้เร่ืองภูมิศาสตร์ (Geo-literacy) โดยอาศยัองคป์ระกอบ ส าคญั 3 
ประการ คือ ความสามารถทางภูมิศาสตร์ กระบวนการทางภูมิศาสตร์ และทกัษะทางภูมิศาสตร์ จาก
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มาตรฐานตวัช้ีวดัของ ส 5.1 ม.1/1 วิเคราะห์ลกัษณะทางกายสภาพของทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลีย 
และโอเชียเนีย โดยใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์สืบคน้ขอ้มูล และ ส 5.2 ม.1/1 ส ารวจและระบุท าเล
ท่ีตั้งของกิจกรรมทางเศรษฐกิจและสังคมในทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลีย และโอเชียเนีย ส 5.2 ม.1/2 
วิเคราะห์ปัจจยัทางกายภาพและปัจจยัทางสังคมท่ีส่งผลต่อท าเลท่ีตั้งของกิจกรรมทางเศรษฐกิจและ
สังคมในทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลีย และโอเชียเนีย ส 5.2 ม.1/3 สืบคน้ อภิปรายประเด็นปัญหาจาก
ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงแวดลอ้มทางกายภาพกบัมนุษยท่ี์เกิดข้ึนในทวีปเอเชียทวีปออสเตรเลียและโอ
เชียเนีย กระทรวงศึกษาธิการ (2560, หนา้ 12) ผูว้ิจยัจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษาเก่ียวกบัสาระ
ภูมิศาสตร์ นบัเป็นสาระท่ีเป็นเป้าหมายการพฒันาคุณภาพผูเ้รียนใหเ้ป็นพลเมืองโลกเพื่อรองรับการ
เปล่ียนแปลงของส่ิงแวดลอ้มไดอ้ยา่งถูกตอ้งจากการสังเกตพฤติกรรมของผูเ้รียน เร่ืองทวีปเอเชีย 
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 สภาพปัญหาท่ีควรไดรั้บการแกไ้ขมากท่ีสุด คือ ผูเ้รียนไม่สนใจ
ในรายวิชา การเรียนการสอนท่ีเนน้การบรรยายส่งผลใหผู้เ้รียนไม่มีความเขา้ในบทเรียน และการ
ท างานเป็นกลุ่ม เพราะครูใชส่ื้อการเรียนการสอนท่ีไม่เอ้ือต่อการเรียนรู้ของนกัเรียน ส่ือไม่ทนัสมยั 
ไม่มีความน่าสนใจ  ครูใชว้ิธีการสอนแบบบรรยาย นกัเรียนจึงเกิดความเบ่ือหน่าย  ไม่สนใจ
บทเรียนเท่าท่ีควร จากการประเมินการจดักิจกรรมการเรียนการสอนในภาคเรียนท่ีผา่นมายงัประสบ
กบัปัญหาน้ี จึงไดค้น้หากิจกรรมการเรียนการสอนท่ีจะท าใหเ้กิดผลสัมฤทธ์ิดีต่อนกัเรียน คือ 
นกัเรียนมีความสนใจ ไม่เบ่ือหน่าย ตั้งใจเรียน และสามารถพฒันาผลสัมฤทธ์ิของนกัเรียน ซ่ึงครู
ตอ้งค านึงถึงความสามารถของนกัเรียน ค านึงถึงความแตกต่างระหวา่งบคุคล เพ่ือน ามาปรับปรุง
แกไ้ขโดยใชว้ิธีสอนท่ีหลากหลาย เป็นการสร้างบรรยากาศท่ีดีต่อการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
และป้องกนัไม่ใหน้กัเรียนเกิดความเบ่ือหน่ายต่อการเรียน สาระภูมิศาสตร์ทกัษะท่ีจ าเป็นตอ้งมีใน
ศตวรรษท่ี 21 มีเป้าหมายของการเรียนรู้ท่ีจะมุ่งใหผู้เ้รียนเพ่ิมพูนความสนใจใฝ่รู้ ส่งเสริมความ
กระตือรือร้นสนใจในการเรียน 
 การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นการจดัการเรียนโดยการแบ่งนกัเรียนออกเป็น
กลุ่มเลก็ ๆ นกัเรียนจะมีโอกาสแลกเปล่ียนความคิดเห็นและมีการช่วยเหลือกนัในดา้นการท า
กิจกรรมของกลุ่มเป็นการฝึกความรับผิดชอบต่อบทบาทหนา้ท่ีของตนเองและหนา้ท่ีในกลุ่มของตน  
ซ่ึงการเรียนแบบร่วมมือท าใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้งกบั Johnson and Johnson 
(2003, p. 30) ท่ีกล่าววา่ การเรียนรู้ร่วมกนั (Learning Together) เป็นการจดักิจกรรมท่ีใหส้มาชิกใน
กลุ่มไดรั้บผิดชอบและมีบทบาทหนา้ท่ีร่วมกนัทกุคน เช่น เป็นผูอ่้าน เป็นผูจ้ดบนัทึก เป็นผูร้ายงาน
น าเสนอ เป็นตน้ ทุกคนช่วยกนัท างาน จนไดผ้ลงานส าเร็จส่งและน าเสนอผูส้อน ลกัษณะการจดั
กิจกรรมกลุ่มผูเ้รียนจะแบ่งหนา้ท่ีกนัท างานอยา่งชดัเจน เช่น เป็นผูอ่้านค าส่ังใบงาน เป็นผูจ้ดบนัทึก
งาน เป็นผูห้าค าตอบ เป็นผูต้รวจค าตอบ กลุ่มจะไดผ้ลงานท่ีเกิดจากการท างานของทุกคน อาภรณ์ 
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ใจเท่ียง (2550, หนา้ 122) กล่าวถึง องคป์ระกอบของการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือไวว้า่ ตอ้งมีการ
พ่ึงพาอาศยักนั มีปฏิสัมพนัธ์อยา่งใกลชิ้ดในเชิงสร้างสรรค ์มีการตรวจสอบความรับผิดชอบของ
สมาชิกแต่ละคน มีการฝึกทกัษะการช่วยเหลือกนัท างานและทกัษะการท างานกลุ่มยอ่ย และมีการ
ฝึกกระบวนการกลุ่ม ดงัผลการศึกษาของ สิรภทัร บุณยศิวาพงศ ์(2563) ไดศึ้กษาการส่งเสริม
พฤติกรรมการท างานเป็นทีมโดยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ ดว้ยเทคนิคเกมแข่งขนั ท่ีมีการจดั
ส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้แบบเปิด ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5/2 โรงเรียนแก่นนคร
วิทยาลยั ผลการวจิยัพบวา่ ผลการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือดว้ยเทคนิคเกมแข่งขนัท่ีมีการจดั
ส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้แบบเปิดท่ีมีต่อพฤติกรรมการท างานเป็นทีม โดยใชห้ลกัการวิจยัเชิง
ปฏิบติัการ จ านวน 2 วงรอบปฏิบติัการ พบวา่วงรอบท่ี 1 ผูเ้รียนมีระดบัพฤติกรรมการท างานเป็น
ทีมบางคร้ัง (𝑥 = 2.3, S.D. = 0.56) วงรอบท่ี 2 ผูเ้รียนแต่ละทีมมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมดีข้ึน
ตามล าดบัมีระดบัพฤติกรรมสม ่าเสมอ (𝑥= 2.71, S.D. = 0.46) และความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อ
การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือดว้ยเทคนิคเกมแข่งขนัท่ีมีการจดัส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้แบบเปิดมี
ความพึงพอใจในระดบัมากท่ีสุด (𝑥 = 4.53, S.D. = 0.54) ดงันั้น การสนบัสนุนใหเ้ด็กไดเ้ขา้กลุ่ม
เรียนรู้บทบาทของตนเองท่ีเหมาะสมได ้โดยใชกิ้จกรรมกลุ่มร่วมมือท่ีเป็นรูปแบบการสอนท่ี
ส่งเสริมใหผู้เ้รียนร่วมมือกนัและเป็นรูปแบบการสอนท่ีส าคญัและจ าเป็นในการสอน เน่ืองจากเป็น
วิธีการสอนท่ีนกัเรียนมีปฏิสัมพนัธ์ร่วมกนัในการท างานมีการก าหนดบทบาทหนา้ท่ีของสมาชิก 
ตลอดจนกฎเกณฑก์ารท างานกนัอยา่งชดัเจน ดงันั้นสมาชิกทุกคนตอ้งพฒันาและช่วยเหลือคนท่ี
อ่อนกวา่ เพื่อท าใหก้ารท างานกลุ่มเขม้แขง็ข้ึน และนกัเรียนทุกคนตอ้งพฒันาและช่วยเหลือตนเอง 
โดยนกัเรียนตอ้งใชศ้กัยภาพใหม้ากท่ีสุด เพราะทุกคนในกลุ่มจะมีส่วนช่วยใหก้ลุ่มประสบ
ความส าเร็จไดแ้ละนกัเรียนแต่ละคนตอ้งมีทกัษะสังคม เพือ่ใหส้ามารถท างานร่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมี
ความสุข คือ มีความเป็นผูน้ ารู้จกัตดัสินใจ มีความสามารถในการท างาน การจดัการ การส่ือสาร 
และสามารถแกไ้ขปัญหาขอ้ขดัแยง้ในการท างานร่วมกนั  

การจดักิจกรรมการเรียนการสอนในรายวิชาภูมิศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
โรงเรียนเครือหวายวิทยาคม ส านกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามธัยมศึกษาจนัทบุรี ตราด จากการสังเกต
การเรียนการสอนในภาคเรียนท่ีผา่นมา พบปัญหาท่ีส าคญั คือ นกัเรียนไม่ตั้งใจเรียน หลงัจากเรียน
ไปแลว้ลืมหรือจ าเน้ือหาไม่ได ้สาเหตุของปัญหาส่วนหน่ึงมาจากนกัเรียนขาดความสนใจใน
กิจกรรมการเรียนการสอน และนกัเรียนไม่มีส่วนร่วมในกิจกรรมท่ีครูจดัข้ึน ซ่ึงการจดัการเรียนการ
สอนในปัจจุบนันั้น ไดมี้การมุ่งเนน้จดัการเรียนการสอน โดยใหน้กัเรียนไดเ้กิดการเรียนรู้จากการ
ลงมือปฏิบติัจริง การจดักิจกรรมใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม เพราะทุกคนสามารถเรียนรู้และ
ปฏิบติัร่วมกนัได ้ส่งผลใหน้กัเรียนเกิดทกัษะในการคิด การแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ต่าง ๆ ไดเ้ป็นอยา่ง
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ดี การจดัการเรียนการสอนใหเ้กิดประสิทธิภาพนั้น จะส่งผลใหน้กัเรียนไดรั้บความรู้ทกัษะต่าง ๆ 
อยา่งหลากหลาย ส าหรับการจดัการเรียนการสอนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 นั้น ไดส่้งเสริม
ใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้จากการปฏิบติัจริง รวมทั้งมีการใชก้ระบวนการกลุ่มในการท ากิจกรรม 
ต่าง ๆ  

การจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กม เป็นวิธีการช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้เร่ืองราวต่าง ๆ อยา่ง
สนุกสนานและเกิดการทา้ทายความสามารถ โดยผูเ้รียนจะเป็นผูเ้ล่นเอง ท าใหผู้เ้รียนไดรั้บ
ประสบการณ์โดยตรง เป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมสูง เกมจึงเป็นส่ือท่ีส่งเสริมใหผู้เ้รียน
มีความสามารถในการแกปั้ญหาช่วยใหผู้เ้ล่นมีผลสัมฤทธ์ิไดอ้ยา่งกวา้งขวาง และความสามารถดา้น
การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ การประเมินค่าและส่งเสริมความสามารถในการตดัสินใจ การส่ือสาร 
ความสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น และเจตคติทางดา้นความกระตือรือร้นท่ีจะฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น ช่วยให้
ผูเ้รียนไดรู้้จกัแกปั้ญหาต่าง ๆ โดยในขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้กม ผูส้อนน าเสนอ
เกม ช้ีแจงวิธีการเล่น และกติกาการเล่น ผูเ้รียนเล่นเกมตามกติกา ผูส้อนและผูเ้รียนอภิปรายเก่ียวกบั
ผลการเล่นและวิธีการหรือพฤติกรรมการเล่นของผูเ้รียน และผูส้อนประเมินผลการเรียนรู้ของ
ผูเ้รียน (ทิศนา แขมมณี, 2560, หนา้ 81) การจดัการเรียนการสอนโดยใชเ้กม เป็นวิธีการจดัการเรียน
การสอนท่ีท าใหเ้กิดการเรียนรู้ เกิดความสนุกสนาน โดย สกุล สุขศิริ (2550, หนา้ 17) ไดก้ล่าววา่ 
เกมเป็นส่ือในการเรียนรู้ท่ีกระตุน้ผูเ้รียนใหเ้กิดการเรียนรู้ไดดี้กวา่ทั้งระดบัความจ า ความเขา้ใจ ดว้ย
รูปแบบของเกมการศึกษา ผูเ้รียนจะสามารถเรียนรู้ดว้ยตนเองเป็นการกระตุน้ใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วม
ในกิจกรรม โดยสอดแทรกเน้ือหาต่าง ๆ ไวใ้นเกม ผูเ้รียนตอ้งไดรั้บความรู้ต่าง ๆ ผา่นการเล่นเกม 
ทั้งน้ียงัสอดคลองกบังานวิจยัของ ศิโรรัตน์ ประศรี (2567) ซ่ึงช้ีใหเ้ห็นวา่ นกัเรียนท่ีไดรั้บการ
จดัการเรียนรู้โดยใชเ้กมมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน และนกัเรียนท่ีไดรั้บ
การจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กม จะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่เกณฑอ์ยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .05 ครูตอ้งอธิบายใหผู้เ้รียนเขา้ใจถึงจุดประสงค ์ประโยชน์ต่าง ๆ ของการเล่น เพื่อท า
ใหผู้เ้รียนตระหนกัถึงคุณค่าของการเล่นเกม รวมถึงการบอกกฎ กฎกติกาต่าง ๆ ในการเล่นเกมให้
ชดัเจน ทั้งน้ีการน าเกมมาใชต้อ้งเลือกใหเ้หมาะสมกบัขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เช่น การใช้
เกมในขั้นของการน าเขา้สู่บทเรียนหรือทบทวนบทเรียน ขั้นสอน ขั้นสรุป หรือขั้นฝึกทกัษะ 
นอกจากน้ีผูส้อนตอ้งค านึงถึงเวลาในการใชเ้ล่นเกม ใหมี้ความเหมาะสมและในระหวา่งการเล่น
ผูส้อนควรสังเกตพฤติกรรมของผูเ้รียนพร้อมทั้งควบคุมการใชเ้สียงของผูเ้รียนไม่ใหร้บกวนหอ้ง
ใกลเ้คียงอีกดว้ย  (ชนิศวรา เลิศอมรพงศ,์ 2559, หนา้ 30) เกมจะช่วยใหก้ารเรียนมีความน่าสนใจ
มากข้ึนและนกัเรียนจะใหค้วามสนใจในเกมท่ีจดัข้ึน และช่วยใหน้กัเรียนเกิดความอยากเรียน มีแรง
เสริมเพ่ือใหน้กัเรียนมีความสนใจมากข้ึน และมีความอยากท่ีจะเรียนไม่เบ่ือหน่ายในการเรียน มี
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นกัการศึกษาเสนอแนะเก่ียวกบัการใชเ้กมในการสอน ทิศนา แขมมณี (2545, หนา้ 365) กล่าววา่วิธี
สอนโดยใชเ้กมนั้น เป็นกระบวนการท่ีครูใชใ้นการช่วยใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค์
ท่ีก าหนด โดยการใหน้กัเรียนเล่นเกม ตามกฎ กติกา น าเน้ือหา และขอ้มูลของเกม พฤติกรรมการ
เล่น วิธีการเล่น และผลการเล่นเกมของนกัเรียนมาใชใ้นการอภิปรายเพ่ือสรุปการเรียนรู้ นอกจากน้ี
วิธีสอนโดยใชเ้กมยงัช่วยใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้เร่ืองราวต่าง ๆ อยา่งสนุกสนาน ทา้ทายความสามารถ 
รวมทั้งเป็นวิธีการท่ีเปิดโอกาสใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมสูง ขั้นตอนของวธีิสอนโดยใชเ้กม
ประกอบดว้ย 1) ครูน าเสนอเกม ช้ีแจงวิธีการเล่น และกติกาการเล่น 2) นกัเรียนเล่นเกมตามกติกา 3) 
ครูและนกัเรียนอภิปรายเก่ียวกบัผลการเล่น และวิธีการหรือพฤติกรรมการเล่นของนกัเรียน 4) ครู
ประเมินผลการเรียนรู้ของนกัเรียน นอกจากน้ี อจัฉรา ชีวพนัธ์ (2546, หนา้ 3) ไดก้ล่าววา่การจดั
กิจกรรมเกม ยงัช่วยใหเ้ด็กเกิดความเพลิดเพลินผอ่นคลาย ลดความตึงเครียด เร้าความสนใจของเด็ก
และเรียนรู้พฤติกรรมทางสังคม รู้จกัความรับผิดชอบ ส่งเสริมใหเ้ด็กมีความสามคัคี รู้จกัการเอ้ือเฟ้ือ 
ช่วยเหลือ แบ่งปัน ยอมรับกนัและรู้จกัการปฏิบติัตามกฎเกณฑ์  เช่น Mengyu Bao (2560) ไดศึ้กษา
ผลการพฒันาความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนดว้ยวิธีสอนโดยใชเ้กมส าหรับนกัเรียน
มธัยมศึกษาปีท่ี 2 พบการวิจยัพบวา่ ความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัการใชว้ธีิสอนโดยใชเ้กมสูงกวา่ก่อนการใชว้ิธีสอนโดยใชเ้กมอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัการใชว้ธีิสอนโดยใชเ้กมสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 ความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเก่ง ปาน
กลาง และอ่อน หลงัการใชว้ิธีสอนโดยใชเ้กม ไม่แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

จากการประเมินผลนกัเรียนโรงเรียนเครือหวายวิทยาคมท่ีผา่นมาพบวา่ นกัเรียนส่วน
ใหญ่ขาดทกัษะการท างานเป็นทีม จากการประเมินทกัษะการท างานร่วมกนัของนกัเรียนโรงเรียน
เครือหวายวิทยาคม มีปัญหาและอุปสรรคในการท างานร่วมกนั ร้อยละ 57.60  เม่ือท างานเป็นกลุ่ม
ท าใหเ้กิดปัญหาในระหวา่งท่ีมีการปฏิบติังานร่วมกนัของกลุ่ม เกมจึงเป็นแนวทางท่ีช่วยพฒันา 
สติปัญญา ช่วยใหน้กัเรียนรู้จกัสังเกต คิดหาเหตุผล เกิดความคิดรวบยอด และท าใหน้กัเรียนเกิด
ความสามคัคี ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ สุจิตรา มจัฉาชีพ (2561) ไดศึ้กษาการจดัการเรียนรู้ดว้ย
เกมมิฟิเคชนัการเล่าเร่ืองดิจิทลัแบบร่วมมือผา่นสังคมคลาวด ์เพ่ือส่งเสริมทกัษะการท างานเป็นทีม
ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา พบวา่ ผลการประเมินทกัษะการท างานเป็นทีมระหวา่งกลุ่มควบคุม
และกลุ่มทดลองของนกัเรียน ท่ีเรียนโดยการจดัการเรียนรู้ดว้ยเกมมิฟิเคชนัการเล่าเร่ืองดิจิทลัแบบ
ร่วมมือผา่นสังคมคลาวด ์ปรากฎวา่กลุ่มทดลอง มีคะแนนทกัษะการท างานเป็นทีมท่ีมีคะแนนเฉล่ีย
สูงกวา่กลุ่มควบคุม ผลการเปรียบเทียบทกัษะการท างานเป็นทีมระหวา่งกลุ่มควบคุมและกลุ่ม
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ทดลอง ปรากฎวา่กลุ่มทดลอง มีคะแนนเฉล่ียสูงกวา่กลุ่มควบคุม และผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนกัเรียน ก่อนเรียน - หลงัเรียน ปรากฏวา่นกัเรียนกลุ่มทดลองมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนเฉล่ียมากกวา่นกัเรียนกลุ่มควบคุม นอกจากน้ีนภศร มิลินทานุช (2561) ไดศึ้กษาการพฒันา
ทกัษะการท างานเป็นทีมและจิตสาธารณะของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 นกัเรียนหอ้งเรียนพิเศษ
วิทยาศาสตร์(สสวท.) ดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือในสาระหนา้ท่ี พลเมือง วฒันธรรมและการด าเนิน
ชีวิต ผลการวิจยัพบวา่ การเรียนรู้แบบร่วมมือท าใหน้กัเรียนมีทกัษะการท างานเป็นทีมหลงัการ
จดัการเรียนรู้สูงกวา่ก่อนการจดัการเรียนรู้ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และท าใหน้กัเรียน
มีจิตสาธารณะหลงัการจดัการเรียนรู้ สูงกวา่ก่อนการจดัการเรียนรู้ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
.01 การจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชเ้กมจึงเป็นวิธีการช่วยใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้อยา่ง
สนุกสนาน มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ เกิดความทา้ทาย ในความสามารถของนกัเรียน โดย
นกัเรียนจะตอ้งเป็นผูเ้ล่นเอง ท าใหน้กัเรียนไดรั้บประสบการณ์จากการเล่นเกมนั้น และเป็นการเปิด
โอกาสใหน้กัเรียนมีส่วนร่วม นกัเรียนจะเกิดการเรียนรู้จากการเล่น ซ่ึงเกมนั้นสามารถพฒันา
นกัเรียนไดใ้นหลาย ๆ ดา้น เกมการศึกษานั้น สามารถตอบสนองต่อเร่ืองน้ีไดเ้ป็นอยา่งดีและช่วยให้
เด็กมีพฒันาการตามวยั (ทิศนา แขมมณี, 2560, หนา้ 365 - 369)  
 จากการศึกษาเอกสารและผลงานวิจยัต่าง ๆ พบวา่มีผูศึ้กษาวิจยัเก่ียวกบัการจดัการเรียนรู้
โดยใชเ้กมต่าง ๆ เช่น สุคนธ์ สินธพานนท ์(2554) กล่าววา่ เกมเป็นกิจกรรมท่ีสามารถสร้างความ
สนใจและเพ่ิมความสนุกสนามใหก้บันกัเรียน ตอ้งมีกฎเกณฑ ์และกติกาต่าง ๆ ท่ีส่งเสริมให้
นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ เกิดความเขา้ใจ จึงส่งผลใหน้กัเรียนสามารถในการจดจ าบทเรียนไดง่้ายข้ึน 
เกิดการพฒันาทกัษะกระบวนการในดา้นต่าง ๆ ไดอ้ยา่งรวดเร็ว รวมไปถึงการส่งเสริมใหน้กัเรียน
รู้จกัการท างานร่วมกนั เกิดทกัษะการท างานกลุ่ม ในเกมแต่ละเกมนั้น อาจมีนกัเรียนเล่นคนเดียว
หรือหลายคนแข่งขนักนั ตอ้งมีเกณฑก์ าหนดการใหค้ะแนนหรือวิธีการตดัสินใหช้นะหรือแพท่ี้
ชดัเจน ซ่ึงสอดคลอ้งกบัพร้อมเพื่อน จนัทร์นวล (2560) ไดศึ้กษาการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กม 
KAHOOT เพ่ือพฒันาผลการเรียนรู้วรรณคดีไทย ผลการวิจยัพบวา่ หลงัจากการเรียนวรรณคดีไทย 
เร่ือง กาพยพ์ระไชยสุริยาโดยใชเ้กม Kahoot กลุ่มตวัอยา่งมีผลการเรียนรู้สูงข้ึนกวา่ก่อนเรียน อยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 (ก่อนเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 12.53 และหลงัเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 
20.58) ผูเ้รียนมีความพึงพอใจในการเรียนวรรณคดีไทย เร่ือง กาพยพ์ระไชยสุริยา โดยใช ้Kahoot 
เป็นเกม พบวา่อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.8   

ดว้ยเหตุน้ีผูว้ิจยัจึงมีความสนใจท่ีจะแกปั้ญหาและพฒันาการเรียนการสอนใหดี้ยิง่ข้ึน จึง
ไดศึ้กษาและวิเคราะห์ วธีิการท่ีท าใหน้ักเรียนไดเ้รียนรู้และพฒันาตนเองไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
กระตือรือร้น สนใจเรียน ไม่เบ่ือหน่ายต่อบทเรียน มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ ตลอดจน
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สามารถพฒันาทกัษะการท างานเป็นทีมได ้ดงันั้นนวตักรรมท่ีจะช่วยแกปั้ญหาได ้คือ การจดั
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้กมร่วมกบัองคป์ระกอบของการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ มาใชใ้นการ
พฒันาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ
ทกัษะการท างานเป็นทีม วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 เพื่อใหน้กัเรียนไดฝึ้ก
ทกัษะการท างานเป็นทีม เพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรู้ โดยมุ่งหวงัใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนสูงข้ึน การส่งเสริมทกัษะการท างานเป็นทีม ถือวา่มีความส าคญัในการด าเนินชีวิตท่ีจะส่งผล
ใหน้กัเรียนเรียนรู้ในการอยูร่่วมกนัในสังคมไดอ้ยา่งมีความสุข 

 

วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
1.  ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ี

จดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม 
2.  ศึกษาประสิทธิผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมท่ีมีต่อ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

3.  ศึกษาทกัษะการท างานเป็นทีมของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีจดัการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือร่วมกบัเกม 

 

กรอบแนวคดิในการวจิัย 
 จากการศึกษาตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระภูมิศาสตร์ (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ.
2560) สาระการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ตาม
หลกัสูตรแกนกลางขั้นพ้ืนฐาน พุทธศกัราช 2551 และแนวการจดักิจกรรมการเรียนรู้
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560; อาภรณ์ ใจเท่ียง, 2550; ทิศนา แขมมณี, 2560 ) องคป์ระกอบของการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ ดงัน้ี 1) มีการพ่ึงพาอาศยักนั 2) มีปฏิสัมพนัธ์อยา่งใกลชิ้ดในเชิงสร้างสรรค ์3) มี
การตรวจสอบความรับผิดชอบของสมาชิกแต่ละคน 4) มีการฝึกทกัษะการช่วยเหลือกนัท างานและ
ทกัษะการท างานกลุ่มยอ่ย  5) มีการฝึกกระบวนการกลุ่ม ขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เกม ดงัน้ี 1) ผูส้อนน าเสนอเกม ช้ีแจงวิธีการเล่น และกติกาการเล่น 2) ผูเ้รียนเล่นเกมตามกติกา 3) 
ผูส้อนและผูเ้รียนอภิปรายเก่ียวกบัผลการเล่นและวิธีการหรือพฤติกรรมการเล่นของผูเ้รียน 4) ผูส้อน
ประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน ผูว้ิจยัจึงไดจ้ดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมท่ีมีต่อ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะการท างานเป็นทีม ผูว้ิจยัไดก้ าหนดกรอบแนวคิดในการวิจยั ดงัน้ี 
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        ตัวแปรต้น 
 
 
 

 
 
 
 

 

 

 
ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 
 

ประโยชน์ที่จะได้รับจากการวจิัย  
1.  นกัเรียนไดพ้ฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาภูมิศาสตร์และทกัษะการท างานเป็นทีม 

จากการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม 
2.  ครูไดแ้นวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม มาปรับใชก้บัเร่ือง

อ่ืนหรือในระดบัชั้นอ่ืน ๆ ต่อไป 

3.  ครูไดส่ื้อการเรียนรู้ประเภทเกมท่ีใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ วชิาภูมิศาสตร์ 
 

ขอบเขตการวจิัย 
ในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดก้ าหนดขอบเขตของการวิจยัดงัน้ี 
ประชากร 
ประชากรท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียน                   

เครือหวายวิทยาคม สังกดัส านกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามธัยมศึกษาจนัทบุรี ตราด ภาคเรียนท่ี 2                         
ปีการศึกษา 2567 จ านวน 28 คน  

เน้ือหา 
เน้ือหาท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ี เป็นเน้ือหารายวิชาภูมิศาสตร์ รหัสวิชา ส 21182 ใน 

ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2567 ตามหลกัสูตรสถานศึกษา พุทธศกัราช 2565 โรงเรียนเครือหวาย
วิทยาคม  อ าเภอโป่งน ้าร้อน จงัหวดัจนัทบรีุ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 วิชาภูมิศาสตร์ เร่ือง ทวีปเอเชีย 

การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม  
ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะการท างานเป็น
ทีม วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  
ขั้นท่ี 1 การน าเสนอเกมแบ่งกลุ่มพ่ึงพากนัอยา่ง
สร้างสรรค ์
ขั้นท่ี 2 ตรวจสอบความรับผิดชอบของสมาชิก 
ขั้นท่ี 3 การเล่นเกมและทกัษะการท างานกลุ่ม 
ขั้นท่ี 4 อภิปรายและประเมินการเรียนรู้ 

ตัวแปรตาม 
1.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
2.  ทกัษะการท างานเป็นทีม 
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สอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั ส 5.1 ม.1/1 ส 5.2 ม.1/1 ส.5.2 ม.1/2 และ ส 5.2 ม.1/3 ประกอบดว้ยเน้ือหา
ยอ่ย ดงัน้ี 
  1.  ลกัษณะทางกายภาพ 
  2.  สังคมและเศรษฐกิจ 
  3.  ส่ิงแวดลอ้ม 

ระยะเวลาด าเนินการ 
การวิจยัคร้ังน้ีจะด าเนินการในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2567 โดยใชเ้วลาในการศึกษา  

ในชัว่โมงสอนจ านวน 9 ชัว่โมง และทดสอบก่อนเรียน - หลงัเรียน จ านวน 2 ชัว่โมง รวมระยะเวลา
ในการวิจยัทั้งส้ิน 11 ชัว่โมง 

ตัวแปรที่ศึกษา 
ตวัแปรท่ีใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย 

  1.  ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ 
  1.1  การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม  
  2.  ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ 
  2.1  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ทวีปเอเชีย 
  2.2  ทกัษะการท างานเป็นทีม 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
1.  การเรียนรู้แบบร่วมมือ หมายถึง การจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีแบ่งผูเ้รียนออกเป็นกลุ่ม

ยอ่ย ๆ เพ่ือส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ร่วมกนั มีการแลกเปล่ียน ความคิดเห็น ช่วยเหลือซ่ึงกนัและ
กนั มีความผิดชอบร่วมกนั และน าไปสู่เป้าหมายของกลุ่มท่ีก าหนดไว ้

2.  เกม หมายถึง กิจกรรมท่ีสร้างความสนใจ และความสนุกสนานใหแ้ก่ผูเ้รียน ส่งเสริม
ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคใ์นรายวิชา ภูมิศาสตร์ ท่ีครูไดจ้ดัใหแ้ก่ผูเ้รียน โดยให้
ผูเ้รียนเล่นเกมจบัคูแ่ละเกมบนัไดงู ภายใตก้ติกาท่ีก าหนดข้ึน  

3.  การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม หมายถึง การจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีสร้าง
ความสนใจและความสนุกสนานใหแ้ก่ผูเ้รียน โดยมีเกมจบัคู่และเกมบนัไดงู ท่ีผูเ้รียนตอ้งเรียนรู้
ร่วมกนั มีการแลกเปล่ียน ความคิดเห็น ช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน คือ 
  3.1  ขั้นท่ี 1 การน าเสนอเกมแบ่งกลุ่มพ่ึงพากนัอยา่งสร้างสรรค ์นกัเรียนร่วมการ
ทบทวนบทเรียน แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เก่ง กลาง อ่อน และน าเสนอเกม อธิบายจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ ลกัษณะวิธีการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ช้ีแจง้ผูเ้รียนถึงกติกาและวิธีเล่นเกมในการสรุป
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บทเรียนและอธิบายบทบาทหนา้ท่ีของครูและนกัเรียนในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ นกัเรียนแบง่
หนา้ท่ีรับผิดชอบภายในกลุ่มมีการพ่ึงพากนัในการท ากิจกรรมกลุ่ม มีปฏิสัมพนัธ์ร่วมกนั ช้ีแจง
นกัเรียนเก่ียวกบัการท างานแบบร่วมมือบทเรียนและอธิบายบทบาทหนา้ท่ีของครูและนกัเรียนใน
การจดักิจกรรมการเรียนรู้   
  3.2  ขั้นท่ี 2 ตรวจสอบความรับผิดชอบของสมาชิก นกัเรียนร่วมกนัศึกษาเน้ือหาและ
ร่วมกนัท ากิจกรรมกลุ่ม ตรวจสอบหนา้ท่ีความรับผิดชอบของสมาชิกในกลุ่มตามท่ีไดรั้บมอบหมาย 
เช่น ผูน้ าทีม ผูส้รุปกิจกรรม ผูอ้ภิปราย                        
  3.3  ขั้นท่ี 3 การเล่นเกมและทกัษะการท างานกลุ่ม นกัเรียนร่วมกนัศึกษากฎ เกณฑ ์
กติกา วิธีการเล่นเกมและผูเ้รียนแบ่งกลุ่มเล่นเกม และร่วมกนัสรุปผลท่ีไดจ้ากการเล่นเกม มีการเล่น
เกมกลุ่มร่วมกนั เพ่ือให้นกัเรียนมีทกัษะการท างานเป็นทีมร่วมกนั 
  3.4  ขั้นท่ี 4 อภิปรายและประเมินการเรียนรู้ นกัเรียนร่วมสรุปผลกิจกรรม ตั้งค  าถาม
ประเด็นเน้ือหาต่าง ๆ และอภิปรายผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม 
ครูผูส้อนประเมินการเรียนรู้ของนกัเรียน 
 4.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง การพฒันาทกัษะดา้นการเรียน รวมถึงพฤติกรรม
ดา้นความรู้ความจ า ความเขา้ใจ การน าไปใช ้และการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนท่ีไดจ้ากการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ โดยพิจารณาคะแนนจากแบบทดสอบและคะแนนจากงานท่ีไดรั้บ  

5.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางเรียน หมายถึง แบบทดสอบท่ีสร้างเพื่อใชใ้นการวดั
ความรู้ ดา้นเน้ือหาของวชิาภูมศาสตร์ และทกัษะต่าง ๆ เพือ่ใหค้รูผูส้อนทราบวา่ผูเ้รียนมีความรู้ 
ความสามารถท่ีเกิดจากการเรียนรู้เป็นไปตามเป้าหมายท่ีก าหนดไวม้ากนอ้ยเพียงใด เป็นเคร่ืองมือ
ส าหรับการวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนในรายวิชาภูมิศาสตร์ 
  6.  ทักษะการท างานเป็นทีม หมายถึง การรวมกลุ่มของบคุคลตั้งแต่ 2 คนข้ึนไป มี                  
ปฏิสัมพนัธ์กนั มีการติดต่อส่ือสาร ตดัสินใจร่วมกนั เพือ่ใหบ้รรลุเป้าหมายของงานท่ีก าหนดไว ้ 
  7.  แบบประเมินทักษะการท างานเป็นทีม หมายถึง เคร่ืองมือส าหรับการประเมินทกัษะ
การท างานเป็นทีมเป็นมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั แบ่งเป็น 3 ดา้นไดแ้ก่ ดา้นบทบาทของ
สมาชิกในกลุ่ม ดา้นการช่วยเหลือและสนบัสนุน และดา้นกระบวนการท างาน โดยมีจ านวนทั้งหมด 
15 ขอ้ 
    7.1  ดา้นบทบาทของสมาชิกในกลุ่ม หมายถึง สมาชิกร่วมกนัแสดงความคิดเห็น การ
เขา้ใจบทบาทและความรับผิดชอบท่ีไดรั้บมอบหมาย การยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น และการ
ปฏิบติัตามขอ้ตกลงของกลุ่ม  
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    7.2  ดา้นการช่วยเหลือและสนบัสนุน หมายถึง สมาชิกสามารถช่วยเหลือและ
สนบัสนุนสมาชิกในกลุ่ม เกิดทกัษะการวางแผนในการปฏิบติังาน เพ่ือใหบ้รรลุเป้าหมายของกลุ่ม  
    7.3  ดา้นกระบวนการท างาน หมายถึง การร่วมกนัก าหนดเป้าหมายและวางแผนก่อน
ปฏิบติังาน มีการแบ่งหนา้ท่ีใหเ้หมาะสมกบัสมาชิก และมีการส่ือสารแลกเปล่ียนแสดงความคิดเห็น
ร่วมกนั  



บทที่ 2 
แนวคดิและทฤษฎีที่เกีย่วข้อง 

 
การศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนและทกัษะการท างานเป็นทีม วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ผูว้ิจยัไดค้น้ควา้
สาระส าคญัท่ีเก่ียวขอ้งจากเอกสาร ต ารา และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง น าเสนอตามล าดบัไดด้งัน้ี 

1.  ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระภูมิศาสตร์ (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2560)  
  1.1  คุณภาพผูเ้รียน 
  1.2  มาตรฐานการเรียนรู้ 
  1.3  ตวัช้ีวดั 
  1.4  การเรียนรู้เร่ืองภูมิศาสตร์ 
  1.5  ความสามารถทางภูมิศาสตร์ 
  1.6  กระบวนการทางภูมิศาสตร์ 
  1.7  ทกัษะทางภูมิศาสตร์ 
  1.8  เกณฑก์ารใหค้ะแนน 
2.  หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนเครือหวายวิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 

ศาสนา และวฒันธรรม ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
  2.1  ค าอธิบายรายวิชา 
  2.2  โครงสร้างรายวิชา 
3.  การเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 3.1  ความหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 3.2  องคป์ระกอบของการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 3.3  รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 3.4  ประโยชน์ของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
4.  การจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กม 
  4.1  จุดประสงคใ์นการใชเ้กม 
  4.2  ประเภทของเกม 
  4.3  ความหมายของเกม 
  4.4  การคดัเลือกเกม 
  4.5  ประโยชน์ของเกม 
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  4.6  ขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้กม 
5.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
 5.1  พฤติกรรมการเรียนรู้ 
 5.2  ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 5.3  ความหมายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 5.4  การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 5.5  ประเภทของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 5.6  ขอ้ดีและขอ้จ ากดัของแบบทดสอบเลือกตอบ 
6.  การท างานเป็นทีม 
 6.1  ความหมายของการท างานเป็นทีม 
 6.2  ความส าคญัของการท างานเป็นทีม 
 6.3  องคป์ระกอบของการท างานเป็นทีม 
7.  งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 7.1  งานวิจยัในประเทศ 
 7.2  งานวิจยัต่างประเทศ 

 

ตัวช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระภูมิศาสตร์ (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2560)  
 กระทรวงศึกษาธิการโดยส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงไดพิ้จารณา
ปรับปรุงหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศกัราช  2551 ในส่วนของมาตรฐานการ
เรียนรู้และตวัช้ีวดักลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สาระ
เทคโนโลย ีและสาระภูมิศาสตร์ ใหส้อดคลอ้งกบัแผนดงักล่าว เพ่ือการสร้างความสามารถในการ
แข่งขนั การพฒันาและเสริมสร้างศกัยภาพคน รองรับการเปล่ียนแปลง โดยปรับปรุงมาตรฐานการ
เรียนรู้และตวัช้ีวดัใหมี้ความชดัเจน และมีความเป็นสากลยิง่ข้ึนสาระภูมิศาสตร์ช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจ
ลกัษณะทางกายภาพของโลก ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งมนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้มท่ีก่อใหเ้กิดการสร้างสรรค์
วิถีการด าเนินชีวิต เพ่ือใหรู้้เท่าทนั ปรับตวัตามการเปล่ียนแปลงของส่ิงแวดลอ้ม ตลอดจนสามารถ
ใชท้กัษะ กระบวนการ ความสามารถทางภูมิศาสตร์ และเคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ในการจดัการ
ทรัพยากรและส่ิงแวดลอ้มตามสาเหตุและปัจจยั อนัจะน าไปสู่การปรับใชใ้นการด าเนินชีวิต 
(กระทรวงศึกษาธิการ,  2560, หนา้  1 - 2) 
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 คุณภาพผู้เรียน 
 การปรับปรุงหลกัสูตรในคร้ังน้ี ไดก้ าหนดคุณภาพผูเ้รียน โดยก าหนดประเด็นส าคญั ๆ 
ดงัน้ี 
 จบชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 มีความรู้เก่ียวกบัลกัษณะทางกายภาพ ภยัพิบติั ลกัษณะกิจกรรมทางเศรษฐกิจและสังคม
ในภูมิภาคต่าง ๆ ของโลก ความร่วมมือดา้นทรัพยากรและส่ิงแวดลอ้มระหวา่งประเทศ เพื่อเตรียม
รับมือภยัพิบติัและการจดัการทรัพยากรและส่ิงแวดลอ้มอยา่งย ัง่ยนื (กระทรวงศึกษาธิการ,  2560, หนา้  6) 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 การปรับปรุงหลกัสูตรในคร้ังน้ี ไดก้ าหนดมาตรฐานการเรียนรู้ โดยก าหนดประเด็น
ส าคญั ๆ ดงัน้ี 
 มาตรฐาน ส 5.1 เขา้ใจลกัษณะทางกายภาพของโลกและความสัมพนัธ์ของสรรพส่ิงซ่ึงมี
ผลต่อกนั ใชแ้ผนท่ีและเคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ในการคน้หา วิเคราะห์ และสรุปขอ้มูล ตาม
กระบวนการทางภูมิศาสตร์ตลอดจนใชภู้มิสารสนเทศอยา่งมีประสิทธิภาพ 
 มาตรฐาน ส 5.2 เขา้ใจปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งมนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้มทางกายภาพท่ีก่อใหเ้กิด
การสร้างสรรคว์ิถีการด าเนินชีวิต มีจิตส านึกและมีส่วนร่วมในการจดัการทรัพยากรและส่ิงแวดลอ้ม
เพ่ือการพฒันาท่ีย ัง่ยนื (กระทรวงศึกษาธิการ,  2560, หนา้  7) 
 ตัวช้ีวัด  
 ส 5.1 ม.1/1 วิเคราะห์ลกัษณะทางกายภาพของทวีปเอเชียทวีปออสเตรเลีย และโอเชียเนีย 
โดยใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์สืบคน้ขอ้มูล 
 ส 5.2 ม.1/1 ส ารวจและระบุท าเลท่ีตั้งของกิจกรรมทางเศรษฐกิจและสังคมในทวีปเอเชีย 
ทวีปออสเตรเลีย และโอเชียเนีย  
 ส 5.2 ม.1/2 วิเคราะห์ปัจจยัทางกายภาพและปัจจยัทางสังคมท่ีส่งผลต่อท าเลท่ีตั้งของ
กิจกรรมทางเศรษฐกิจและสังคมในทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลีย และโอเชียเนีย 
 ส 5.2 ม.1/3 สืบคน้ อภิปรายประเด็นปัญหาจากปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงแวดลอ้มทาง
กายภาพกบัมนุษยท่ี์เกิดข้ึนในทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลีย และโอเชียเนีย (กระทรวงศึกษาธิการ,  2560, 
หนา้  8 ) 
 ในการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัไดเ้ลือกเน้ือหาในการวิจยั คือ เร่ือง ทวีปเอเชีย ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 สาระท่ี 5 ภูมิศาสตร์ มาตรฐาน ส 5.1 เขา้ใจลกัษณะทางกายภาพของโลกและ
ความสัมพนัธ์ของสรรพส่ิงซ่ึงมีผลต่อกนั ใชแ้ผนท่ีและเคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ในการคน้หา 
วิเคราะห์ และสรุปขอ้มูล ตามกระบวนการทางภูมิศาสตร์ตลอดจนใชภู้มิสารสนเทศอยา่งมี
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ประสิทธิภาพ ตวัช้ีวดั ส 5.1 ม.1/1 วิเคราะห์ลกัษณะทางกายภาพของทวีปเอเชียทวีปออสเตรเลีย 
และโอเชียเนีย โดยใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์สืบคน้ขอ้มูล มาตรฐาน ส 5.2 เขา้ใจปฏิสัมพนัธ์
ระหวา่งมนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้มทางกายภาพท่ีก่อใหเ้กิดการสร้างสรรคว์ิถีการด าเนินชีวิต มีจิตส านึก
และมีส่วนร่วมในการจดัการทรัพยากรและส่ิงแวดลอ้มเพ่ือการพฒันาท่ีย ัง่ยนื ตวัช้ีวดั ส 5.2 ม.1/1 
ส ารวจและระบุท าเลท่ีตั้งของกิจกรรมทางเศรษฐกิจและสังคมในทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลีย และ
โอเชียเนีย ส 5.2 ม.1/2 วิเคราะห์ปัจจยัทางกายภาพและปัจจยัทางสังคมท่ีส่งผลต่อท าเลท่ีตั้งของ
กิจกรรมทางเศรษฐกิจและสังคมในทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลีย และโอเชียเนีย ส 5.2 ม.1/3 สืบคน้ 
อภิปรายประเด็นปัญหาจากปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงแวดลอ้มทางกายภาพกบัมนุษยท่ี์เกิดข้ึนในทวปี
เอเชีย ทวีปออสเตรเลีย และโอเชียเนีย 
 การเรียนรู้เร่ืองภูมิศาสตร์ 
 การรู้เร่ืองภูมิศาสตร์ (Geo - literacy) เป็นความรู้ทางภูมิศาสตร์พ้ืนฐานส าหรับผูเ้รียนใน 
ศตวรรษท่ี 21 การไดม้าซ่ึงความรู้ การตอบค าถามเก่ียวกบัต าแหน่งหรือความสัมพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ 
บนโลก เป็นส่ิงส าคญัส าหรับผูเ้รียนท่ีจะเขา้ใจภมิูศาสตร์ เขา้ใจในการเปล่ียนแปลงของส่ิงแวดลอ้ม
ไดอ้ยา่งเหมาะสม และจ าเป็นอยา่งยิง่ท่ีตอ้งท าใหผู้เ้รียนตระหนกัการรู้เร่ืองภูมิศาสตร์ โดยอาศยั
องคป์ระกอบท่ีส าคญั 3 ประการ คือ ความสามารถทางภูมิศาสตร์ กระบวนการทาง ภูมิศาสตร์และ
ทกัษะทางภูมิศาสตร์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, หนา้ 4) 
 ความสามารถทางภูมิศาสตร์ 

 กระทรวงศึกษาธิการ (2560, หนา้ 4- 5) ไดก้ าหนดความสามารถทางภูมิศาสตร์ไวว้า่ การ 

รู้เร่ืองภูมิศาสตร์จ าเป็นตอ้งอาศยัความสามารถในการใหเ้หตุผลเก่ียวกบัส่ิงต่าง ๆ บนโลกจาก 

องคป์ระกอบท่ีส าคญั 3 ประการ ไดแ้ก่  

 1.  ความเขา้ใจระบบธรรมชาติและมนุษย ์ความเขา้ใจในระบบธรรมชาติและมนุษยผ์า่น
ปฏิสัมพนัธ์ (Interaction) เป็นการเขา้ใจในความเป็นไปของโลกผา่นปฏิสมัพนัธ์ของระบบ
ธรรมชาติต่าง ๆ และระบบมนุษย ์โดยระบบธรรมชาติจะเป็นเร่ืองเก่ียวกบัการเขา้ใจในระบบของ
โลกส่ิงแวดลอ้มและนิเวศวิทยา เก่ียวกบัหนา้ท่ีและปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งกนั นอกจากน้ีในระบบ
มนุษยจ์ะเป็นการเขา้ใจในการประกอบกิจกรรมต่างดา้น ๆ ของมนุษยบ์นพ้ืนผวิโลก  

2.  การใหเ้หตุผลทางภูมิศาสตร์ การใหเ้หตุผลในทางภูมิศาสตร์ตอ้งผา่นการเช่ือมโยง
ระหวา่งกนั (Interconnection) เป็นความเขา้ใจในการเกิดปรากฏการณ์ในแต่ละสถานท่ีจากการมี
ปฏิสัมพนัธ์ของระบบกายภาพและระบบมนุษย ์ดงันั้น นอกจากความเช่ือมโยงระหวา่งกนัของทั้ง
สองระบบแลว้การรู้และการเขา้ใจความเป็นมาสภาพทางภูมิศาสตร์และสภาพสังคมเป็นปัจจยั
ส าคญัท่ีส่งผลใหเ้กิดปรากฏการณ์ท่ีแตกต่างกนัในแต่ละสถานท่ีได ้ 
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 3.  การตดัสินใจอยา่งเป็นระบบ การตดัสินใจอยา่งเป็นระบบตามนยั (Implication) เป็น 
ความสามารถในขั้นสูงท่ีเกิดการบูรณาการความรู้เร่ืองการปฏิสัมพนัธ์และการเช่ือมโยงระหวา่งกนั
ของส่ิงต่าง ๆ ใชป้ระกอบการตดัสินใจอยา่งเป็นระบบกบัการแกไ้ขปั้ญหาและการวางแผนใน
อนาคตอยางเหมาะสม 
 กระบวนการทางภูมิศาสตร์  

 กระทรวงศึกษาธิการ (2560, หนา้ 5) ไดก้ าหนดกระบวนการทางภูมิศาสตร์ไวว้า่ การจดั
กิจกรรมการเรียนการสอนภูมิศาสตร์ใหผู้เ้รียนเกิดการคิดอยา่งเป็นระบบ เขา้ใจและมีความรู้ อยา่ง
ถูกตอ้งชดัเจน ตอ้งผา่นกระบวนการจดักิจกรรมท่ีส าคญั 5 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 
 1.  การตั้งค าถามเชิงภูมิศาสตร์ คือ การระบุประเดน็ต่าง ๆ ท่ีน ามาพิจารณาประกอบกบั
การหาค าตอบ เพ่ือบรรลุจุดมุ่งหมายของการเรียนรู้ ตอ้งอยูใ่นรูปแบบของประโยคค า ถามท่ีชดัเจน 
และตรงประเด็น เช่น “ปัจจยัอะไรบา้งท่ีมีอิทธิพลต่อการเปล่ียนแปลงลกัษณะของแม่น ้า ”  
 2.  การรวบรวมขอ้มูล คือ ขั้นตอนส าคญัของกระบวนการทางภูมิศาสตร์ เป็นการ
รวบรวมขอ้เทจ็จริงและขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์ท่ีคาดวา่จะน าไปใชป้ระกอบการศึกษา การรวบรวม
ขอ้มูลตอ้งอาศยัความรู้และเทคนิควิธีการต่าง ๆ เช่น ประเภทของขอ้มูล บนัทึกขอ้มูล การ
ตรวจสอบความถูกตอ้งของขอ้มูล การออกแบบสอบถาม วิธีการแจงนบัขอ้มูล และการบนัทึกการ
สังเกต เป็นตน้  
 3.  การจดัการขอ้มูล คือ การจดัระเบียบขอ้มูลท่ีไดรั้บจากการรวบรวมขอ้มูล เพื่อใช้
ประกอบการศึกษา นอกจากน้ียงัเป็นการตรวจสอบความครบถว้นและความถูกตอ้ง เพื่อความ
สะดวกของการวิเคราะห์ขอ้มูล  
 4.  การวิเคราะห์และแปลผลขอ้มูล คือ หวัใจกระบวนการทางภูมิศาสตร์ เม่ือขอ้มูลนั้น
ผา่นกระบวนการจดัการแลว้ จะง่ายต่อการอธิบาย วิการเคราะห์และการแปลผลขอ้มูลดงักล่าวดว้ย
การใชส้ถิติขั้นพ้ืนฐาน  
 5.  การสรุปเพื่อตอบค าถาม คือ การสรุปเน้ือหาใหต้รงกบัค าถามของการศึกษาตามท่ีระบุ
ไว ้ในขั้นตอน นอกจากน้ีผูศึ้กษาจะตอ้งวิจารณ์ผลลพัธ์ท่ีได ้เพื่อตอบวตัถุประสงคข์องการศึกษา 
โดยผูศึ้กษาจะตอ้งรายงานผลท่ีไดใ้นแต่ละกระบวนการอยา่งละเอียด ถูกตอ้งและชดัเจนตามวิธีการ 
วิเคราะห์ขอ้มูลท่ีไดก้ าหนดไว ้ซ่ึงอาจจะตอ้งอา้งอิงกรอบแนวคิดและทฤษฎีต่าง ๆ ดว้ย 
 ทักษะทางภูมิศาสตร์  

 กระทรวงศึกษาธิการ (2560, หนา้ 5- 6) ไดก้ าหนดทกัษะทางภูมิศาสตร์ไวว้า่ ในการจดั 
กิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือใหผู้เ้รียนมีการรู้เร่ืองภูมิศาสตร์ ผูส้อนจ าเป็นอยา่งยิง่ท่ีจะตอ้งพฒันา
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ทกัษะของผูเ้รียนท่ีเก่ียวขอ้งกบัมุมมองทางภูมิศาสตร์ โดยสามารถจดักิจกรรมต่าง ๆ ดว้ยการ 
สอดแทรกทกัษะท่ีส าคญั ดงัต่อไปน้ี  
 1.  การสังเกต (Observation) เป็นการใหผู้เ้รียนไดสั้งเกตการณ์ส่ิงแวดลอ้มท่ีเกิดข้ึนเอง
ตามธรรมชาติและส่ิงท่ีมนุษยส์ร้างข้ึน  
 2.  การแปลความขอ้มูลทางภูมิศาสตร์ (Interpretation of geographic data) เป็นการแปล 
ความหมายของขอ้มูลหรือส่ิงท่ีปรากฏอยูบ่นพ้ืนโลก อา้งอิงจากต าแหน่งท่ีปรากฏอยูใ่นรูปแผนภูมิ 
แผนภาพ กราฟ ตารางรูปถ่าย แผนท่ี ภาพจากดาวเทียม และภูมิสารสนเทศต่าง ๆ 
 3.  การใชเ้ทคนิคและเคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ (Using geographic technique and 
equipment) เป็นการใชว้ธีิการต่าง ๆ เช่น การชกัตวัอยา่ง (Sampling) การวาดภาพร่างในภาคสนาม 
การใชรู้ปถ่ายแผนท่ีและเคร่ืองมือต่าง ๆ ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลทางภูมิศาสตร์  
 4.  การคิดเชิงพ้ืนท่ี (Spatial thinking) เป็นการคิดท่ีใชค้วามรู้ในทางภูมิศาสตร์ช่วยใน
การระบ ุวิเคราะห์และท าความเขา้ใจประเด็นเก่ียวกบัทิศทาง ท่ีตั้ง มาตราส่วน แบบรูป พ้ืนท่ี รวม
ไปถึงแนวโนม้ของความสัมพนัธ์ระหวา่งเวลากบัปรากฎการณ์ทางภูมิศาสตร์  
 5.  การคิดแบบองคร์วม (Holistic thinking) เป็นการมองภาพรวมของระบบต่าง ๆ 
ในทางภูมิศาสตร์ผา่นการวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และความสัมพนัธ์ของสรรพส่ิงทั้งท่ีเกิดข้ึนเอง
ตามธรรมชาติและมนุษยส์ร้างข้ึน  
 6.  การใชเ้ทคโนโลย ี(Using technology) เป็นการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้ 
ขอ้มูลทางภูมิศาสตร์ผา่นอินเทอร์เน็ต เช่น Google earth การสืบคน้โดยใชอิ้นเทอร์เน็ต การใช้
โทรศพัทป์ระกอบการเรียนการสอน  
 7.  การใชส้ถิติพ้ืนฐาน (Using basic statistics) เป็นการใชส้ถิติอยา่งง่าย เช่น ค่าฐานนิยม 
ค่าเฉล่ียเลขคณิต ค่ามธัยฐาน ในการวิเคราะหข์อ้มูล การเขา้ใจลกัษณะการกระจาย (Dispersion) 
ความสัมพนัธ์ (Correlation) ของขอ้มูลทางภูมิศาสตร์และการวิเคราะห์แบบรูป ของขอ้มูลเชิงพ้ืนท่ี 
(Analysis of spatial pattern) 
 จากการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ท่ีกล่าวมา สรุปไดว้า่ การเรียนรู้ภูมิศาสตร์ คือ การแสวงหา
ความรู้และการตอบค าถามท่ีเก่ียวกบัความสัมพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ ในโลก รวมไปถึงการเปล่ียนแปลง
ของส่ิงแวดลอ้มต่าง ๆ ปรากฎการณ์ท่ีเกิดข้ึนภายในโลก การเรียนรู้ภูมิศาสตร์เป็นลกัษณะท่ีแสดง
ถึงความเขา้ใจและการใชเ้หตุผลทางภูมิศาสตร์ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง เพ่ือแกไ้ขและวางแผนส่ิงท่ีจะเกิดข้ึน
ในอนาคต โดยอาศยัองคป์ระกอบท่ีส าคญั 3 ประการ คือ ความสามารถทางภูมิศาสตร์ กระบวนการ
ทางภูมิศาสตร์ และทกัษะทางภูมิศาสตร์  
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 เกณฑ์การให้คะแนน (Scoring rubric)  
 กระทรวงศึกษาธิการ (2560, หน้า 56) ไดก้ าหนดเกณฑ์การให้คะแนนไว้ว่า มีลกัษณะ 
เป็นระดบัท่ีแสดงลกัษณะหรือความส าเร็จของการปฏิบติังานหรือผลงานของทกัษะท่ีประเมิน ซ่ึง 
เป็นเกณฑก์ารให้คะแนนจะมีค าอธิบายพฤติกรรมหรือลกัษณะท่ีสะทอ้นถึงทกัษะประเมินในแต่ละ
ระดบั การประเมินก ากบัไวต้ั้งแต่ระดบัสูงถึงระดบัล่าง เหมาะส าหรับการประเมินการเรียนรู้ทาง 
ภูมิศาสตร์ ท่ีมีรายละเอียดค่อนขา้งมากหรือซบัซอ้น ประกอบดว้ย 6 ขั้นตอนหลกั ดงัน้ี  
 1.  ศึกษาและท าความเขา้ใจทฤษฎีและแนวคิดเก่ียวกบัการเรียนรู้ทางภูมิศาสตร์ท่ีจะ
ตอ้งการประเมิน โดยเฉพาะอยา่งยิง่ความหมายและองคป์ระกอบท่ีส าคญัท่ีตอ้งการวดั  
 2.  การก าหนดขอรายการประเมินใหช้ดัเจน ซ่ึงอาจเป็นขั้นตอนในการปฏิบติัหรือ
พฤติกรรมยอ่ยในการปฏิบติั  
 3.  การเรียงล าดบัขอ้รายการประเมิน โดยเรียงล าดบัขั้นตอนการปฏิบติัหรือพฤติกรรม
ยอ่ยท่ีจะประเมินตามล าดบัเกิดข้ึนจริง เม่ือผูเ้รียนปฏิบติั 
 4.  เขียนช่องรายการประเมินใหเ้ป็นไปตามจ านวนระดบัผลประเมินท่ีตอ้งการ เช่น  
4 ระดบั  
 5.  ก าหนดค่าบ่งช้ีระดบัหรือคะแนนในแต่ละระดบัท่ีก าหนดไวใ้นขั้นตอนท่ี 4  
 6.  ระบุช่ือแบบประเมินค่าตามทกัษะปฏิบติัท่ีตอ้งการประเมิน  
 จากแนวการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ท่ีกล่าวมา สรุปไดว้า่ การวดัและ
ประเมินการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ มีองคป์ระกอบท่ีส าคญั 3 ประการ คือ ความสามารถทางภูมิศาสตร์ 
กระบวนการภูมิศาสตร์ และทกัษะทางภูมิศาสตร์ เป็นพฤติกรรมการเรียนรู้ในดา้นต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัการปฏิบติังาน ท่ีผูเ้รียนตอ้งแสดงทกัษะกระบวนการในการปฏิบติังาน เป็นการก าหนดงานหรือ
สถานการณ์ต่าง ๆ ใหผู้เ้รียนปฏิบติั เพ่ือใหแ้สดงทกัษะหรือความสามารถท่ีตอ้งการวดัออกมาให้
ชดัเจนท่ีสุด โดยผูส้อนตอ้งสังเกตพฤติกรรมของผูเ้รียนอยา่งใกลชิ้ด   
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หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนเครือหวายวทิยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรม ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 ค าอธิบายรายวิชา 

ค าอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน 
ส 21182 ภูมิศาสตร์ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 เวลา 20 ช่ัวโมง จ านวน 0.5 หน่วยกติ 
------------------------------------------------------------------------------------------- 

   ศึกษา วิเคราะห์ เคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ท่ีแสดงลกัษะทางกายภาพ และสังคม
 ของประเทศไทย ทวีปเอเชีย เส้นแบ่งเวลาของประเทศไทยกบัทวีปต่าง ๆ ภยัธรรมชาติ และ
 การระวงัภยัพิบติัท่ีเกิดข้ึนในประเทศประชาคมอาเซียน ทวีปเอเชีย ท าเลท่ีตั้ง กิจกรรมทาง
 เศรษฐกิจและสังคม ปัจจัยทางกายภาพ และสังคม  ท่ีมีต่อการเล่ือนไหลของความคิด 
 เทคโนโลยี สินคา้และประชากร การเปล่ียนแปลงตามธรรมชาติ  และความร่วมมือของ
 ประเทศต่าง ๆ ท่ีมีผลต่อส่ิงแวดลอ้มทางธรรมชาติของทวีปเอเชีย และประชาคมอาเซียน  

   โดยใช้กระบวนการตั้งค  าถามทางภูมิศาสตร์ การรวบรวมขอ้มูล การจดัการ
 ขอ้มูล การวิเคราะห์ขอ้มูล การสรุปเพื่อตอบค าถาม กระบวนการคิด กระบวนการสืบคน้
 ขอ้มูล กระบวนการทางสังคม กระบวนการปฏิบติั กระบวนการกลุ่ม กระบวนการเผชิญ
 สถานการณ์ และการแกปั้ญหา  

   เพ่ือใหเ้กิดความรู้ ความเขา้ใจ ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งมนุษยก์บัสภาพแวดลอ้มทาง
 กายภาพท่ีก่อให้เกิดการสร้างสรรค์วฒันธรรมมีจิตส านึก และมีส่วนร่วมในการอนุรักษ ์
 ทรัพยากรและส่ิงแวดลอ้ม เพ่ือการพฒันาท่ีย ัง่ยนื 
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 โครงสร้างรายวิชา ส 21182 ภูมิศาสตร์ 1 
 
ตารางท่ี 1 โครงสร้างรายวิชาภูมิศาสตร์ 1 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
 

ล าดบั
ที่ 

ช่ือหน่วยการ
เรียนรู้ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้ /ตัวช้ีวัด 

เวลา 
(ช่ัวโมง) 

น ้าหนัก
คะแนน 

ช้ินงาน/ภาระงาน 

1 พิกดัทาง
ภูมิศาสตร์ 

ส 5.1 ม.1/2 
 

6 20 - แบบฝึกหดั 
- แบบฝึกเสริมทกัษะ 
 

2 ทวีปเอเชีย ส 5.1 ม.1/1 
ส 5.2 ม.1/1 ม.1/2 
ม.1/3 
 

9 30 - แบบฝึกหดั 
- แบบฝึกเสริมทกัษะ 
 

3 ภยัพิบติัทวีป
เอเชีย 

ส 5.1 ม.1/3 
ส 5.2 ม.1/3 ม.1/4 

5 20 - แบบฝึกหดั 
- แบบฝึกเสริมทกัษะ 
 

  รวม 20 70  
  
 จากตารางท่ี 1 ผูว้ิจยัเลือกใชห้น่วยการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง ทวีปเอเชีย มาตรฐาน ส 5.1 เขา้ใจ
ลกัษณะทางกายภาพของโลกและความสัมพนัธ์ของสรรพส่ิงซ่ึงมีผลต่อกนั ใชแ้ผนท่ีและเคร่ืองมือ
ทางภูมิศาสตร์ในการคน้หา วิเคราะห์ และสรุปขอ้มูล ตามกระบวนการทางภูมิศาสตร์ตลอดจนใช้
ภูมิสารสนเทศอยา่งมีประสิทธิภาพ ตวัช้ีวดั ส 5.1 ม.1/1 วิเคราะห์ลกัษณะทางกายภาพของทวีป
เอเชียทวีปออสเตรเลีย และโอเชียเนีย โดยใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์สืบคน้ขอ้มูล มาตรฐาน ส 5.2 
เขา้ใจปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งมนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้มทางกายภาพท่ีก่อใหเ้กิดการสร้างสรรคว์ิถีการ
ด าเนินชีวิต มีจิตส านึกและมีส่วนร่วมในการจดัการทรัพยากรและส่ิงแวดลอ้มเพ่ือการพฒันาท่ีย ัง่ยนื 
ตวัช้ีวดั ส 5.2 ม.1/1 ส ารวจและระบุท าเลท่ีตั้งของกิจกรรมทางเศรษฐกิจและสังคมในทวีปเอเชีย 
ทวีปออสเตรเลีย และโอเชียเนีย ส 5.2 ม.1/2 วิเคราะห์ปัจจยัทางกายภาพและปัจจยัทางสังคมท่ีส่งผล
ต่อท าเลท่ีตั้งของกิจกรรมทางเศรษฐกิจและสังคมในทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลีย และโอเชียเนีย                
ส 5.2 ม.1/3 สืบคน้ อภิปรายประเด็นปัญหาจากปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงแวดลอ้มทางกายภาพกบั
มนุษยท่ี์เกิดข้ึนในทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลีย และโอเชียเนียใชใ้นการวจิยัในคร้ังน้ี  
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การเรียนรู้แบบร่วมมือ 
  ความหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2552, หนา้ 4) ไดใ้หค้วามหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือไวว้า่  
การจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่มยอ่ย ๆ การส่งเสริมใหน้กัเรียนท างาน 
ร่วมกนั ในกลุ่มจะประกอบดว้ยสมาชิกท่ีมีความสามารถแตกต่างกนั มีการแลกเปล่ียนความ คิดเห็น 
ช่วยเหลือพ่ึงพาซ่ึงกนัและกนั การมีความรับผิดชอบร่วมกนั ทั้งในส่วนตนและส่วนรวม  เพื่อให้
ตนเองและกลุ่มประสบความส าเร็จตามเป้าหมายท่ีก าหนด  
 ทิศนา แขมมณี (2562, หนา้ 98) ไดใ้หค้วามหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือวา่ การ 
เรียนรู้แบบร่วมมือ คือ การเรียนรู้เป็นกลุ่มยอ่ย ๆ โดยมีสมาชิกกลุ่มท่ีมีความสามารถแตกต่างกนั 
ประมาณ 3 - 6 คน ช่วยกนัเรียนรู้ เพ่ือไปสู่เป้าหมายของกลุ่มท่ีก าหนดไว ้ 
 กุลิสรา จิตรชญาวณิช (2562, หนา้ 76) ไดใ้หค้วามหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือวา่ 
การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดเ้รียนร่วมกนั 
เป็นกลุ่มเลก็ ๆ กลุ่มแต่ละกลุ่มประกอบดว้ยสมาชิกท่ีมีความรู้ความสามารถท่ีแตกต่างกนั ซ่ึงแต่ละ
คนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้และในความส าเร็จของกลุ่ม โดยการท างานร่วมกนั การแลกเปล่ียน
ความคิดเห็น ช่วยเหลือพ่ึงพาอาศยัซ่ึงกนัและกนั และการมีความรับผิดชอบร่วมกนั เพื่อใหต้นเอง 
และสมาชิกทุกคนประสบความส าเร็จตามเป้าหมาย 
 จากความหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือท่ีกล่าวมา สรุปไดว้า่ การเรียนรู้แบบร่วมมือ 
หมายถึง การจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีแบ่งผูเ้รียนออกเป็นกลุ่มยอ่ย ๆ เพ่ือส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้
ร่วมกนั มีการแลกเปล่ียน ความคิดเห็น ช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั มีความผิดชอบร่วมกนั และน าไปสู่
เป้าหมายของกลุ่มท่ีก าหนดไว ้
 องค์ประกอบของการเรียนรู้แบบร่วมมือ  
 Johnson and Johnson (2003 อา้งถึงใน ทิศนา แขมมณี, 2562, หนา้ 99 - 101)  
 1.  การพึ่งพาและเก้ือกลูกนั (Positive interdependence) กลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
จะตอ้งตระหนกัถึงสมาชิกในกลุ่มวา่ทุกคนมีความส าคญั ความส าเร็จของกลุ่มจะข้ึนกบัสมาชิกทุก
คนในกลุ่ม ในขณะเดียวกนัสมาชิกแต่ละคนจะประสบความส าเร็จไดน้ั้น ก็ต่อเม่ือกลุ่มเกิดความ
ความส าเร็จ ดงันั้น ทุกคนตอ้งรับผิดชอบในบทบาทหนา้ท่ีของตนและในขณะเดียวกนัก็ช่วยเหลือ
สมาชิกคนอ่ืน ๆ ดว้ย เพือ่ประโยชน์ร่วมกนั  
 2.  การปรึกษาหารืออยา่งใกลชิ้ด (Face - to - face promotive interaction) สมาชิกกลุ่ม
ตอ้งมีการช่วยเหลือเก้ือกลูกนั เป็นปัจจยัท่ีส าคญัเป็นการส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์ต่อเพ่ือนใน
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กลุ่ม ในทางท่ีจะช่วยใหก้ลุ่มบรรลุเป้าหมาย สมาชิกในกลุ่มจะมีความไวว้างใจซ่ึงกนัและกนั 
ส่งเสริม ช่วยเหลือกนัในการท างานต่าง ๆ ร่วมกนั ส่งผลใหเ้กิดสัมพนัธภาพท่ีดี  
 3.  ความรับผิดชอบท่ีตรวจสอบไดข้องสมาชิกแต่ละคน (Individual accountability) 
สมาชิกในกลุ่มทุกคนจะไดรั้บหนา้ท่ี และสมาชิกจะตอ้งพยายามท างานท่ีไดรั้บมอบหมายอยา่งเตม็
ความสามารถ และไม่มีใครท่ีจะไดรั้บผลประโยชน์โดยท่ีไม่ท าหนา้ท่ีของตน ซ่ึงถือวา่เป็นความ
รับผิดชอบส่วนบคุคล ดงันั้น ภายในกลุ่มจะตอ้งมีระบบการตรวจสอบผลงานของสมาชิกภายใน
กลุ่มและผลงานกลุ่ม 
 4.  การใชท้กัษะปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งบุคคลและทกัษะการท างานกลุ่มยอ่ย (Interpersonal 
and small - group skills) การเรียนรู้จะประสบความส าเร็จไดน้ั้น จะตอ้งอาศยัทกัษะท่ีส าคญัหลาย
ประการ เช่น ทกัษะทางสังคม ทกัษะการมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น ทกัษะในการท างานกลุ่มร่วมกนั 
ทกัษะการส่ือสารและทกัษะการแกปั้ญหาความขดัแยง้ รวมทั้งการเคารพ การยอมรับ และไวว้างใจ
กนัและกนั ซ่ึงครูควรสอนและฝึกใหแ้ก่ผูเ้รียน เพือ่ช่วยใหด้ าเนินการได ้ 
 5.  การวิเคราะห์กระบวนการกลุ่ม (Group processing) กลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมือ ตอ้งมี
การวิเคราะห์กระบวนการท างานของกลุ่ม เพ่ือช่วยใหก้ลุ่มเกิดการเรียนรู้และปรับปรุงการท างานให้
ดีข้ึน การวิเคราะห์กระบวนการกลุ่มครอบคลุมการท างานของกลุ่ม พฤติกรรมของสมาชิกภายใน
กลุ่มและผลงานของกลุ่ม การวิเคราะห์การเรียนรู้อาจท าโดยครูหรือผูเ้รียนหรือทั้งครูและผูเ้รียน
ร่วมกนัวิเคราะห์ การวิเคราะห์กระบวนการกลุ่มน้ีเป็นวิธีหน่ึงท่ีสนบัสนุนใหแ้ต่ละกลุ่ม ตั้งใจ
ท างาน เพราะแต่ละกลุ่มรู้วา่จะไดรั้บขอ้มูลป้อนกลบั และช่วยฝึกทกัษะการรู้คิด (Metacognition) 
คือ สามารถท่ีจะประเมินพฤติกรรมและการคิดของตนได ้
 อาภรณ์ ใจเท่ียง (2550, หนา้ 122) กล่าวถึง องคป์ระกอบของการจดัการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือไวว้า่ ตอ้งค านึงถึงองคป์ระกอบในการใหผู้เ้รียนทางานกลุ่ม ดงัขอ้ต่อไปน้ี 
 1.  มีการพ่ึงพาอาศยักนั (Positive Interdependence) หมายถึง สมาชิกในกลุ่มมีเป้าหมาย
ร่วมกนั มีส่วนรับความส าเร็จร่วมกนั ใชว้สัดุอุปกรณ์ร่วมกนั มีบทบาทหนา้ท่ีทุกคนทัว่กนั ทุกคนมี
ความรู้สึกวา่งานจะส าเร็จไดต้อ้งช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั 
 2.  มีปฏิสัมพนัธ์อยา่งใกลชิ้ดในเชิงสร้างสรรค ์(Face to Face Promotive Interaction) 
หมายถึง สมาชิกกลุ่มไดท้ ากิจกรรมอยา่งใกลชิ้ด เช่น แลกเปล่ียนความคิดเห็น อธิบายความรู้แก่กนั 
ถามค าถาม ตอบค าถามกนัและกนั ดว้ยความรู้สึกท่ีดีต่อกนั 
 3.  มีการตรวจสอบความรับผิดชอบของสมาชิกแต่ละคน (Individual Accountability) 
เป็นหนา้ท่ีของผูส้อนท่ีจะตอ้งตรวจสอบวา่ สมาชิกทุกคนมีความรับผิดชอบต่องานกลุ่มหรือไม่ 
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มากนอ้ยเพียงใด เช่น การสุ่มถามสมาชิกในกลุ่ม สังเกตและบนัทึกการท างานกลุ่ม ใหผู้เ้รียนอธิบาย
ส่ิงท่ีตนเรียนรู้ใหเ้พ่ือนฟัง ทดสอบรายบุคคล เป็นตน้ 
 4.  มีการฝึกทกัษะการช่วยเหลือกนัท างานและทกัษะการท างานกลุ่มยอ่ย 
(Interdependence and Small Groups Skills) ผูเ้รียนควรไดฝึ้กทกัษะท่ีจะช่วยใหง้านกลุ่ม 
ประสบความส าเร็จ เช่น ทกัษะการส่ือสาร การยอมรับและช่วยเหลือกนั การวิจารณ์ความคิดเห็น 
โดยไม่วิจารณ์บุคคล การแกปั้ญหาความขดัแยง้ การใหค้วามช่วยเหลือ และการเอาใจใส่ต่อทุกคน 
อยา่งเท่าเทียมกนั การท าความรู้จกัและไวว้างใจผูอ่ื้น เป็นตน้ 
 5.  มีการฝึกกระบวนการกลุ่ม (Group Process) สมาชิกตอ้งรับผิดชอบต่อการท างานของ
กลุ่ม ตอ้งสามารถประเมินการท างานของกลุ่มไดว้า่ ประสบผลส าเร็จมากนอ้ยเพียงใด เพราะเหตุใด 
ตอ้งแกไ้ขปัญหาท่ีใด และอยา่งไร เพ่ือใหก้ารท างานกลุ่มมีประสิทธิภาพดีกวา่เดิมเป็นการฝึก
กระบวนการกลุ่มอยา่งเป็นกระบวนการ 
 จากองคป์ระกอบของการเรียนรู้แบบร่วมมือท่ีกล่าวมา สรุปไดว้า่ องคป์ระกอบของการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ ประกอบไปดว้ย  
 1.  มีการพึ่งพากนัและกนั (Positive Interdependence) หมายถึง สมาชิกในกลุ่มมี
เป้าหมายร่วมกนั มีความส าเร็จร่วมกนั ตระหนกัถึงสมาชิกในกลุ่มวา่มีความส าคญั งานจะส าเร็จได้
สมาชิกตอ้งช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั  
 2.  มีปฏิสัมพนัธ์อยา่งใกลชิ้ด (Face to Face Promotive Interaction) หมายถึง สมาชิกกลุ่ม
ไดท้ ากิจกรรมอยา่งใกลชิ้ด ช่วยเหลือเก้ือกูลกนั เกิดความสัมพนัธ์ท่ีดี มีความไวใ้จซ่ึงกนัและกนั  
 3.  ตรวจสอบความรับผดิชอบของสมาชิกแต่ละคน (Individual Accountability) สมาชิก
ทุกคนตอ้งมีหนา้ท่ีความรับผิดชอบต่องานกลุ่ม และตอ้งท างานท่ีไดรั้บมอบหมายอยา่งเตม็ท่ี  
 4.  ฝึกทกัษะการช่วยเหลือกนัท างานและทกัษะการท างานกลุ่มยอ่ย (Interdependence 
and Small Groups Skills) ผูเ้รียนตอ้งไดฝึ้กทกัษะหลายประการ ท่ีจะช่วยใหง้านกลุ่มประสบ
ความส าเร็จ  
 5.  กระบวนการกลุ่ม (Group Process) สมาชิกตอ้งมีความรับผิดชอบต่อการท างานของ
กลุ่ม มีการวิเคราะห์กระบวนการท างานของกลุ่มสามารถประเมินการท างานของกลุ่มไดว้า่ ประสบ
ผลส าเร็จหรือไม่ เพราะเหตุใด ตอ้งรู้จกัแกไ้ขปัญหาเพ่ือใหก้ารท างานกลุ่มมีประสิทธิภาพดีกวา่เดิม 
 รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ  
 ทิศนา แขมมณี (2562, หนา้ 266 - 271) กล่าววา่ การเรียนรู้แบบร่วมมือ มีรูปแบบการ
เรียนการสอนหลกั ๆ 8 รูปแบบ ดงัน้ี 
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 1. รูปแบบ JIGSAW เป็นรูปแบบท่ีพฒันาข้ึนโดยอารอนสัน แบรนเนยส์ตีเฟ่น ไซคซ์ 
และสแนป มีการจดักลุ่มคละความสามารถ (เก่ง - กลาง - อ่อน) เรียกวา่ กลุ่มบา้นของเรา สมาชิกใน 
กลุ่มบา้นของเราจะศึกษาเน้ือหาสาระคนละ 1 ส่วน แลว้แยกยา้ยไปรวมกบัสมาชิกกลุ่มอ่ืน ๆ ซ่ึง
ไดรั้บเน้ือหาเดียวกนั ตั้งเป็นกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญข้ึนมาร่วมกนัท าความเขา้ใจและอภิปรายในเน้ือหา
สาระนั้น สมาชิกกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญกลบัไปสู่กลุ่มบา้นของเราแต่ละคนจะตอ้งช่วยสอนเพ่ือนในกลุ่ม
ใหเ้ขา้ใจในสาระท่ีตนไดศึ้กษาร่วมกบักลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ สมาชิกทุกคนก็จะไดเ้รียนรู้ภาพรวมของ
สาระทั้งหมด การสอนรูปแบบน้ีเป็นการสอนท่ีเหมาะกบัเน้ือหาท่ีมีหลาย ๆ หวัขอ้หรือใชก้บั
บทเรียนท่ีเน้ือหาแบ่งแยกเป็นส่วน ๆ ไดแ้ละเป็นเน้ือหาท่ีนกัเรียนศึกษาจากเอกสารและส่ือการ
สอนได ้
  2.  รูปแบบ Student teams achievement divisions (STAD) เป็นรูปแบบท่ีพฒันาโดย 
สลาวิน มีการจดักลุ่มคละความสามารถ สมาชิกในกลุ่มศึกษาเน้ือหาสาระและท าแบบทดสอบ 
ร่วมกนั เก็บคะแนนของตนไว ้ผูเ้รียนทุกคนท าแบบทดสอบคร้ังสุดทา้ยเป็นการทดสอบรวบยอด 
และน าคะแนนของตนไปหาคะแนนพฒันาการและน าคะแนนพฒันาการของแต่ละคนในกลุ่มมา 
รวมเป็นคะแนนของกลุ่ม กลุ่มใดไดค้ะแนนพฒันาการของกลุ่มสูงสุด กลุ่มนั้นจะไดรั้บรางวลั ซ่ึง
การสอนรูปแบบน้ีเป็นการสอนท่ีสามารถปรับใชไ้ดก้บัทุกวิชาและระดบัชั้น  
 3.  รูปแบบ Team assisted individualization (TAI) เป็นรูปแบบการเรียนรู้ท่ีพฒันาโดย 
สลาวิน มีการจดักลุ่มคละความสามารถสมาชิกในกลุ่มศึกษาเน้ือหาสาระร่วมกนั จบัคู่กนัท า
แบบฝึกหดั แลว้ถา้ใครท าแบบฝึกหดัได ้75 เปอร์เซ็นตข้ึ์นไป ใหไ้ปรับการทดสอบรวบยอดคร้ัง 
สุดทา้ย ถา้ยงัท าแบบฝึกหดัไดไ้ม่ถึง 75 เปอร์เซ็นต ์ใหท้ าแบบฝึกหดัซ่อมจนกระทัง่ท าไดแ้ลว้ จึงไป
รับการทดสอบรวบยอดคร้ังสุดทา้ย สมาชิกแต่ละคนน าคะแนนทดสอบรวบยอดมารวมกนั เป็น
คะแนนกลุ่มการสอนรูปแบบน้ีเป็นการสอนท่ีเหมาะกบการสอนวิชาคณิตศาสตร์  
 4.  รูปแบบ Team games tournament (TGT) เป็นรูปแบบท่ีพฒันาโดยเดอฟรีส์ และสลา
วิน มีการจดักลุ่มคละความสามารถ สมาชิกในกลุ่มจะศึกษาเน้ือหาสาระร่วมกนัและแยกยา้ยกนั 
เป็นตวัแทนกลุ่มไปแข่งขนักบักลุ่มอ่ืน ๆ โดยจะจดักลุ่มแข่งขนัตามความสามารถ คือ คนเก่งใน
กลุ่มบา้นของเราแต่ละกลุ่มไปรวมกนั คนอ่อนไปรวมกบัคนอ่อนของกลุ่มอ่ืน สมาชิกในกลุ่ม
แข่งขนักนัตอบค าถามมีคะแนนและแตม้โบนสัให้ การสอนรูปแบบน้ีเป็นการสอนท่ีสามารถปรับ
ใชไ้ดก้บัทุกวิชาและระดบัชั้น  
 5.  รูปแบบ Learning together (LT) เป็นรูปแบบในการเรียนรู้ท่ีพฒันาโดยจอห์นสัน และ
จอห์นสนั รูปแบบน้ีจะมีการก าหนดสถานการณ์และเง่ือนไขใหน้กัเรียนท าผลงานของกลุ่ม ให ้
นกัเรียนแลกเปล่ียนความคิดเห็นและแบ่งปันเอกสารภายในกลุ่ม มีการแบ่งงานท่ีเหมาะสม และการ 
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ใหร้างวลักลุ่ม โดยการจดัผูเ้รียนเขา้กลุ่มคละความสามารถ (เก่ง - กลาง - อ่อน) กลุ่มละ 4 คน ศึกษา 
เน้ือหาร่วมกนั โดยใหแ้ต่ละคนมีบทบาทหนา้ท่ีช่วยกลุ่มในการเรียนรู้สรุปค าตอบร่วมกนั และส่ง
ค าตอบนั้นเป็นผลงานกลุ่ม  
 6.  รูปแบบ Group investigation (GI) เป็นรูปแบบท่ีพฒันาโดย ชารานและผูร่้วมงานจาก 
มหาวิทยาลยัเทล เอวิฟ (Tel - aviv university) เป็นรูปแบบท่ีเนน้ส่งเสริมใหผู้เ้รียนช่วยกนัไปสืบคน้
ขอ้มูลแลว้น ามาใชใ้นการเรียนรู้ร่วมกนั มีการจดักลุ่มคละความสามารถ และศึกษาเน้ือหาสาระ
ร่วมกนั แบ่งเน้ือหาออกเป็นหวัขอ้ยอ่ย ๆ แลว้แบ่งกนัไปศึกษาหาขอ้มูลหรือค าตอบมาอภิปรายและ
สรุปร่วมกนั น าเสนอผลงานของกลุ่มต่อชั้นเรียน  
 7.  รูปแบบ Cooperative integrated reading and composition (CIRC) เป็นรูปแบบท่ี 
พฒันาโดยแมดดีน สลาวิน และสตีเวน เป็นรูปแบบท่ีใชใ้นการสอนอ่านและเขียนโดยเฉพาะ 
รูปแบบน้ีประกอบดว้ยกิจกรรมหลกั 3 กิจกรรม คือ การอ่านแบบเรียน การสอนการอ่าน เพื่อความ
เขา้ใจและการบูรณาการภาษากบัการเรียน จะมีการแบ่งกลุ่มตามระดบัความสามารถ ฝึก ปฏิบติั
ภายในทีมผูเ้รียนไดป้ระเมินการเรียนรู้ของตนเอง  
 8.  รูปแบบคอมเพล็กซ์ (Complex instruction) รูปแบบน้ีพฒันาข้ึนโดยเอลิซาเบธโคเฮน 
โลแทน และลีซอร์ ซ่ึงเป็นรูปแบบท่ีคลา้ยคลึงกบรูปแบบ Group Investigation เพยีงแต่เป็นการเนน้ 
การสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่มมากกวา่ท าเป็นรายบุคคล นอกจากนั้นงานท่ีใหย้งัมีลกัษณะของการ
ประสานสัมพนัธ์ระหวา่งความรู้และทกัษะหลายประเภท เนน้การใหค้วามส าคญัแก่ผูเ้รียนเป็น
รายบุคคล โดยการจดังานใหเ้หมาะสมกบัความสามารถและความถนดัของผูเ้รียนแต่ละคน ดงันั้น 
ครูจึงจ าเป็นตอ้งคน้หาความสามารถเฉพาะทางของผูเ้รียนท่ีอ่อน 
 จากรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือท่ีกล่าวมา สรุปไดว้า่ การเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นการ
เรียนรู้โดยใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ มีการท างานร่วมกนัระหวา่งสมาชิกในกลุ่ม 
เช่น รูปแบบ JIGSAW รูปแบบเอสทีเอดี (STAD) รูปแบบที.เอ.ไอ. (TAI) รูปแบบที.จี.ที. (TGT) 
รูปแบบเอล.ที (LT) รูปแบบจี.ไอ. (GI) รูปแบบซี.ไอ.อาร์.ซี. (CIRC) และรูปแบบคอมเพลก็ซ์ 
(Complex instruction) 
 ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 วนัเพญ็ จนัทร์เจริญ (2542, หนา้ 119) กล่าวถึงประโยชน์ของการจดัการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ มีดงัน้ี  
 1.  สร้างความสัมพนัธ์ท่ีดีระหวา่งสมาชิก เพราะทุกคนร่วมมือกนัในการท างานกลุ่ม    
ทุก ๆ คนมีส่วนร่วมเท่าเทียมกนั 
 2.  สมาชิกทุกคนมีโอกาสคิด พูดแสดงความคิดเห็น ลงมือกระท าอยา่งเท่าเทียมกนั  
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 3.  เสริมใหมี้ความช่วยเหลือกนั เช่น เด็กเก่งช่วยเด็กท่ีเรียนไม่เก่ง ท าใหเ้ด็กเก่ง 
ภาคภูมิใจ รู้จกัสละเวลา ส่วนเด็กท่ีไม่เก่งเกิดความซาบซ้ึงในน ้าใจของเพ่ือนสมาชิกดว้ยกนั  
 4.  ร่วมกนัคิดทุกคน ท าใหเ้กิดการระดมความคิด น าขอ้มูลมาพิจารณาร่วมกนั เพื่อ
ประเมินค าตอบท่ีเหมาะสมท่ีสุด เป็นการส่งเสริมใหช่้วยกนัคิดหาขอ้มูลใหม้าก และวิเคราะห์
ตดัสินใจเลือก  
 5.  ส่งเสริมทกัษะทางสังคม เช่น การอยูร่่วมกนัดว้ยมนุษยสัมพนัธ์ท่ีดี เขา้ใจซ่ึงกนัและ
กนั ทั้งยงัเสริมทกัษะการส่ือสาร ทกัษะการท างานเป็นกลุ่ม ส่ิงเหล่าน้ีลว้นส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนใหสู้งข้ึน 
 ทิศนา  แขมมณี (2560, หนา้ 101) กล่าววา่ ประโยชน์ของการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ส่งผลดีต่อผูเ้รียนดา้น ๆ ดงัน้ี 
 1.  มีความพยายามท่ีจะบรรลุเป้าหมายมากข้ึน (Greater Efforts to Achieve) การเรียนรู้
แบบร่วมมือจะช่วยใหผู้เ้รียนมีความพยายามท่ีจะเรียนรู้ใหบ้รรลุเป้าหมาย เป็นผลท าใหผ้ลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูงข้ึน มีผลงานมากข้ึน เกิดความคงทนในการเรียนรู้มากข้ึน (Long -Term Retention) 
มีแรงจูงใจภายในและแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธ์ิ มีการใชเ้วลาอยา่งมีประสิทธิภาพ การใชเ้หตุผลดีข้ึน 
และคิดอยา่งมีวิจารณญาณมากข้ึน 
 2.  มีความสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนดีข้ึน (More Positive Relationships Among Students) 
การเรียนรู้แบบร่วมมือช่วยใหผู้เ้รียนมีน ้าใจนกักีฬามากข้ึน ใส่ใจในผูอ่ื้น เห็นคุณค่าของความ
แตกต่าง ความหลากหลาย และการประสานความสัมพนัธ์และการร่วมกลุ่ม 
 3.  มีสุขภาพจิตท่ีดี (Greater Psychological Health) การเรียนรู้แบบร่วมมือ ช่วยใหผู้เ้รียน
มีสุขภาพจิตดีข้ึน มีความรู้สึกท่ีดีเก่ียวกบัตนเองและมีความเช่ือมัน่ในตนเองมากข้ึน นอกจากนั้นยงั
ช่วยพฒันาทกัษะทางสังคม และความสามารถในการเผชิญกบัความเครียดและความผนัแปรต่าง ๆ 
 จากประโยชนข์องการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือท่ีกล่าวมา สรุปไดว้า่ ประโยชน์จดัการ
เรียนรู้แบบร่วมมือส่งผลดีต่อผูเ้รียนดา้น ๆ ดงัน้ี 
 1.  เป็นการสร้างความสัมพนัธ์ระหวา่งสมาชิก เปิดโอกาสใหส้มาชิกทุกคนมีการแสดง
ความคิดเห็น 
 2.  มีการช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั ร่วมกนัท างาน เกิดการระดมความคิด 
 3.  ส่งเสริมทกัษะทางสังคม ทกัษะการส่ือสารและทกัษะการท างารร่วมกนั 
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การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกม 
ในหวัขอ้น้ีกล่าวถึง จุดประสงคข์องการใชเ้กม ประเภทของเกม ความหมายของเกม การ

คดัเลือกเกมประเภทการสอน ลกัษณะของเกม ประโยชน์ของเกม ดงัต่อไปน้ี 
จุดประสงค์ของการใช้เกม 
การใชเ้กมประกอบกิจกรรมการเรียนรู้นั้น จะตอ้งค านึงถึงจุดประสงคข์องการใชเ้กม 

เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ มีนกัการศึกษาไดก้ล่าวไวด้งัน้ี 

ทิศนา แขมมณี (2545, หนา้ 81-85) ไดก้ล่าวถึงจุดประสงคข์องการใชเ้กมประกอบ
กิจกรรมการเรียนรู้ ดงัน้ี  

1.  เพ่ือฝึกทกัษะท่ีตอ้งการและเทคนิคการเล่น  
2.  เพ่ือเรียนรู้เน้ือหาสาระจากเกม  
3.  เพ่ือเรียนรู้ความเป็นจริงของสถานการณ์ต่าง ๆ  
4.  เพ่ือส่งเสริมการตดัสินใจของผูเ้รียน  
5.  เพ่ือใหผู้เ้รียนรู้จกัปฏิบติัตาม กฎ กติกา และการอยูร่่วมกบัผูอ่ื้น  
6.  เพื่อใหผู้เ้รียนไดแ้สดงออกทางความคิด  
7.  เพ่ือใหผู้เ้รียนมีน ้าใจเป็นนกักีฬา รู้แพ ้รู้ชนะ 
สุวิทย ์มูลค า และอรทยั มูลค า (2545, หนา้ 32) กล่าวถึงจุดประสงคใ์นการน าเกมเขา้มา

ใชใ้นการสอนวา่  
1.  เพ่ือใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้เร่ืองราวต่าง ๆ ดว้ยความสนุกสนานและทา้ทายความสามารถ 

โดยผูเ้รียนเป็นผูเ้ล่นเอง ท าใหไ้ดรั้บประสบการณ์ตรง  
2.  เป็นวิธีการท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนฝึกทกัษะและเทคนิคต่าง ๆ การมีส่วนร่วมในการ

เรียนรู้ มีโอกาสแลกเปล่ียนประสบการณ์และการเรียนรู้ร่วมกบัผูอ่ื้น 
จากจุดประสงคข์องการใชเ้กมประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีกล่าวมา สรุปได ้ดงัน้ี  
1.  เพ่ือใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้เน้ือหาสาระ สถานการณ์ต่าง ๆ จากเกม 
2.  เพ่ือใหผู้เ้รียนรู้จกักฎ กติกา และการอยูร่่วมกนั การมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ การ

แสดงออกทางความคิดเห็น แลกเปล่ียนประสบการณ์และการเรียนรู้ร่วมกบัผูอ่ื้น  
ประเภทของเกม  
เกมมีหลายประเภท ข้ึนอยูก่บัวตัถุประสงคใ์นการเล่น วิธีการเล่น และกติกาในการเล่น 

 Prensky (2001, p. 109) ไดก้ล่าวถึงประเภทของเกมท่ีนิยมแบ่งกนั ดงัต่อไปน้ี  
 1.   เกมผจญภยั (Adventure Game) มีวตัถุประสงคเ์พ่ือตอ้งการใหผู้เ้ล่นเกมรู้จกั การ
แกปั้ญหา การใชเ้หตุผลคน้หาค าตอบและการทดสอบสมมติฐาน เพราะผูเ้ล่นเกมในขณะนั้นจะมี 
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ขอ้มูลเก่ียวกบัวิธีการและรายละเอียดนอ้ยมาก ในขณะท่ีตอ้งมีขอ้จ ากดัหลายประการ เช่น ตอ้งแข่ง 
กบัเวลาหรือตอ้งต่อสู้อุปสรรคต่าง ๆ แต่ละด่านจนกระทัง่ไดช้ยัชนะในตอนจบ เป็นการชิงไหว
พริบและส่งเสริมทกัษะทางปัญญา (Cognitive Skill)  
 2.  เกมท่ีตอ้งแข่งกบัเวลาและตนเอง (Arcade – type Game) ใชเ้วลาและคะแนนเป็นตวั
เร้า และเสริมแรงอยูต่ลอด มีการแข่งขนักบัเวลาและค าตอบของแต่ละคน  
 3.  เกมกระดาน (Board Game) นิยมใชส้อนเด็กเลก็ เป็นเกม 2 มิติ คลา้ยหมากกระดาน  
 4.  เกมเดิมพนั (Gambling Game) ออกแบบเพ่ือพฒันาเด็กใหเ้กิดความเขา้ใจเร่ืองราว 
โดยใชเ้งินเป็นแรงจูงใจในตอนทา้ยของเกมจะดูวา่ใครเป็นผูใ้ชจ่้ายไดป้ระหยดัท่ีสุด  
 5.  เกมต่อสู้ (Combat Game) เป็นเกมท่ีค่อนขา้งใชค้วามรุนแรง มีการแข่งขนัสูงมากทั้ง
กบัโปรแกรมและกบัตวัผูเ้ล่น  
 6.  เกมตรรกะ (Logic Game) เป็นเกมท่ีตอ้งการใหผู้เ้ล่นใชต้รรกะในการแกปั้ญหา  
 7.  เกมฝึกทกัษะ (Psychomotor Game) เป็นเกมท่ีรวมการฝึกทกัษะกบัความสามารถทาง 
ความคิดเขา้ดว้ยกนัไม่มีค าน า ผูเ้รียนเป็นผูคิ้ดคน้วิธีการท่ีตอ้งการเอาชนะฝ่ายตรงขา้มเอง  
 8.  เกมเล่นตามบทบาท (Role – Playing Game) ผูเ้รียนจะตอ้งเป็นส่วนหน่ึงของบทเรียน 
และจะตอ้งแกส้ถานการณ์ท่ีก าลงัเผชิญอยูใ่หไ้ด ้ 
 9.  เกมตอบปัญหา (TV Quiz Game) เป็นเกมการตอบปัญหาธรรมดา  
 10.  เกมค าศพัท ์(Word Game) เป็นเกมสอนค าศพัท ์ 
 11.  เกมประยกุต ์(Template Game) เป็นเกมท่ีน าเอารูปแบบของทุก ๆ เกมท่ีกล่าวขา้งตน้ 
มาการใชร่้วมกนั 
 สุวิทย ์มูลค า และ อรทยั มูลค า (2545, หนา้ 78) ไดจ้ดัประเภทของเกมตามลกัษณะการ
เล่น อุปกรณ์ และรูปแบบการเล่นซ่ึงจ าแนกออกเป็น 10 ประเภทหลกั ดงัน้ี  
 1.  เกมเบด็เตลด็ เป็นลกัษณะเกมง่าย ๆ ท่ีสามารถจดัเล่นไดใ้นสถานท่ีต่าง ๆ โดยมี
จุดประสงคข์องการเล่นเพ่ือใหก้ารเล่นนั้นไปสู่จุดหมายในระยะเวลาส้ัน ๆ เป็นการสร้างเสริม
ทกัษะการเคล่ือนไหวเบ้ืองตน้ คือ การเคล่ือนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย เพ่ือใหเ้กิดทกัษะความ
ช านาญและคล่องตวั ซ่ึงเกมประเภทน้ี ไดแ้ก่ เกมประเภทสนุกสนาน เกมมีจุดหมาย เกมย  ้าความ
วอ่งไว และเกมฝึกสมอง เป็นตน้  
 2.  เกมเล่นเป็นนิยาย เป็นลกัษณะของกิจกรรมการแสดงออกซ่ึงท่าทางต่าง ๆ รวมทั้งการ
เคล่ือนไหวแสดงออกในรูปของการเล่นหรือแสดง โดยการก าหนดบทบาทสมมติหรือการแสดง 
ละครตามความเขา้ใจของผูแ้สดงแต่ละคน และด าเนินเร่ืองไปตามเน้ือหาหรือเร่ืองท่ีจะเล่น  
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 3.  เกมประเภทสร้างสรรค ์เป็นลกัษณะของกิจกรรมการเล่นท่ีส่งเสริมการเล่นท่ีส่งเสริม 
ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์การแสดงออกซ่ึงความสามารถในการเคล่ือนไหว ความสามารถในการใช ้
ภาษาและสมองคิดเพ่ือโตต้อบหรือกิจกรรมการเล่นอยา่งสนุกสนาน   
 4.  เกมประเภทชิงท่ีหมายไล่จบั แบ่งเป็น 2 ประเภทยอ่ย ๆ ไดแ้ก่  
  4.1  เกมประเภทชิงท่ีหมาย เป็นเกมการเล่นท่ีตอ้งอาศยัความแขง็แรง รวดเร็ว ความ
คล่องตวัไหวพริบ การหลอกล่อ และกลวิธีเพ่ือจบัเป้าหมายหรือชิงท่ีใหเ้ร็วท่ีสุด ใหป้ระโยชน์ดา้น 
ความสนุกสนาน พฒันาความเจริญเติบโตและความสามารถในการตดัสินใจของผูเ้รียน  
  4.2  เกมประเภทไล่จบั เป็นเกมท่ีใชค้วามคล่องตวัในการหลบหลีกไม่ใหถู้กจบั ตอ้ง
อาศยั ความแขง็แรงของกลา้มเน้ือขา สมรรถภาพทางกายใหค้วามสนุกสนานเพลิดเพลินและเป็น
การออกก าลงักายดว้ย  
 5.  เกมประเภทรายบุคคล เป็นเกมแข่งขนัประเภทหน่ึงท่ีใชค้วามสามารถและ
สมรรถภาพทางกายของแต่ละบุคคลเป็นหลกัในการแข่งขนัใครสามารถท าไดดี้และถูกตอ้งก็จะเป็น
ผูช้นะจดัเป็นเกม ประเภทวดัความสามารถของผูเ้รียนซ่ึงควรจะเป็นลกัษณะเกมการต่อสู้หรือ
เลียนแบบก็ได ้ 
 6.  เกมแบบหมู่หรือผลดั เป็นเกมท่ีมีลกัษณะในการแข่งขนัระหวา่งกลุ่ม โดยแต่ละหมู่
หรือกลุ่มจะไม่ยุง่เก่ียวกบักลุ่มอ่ืน ทุก ๆ คนจะพยายามท าใหดี้ท่ีสุด เพ่ือประโยชน์ของกลุ่มโดย
อาศยัทกัษะความสามารถของสมาชิกแต่ละคนมาเป็นผลรวมของกลุ่มเพ่ือฝึกทกัษะเบ้ืองตน้ทางกีฬา
ส่งเสริมสมรรถภาพทางร่างกาย สนุกสนานร่าเริงและความมีน ้าใจเป็นนกักีฬา เป็นตน้  
 7.  เกมพ้ืนบา้น เป็นเกมท่ีเด็ก ๆ เล่นกนัในทอ้งถ่ินซ่ึงมีการถ่ายทอดมาจากบรรพบุรุษ 
เป็นเกมท่ีแสดงออกถึงความเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะถ่ินแสดงถึงวฒันธรรมประเพณีท่ีมีมาแต่โบราณ 
เช่น เกมหมากเก็บ เกมสะบา้ เกมจ ้าจ้ี เกมกาฟักไข่ เกมมอญซ่อนผา้ เป็นตน้  
 8.  เกมละลายพฤติกรรม เป็นเกมท่ีใชส่ื้อใหผู้เ้รียนท่ียงัไม่เคยรู้จกักนั ปรับเปล่ียน
พฤติกรรม จากการเคร่งขรึม สงวนท่าทีไม่กลา้แสดงออกมาเป็นกลา้แสดงออก ยิม้แยม้ เปิดใจ
ร่วมกนัสร้างสรรค ์บรรยากาศใหทุ้กคนรู้จกักนัและก่อใหเ้กิดสัมพนัธภาพท่ีดีต่อกนั  
 9.  เกมสันทนาการ เป็นเกมการเล่นท่ีมีจุดหมาย เพ่ือความสนุกสนานเพลิดเพลินผอ่น
คลายความตึงเครียด เล่นไดทุ้กเพศทุกวยัส่วนใหญ่จะเป็นกิจกรรมท่ีจดัข้ึนในการรวมกลุ่มพบปะ
สังสรรคต่์าง ๆ  
 10.  เกมเพ่ือประสบการณ์การเรียนรู้ เป็นเกมท่ีใชป้ระกอบการเรียนรู้โดยก าหนด 
วตัถุประสงคแ์ละขั้นตอนการด าเนินการไวช้ดัเจน โดยเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดท้ ากิจกรรมท่ีจดัให้
ทุกคนช่วยกนัคิดและเล่นเกม หลงัจากนั้นจะมีการน าเน้ือหาขอ้มูลของเกม พฤติกรรมการเล่น



 33 

วิธีการเล่นและผลการเล่นมาใชใ้นการอภิปราย เพ่ือสรุปใหแ้นวคิดเช่ือมโยงกบัเน้ือหาวิชาหรือ
บทเรียนน าไปสู่การเรียนรู้ของผูเ้รียน 
 รุ่งอรุณ ลียะวณิชย ์(2556, หนา้ 21) ไดแ้บ่งประเภทเกมไว ้6 ประเภท ไดแ้ก่  
 1.  เกมพฒันาการ (Developmental Games) เป็นเกมท่ีท าใหผู้เ้ล่นไดเ้รียนรู้ ความคิดรวบ
ยอด  
 2.  เกมยทุธวิธี (Strategy Games) เป็นเกมท่ีเร้าใหผู้เ้ล่นสร้างแผนการหรือ หาแนวทาง 
เพ่ือจะไดบ้รรลุจุดมุ่งหมายโดยเฉพาะ  
 3.  เกมเสริมแรง (Reinforcement Games) เป็นเกมท่ีช่วยใหผู้เ้ล่นไดเ้รียนรู้ ความจริงท่ี
เป็นพ้ืนฐานและฝึกทกัษะในการน าความคิดรวบยอดในเร่ืองนั้น ๆ ไปใชใ้หเ้กิดประโยชน์ได ้ 
 4.  เกมเบ้ืองตน้ (Preliminary Games) เป็นเกมท่ีมีความสนุกสนาน การเล่นจะไม่เป็น
ระเบียบแบบแผน การกระท าจะสัมพนัธ์กบัความคิดรวบยอดท่ีวางไวน้อ้ยมากหรือเกือบไม่มีเลย 
เป็นเกมท่ีเหมาะกบัเด็กเลก็  
 5.  เกมท่ีมีโครงสร้าง (Structured Games) เป็นเกมท่ีสร้างข้ึนตามจุดประสงคท่ี์วางไว ้
การสร้างเกมนั้นจะตอ้งสร้างตามแนวคิดรวบยอด ใหส้อดคลอ้งกบัเน้ือหาท่ีตอ้งการสอน  
 6.  เกมฝึกหดั (Practice Games) เป็นเกมท่ีเนน้ใหเ้ขา้ใจในเน้ือหาท่ีตอ้งการสอนมาก
ยิง่ข้ึน ซ่ึงนกัเรียนอาจน าเกมน้ีไปเล่นในเวลาวา่งได ้
 Kolumbus, Elinor Schulman. (1979, p. 141) ไดแ้บ่งเกมเป็น 6 ประเภทใหญ่ ๆ คือ  
 1.  เกมพฒันาทกัษะโดยการกระท าหรือการเล่นวสัดุต่าง ๆ (Manipulative Game) เป็น
เกมท่ีเด็กน าของเล่นต่าง ๆ มาเล่นอยา่งมีกฎเกณฑแ์ละกติกา เพ่ือใหเ้ด็กสามารถสร้าง ความสัมพนัธ์
ระหวา่งการใชมื้อและสายตา เช่น การร้อยลูกปัด ติดกระดุม กรอกน ้าใส่ขวด  
 2.  เกมการศึกษา (Deductive Game or Cognitive Game) คือเกมท่ีพฒันา การคิดของเด็ก 
ท าใหเ้ด็กไดคิ้ดหาเหตุผลจากการเล่น เช่น การจบัคู่ส่ิงของหรือภาพ การเล่นโดมิโน การเรียงล าดบั
เหตุการณ์ก่อนหลงั  
 3.  เกมฝึกทกัษะทางร่างกาย (Physical Game) เกมฝึกทกัษะทางร่างกายหรือ เกมพล
ศึกษามีมากมายหลายชนิด ซ่ึงรวมทั้งการฝึกกายบริหารประจ าวนัง่าย ๆ แต่น ามาฝึกทกัษะ อยา่งใด
อยา่งหน่ึง เช่น ฝึกการรับฟัง ฝึกการท าตามทิศทาง ฝึกการมีส่วนร่วมส าหรับเด็กเลก็ ๆ กติกา ท่ี
ก าหนดไวค้วรง่ายไม่ยุง่ยากและซบัซอ้น เช่น เกมวิ่งไล่จบั เกมท าตามค าส่ัง เกมซ่อนหา  
 4.  เกมฝึกทกัษะภาษา (Language Game) เป็นเกมท่ีอาศยัจินตนาการและ การใชค้  าพูด
โดยไม่ตอ้งใชว้สัดุอุปกรณ์ใด ๆ เกมฝึกทกัษะภาษาบางเกมจะส่งเสริมทกัษะเก่ียวกบัความจ า ฝึก
ทกัษะการฟัง หรือเกมการเดา เช่น เกมอะไรเอ่ย เกมตะลอ็กต๊อกแต๊ก  
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 5.  เกมทายบตัร (Card Game) เป็นบตัรท่ีครูท าข้ึน ช่วยใหเ้ด็กสามารถแยกความเหมือน 
ความต่าง ฝึกความจ า และเสริมทกัษะอ่ืน ๆ ซ่ึงครูจะตอ้งพิจารณาวา่จะเลือกเกมอะไร ใหเ้หมาะสม
กบัความตอ้งการ หรือจุดมุ่งหมาย  
 6.  เกมพิเศษ (Special Game) เกมน้ีจะเล่นในโอกาสพิเศษ ครูอาจจะจดัใหเ้ล่น เป็นคร้ัง
คราว เช่น เกมหาส่ิงของ เกมล่าลายแทงขมุทรัพย ์เกมโจรสลดั เกมตามรอยเทา้ ซ่ึงเกม ดงักล่าว
จะตอ้งอาศยัความร่วมมือเป็นอยา่งมาก 
 จากประเภทของเกมท่ีกล่าวมา สรุปไดว้า่ เกมทุกประเภท จะมีรายละเอียดและ
จุดมุ่งหมายในการเล่นท่ีแตกต่างกนั ข้ึนอยูก่บัวตัถุประสงคข์องเกมนั้น ๆ เกมตอ้งมีกฎ กติกา 
วิธีการเล่นไวอ้ยา่งชดัเจน โดยเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดร่้วมกิจกรรมช่วยกนั มีการน าผลการเล่นมาใช้
ในการอภิปราย เพ่ือสรุปใหแ้นวคิดเช่ือมโยงกบัเน้ือหาวิชาหรือบทเรียนน าไปสู่การเรียนรู้ของ
ผูเ้รียน   
 จากท่ีผูว้ิจยัไดศึ้กษาประเภทของเกม จึงไดน้ ามาสังเคราะห์และสร้างเกมท่ีใชใ้นการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะการท างานเป็น
ทีม วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ในคร้ังน้ี ซ่ึงเกมท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนนั้นเป็นเกม
ประเภทเกมการศึกษา ท่ีพฒันาการคิดของผูเ้รียน ใหคิ้ดหาเหตุผลจากการเล่น จากการสร้างเกมจบัคู่
และเกมบนัไดงู 

ความหมายของเกม 
Dobson. (1998, pp. 9-17) ไดใ้หค้วามหมายของเกมไวว้า่ หมายถึง กิจกรรมท่ีสนุกสนาน

มีกฎเกณฑ ์กติกา กิจกรรมท่ีเล่นทั้งเกมเงียบ (quiet games) เกมทกัษะความวอ่งไว (active games) 
เกมต่าง ๆ เหล่าน้ีข้ึนอยูก่บัทกัษะความวอ่งไว ความแขง็แรง การเล่นเกมมีทั้งเล่นคนเดียว สองคน 
หรือเล่นเป็นกลุ่ม บางเกมก็ผอ่นคลายความตึงเครียด และใหค้วามสนุกสนาน บางเกมก็กระตุน้การ
ท างานของ ร่างกายและสมอง บางเกมก็ฝึกทกัษะบางส่วนของร่างกายและจิตใจเป็นพิเศษ  

สุคนธ์ สินธพานนท ์(2554, หนา้ 141) ไดใ้หค้วามหมายของเกมไวว้า่ เกม หมายถึง 
กิจกรรมท่ีสร้างความสนใจและความสนุกสนานใหแ้ก่ผูเ้รียน มีกฎเกณฑก์ติกา ส่งเสริมใหผู้เ้รียน
เกิดการเรียนรู้เขา้ใจและจดจ าบทเรียนไดง่้ายและพฒันาทกัษะต่าง ๆ อยา่งรวดเร็ว อีกทั้งยงัส่งผลให ้
ผูเ้รียนไดรู้้จกัท างานร่วมกนั มีกระบวนการในการท างานและอยูร่่วมกนั 

ทิศนา แขมมณี (2560, หนา้ 365) ไดใ้หค้วามหมายของเกมวา่ เกม เป็นกระบวนการท่ี
ผูส้อนใชใ้นการช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด โดยการใหผู้เ้รียนเล่นเกม
ตามกติกา และน าเน้ือหาและขอ้มูลของเกม พฤติกรรมการเล่น วิธีการเล่น และผลการเล่นเกมของ
ผูเ้รียนมาใช ้ในการอภิปรายเพื่อสรุปการเรียนรู้ 
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จากความหมายของเกมท่ีกล่าวมา สรุปไดว้า่ เกม หมายถึง กิจกรรมท่ีสร้างความสนใจ
และความสนุกสนานใหแ้ก่ผูเ้รียน ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคใ์นรายวิชา
ภูมิศาสตร์ ท่ีครูไดจ้ดัใหแ้ก่ผูเ้รียน โดยใหผู้เ้รียนเล่นเกมจบัคู่และเกมบนัไดงู ภายใตก้ติกาท่ีก าหนด
ข้ึน  
 การคัดเลือกเกม  
 วลัลภาภรณ์ คงถาวร (2539, หนา้ 84) ไดก้ล่วถึงการคดัเลือกเกมควรใชห้ลกัการ ดงัน้ี 
 1.  ใชเ้วลาส้ัน ๆ ตอ้งให้เหมาะสมกบัระดบัชั้นของนกัเรียน 
 2.  ก่อนเล่นเกม ตอ้งมีขอ้ตกลงหรืออธิบายค าส่ังใหน้กัเรียนเขา้ใจอยา่งชดัเจนและครูตอ้ง
ท าความเขา้ใจในกติกาใหแ้น่นอนเสียก่อน เพ่ือจะไดไ้ม่เกิดปัญหา นอกจากน้ีการเล่นเกมครูควร
จะตอ้งควบคุมการเล่นใหดี้ โดยไม่ใหน้กัเรียนส่งเสียงดงัรบกวนการเรียนหอ้งขา้งเคียง 
 3.  เกมท่ีไดผ้ลมากในการเรียน ควรเป็นลกัษณะของการท่ีนกัเรียนไดเ้คล่ือนไหวร่างกาย 
แต่ครูตอ้งคุมใหอ้ยูใ่นขอบเขต 
 นิตยา สุวรรณศรี (2540, หนา้ 14) ไดก้ล่าวถึงหลกัในการเลือกเกมประกอบการสอนวา่ 
จะตอ้งคิดใหร้อบคอบในการคิดล่วงหนา้ เพื่อใหก้ารเรียนรู้ประสบความส าเร็จควรมีหลกัในการ
เลือกดงัน้ี  
 1.  ก าหนดจุดประสงคข์องเกมใหส้อดคลอ้งกบัจุดประสงคข์องเน้ือหาท่ีตอ้งการสอน  
 2.  ค านึงถึงสถานท่ีจะใชเ้ล่นเกม  
 3.  จ านวนนกัเรียนในการเล่นนั้น  
 4.  ตดัสินวา่เกมไหนใชก้บัทีมหรือบุคคลและบางเกมจะใชไ้ดท้ั้ง 2 แบบ  
 5.  วยัของผูเ้ล่นเกมในแต่ละชนิดของเกม  
 6.  ค านึงถึงระดบักิจกรรมท่ีตอ้งการ ถา้เป็นไปตามท่ีตอ้งการออกก าลงัหรือแสดงทา่ทาง 
อาจใชท้า้ยชัว่โมง ถา้จ าเป็นใชท้า้ยชัว่โมงหรือกลางชัว่โมงก็เลือกเกมท่ีเงียบท่ีไม่ใชเ้สียงมากนกั 
เป็นตน้  
 7.  ก าหนดเวลาในการเล่นเกม เพ่ือความสะดวกและแผนการด าเนินการสอน  
 8.  เตรียมวสัดุใหพ้ร้อมไวล่้วงหนา้  
 9.  ตดัสินใจไวล่้วงหนา้วา่จะมีการใหร้างวลัหรือไม่ 
 10.  ควรมีเอกสารหรือหนงัสือประกอบการเล่น เพ่ือเป็นแนวความคิดใหม่ ๆ ในการจดั 
การเรียนการสอนและสามารถดดัแปลงใหเ้หมาะสมกบับทเรียนของนกัเรียน 
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 จากการคดัเลือกเกมท่ีใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีกล่าวมา สรุปไดว้า่ เกมท่ีจะ
น ามาใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้นั้น ตอ้งก าหนดจุดประสงคข์องเกมใหส้อดคลอ้งกบั
จุดประสงคข์องเน้ือหาท่ีสอน การก าหนดระยะเวลา สถานท่ี ใหเ้หมาะสมกบัระดบัชั้นของผูเ้รียน  
เกม ดงันั้น ผูว้ิจยัจึงใชเ้กม เกมจบัคู่และเกมบนัไดงู เป็นเกมท่ีพฒันาการคิดของผูเ้รียน ใหคิ้ดหา
เหตุผลจากการเล่น  
 ประโยชน์ของเกม 

 เยาวพา เดชคุปต ์(2542, หนา้ 36) กล่าววา่ เกมเป็นกิจกรรมท่ีมีความส าคญัต่อการฝึก
ทกัษะและช่วยใหเ้กิดความคิดรวบยอดเก่ียวกบัส่ิงท่ีเรียน การเล่นเกมการศึกษาเป็นวิธีการอยา่งหน่ึง
ท่ีส่งเสริมใหเ้ด็กเกิดการเรียนรู้รวมทั้งช่วยพฒันาทกัษะต่าง ๆ ช่วยส่งเสริม กระบวนการในการ
ท างานและการอยูร่่วมกนัในสังคม 

 สุกิจ ศรีณะพรหม (2544, หนา้ 73 - 75) กล่าวถึงประโยชน์ของการใชเ้กม ดงัน้ี 
 1.  ช่วยใหน้กัเรียนไดฝึ้กฝนทางดา้นร่างกาย อารมณ์ สังคม สติปัญญา  
 2.  ช่วยใหน้กัเรียนเกิดความเพลิดเพลิน ผอ่นคลายอารมณ์ตึงเครียด  
 3.  ช่วยใหน้กัเรียนเกิดความสนใจในการเรียนและกระตุน้ใหอ้ยากเรียน  
 4.  ช่วยใหน้กัเรียนไดแ้สดงออกอยา่งเตม็ความสามารถ  
 5.  ช่วยใหน้กัเรียนรู้จกัตนเองและเกิดการยอมรับ  
 6.  เป็นการส่งเสริมคุณลกัษณะพึงประสงค ์เช่น ความสามคัคี ความเอ้ือเฟ้ือ 

 อจัฉรา ชีวพนัธ์ (2546, หนา้ 3 - 4) ไดส้รุปประโยชน์ของเกมดงัน้ี  
 1.  ช่วยใหน้กัเรียนเกิดพฒันาการทางดา้นความคิด 
 2.  ช่วยส่งเสริมทกัษะในการใชภ้าษาในดา้นการฟัง การพูด การอ่านและการเขียน  
 3.  ช่วยการฝึกฝนทกัษะดา้นภาษาและทบทวนเน้ือหาต่าง ๆ  
 4.  ช่วยเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดแ้สดงออกความสามารถท่ีมีอยู ่ 
 5.  ช่วยประเมินผลกิจกรรมการเรียนการสอน  
 6.  ช่วยใหน้กัเรียนเกิดความเพลิดเพลินและเกิดความผอ่นคลายลดความตึงเครียดในการ
เรียน  
 7.  ช่วยสร้างจูงใจและเร้าความสนใจของนกัเรียน  
 8.  ช่วยส่งเสริมใหน้กัเรียนเกิดความสามคัคี รู้จกัการเอ้ือเฟ้ือและการช่วยเหลือกนั  
 9.  ช่วยฝึกใหน้กัเรียนเกิดความรับผิดชอบและฝึกใหน้กัเรียนรู้จกัการปฏิบติัตาม
กฎระเบียบ 
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 10.  ช่วยใหค้รูผูส้อนไดเ้ห็นถึงพฤติกรรมของนกัเรียนอยา่งชดัเจน 
 11.  ใชเ้ป็นกิจกรรมการน าเขา้สู่บทเรียน หรือเสริมบทเรียน รงมทั้งการสรุปบทเรียน 
 ทิศนา แขมมณี (2560, หนา้ 368) กล่าวถึงประโยชน์ของเกมไวว้า่  
 1.  เป็นวิธีการสอนท่ีเนน้ใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้สูงและเกิดการเรียนรู้จาก
การเล่น  
 2.  เป็นวิธีการสอนท่ีใหน้กัเรียนไดเ้กิดการเรียนรู้ โดยการเห็นประจกัษแ์จง้ดว้ยตนเอง 
ท าใหก้ารเรียนรู้นั้นมีความหมายและอยูค่งทน  
 3.  เป็นวิธีการสอนท่ีครูผูส้อนไม่เหน่ือยแรงมากขณะสอนและนกัเรียนมีความชอบ 
 จากประโยชนข์องเกมท่ีกล่าวมา สรุปไดว้า่ เกมเป็นส่ือท่ีใชใ้นการกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิด
การเรียนรู้ เกิดความสนใจในการเรียน ท าใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ และช่วยส่งเสริมให้
ผูเ้รียนรู้จกักฎเกณฑ ์การช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั รู้จกัความสามคัคี เกิดการพฒันาทกัษะการตดัสิน
และคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์และท าใหผู้ส้อนเขา้ใจพฤติกรรมของผูเ้รียน 
 ขั้นตอนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้เกม 
 สุวิทย ์มูลค า และอรทยั มูลค า (2545, หนา้ 93) กล่าวถึง ขั้นตอนการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใชเ้กม ดงัน้ี 
 1.  ขั้นเลือกเกม เกมท่ีน ามาใชใ้นการจดัการเรียนรู้ส่วนใหญจ่ะเป็นเกมท่ีเรียกวา่ เกม
การศึกษา คือ เกมท่ีมีวตัถุประสงคอ์ยา่งชดัเจน มีจุดมุ่งหมายใหผู้เ้ล่นไดเ้กิดการเรียนรู้จากกิจกรรม
ตามวตัถุประสงค ์ดงันั้น ผูส้อนสามารถเลือกเกมท่ีน ามาใชจ้ดัการเรียนรู้ ดงัน้ี ผูส้อนสามารถสร้าง
เกมข้ึนมาตอ้งสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้ โดยผูส้อนตอ้งน าเกมท่ีสร้างข้ึนมาทดลอง
ใชห้ลาย ๆ คร้ัง จนสามารถใชไ้ดดี้ตามวตัถุประสงค ์ผูส้อนเลือกเกมท่ีมีผูส้ร้างข้ึนไวแ้ลว้ น ามาปรับ
ใหเ้หมาะสมกบัวตัถุประสงคข์องการสอนหรือทดลองใชก่้อน เพ่ือจะไดเ้ห็นขอ้ขดัแยง้ ซ่ึงจะช่วย
ใหมี้การเตรียมการป้องกนัหรือแกไ้ขไวล่้วงหนา้ 
 2.  ขั้นช้ีแจง้การเล่นและกติกา ผูส้อนควรด าเนินการ ดงัน้ี 
  2.1  บอกช่ือเกมแก่ผูเ้ล่น 
  2.2  ช้ีแจงกฎ กติกา โดยผูส้อนตอ้งจดัล าดบัขั้นตอนและรายละเอียดท่ีชดัเจน พร้อม
เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดซ้กัถาม 
  2.3  สาธิตการเล่นเกมท่ีมีวิธีการเล่นท่ีซบัซอ้นก่อนเสมอ 
  2.4  ซอ้มก่อนเล่นจริงในเกมท่ีมีวิธีการเล่นท่ีซบัซอ้น ตอ้งใหผู้เ้ล่นลองซอ้มเล่นเกม 
เพื่อความเขา้ใจท่ีชดัเจน 
 3.  ขั้นเล่นเกม ผูส้อนควรด าเนินการ ดงัน้ี 
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  3.1  จดัสถานท่ีในการเล่นเกมใหอ้ยูใ่นสภาพท่ีเอ้ือต่อการเล่นเกม 
  3.2  ใหผู้เ้ล่นเกมและผูส้อนตอ้งควบคุมการเล่นใหเ้ป็นตามขั้นตอน และในบางกรณี
ตอ้งควบคุมเวลาในการเล่นดว้ย 
  3.3  ผูส้อนตอ้งติดตามและสังเกตพฤติกรรมการเล่นของผูเ้รียนอยา่งใกลชิ้ด ควรมีการ
บนัทึกขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน เพ่ือน าขอ้มูลนั้นไปใชอ้ภิปรายหลงัเล่นเกม 
หรือมอบใหผู้เ้รียนบางคนท าหนา้ท่ีสังเกตการเล่น บนัทึกพฤติกรรมและควบคุมเวลาเล่นดว้ยก็ได ้
 4.  ขั้นอภิปรายหลงัการเล่นและสรุปผล ผูส้อนตอ้งด าเนินการดงัน้ี ขั้นตอนน้ีส าคญัมาก 
เพราะจุดเนน้ของเกมอยูท่ี่การเรียนรู้ยทุธวิธีต่าง ๆ ท่ีจะเอาชนะอุปสรรค เพ่ือใหถึ้งเป้าหมายท่ี
ตอ้งการและเช่ือมโยงเขา้ไปประเด็นการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไวค้วรด าเนินการ ดงัน้ี 
  4.1  ผูส้อนควรรตั้งประเด็นค าถาม ท่ีจะน าไปสู่การอภิปราย เช่น ผูช้นะมีวิธีการเล่น
อยา่งไร ผูช้นะหรือผูแ้พมี้ความรู้สึกอยา่งไร  
  4.2  ตั้งประเด็นค าถามเก่ียวกบัเทคนิคหรือทกัษะกระบวนการต่าง ๆ ท่ีผูเ้รียนไดรั้บ 
เช่น ผูเ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะอะไร ไดพ้ฒันามากนอ้ยเพียงใด ประสบความส าเร็จตามท่ีตอ้งการ
หรือไม่  
  4.3  ประเด็นค าถามเก่ียวกบัเน้ือหาสาระต่าง ๆ ท่ีไดรั้บ เช่น การทดสอบความรู้ การ
ใหเ้ขียนแผนผงัความคิด เป็นตน้ 
 ทิศนา แขมมณี (2560, หนา้ 365) กล่าวถึงขั้นตอนส าคญัของการจดักิจกรรมการเรียนรู้
โดยใชเ้กม มีขั้นตอนดงัน้ี  
 1.  ผูส้อนน าเสนอเกม ช้ีแจงวิธีการเล่น และกติกาการเล่น  
 2.  ผูเ้รียนเล่นเกมตามกติกา  
 3.  ผูส้อนและผูเ้รียนอภิปรายเก่ียวกบัผลการเล่นและวิธีการหรือพฤติกรรมการเล่นของ
ผูเ้รียน  
 4.  ผูส้อนประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
 คะนึง สายแกว้ (2552, หนา้ 44) กล่าวถึงขั้นตอนการจดักิจกรรมเกม ดงัน้ี 
 1.  ครูควรเตรียมเกมการศึกษาใหเ้พียงพอ 
 2.  ลกัษณะของเกมควรมีหลากหลาย 
 3.  เวลาท่ีใชฝึ้กแต่ละกิจกรรม ควรมีเวลาอยา่งเพียงพอ 
 4.  ครูควรจดัหมุนเวียนใหเ้ด็กเล่น และฝึกทุกชุดอยา่งทัว่ถึง 
 5.  เกมและอุปกรณ์ท่ีใชค้วรมีพอท่ีจะหมุนเวยีนกนัอยูเ่สมอ หากจ าเจเดก็อาจเบ่ือไม่อยาก
เล่น 
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 6.  ควรล าดบัเกมตามความสามารถ และเพ่ิมความยากข้ึนตามล าดบั 
 สุณี บุญพิทกัษ ์(2557, หนา้ 264) กล่าวถึง ขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้กม 
ดงัน้ี 
 1.  ศึกษาท าความเขา้ใจลกัษณะและวิธีการเล่นเกมแต่ละประเภท 
 2.  สาธิตการเล่นใหเ้ด็กดู โดยใหเ้ด็กมีส่วนร่วมในการสาธิตดว้ย บอกวธีิการเล่น 
กฎเกณฑแ์ละกติกาต่าง ๆ ของการเล่นเกมแต่ละประเภท 
 3.  ใหเ้ด็กทดลองเล่น เพ่ือทดสอบความรู้ความเขา้ใจในการเล่นเกม 
 4.  วิธีการใหเ้ด็กเล่นอาจจะเล่น 2 คนต่อ 1 ชุด หรือมากกวา่นั้น ข้ึนอยูก่บัลกัษณะของเกม 
แต่ตอ้งมีกติกาของการเล่นเสร็จ แลว้เก็บใหเ้รียบร้อยจึงไปเล่นชุดอ่ืนต่อไป 
 5.  หลงัจากเด็กเล่นเสร็จแลว้ ครูตอ้งสอนวิธีเก็บเกมเขา้กล่อง หรือเขา้ท่ีใหเ้รียบร้อย ขั้น
น้ีส าคญัมาก จะเป็นการฝึกความรับผิดชอบ และความมีระเบียบวนิยัของเด็กไดเ้ป็นอยา่งดี 
 6.  ครูตอ้งเตรียมเกมใหเ้พียงพอต่อท่ีเด็กจะไดห้มุนเวียนเล่นและเกมหลากหลายไม่ซ ้ าจน
เด็กเกิดความเบ่ือหน่าย 
 7.  เกมการศึกษาท่ีใหเ้ด็กเล่นตอ้งเร่ิมจากเกมท่ีเล่นง่ายไม่ซบัซอ้นไปสู่เกมท่ียากข้ึน 
 กุลิสรา จิตรชญาวณิช และเกศราพรรณ พนัธ์ศรีเกศ คงเจริญ (2563, หนา้ 81) ไดอ้ธิบาย
ขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้กม ดงัน้ี 
 1.  ขั้นเตรียมความพร้อม ครูช้ีแจงจุดประสงคใ์นการเล่นเกมใหน้กัเรียนทราบ 
 2.  ขั้นอธิบาย ครูอธิบายกฎกติกาท่ีส าคญัในการเล่นเกมและวิธีการเล่นเกมใหน้กัเรียน
ทราบโดยภาพรวม 
 3.  ขั้นสาธิตการเล่นเกม ครูสาธิตวิธีการเล่นเกมทีละขั้นใหน้กัเรียนดู โดยท าการสาธิต 
อยา่งชา้ ๆ เพื่อใหน้กัเรียนสามารถจดจ ารายละเอียดได ้                                                                                  
 4.  ขั้นลงมือเล่นเกม นกัเรียนเล่นเกมตามกติกาท่ีก าหนด โดยก าหนดเวลาในการเล่นเกม
ใหช้ดัเจน เพ่ือไม่ใหก้ระทบกบักิจกรรมอ่ืนท่ีจะท าต่อไปหลงัจากเล่นเกมเสร็จส้ิน                                          
 5.  ขั้นวิเคราะหว์ิจารณ์หลงัการเล่นเกม หลงัส้ินสุดการเล่นเกม ครูใหน้กัเรียนร่วมกนั
พูดคุยเก่ียวกบัขอ้คิดหรือส่ิงท่ีไดรั้บจากการเล่นเกม                                                                               
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ตารางท่ี 2 การสังเคราะห์การจดักิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือร่วมกบัเกม 
 
องค์ประกอบการเรียนรู้

แบบร่วมมือ 
อาภรณ์ ใจเที่ยง  
(2550, หน้า 122) 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้
โดยใช้เกม 

ทิศนา แขมมณี  
(2560, หน้า 365) 

การจัดกจิกรรมการเรียนแบบ
ร่วมมือร่วมกบัเกม 

1.  มีการพ่ึงพาอาศยักนั  
2.  มีปฏิสัมพนัธ์อยา่ง
ใกลชิ้ดในเชิง
สร้างสรรค ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.  ผูส้อนน าเสนอเกม 
ช้ีแจงวิธีการเล่น และกติกา
การเล่น 

ขั้นท่ี 1 การน าเสนอเกมแบ่งกลุ่ม
พ่ึงพากนัอยา่งสร้างสรรค ์ 
นกัเรียนร่วมการทบทวนบทเรียน 
แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เก่ง กลาง อ่อน 
และน าเสนอเกม อธิบายจุดประสงค์
การเรียนรู้ ลกัษณะวิธีการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ ช้ีแจง้ผูเ้รียนถึง
กติกาและวิธีเล่นเกมในการสรุป
บทเรียนและอธิบายบทบาทหนา้ท่ี
ของครูและนกัเรียนในการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ นกัเรียนแบ่ง
หนา้ท่ีรับผิดชอบภายในกลุ่มมีการ
พ่ึงพากนัในการท ากิจกรรมกลุ่ม มี
ปฏิสัมพนัธร่์วมกนั ช้ีแจงนกัเรียน
เก่ียวกบัการท างานแบบร่วมมือ 

3.  มีการตรวจสอบ
ความรับผิดชอบของ
สมาชิกแต่ละคน  
 

  
 

ขั้นท่ี 2 ตรวจสอบความรับผิดชอบ
ของสมาชิก 
นกัเรียนร่วมกนัศึกษาเน้ือหาและ
ร่วมกนัท ากิจกรรมกลุ่ม ตรวจสอบ
หนา้ท่ีความรับผิดชอบของสมาชิก
ในกลุ่มตามท่ีไดรั้บมอบหมาย เช่น 
ผูน้ าทีม ผูส้รุปกิจกรรม ผูอ้ภิปราย                      
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ตารางท่ี 2 (ต่อ) 
 
องค์ประกอบการเรียนรู้

แบบร่วมมือ 
อาภรณ์ ใจเที่ยง  
(2550, หน้า 122) 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้
โดยใช้เกม 

ทิศนา แขมมณี  
(2560, หน้า 365) 

การจัดกจิกรรมการเรียนแบบ
ร่วมมือร่วมกบัเกม 

4.  มีการฝึกทกัษะการ
ช่วยเหลือกนัท างานและ
ทกัษะการท างานกลุ่ม
ยอ่ย   
5.  มีการฝึก
กระบวนการกลุ่ม  

2.  ผูเ้รียนเล่นเกมตามกติกา  
 

ขั้นท่ี 3 การเล่นเกมและทกัษะการ
ท างานกลุ่ม  
นกัเรียนร่วมกนัศึกษากฎ เกณฑ ์
กติกา วิธีการเล่นเกมและผูเ้รียน
แบ่งกลุ่มเล่นเกม และร่วมกนั
สรุปผลท่ีไดจ้ากการเล่นเกม มีการ
เล่นเกมกลุ่มร่วมกนั เพ่ือใหน้กัเรียน
มีทกัษะการท างานเป็นทีมร่วมกนั 

 3.  ผูส้อนและผูเ้รียน
อภิปรายเก่ียวกบัผลการเล่น
และวิธีการหรือพฤติกรรม
การเล่นของผูเ้รียน 
4.  ผูส้อนประเมินผลการ
เรียนรู้ของผูเ้รียน 

ขั้นท่ี 4 อภิปรายและประเมินการ
เรียนรู้  
นกัเรียนร่วมสรุปผลกิจกรรม ตั้ง
ค  าถามประเด็นเน้ือหาต่าง ๆ และ
น าเสนอผลการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้ และอภิปรายผลของการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ร่วมกบัเกม 

 
 จากตารางท่ี 2 สรุปไดว้า่ ขั้นตอนในการน าเกมมาใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เกม ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน ดงัน้ี  
 1.  ขั้นท่ี 1 การน าเสนอเกมแบ่งกลุ่มพ่ึงพากนัอยา่งสร้างสรรค ์นกัเรียนร่วมการทบทวน
บทเรียน แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เก่ง กลาง อ่อน และน าเสนอเกม อธิบายจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
ลกัษณะวิธีการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ช้ีแจง้ผูเ้รียนถึงกติกาและวิธีเล่นเกมในการสรุปบทเรียนและ
อธิบายบทบาทหนา้ท่ีของครูและนกัเรียนในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ นกัเรียนแบ่งหนา้ท่ี
รับผิดชอบภายในกลุ่มมีการพ่ึงพากนัในการท ากิจกรรมกลุ่ม มีปฏิสัมพนัธ์ร่วมกนั ช้ีแจงนกัเรียน
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เก่ียวกบัการท างานแบบร่วมมือบทเรียนและอธิบายบทบาทหนา้ท่ีของครูและนกัเรียนในการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้   
 2.  ขั้นท่ี 2 ตรวจสอบความรับผิดชอบของสมาชิก นกัเรียนร่วมกนัศึกษาเน้ือหาและ
ร่วมกนัท ากิจกรรมกลุ่ม ตรวจสอบหนา้ท่ีความรับผิดชอบของสมาชิกในกลุ่มตามท่ีไดรั้บมอบหมาย 
เช่น ผูน้ าทีม ผูส้รุปกิจกรรม ผูอ้ภิปราย                        
 3.  ขั้นท่ี 3 การเล่นเกมและทกัษะการท างานกลุ่ม นกัเรียนร่วมกนัศึกษากฎ เกณฑ ์กติกา 

วิธีการเล่นเกมและผูเ้รียนแบ่งกลุ่มเล่นเกม และร่วมกนัสรุปผลท่ีไดจ้ากการเล่นเกม มีการเล่นเกม

กลุ่มร่วมกนั เพ่ือใหน้กัเรียนมีทกัษะการท างานเป็นทีมร่วมกนั 

 4.  ขั้นท่ี 4 อภิปรายและประเมินการเรียนรู้ นกัเรียนร่วมสรุปผลกิจกรรม ตั้งค  าถาม

ประเด็นเน้ือหาต่าง ๆ และอภิปรายผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม 

ครูผูส้อนประเมินการเรียนรู้ของนกัเรียน 

 จากท่ีผูว้ิจยัไดศึ้กษาความหมายของเกม ความหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือ และ
ขั้นตอนการจดักิจกรรมการการเรียนรู้โดยใชเ้กม จึงไดน้ ามาสังเคราะหแ์ละสรุปการจดักิจกรรมการ
เรียนแบบร่วมมือร่วมกบัเกม ไวด้งัน้ี การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม หมายถึง 
การจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีสร้างความสนใจและความสนุกสนานใหแ้ก่ผูเ้รียน โดยมีเกมจบัคู่และ
เกมบนัไดงู ท่ีผูเ้รียนตอ้งเรียนรู้ร่วมกนั มีการแลกเปล่ียน ความคิดเห็น ช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั 
ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน คือ 
 1.  ขั้นท่ี 1 การน าเสนอเกมแบ่งกลุ่มพ่ึงพากนัอยา่งสร้างสรรค ์นกัเรียนร่วมการทบทวน
บทเรียน แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เก่ง กลาง อ่อน และน าเสนอเกม อธิบายจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
ลกัษณะวิธีการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ช้ีแจง้ผูเ้รียนถึงกติกาและวิธีเล่นเกมในการสรุปบทเรียนและ
อธิบายบทบาทหนา้ท่ีของครูและนกัเรียนในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ นกัเรียนแบ่งหนา้ท่ี
รับผิดชอบภายในกลุ่มมีการพ่ึงพากนัในการท ากิจกรรมกลุ่ม มีปฏิสัมพนัธ์ร่วมกนั ช้ีแจงนกัเรียน
เก่ียวกบัการท างานแบบร่วมมือบทเรียนและอธิบายบทบาทหนา้ท่ีของครูและนกัเรียนในการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้   
 2.  ขั้นท่ี 2 ตรวจสอบความรับผิดชอบของสมาชิก นกัเรียนร่วมกนัศึกษาเน้ือหาและ
ร่วมกนัท ากิจกรรมกลุ่ม ตรวจสอบหนา้ท่ีความรับผิดชอบของสมาชิกในกลุ่มตามท่ีไดรั้บมอบหมาย 
เช่น ผูน้ าทีม ผูส้รุปกิจกรรม ผูอ้ภิปราย                        
 3.  ขั้นท่ี 3 การเล่นเกมและทกัษะการท างานกลุ่ม นกัเรียนร่วมกนัศึกษากฎ เกณฑ ์กติกา 
วิธีการเล่นเกมและผูเ้รียนแบ่งกลุ่มเล่นเกม และร่วมกนัสรุปผลท่ีไดจ้ากการเล่นเกม มีการเล่นเกม
กลุ่มร่วมกนั เพ่ือใหน้กัเรียนมีทกัษะการท างานเป็นทีมร่วมกนั 
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 4.  ขั้นท่ี 4 อภิปรายและประเมินการเรียนรู้ นกัเรียนร่วมสรุปผลกิจกรรม ตั้งค  าถาม
ประเด็นเน้ือหาต่าง ๆ และอภิปรายผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม 
ครูผูส้อนประเมินการเรียนรู้ของนกัเรียน 
 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 พฤติกรรมการเรียนรู้ 
 บลูม (Bloom, 1956 อา้งถึงใน ภพ เลาหไพบูลย,์ 2542) ไดจ้ าแนกประเภทของ 
วตัถุประสงคท์างการศึกษาออกเป็น 3 ดา้น คือ ดา้นพุทธิพิสัย ดา้นเจตพสิัย และดา้นทกัษะพิสัย 
 1.  พุทธิพิสัย เป็นวตัถุประสงคท์างการศึกษาท่ีเก่ียวกบัความรู้ ความเขา้ใจ การใช ้
ความคิด เป็นการเรียนรู้ทางดา้นสติปัญญา การเรียนรู้ดา้นพุทธิพิสัยจะแบ่งเป็น 6 ขั้น ซ่ึงเรียงล าดบั
จากขั้นต ่าไปสู่ขั้นสูง ดงัน้ี  
  1.1  ความรู้ เป็นความสามารถในการรับรู้และจดจ าเร่ืองราวต่าง ๆ จ าแนกยอ่ยไดเ้ป็น 
ความรู้เก่ียวกบัค าศพัท ์ความรู้เก่ียวกบัขอ้เทจ็จริง ความรู้ในแบบแผนขอ้ตกลง ล าดบัขั้นตอนและ
แนวโนม้ การจดัประเภท เกณฑแ์ละเทคนิควิธีการ  
  1.2  ความเขา้ใจ เป็นความสามารถในการแปลความ การตีความ การขยายความ การ
สรุป การอา้งอิง การอธิบาย การบรรยายเร่ืองราวและเหตุการณ์ต่าง ๆ  
  1.3  การน าไปใช ้เป็นความสามารถในการน าหลกัการ กฎเกณฑ ์ไปใชใ้นการ 
แกปั้ญหาในสถานการณ์ใหม่ได ้
  1.4  การวิเคราะห์ เป็นความสามารถในการแยกแยะความรู้ดา้นต่าง ๆ เป็นการหา
องคป์ระกอบยอ่ยจนกระทัง่มองเห็นความส าคญัและหาความสัมพนัธ์ระหวา่งความรู้ขอ้มูลยอ่ย ๆ 
นั้น และหาหลกัการของความรู้นั้นได ้ 
  1.5  การสังเคราะห์ เป็นความสามารถในการผสมผสานส่วนยอ่ยเขา้เป็นเร่ืองราว 
เดียวกนั การสังเคราะหแ์บ่งออกไดเ้ป็นการสังเคราะห์แผนงานหรือกิจกรรมท่ีจะปฏิบติั การ
สังเคราะห์เป็นนามธรรม หรือเป็นการสร้างหลกัการ ทฤษฎีต่าง ๆ  
  1.6  การประเมินค่า เป็นความสามารถในการวนิิจฉยัหรือตดัสินเก่ียวกบัคุณค่าของ 
การกระท าส่ิงใดส่ิงหน่ึงลงไป โดยยดึถือเกณฑเ์ป็นหลกั  
  2.  เจตพิสัย เป็นวตัถุประสงคท์างการศึกษาท่ีเก่ียวกบัความสนใจ เจตคติ คุณธรรม 
หรือค่านิยม ความซาบซ้ึง ซ่ึงเป็นการเรียนรู้ในดา้นความรู้สึก การเรียนรู้ในดา้นเจตพิสัยแบ่งเป็น 5 
ขั้นตอน ซ่ึงเรียงล าดบัจากขั้นต ่าไปสู่ขั้นสูง ดงัน้ี  
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  2.1  การรับรู้ส่ิงเร้า คือ การท่ีผูเ้รียนไดรั้บประสบการณ์จากสภาพแวดลอ้มดา้นต่าง ๆ 
แลว้เกิดความสนใจและรับรู้ส่ิงแวดลอ้มนั้น ๆ โดยท่ีผูเ้รียนมีความรู้ตวั ตั้งใจรับรู้หรือตั้งใจท่ีถูก
ควบคุมใหรั้บรู้  
  2.2  การตอบสนอง เม่ือผูเ้รียนไดรั้บรู้ส่ิงแวดลอ้ม ผูเ้รียนเร่ิมมีปฏิกิริยาโตต้อบกบั
ส่ิงแวดลอ้มท่ีรับเขา้มา มีความตั้งใจตอบสนอง มีความพึงพอใจในการตอบสนองต่อส่ิงแวดลอ้ม
เหล่านั้น  
  2.3  การสร้างค่านิยม เม่ือผูเ้รียนไดรั้บรู้และมีปฏิกิริยาโตต้อบแลว้ ต่อมาเป็นการสร้าง 
ค่านิยม คือการยอมรับคุณค่าของส่ิงเหล่านั้น มีความพึงพอใจในคุณค่าของส่ิงเหล่านั้นและมีความ
แน่ใจ ผกูพนัในค่านิยมนั้น  
  2.4  การจดัระบบค่านิยม เม่ือผูเ้รียนไดส้ร้างค่านิยมแลว้ ผูเ้รียนพิจารณาจดัรวบรวม 
ค่านิยมเหล่านั้นท่ีมีความสัมพนัธ์กนั เป็นหมวดหมู่เดียวกนัและจดัเป็นระบบค่านิยม  
  2.5  การสร้างลกัษณะนิสยัตามค่านิยม เป็นการผสมผสานค่านิยมท่ีสร้างข้ึนจนเป็น 
ลกัษณะนิสัยเฉพาะของแต่ละบุคคลจนกลายเป็นความประพฤติ บุคลิกภาพ อุดมคติของชีวิต  
 3.  ทกัษะพิสัย เป็นวตัถุประสงคท์างการศึกษาท่ีเก่ียวกบัการกระท าอยา่งมีทกัษะ ในการ
ด าเนินการเก่ียวกบัเร่ืองต่าง ๆ ความสามารถในการใชอ้วยัวะต่าง ๆ ของร่างกายในการปฏิบติังาน 
การเรียนรู้ในดา้นการปฏิบติัแบ่งออกเป็น 7 ขั้น ซ่ึงเรียงล าดบัจากขั้นต ่าไปสู่ขั้นสูงดงัน้ี  
  3.1  การรับรู้ เป็นขั้นแรกของการเร่ิมกิจกรรมใดก็ตาม เป็นการรับรู้โดยการกระตุน้ต่อ 
โสตประสาทความรู้สึกอยา่งใดอยา่งหน่ึงหรือหลายอยา่ง ไดแ้ก่ การไดย้ินทางหู การเกิดภาพใน 
สมอง ทางตา การสัมผสัทางมือ การกระตุน้ใหไ้ดร้สทางล้ิน การกระตุน้ใหไ้ดก้ล่ินทางจมูก การ
กระตุน้ทางกลา้มเน้ือ เป็นการตดัสินวา่จะเลือกส่ิงเร้าใดท่ีจะตอบสนอง เป็นการแปลความเก่ียวขอ้ง
ของส่ิงเร้าและแสดงอาการตอบสนอง  
  3.2  การเตรียมพร้อมปฏิบติั เป็นการเตรียมการปรับตวัทั้งทางร่างกาย สมองและ 
อารมณ์ใหพ้ร้อมท่ีจะท าการอยา่งใดอยา่งหน่ึง การพร้อมทางสมองเป็นการพร้อมในเชิงความคิดท่ี 
ตอ้งมีมาก่อน อาศยัความรู้ท่ีมีมาก่อนประกอบกบัการพร้อมทางดา้นร่างกาย เป็นการจดัท่าของ
ร่างกายใหพ้ร้อม และการพร้อมทางอารมณ์เป็นการปรับเจตคติให้เกิดความตั้งใจตอบสนอง  
  3.3  การตอบสนองตามแนวทางท่ีให ้เป็นการแสดงพฤติกรรมของผูเ้รียนแต่ละคน 
ภายใตค้  าแนะน าของผูส้อน จ าแนกเป็นการเลียนแบบและการลองผิดลองถูก การเลียนแบบเป็นการ 
ตอบสนองตามแบบท่ีให ้เช่น การแสดงใหดู้แลว้ใหท้ าตาม การลองผิดลองถูกเป็นความพยายามท่ี 
จะตอบสนองในรูปแบบต่าง ๆ  
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  3.4  กลไกในการปฏิบติั เป็นการสร้างระบบ วิธีการ จากประสบการณ์ความรู้ท่ีสะสม
ไวแ้ลว้เป็นการแสดงออกท่ีเกิดจากการเรียนรู้จนเป็นนิสัย ผูเ้รียนมีความมัน่ใจและมีความช านาญท่ี
จะปฏิบติังานนั้น ๆ ได ้ 
  3.5  การตอบสนองท่ีซบัซอ้น เป็นการแสดงออกท่ีอาศยัทกัษะมาก เพื่อใหส้ามารถ 
แสดงออกไดอ้ยา่งราบร่ืนและมีประสิทธิภาพ เป็นการตอบสนองโดยไม่ลงัเลใจแบบอตัโนมติั คือ 
ใชเ้วลาและพลงังานนอ้ยท่ีสุด  
  3.6  การดดัแปลงใหเ้หมาะสม เป็นการเปล่ียนแปลงกิจกรรมการเคล่ือนไหว ทาง
ร่างกาย ทางสมอง สอดคลอ้งกบัความตอ้งการในปัญหาแบบใหม่  
  3.7  การริเร่ิมส่ิงใหม่ เป็นการริเร่ิมรูปแบบการเคล่ือนไหวใหม่ ๆ ท่ีเหมาะกบั 
สถานการณ์เฉพาะอยา่งหรือปัญหาเฉพาะอยา่งโดยท่ีไม่เคยท ามาก่อน 
 ณฐักฤตา งามมีฤทธ์ิ (2562, หนา้ 113 - 114) ไดจ้ดัเป็นกลุ่มพฤติกรรมการเรียนรู้เป็น                
6 ประเภท ดงัน้ี 
 1.  ความรู้ความจ า (Recall) เป็นความสามารถในการจดจ าความรู้ทั้งหลายท่ีไดรั้บ โดย 
สามารถระลึกส่ิงต่าง ๆ ออกมาได ้ 
 2.  ความเขา้ใจ (Comprehensive) เป็นความสามารถของบุคคลในการตีความ สรุปความ 
หรือขยายความจากส่ิงหน่ึงไปสู่อีกส่ิงหน่ึงหรืออีกความหมายหน่ึง  
 3.  การน าไปใช ้(Apply) เป็นความสามารถของบุคคลในการน าความรู้ ความเขา้ใจไปใช้
ในสถานการณ์หรือเง่ือนไขใหม่ ๆ  
 4.  การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นความสามารถในการจ าแนก แยกแยะ จดัประเภท หา
ความส าคญัและความสัมพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ ในระบบใด ๆ ได ้ 
 5.  การสังเคราะห์ (Syntheses) เป็นความสามารถในการประมวลความรู้ แสดงความ
คิดเห็น ขอ้เสนอแนะต่าง ๆ  
 6.  การประเมินค่า (Evaluation) เป็นการตีคุณค่า ตดัสินคุณค่าโดยอาศยักฎเกณฑต่์าง ๆ 
ทั้งภายในและภายนอกของผูป้ระเมิน  
 จากพฤติกรรมการเรียนรู้ท่ีกล่าวมา สรุปไดว้า่ พฤติกรรมการเรียนรู้สามารถจดักลุ่มได ้ 
6 ประเภท ดงัน้ี 
 1.  ความรู้ เป็นความสามารถในการรับรู้และจดจ าความรู้ท่ีไดรั้บ 
 2.  ความเขา้ใจ เป็นความสามารถในการสรุปความหรือความสามารถในการขยายความรู้ 
 3.  การน าไปใช ้เป็นความสามารถในการน าความรู้ไปใชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆได ้
 4.  การวิเคราะห์ เป็นการจ าแนก แยกแยะ หาความส าคญัหรือความสัมพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ 
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 5. การสังเคราะห์ เป็นความสามารถในการประมวลความรู้ 
 6. การประเมินค่า  เป็นความสามารถในการตดัสินคุณค่า โดยอาศยักฎเกณฑต่์าง ๆ  
 ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2552, หนา้ 13) ใหค้วามหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
(Achievement) ไวว้า่ หมายถึง ความส าเร็จหรือความสามารถในการกระท าใด ๆ ท่ีตอ้งอาศยัทกัษะ
ความรู้ในวิชาใดวิชาหน่ึงไดโ้ดยเฉพาะองคป์ระกอบท่ีมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 บุญชม ศรีสะอาด (2553, หนา้ 122) อธิบายวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความรู้ 
ความเขา้ใจ ทกัษะและสมรรถภาพทางสมองในดา้นต่าง ๆ ของนกัเรียน ท่ีไดจ้ากการเรียนรู้ 
การศึกษา การคน้ควา้การอบรม การส่ังสอน หรือไดจ้ากประสบการณ์ท่ีไดรั้บจากทางโรงเรียน และ
สถาบนัการศึกษาต่าง ๆ 
 ศศิธร แมน้สงวน (2555, หนา้ 260) อธิบายวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลการ 
เรียนรู้ของนกัเรียนรวมถึงพฤติกรรมดา้นต่าง ๆ จากการเรียนหรือการจดัการเรียนรู้ของครูผูส้อน
เพ่ือประเมินวา่ นกัเรียนมีความรู้ความสามารถ มีการเรียนรู้ในระดบัใด บรรลุตามวตัถุประสงคก์าร
เรียนรู้มากนอ้ยเพียงใด เป็นไปตามมาตรฐานตวัช้ีวดัอยา่งไรบา้ง 
 ทิศนา แขมมณี (2560, หนา้ 241) อธิบายวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง การเขา้ถึง
ความรู้ การพฒันาทกัษะดา้นการเรียน พิจารณาไดจ้ากคะแนนจากแบบทดสอบและคะแนนจากงาน
ท่ีไดรั้บมอบหมายจากผูส้อนตามท่ีผูส้อนก าหนด  
 จากการศึกษาความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางเรียนท่ีกล่าวมา สรุปไดว้า่ ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน หมายถึง การพฒันาทกัษะดา้นการเรียน รวมถึงพฤติกรรมดา้นความรู้ความจ า ความ
เขา้ใจ การน าไปใช ้และการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนท่ีไดจ้ากการจดักิจกรรมการเรียนรู้ โดย
พิจารณาคะแนนจากแบบทดสอบและคะแนนจากงานท่ีไดรั้บ 
 ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 Gronlund (1993, p. 1) ใหแ้นวคิดวา่แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิเป็นกระบวนการเชิง
ระบบ เพ่ือการวดัพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้ท่ีคาดวา่จะเกิดข้ึนจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้ โดย
เป็นหนา้ท่ีหลกัส าหรับการปรับปรุงและพฒันาการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
 ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ (2539, หนา้ 20) กล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน เป็นแบบทดสอบท่ีมุ่งเนน้การวดัเน้ือหาท่ีเรียนรู้มาแลว้ วา่นกัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจ
เพียงใด ดงัเช่น การสอบวดัผลการเรียนการสอนในปัจจุบนั 
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 เยาวดี วิบูลยศ์รี (2553, หนา้ 28) กล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็น
แบบทดสอบท่ีวดัความรู้เชิงวิชาการใชว้ดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เนน้การวดัความรู้ ความสามารถ
จากการเรียนรู้ในอดีต หรือในสภาพปัจจุบนัของแต่ละบุคคล 
 พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2545, หนา้ 98) กล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็น
แบบทดสอบในการวดัทกัษะความรู้ ความสามารถทางดา้นวิชาการท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู้มาแลว้ วา่
ผูเ้รียนนั้นจะบรรลุผลตามจุดประสงคท่ี์ก าหนดไวเ้พียงใด 
 จากการศึกษาความหมายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีกล่าวมา สรุปได้
วา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบท่ีสร้าง เพ่ือใชใ้นการวดัความรู้
ดา้นเน้ือหาของวิชาภูมิศาสตร์ และทกัษะต่าง ๆ เพ่ือใหค้รูผูส้อนทราบวา่ผูเ้รียนมีความรู้ 
ความสามารถท่ีเกิดจากการเรียนรู้เป็นไปตามเป้าหมายท่ีก าหนดไวม้ากนอ้ยเพียงใด เป็นเคร่ืองมือ
ส าหรับการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในรายวิชาภูมิศาสตร์  
 การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 Hopkins and Antes (1990 อา้งถึงใน อรอนงค ์โฆษิตพิพฒัน์, 2562, หนา้ 18) เสนอวา่การ 
สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใหมี้ประสิทธิภาพ มีหลกัการสร้างแบบทดสอบ ดงัน้ี 
 1.  ควรจดัท าแบบทดสอบทนัทีเม่ือสอนเสร็จ เพื่อยงัจ าและเขา้ใจเน้ือหานั้นไดดี้  
 2.  ก่อนท าการสร้างแบบทดสอบ ตอ้งศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบจากแหล่งขอ้มูล
ต่าง ๆ เพื่อใหไ้ดข้อ้สอบท่ีมีคุณภาพและเหมาะสมในการวดัผล  
 3.  แบบทดสอบจะตอ้งสอดคลอ้งกบัจุดประสงคท่ี์ตอ้งการทดสอบ  
 4.  แบบทดสอบจะตอ้งถามในสาระส าคญัของเน้ือหาวชิานั้น ๆ  
 5.  เลือกประเภทของแบบทดสอบใหเ้หมาะสมกบัขอ้มูล เน้ือหาหรือส่ิงท่ีตอ้งการวดัให้
มากท่ีสุด  
 6.  แบบทดสอบตอ้งส่งเสริมผูเ้รียนไดส้ะทอ้นความรู้ท่ีไดศึ้กษา  
 7.  หลีกเล่ียงค าถามท่ีช้ีน าไปสู่การตอบค าถามอีกขอ้หน่ึง  
 8.  ควรมีการตรวจแบบทดสอบจากผูเ้ช่ียวชาญในรายวิชาท่ีออกขอ้สอบ เพื่อใหไ้ด้
ขอ้สอบท่ีมีคุณภาพและมาตรฐาน 
 พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2553, หนา้ 17) กล่าววา่การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนใหถู้กตอ้งและครอบคลุมตอ้งอาศยัหลกัการสร้างท่ีมีประสิทธิภาพ โดยมีหลกัการสร้าง ดงัน้ี 
 1.  ตอ้งนิยามผลการเรียนรู้หรือพฤติกรรมท่ีตอ้งการวดัให้ชดัเจน ในรูปแบบของ 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ของบทเรียน  
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 2.  ควรสร้างแบบทดสอบท่ีครอบคลุมวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีก าหนดไว ้ทั้งระดบั 
ความรู้ ความจ า ความเขา้ใจ การน าไปใช ้การวิเคราะห์ การสังเคราะห์และการประเมินค่า  
 3.  ตอ้งก าหนดตวัช้ีวดั และขอบเขตการเรียนรู้ จากนั้นเขียนขอ้สอบตามแบบตวัช้ีวดั 
ตามขอบเขตท่ีก าหนดไว ้ 
 4.  แบบทดสอบตอ้งประกอบดว้ยขอ้สอบหลากหลายชนิด ใหส้อดคลอ้งและเหมาะสม
กบัการวดัพฤติกรรมและผลการเรียนรู้ท่ีก าหนดไวม้ากท่ีสุด  
 5.  การสร้างแบบทดสอบตอ้งค านึงถึงแผนและวตัถุประสงคข์องการน าแบบทดสอบไป
ใช ้เช่น แบบทดสอบก่อนเรียน เพ่ือทดสอบความรู้พ้ืนฐาน แบบทดสอบระหวา่งเรียน เพ่ือปรับปรุง
การเรียนการสอนและแบบทดสอบหลงัเรียน เพ่ือวดัและประเมินผลการเรียนรู้  
 6.  จะตอ้งมีการตรวจแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึน เพ่ือใหเ้กิดการคลาดเคล่ือนจากการวดันอ้ย
ท่ีสุด คือ เม่ือน าแบบทดสอบไปทดสอบกบัผูเ้รียนในช่วงเวลาท่ีแตกต่างกนัแต่ยงัคงไดผ้ลการวดั 
เหมือนเดิม 
 จากการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีกล่าวมา สรุปไดว้า่ การสร้าง
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ จะตอ้งมีแผนและขั้นตอนการสร้างท่ีดี
และชดัเจน เพ่ือใหไ้ดแ้บบทดสอบท่ีสอดคลอ้ง ตรงตามวตัถุประสงค ์ใหมี้ความเท่ียงตรงตาม
เน้ือหาและจุดประสงคข์องรายวิชานั้น ๆ โดยมีขั้นตอน ดงัน้ี 
 1.  ตอ้งก าหนดลกัษณะพฤติกรรมท่ีตอ้งการวดัใหช้ดัเจน โดยค านึงถึงจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 
 2.  ควรสร้างแบบทดสอบท่ีครอบคลุมถึงวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ และครอบคลุม
พฤติกรรมต่าง ๆ ทั้งในระดบั ความรู้ ความจ า ความเขา้ใจ การน าไปใช ้การวิเคราะห์ การสังเคราะห์
แบะประเมินค่า 
 3.  ตอ้งเลือกประเภทของแบบทดสอบใหเ้หหมาะสมกบัขอ้มูล และตอ้งส่งเสริมให้
ผูเ้รียนไดส้ะทอ้นความรู้ท่ีไดศึ้กษามา 
 4.  จะตอ้งตรวจสอบแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึน เพ่ือไม่เกิดขอ้ผิดพลาด คือ เม่ือน าไป
ทดสอบไปทดลองกบัผูเ้รียนในช่วงเวลาท่ีแตกต่างกนั แต่แบบทดสอบนั้นยงัคงวดัผลไดเ้หมือนเดิม 
 ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
 สมนึก ภทัทิยธนี (2553, หนา้ 73 - 97) กล่าววา่ ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนท่ีครูสร้างมีหลายแบบ แต่ท่ีนิยมใชมี้ 6 แบบ ดงัน้ี  
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 1.  ขอ้สอบแบบอตันยัหรือความเรียง (Subjective or Essay Test) ลกัษณะทัว่ไปเป็น 
ขอ้สอบท่ีมีเฉพาะค าถามแลว้ใหน้กัเรียนเขียนตอบอยา่งเสรีเขียนบรรยายตามความรู้และขอ้คิดเห็น 
ของแต่ละคน  
 2.  ขอ้สอบแบบกาถูก – ผิด (True-false Test) ลกัษณะทัว่ไป ถือไดว้า่ขอ้สอบแบบกา  
ถูก – ผิด คือ ขอ้สอบเลือกตอบท่ีมี 2 ตวัเลือก แต่ตวัเลือกดงักล่าวเป็นแบบคงท่ี และมีความหมาย 
ตรงกนัขา้ม เช่น ถูก – ผิด, ใช่ – ไม่ใช่, จริง – ไม่จริง, เหมือนกนั – ต่างกนั เป็นตน้  
 3.  ขอ้สอบแบบเติมค า (Completion Test) ลกัษณะทัว่ไปเป็นขอ้สอบท่ีประกอบดว้ย 
ประโยคหรือขอ้ความท่ียงัไม่สมบูรณ์ แลว้ใหผู้ต้อบเติมค า หรือประโยค หรือขอ้ความ ลงใน
ช่องวา่งท่ีเวน้ไวน้ั้นเพ่ือใหมี้ใจความสมบูรณ์และถูกตอ้ง  
 4.  ขอ้สอบแบบตอบส้ัน ๆ (Short Answer Test) ลกัษณะทัว่ไปขอ้สอบประเภทน้ีคลา้ย
กบัขอ้สอบแบบเติมค าแต่แตกต่างกนัท่ีขอ้สอบแบบตอบส้ัน ๆ เขียนเป็นประโยคค าถามสมบูรณ์ 
(ขอ้สอบแบบเติมค าเป็นประโยคหรือขอ้ความท่ียงัไม่สมบูรณ์) แลว้ใหผู้ต้อบเป็นคนเขียนตอบ
ค าตอบท่ีตอ้งการ จะส้ันและกะทดัรัดไดใ้จความสมบูรณ์ไม่ใช่เป็นการบรรยายขอ้สอบอตันยัหรือ
ความเรียง  
 5.  ขอ้สอบแบบจบัคู่ (Matching Test) ลกัษณะทัว่ไปเป็นขอ้สอบเลือกตอบชนิดหน่ึง 
โดยมี ค าหรือขอ้ความแยกออกจากกนัเป็น 2 ชุด แลว้ใหผู้ต้อบเลือกจบัคู่วา่แต่ละขอ้ความในชุด
หน่ึง (ตวัยนื) จะคู่กบัค า หรือขอ้ความใดในอีกชุดหน่ึง (ตวัเลือก) ซ่ึงมีความสัมพนัธ์กนัอยา่งใด
อยา่งหน่ึงตามท่ี ผูอ้อกขอ้สอบก าหนดไว ้ 
 6.  ขอ้สอบแบบเลือกตอบ (Multiple Choice Test) ลกัษณะทัว่ไปค าถามแบบเลือกตอบ 
โดยทัว่ไปจะประกอบดว้ย 2 ตอน คือ ตอนน าหรือค าถาม (Stem) กบัตอนเลือก (Choice) ในตอน 
เลือกน้ีจะประกอบดว้ยตวัเลือกท่ีเป็นค าตอบถูกและตวัเลือกท่ีเป็นตวัลวงปกติจะมีค านวณท่ี
ก าหนดให ้นกัเรียนพิจารณา แลว้หาตวัเลือกท่ีใกลเ้คียงกนัดูเผิน ๆ จะเห็นวา่ทุกตวัเลือกถูกหมด แต่
ความจริงมี น ้าหนกัถูกมากนอ้ยต่างกนั 
 เยาวดี วิบูลยศ์รี (2553, หนา้ 23) อธิบายวา่ ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ 
จ าแนกตามลกัษณะการสร้างแบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ  
 1.  แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิมาตรฐาน เป็นแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนโดยกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ 
มากกวา่ท่ีจะสร้างข้ึนโดยบุคคลใดบุคคลหน่ึงเพียงบุคคลเดียว ตามปกติแลว้ผูส้ร้างแบบทดสอบ
ผลสมัฤทธ์ิมาตรฐานมกัจะประกอบดว้ยผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นการวดัและประเมินผล รวมทั้ง
ผูเ้ช่ียวชาญในดา้นสาขาวิชานั้น ๆ ตลอดจนครูผูส้อนในโรงเรียนต่าง ๆ ซ่ึงมีบทบาทในการก าหนด
ขอบข่ายเน้ือหาวิชาท่ีตอ้งการทดสอบใหเ้หมาะสม แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิมาตรฐาน ไม่จ าเป็นตอ้ง
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ครอบคลุมเน้ือหาและทกัษะท่ีมีในหลกัสูตรเน้ือหาและทกัษะของแบบทดสอบ วดัผลสมัฤทธ์ิ
มาตรฐานส่วนมากมกัจะไดจ้ากต าาราเรียน และความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญในดา้นหลกัสูตร 
เน้ือหาโดยทัว่ไปจะเป็นความรู้และทกัษะในระดบักวา้ง ๆ เพ่ือใหส้ามารถน าไปใชก้บันกัเรียนใน
ระดบัต่าง ๆ ไดโ้ดยทัว่ไป แลว้การสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิมาตรฐานนั้น มีมุ่งหมายเพ่ือ
น าไปใชเ้ปรียบเทียบความสามารถของนกัเรียนแต่ละคนหรือเปรียบเทียบระหวา่งชั้นเรียนต่าง ๆ 
หรือระบบของโรงเรียนต่าง ๆ กบักลุ่มของประชากรท่ีกวา้งข้ึน ถือวา่เป็นกลุ่มปกติวิสัยของนกัเรียน
ท่ีไดเ้รียนรู้ในสาขาวิชาท่ีเก่ียวขอ้งนั้น ๆ มาแลว้  
 2.  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิท่ีครูผสู้อนสร้างข้ึน เป็นแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนเพื่อใชใ้น 
ชั้นเรียน เป็นแบบทดสอบซ่ึงใชเ้ป็นเคร่ืองมือส าหรับการเรียนการสอนโดยเฉพาะ คือ ใชว้ดั
ความกา้วหนา้เก่ียวกบัผลการเรียนของนกัเรียน และคน้หาขอ้บกพร่องของระบบการเรียนการสอน 
ทั้งน้ีเพื่อจะไดจ้ดัหน่วยการสอนซ่ึงใชซ่้อมเสริมขอ้บกพร่องในการเรียนใหก้บันกัเรียนไดต้รงตาม 
ความตอ้งการอยา่งเหมาะสม  
 ศศิธร เมน้สงวน (2555, หนา้ 261) อธิบายวา่ ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
จ าแนกตามลกัษณะการสร้างแบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ  
 1.  แบบทดสอบท่ีครูผูส้อนสร้างข้ึนเอง ผูส้อนมุ่งเนน้ในการวดัผลนกัเรียนเฉพาะกลุ่มท่ี
ครูผูส้อนไดท้ าการสอน ซ่ึงมีลกัษณะเป็นในรูปแบบแบบทดสอบขอ้เขียน (Paper test)  
  1.1  แบบทดสอบอตันยั (Subjective Test) แบบทดสอบท่ีก าหนดปัญหาแลว้ให ้
นกัเรียนไดแ้สดงค าตอบ โดยการเขียนแสดงความรู้ แสดงความคิดเห็น และเจตคติไดอ้ยา่งเตม็ท่ี  
  1.2  แบบทดสอบปรนยั (Objective Test) เป็นแบบทดสอบท่ีมีลกัษณะของการ
ก าหนดใหเ้ขียนตอบแบบส้ัน ๆ เป็นแบบทดสอบถูก/ ผิด แบบทดสอบเติมค าส้ัน ๆ แบบจบัคู่แบบ
เลือกตอบ  
 2.  แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบท่ีเนน้การวดัผลสมัฤทธ์ิของนกัเรียน
ทัว่ไป จะสร้างจากผูท่ี้มีความเช่ียวชาญ มีการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และปรับปรุงจนมีคุณภาพ
มาตรฐาน 
 จากประเภทของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีกล่าวมา สรุปไดว้า่ ประเภทของ
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ สามารถจ าแนกตามลกัษณะการสร้างแบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ 
 1.  แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิของนกัเรียนทัว่ไป ซ่ึง
สร้างโดยผูเ้ช่ียวชาญ มีการคิดวเิคราะห์ ปรับปรุงจนมีคุณภาพมาตรฐาน และมีมาตรฐานในการสอบ 
วิธีการใหค้ะแนน และการแปลความหมายของคะแนนท่ีชดัเจน 
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 2.  แบบทดสอบท่ีครูผูส้อนสร้างข้ึนเอง ใชว้ดันกัเรียนเฉพาะกลุ่มท่ีครูผูส้อนไดท้ าการ
สอน ลกัษณะของแบบทดสอบจะเป็นแบบทดสอบขอ้เขียน แบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ 
  2.1  แบบทดสอบอตันยั เป็นแบบทดสอบท่ีก าหนดปัญหาหรือค าถามต่าง  ๆ แลว้ให้
นกัเรียนแสดงค าตอบหรือความคิดเห็น โดยการเขียนแสดงความรู้ความคิด เจตคติไดอ้ยา่งเตม็ท่ี  
  2.2  แบบทดสอบปรนยั เป็นแบบทดสอบท่ีก าหนดใหเ้ขียนตอบส้ัน ๆ เป็น
แบบทดสอบท่ีวดัเพียงความจ าของเน้ือหา นกัเรียนไม่สามารถแสดงความคิดเห็น ความรู้ หรือเจต
คติไดอ้ยา่งแบบทดสอบอตันยั เช่น แบบทดสอบถูก/ ผิด แบบทดสอบเติมค าส้ัน ๆ แบบจบัคู่แบบ
เลือกตอบ  
 ดงันั้น ผูว้ิจยั จึงเลือกใชแ้บบทดสอบท่ีครูผูส้อนสร้างข้ึนเองในแบบปรนยั ชนิด
เลือกตอบ (Multiple choice) 4 ตวัเลือก โดยใหน้กัเรียนเลือกค าตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอ้เดียว  
 ข้อดีและข้อจ ากดัของแบบทดสอบเลือกตอบ 
 พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2545, หนา้ 133) อธิบายวา่ ขอ้ดีและขอ้จ ากดัของแบบทดสอบ 
เลือกตอบสามารถสรุปไดด้งัน้ี  
 1.  ขอ้ดีของแบบทดสอบแบบเลือกตอบ  
  1.1  วดัไดค้รอบคลุมเน้ือหาและสมรรถภาพทางปัญญาตั้งแต่ขั้นตน้ถึงขั้นสูง  
  1.2  ตรวจใหค้ะแนนไดง่้าย รวดเร็วเหมาะส าหรับใชส้อบคดัเลือกท่ีมีผูส้อบจ านวน
มาก ๆ 
  1.3  มีความเป็นปรนยัสูง ซ่ึงสามารถเขา้ใจค าถามไดต้รงกนั ตรวจใหค้ะแนนตรงกนั 
และการแปลความหมายคะแนนไดต้รงกนั  
  1.4  สามารถน ามาวิเคราะห์และปรับปรุงใหมี้คุณภาพดีข้ึนไดง่้าย  
  1.5  โอกาสใหค้วามยติุธรรมสูง เพราะออกขอ้สอบไดค้รอบคลุมตวัอยา่งของเน้ือหา 
และพฤติกรรมท่ีตอ้งการวดั  
 2.  ขอ้จ ากดัของแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 
  2.1  สร้างไดย้ากและเสียเวลาในการสร้างเพราะตอ้งอาศยัความรู้ความช านาญของ
ผูส้ร้างเป็นส าคญั  
  2.2  วดัความคิดลึกซ้ึงในเชิงความคิดสร้างสรรคค์วามสามารถในการใชภ้าษาและ 
แสดงความคิดเห็นต่าง ๆ ไดย้าก  
  2.3  ไม่ส่งเสริมหรือช่วยสร้างทกัษะการเขียน  
  2.4  ส้ินเปลืองมากโดยตอ้งลงทุนกระดาษ หมึก อุปกรณ์ต่าง ๆ ในการสร้าง และผลิต
ขอ้สอบ  
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  2.5  ส่งเสริมการเดาถา้ผูส้อบไม่ตอ้งการคิดหาค าตอบอาจใชก้ารเดาค าตอบแทน 
 จากขอ้ดีและขอ้จ ากดัของแบบทดสอบเลือกตอบท่ีกล่าวมา สรุปไดว้า่ ผูว้จิยัไดใ้ช้
แบบทดสอบ แบบเลือกตอบ (Multiple choice) โดยแบบทดสอบแบบเลือกตอบมีขอ้ดี ดงัน้ี 
 1.  สามารถวดัความรู้ของผูเ้รียนไดค้รอบคลุมทั้งเน้ือหาวิชาและสมรรถภาพทางปัญญา
ของผูเ้รียน 
 2.  มีความเป็นปรนยัสูง คือ ผูเ้รียนสามารถเขา้ใจค าถามไดต้รงกนั และการตรวจให้
คะแนนท่ีตรงกนั 
 3.  ครูผูส้อนสามารถน ามาวิเคราะห์และปรับปรุงแบบทดสอบใหมี้ประสิทธิภาพมาก
ยิง่ข้ึน 
 4.  มีความยติุธรรมสูง  
 5.  สามารถตรวจใหค้ะแนนไดส้ะดวกและรวดเร็ว 
 

การท างานเป็นทีม 
  ความหมายของการท างานเป็นทีม 
  Woodcock and Francis (1981 อา้งใน กิตติทชั เขียวฉะออ้น, 2560, หนา้ 357) ให้
ความหมายการท างานเป็นทีมไวว้า่ การท างานเป็นทีม เป็นการรวมกนัของกลุ่มคนท่ีจะช่วยเหลือซ่ึง
กนัและกนั เพ่ือใหบ้รรลุวตัถุประสงคร่์วมกนั 
  Greenberg (2001 อา้งใน ศรมณ เทพแกว้, 2552, หนา้ 11) ใหค้วามหมายของการท างาน
เป็นทีม คือ เป็นการรวมกลุ่มของบุคคล โดยสมาชิกกลุ่มมีทกัษะท่ีเสริมกนัและกนั รวมทั้งมี
วตัถุประสงคห์รือเป้าหมายในการท างานร่วมกนั โดยสมาชิกทุกคนจะตอ้งรับผิดชอบต่องานและผล
ของการกระท านั้นร่วมกนั 
  เมตต ์เมตตก์ารุณจิต (2559, หนา้ 3) ไดก้ล่าววา่ การท างานเป็นทีม หมายถึง การท่ีกลุ่ม
บุคคลมีปฏิสัมพนัธ์กนักระท าหรือปฏิบติัภารกิจอยา่งมุ่งมัน่ โดยมีเป้าหมายเดียวกนั คือ ความส าเร็จ
ของงาน 
  ทิศนา แขมมณี (2545, หนา้ 11) ใหค้วามหมายของการท างานเป็นทีม คือ การท่ีบุคคล
ตั้งแต่สองข้ึนไป ร่วมกนัท างานอยา่งใดอยา่งหน่ึง โดยมีเป้าหมายของงานร่วมกนั และทุกคนใน
กลุ่มมีบทบาทในการช่วยด าเนินงานของกลุ่ม มีการติดต่อส่ือสาร ประสานงาน ตดัสินใจร่วมกนั 
เพื่อใหง้านบรรลุผลส าเร็จตามเป้าหมาย เพ่ือประโยชน์ร่วมกนัของกลุ่ม 
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  จากความหมายของการท างานเป็นทีมท่ีกล่าวมา สรุปไดว้า่ การท างานเป็นทีม หมายถึง 
การรวมกลุ่มของบุคคลตั้งแต่ 2 คนข้ึนไป มีปฏิสัมพนัธ์กนั มีการติดต่อส่ือสาร ตดัสินใจร่วมกนั 
เพ่ือใหบ้รรลุเป้าหมายของงานท่ีก าหนดไว ้
  จากท่ีผูว้ิจยัไดศึ้กษาความหมายของการท างานเป็นทีม จึงไดน้ ามาสังเคราะห์และสรุป
ความหมายของทกัษะการท างานเป็นทีม หมายถึง ทกัษะการท างาน การรวมกลุ่มของบุคคลตั้งแต่ 2 
คนข้ึนไป มีปฏิสัมพนัธก์นั มีการติดต่อส่ือสาร ตดัสินใจร่วมกนั เพ่ือใหบ้รรลุเป้าหมายของงานท่ี
ก าหนดไว ้
  ความส าคัญของการท างานเป็นทีม 
  Johnson and Johnson (2003, p. 437) ไดก้ล่าวถึง ความส าคญัของการท างานเป็นทีม ไว้
ดงัน้ี  
  1.  โดยทัว่ไปของการท างานร่วมกนั ทีมจะมีประโยชน์หรือประสิทธิภาพดีกวา่ การ
ท างานโดยบคุคลเดียว 
  2.  เม่ือเปรียบเทียบการตดัสินใจโดยกระบวนการกลุ่มกบัการตดัสินใจโดยคนคนเดียว 
พบวา่ การตดัสินใจกลุ่มนั้น ยอ่มมีประสิทธิภาพมากกวา่ และการแกไ้ขปัญหาจะเกิดประสิทธิภาพ
สูงกวา่  
  3.  บุคคลยอ่มเรียนรู้ท่ีจะเป็นผูท่ี้มีค่านิยมกบัการช่วยเหลือผูอ่ื้น มีความเมตตาปราณี เกิด
ความรับผิดชอบ เขา้ใจผูอ่ื้น เสียสละ จากการท่ีไดเ้ขา้รวมกลุ่ม  
  4.  การแสดงออกทางอารมณ์ต่าง ๆ เช่น สนุกสนาน ร่าเริง ผิดหวงั ต่ืนเตน้ การ
แสดงออกต่าง ๆ เหล่าน้ี จะมีความเขม้ขน้กวา่ปกติ เม่ือบุคคลอยูใ่นกลุ่มมากกวา่เม่ืออยูเ่พียงคนเดียว  
  5.  คุณภาพการในการใชชี้วิตประจ าวนัจะสูงข้ึน เพราะกลุ่มไดมี้การแบ่งงานกนัท าตาม
ความช านาญของแต่ละคน  
  6.  การขจดัความขดัแยง้สามารถท าไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ เม่ือไดอ้ยูใ่นกลุ่ม การจดัการ
กบัผูมี้อิทธิพลทางสังคมท่ีดีกวา่ ถา้ไม่มีกลุ่มก็จะไม่มีมาตรฐานของสังคม ไม่มีค่านิยมของสังคม ไม่
มีกฎระเบียบของสังคม ความเจริญจะเกิดข้ึนไม่ได ้ 
  7.  เอกลกัษณ์ของบุคคล การยอมรับนบัถือตนเองและสมรรถภาพทางสังคมของคนเรา 
ลว้นไม่กล่อมเกลาหรือหล่อหลอมจากสังคม  
  8.  ถา้ปราศจากการร่วมมือระหวา่งคนเราแลว้ กลุ่มและองคก์รทั้งหลายยอ่มอยูร่อด 
ไม่ได ้
  ณฏัฐพนัธ์ เขจรนนัทน์ (2545, หนา้ 17) กล่าวถึงความส าคญัของการท างานเป็นทีม ดงัน้ี 
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  1.  การท างานร่วมกนัท าใหมี้ความคิดใหม่ ๆ และหลากหลายโดยทีมงานจะร่วมกนัศึกษา
วิเคราะห์ และหาแนวทางในการแกไ้ขปัญหาโดยมองออกไปนอกกรอบ ซ่ึงจะช่วยใหเ้กิดนวตักรรม
ในการท างาน 
  2.  โดยปกติแลว้ผลงานของทีมจะสูงกวา่การท่ีสมาชิกต่างแยกกนัท างานของตนและน า
งานมารวมกนั ทั้งในดา้นปริมาณและคุณภาพ 
  3.  การส่ือสารจะท าใหส้มาชิกเกิดความเขา้ใจและยอมรับกนั เม่ือเกิดปัญหาในการ
ท างานสมาชิกก็จะร่วมแรงร่วมใจแกไ้ขปัญหาและอุปสรรคไปดว้ยกนั 
  4.  เม่ือสมาชิกรู้จกัผกูพนัสนิทสนมกนั ก็จะท าใหก้ารสนบัสนุนทางจิตใจและสังคมต่อ
กนั ทั้งปัญหาดา้นการงานและวิกฤตส่วนตวั ดงันั้น อาจสรุปความส าคญัของการท างานเป็นทีมได้
เป็น 2 ดา้น 
    4.1  ดา้นการท างาน การท างานเป็นทีมท่ีมีคุณภาพจะท าใหป้ระสิทธิผลและ
ประสิทธิภาพของงานสูงข้ึน ไดค้วามคิดใหม่ ๆ เพ่ือน ามาใชใ้นการปรับปรุงงาน และท าใหเ้กิดพลงั
ในการท างานมากข้ึนกวา่การท างานคนเดียว หรือท างานโดยแยกส่วนกนัท าแลว้น าผลงานมา
รวมกนั 
    4.2  ดา้นความสัมพนัธ์ของคนในทีม ทีมงานท่ีดีจะท าใหส้มาชิกเกิดการเขา้อกเขา้ใจ
กนั ยอมรับกนัท าใหเ้กิดการสนบัสนุนกนัในดา้นจิตใจ เป็นก าลงัใจใหก้นั ทั้งปัญหาดา้นการงาน
และส่วนตวั ซ่ึงเป็นการตอบสนองความตอ้งการทางดา้นสังคมของมนุษย ์นอกจากน้ีการท างานเป็น
ทีม ยงัท าใหแ้ต่ละเรียนรู้ซ่ึงกนัและกนัท าใหเ้กิดการพฒันาตนเอง    
  จากความส าคญัของการท างานเป็นทีมท่ีกล่าวมา สรุปไดว้า่ การท างานเป็นทีมมี
ความส าคญั ดงัน้ี 
  1.  การท างานเป็นทีมจะมีประสิทธิภาพมากกวา่การท างานคนเดียว เพราะมีการตดัสินใจ 
และแกปั้ญหาร่วมกนั  
  2.  การท างานเป็นทีม ส่งผลใหบุ้คคลเรียนรู้ซ่ึงกนัและกนั มีความเมตตาปราณี เกิดความ
รับผิด เขา้ใจผูอ่ื้น รู้จกัเสียสละ  
  องค์ประกอบของการท างานเป็นทมี 
  Woodcock 1989 (อา้งถึงใน นิธิฤทธ์ิ ทุนธนเวโรจน์, 2550, หนา้ 16) ไดก้ล่าวถึง
องคป์ระกอบของการท างานเป็นทีมไวด้งัต่อไปน้ี 
  1.  วตัถุประสงคท่ี์ชดัเจนและเป้าหมายท่ีเห็นพอ้งตอ้งกนั (Clear Objectives and Agreed 
Goal) วตัถุประสงคห์รือจุดมุ่งหมายของการปฏิบติังานเป็นส่ิงส าคญัท่ีจะใชเ้ป็นแนวทางการ 
ปฏิบติังานของทีม ท าใหที้มบรรลุตามวตัถุประสงค ์ควรจะมีการเขียนเป็นลายลกัษณ์อกัษร สามารถ
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ปฏิบติัไดแ้ละมีความเขา้ใจง่ายและตอ้งมีความชดัเจนในการระบุผลส าเร็จท่ีคาดหวงัไวใ้นการ
ด าเนินงานใหเ้ป็นไปตามภารกิจของทีม การมีวตัถุประสงคใ์นลกัษณะดงักล่าวจะเป็นการสร้าง
แรงผลกัดนัใหก้บัคนในทีมและเป็นเคร่ืองมือในการวดัความส าเร็จของงาน ซ่ึงวตัถุประสงค์
เหล่านั้นตอ้งจะเกิดจากความคิดเห็นท่ีทุกฝ่ายสามารถยอมรับร่วมกนัได ้ 
  2.  ความเปิดเผยต่อกนัและการเผชิญหนา้เพือ่แกปั้ญหา (Openness and Confrontation) 
ความเปิดเผยต่อกนัของสมาชิกในทีมเป็นส่ิงส าคญัต่อการท างานเป็นทีม ทีมงานท่ีมีประสิทธิภาพ
นั้น สมาชิกในทีมจะตอ้งกลา้แสดงความคิดเห็นอยา่งเปิดเผยตรงไปตรงมา ตอ้งกลา้เผชิญหนา้ ช่วย
แกปั้ญหาอยา่งเตม็ใจ ซ่ึงความเปิดเผยของสมาชิกในทีมจะตอ้งปลอดภยัพูดคุยถึงปัญหาดา้นต่าง ๆ 
ไดอ้ยา่งสบายใจ ทีมงานท่ีมีประสิทธิภาพตอ้งมองไปท่ีความเช่ือถือของสมาชิกในทีมดว้ยวา่มีความ
เขา้ใจซ่ึงกนัและกนั สามารถพูดคุยกนัแลว้ไม่เกิดปัญหาต่อตนเอง ซ่ึงการท าความเขา้ใจซ่ึงกนัและ
กนั หมายถึง การท่ีบุคคลหน่ึงพยายามท าความเขา้ใจในพฤติกรรมทศันะ และความตอ้งการของ
บุคคลอ่ืน ๆ เพือ่ใหเ้กิดการใหอ้ภยัรู้จกัผอ่นส้ันผอ่นยาวในการปฏิบติังานหรือการอยูร่่วมกนั ทั้งน้ี
เพือ่ใหส้ามารถอยูร่่วมกนัและท างานร่วมกนัไดเ้ป็นอยา่งดี โดยมีการเรียนรู้เก่ียวกบับุคคลอ่ืนใน
ดา้นความตอ้งการ ความคาดหวงั ความชอบหรือไม่ชอบ ความรู้สึกความสามารถความสนใจความ
ถนดั จุดเด่น จุดดอ้ย และอารมณ์ ซ่ึงธรรมชาติของคนโดยทัว่ไปแลว้จะมีความแตกต่างกนัไม่วา่จะ
เป็นความรู้สึก ความสนใจ นิสัยอยากรู้อยากเห็น หรือความไม่ชอบการควบคุมอยา่งใกลชิ้ด  
  3.  การสนบัสนุนและความไวว้างใจต่อกนั (Support and Trust) การสนบัสนุนและไวใ้จ
กนั โดยธรรมชาติแลว้จะตอ้งไปดว้ยกนัได ้เพราะถา้ปราศจากอยา่งใดอยา่งหน่ึงแลว้ไม่สามารถจะ
ไดรั้บความส าเร็จอยา่งดีท่ีสุดได ้ถา้สมาชิกแต่ละคนในทีมไม่มีความรู้สึกวา่จะตอ้งปกป้องงานท่ี
รับผิดชอบ สมาชิกรู้สึกวา่เขาสามารถพูดไดอ้ยา่งตรงไปตรงมากบัสมาชิกอ่ืน ๆ ได ้ทั้งดีและไม่ดี
หากพวกเขารู้สึกวา่คนอ่ืน ๆ แสดงอยา่งตรงไปตรงมาและเปิดเผยเท่า ๆ กนั สมาชิกในทีมจะตอ้งมี
ความไวว้างใจซ่ึงกนัและกนั โดยท่ีแต่ละคนยงัมีเสรีภาพในการแสดงความคิดเห็นอยา่ง
ตรงไปตรงมาโดย ไม่ตอ้งกลวัวา่ จะไดรั้บผลร้ายท่ีจะมีต่อเน่ืองมาภายหลงั  
  4.  ความร่วมมือและการใชค้วามขดัแยง้ทางสร้างสรรค ์(Cooperation and Conflict) 
ความร่วมมือ คือ การท่ีแต่ละคนเม่ือไดรั้บมอบหมายงานและพร้อมจะเก่ียวขอ้งกบัการท างาน
ร่วมกนั พร้อมจะแลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั ทุกคนในทีมแสดงความคิดเห็นอยา่งอิสระ
เพราะทุกคนในทีมมีความไวว้างใจซ่ึงกนัและกนั สมาชิกในทีมสามารถพูดไดอ้ยา่งตรงไปตรงมา 
ทั้งน้ีผูน้ ากลุ่มหรือทีมจะตอ้งท างานอยา่งหนกัเพ่ือท่ีจะท าใหเ้กิดความร่วมมือเช่นน้ี 
  5.  กระบวนการท างานและการตดัสินใจท่ีถูกตอ้งและเหมาะสม (Sound Working and 
Decision Procedures) ทีมงานท่ีมีประสิทธิภาพ ตอ้งคิดถึงผลงานก่อนเป็นอนัดบัแรก ๆ ส่วนวิธีการ
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ท างานเป็นอนัดบัรองลงมา ก่อนจะตดัสินใจนั้น ควรมีจุดมุ่งหมายท่ีเกิดความชดัเจนและสมาชิกทุก
คนตอ้งเขา้ใจเป็นอยา่งดี การมีจุดมุ่งหมายท่ีชดัเจนเป็นหวัใจหลกั เพราะเราจะสามารถป้องกนัการ
เขา้ใจผิดและป้องกนัการโตเ้ถียงกนัในการตดัสินใจส่ังการ ทีมงานท่ีดีจะตอ้งมีความสามารถในการ
รวบรวมขอ้มูลอยา่งรวดเร็วและจะอธิบายเพื่อหาทางเลือกต่าง ๆ ไดถู้กตอ้ง  
  6.  ภาวะผูน้ าท่ีเหมาะสม (Appropriate Leadership) ทีมงานท่ีพฒันาแลว้จะถูกเปล่ียน
ภาวะผูน้ าไปตามสถานการณ์นั้น ๆ คือ จะมีการผลดัเปล่ียนหมุนเวียนการเป็นผูน้ าภายในกลุ่มตลอด 
เน่ืองจากการท างานท่ีดีจะตอ้งดึงเอาความสามารถของบุคคลออกมาใชใ้หเ้หมาะสมกบัสถานการณ์ 
ไม่ใช่ผูน้ าเป็นผูก้ระท าทกุอยา่งเองหมด  
  7.  การตรวจสอบทบทวนผลงานและวิธีในการท างาน (Regular Review) ทีมงานท่ีดีไม่
เพียงแต่ดูจากลกัษณะของทีม และบทบาทของสมาชิกเท่านั้น ตอ้งดูวิธีการท่ีท างานดว้ยการทบทวน
งานจะท าใหส้มาชิกในทีมไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์ รู้จกัคิดปรับปรุงวิธีการในการท างาน 
  8.  การพฒันาตน (Individual Development) การท างานเป็นทีมท่ีมีประสิทธิภาพ สมาชิก
ในทีมตอ้งพยายามท่ีจะรวบรวมทกัษะในดา้นต่าง ๆ ของสมาชิกแต่ละคน ซ่ึงจะท าใหส้มาชิกในทีม
มีความสามารถพอท่ีจะบรรลุเป้าหมายของทีมไดน้ั้น สมาชิกในทีมจะตอ้งรู้จกัพฒันาตนเองใหมี้
ความรู้ ความเขา้ใจและทกัษะต่าง ๆ ในการท างานเพือ่ประโยชน์ต่อการท างานในทีม 
  9.  ความสมัพนัธ์ท่ีดีระหวา่งกลุ่ม (Sound Intergroup Relation) การท างานเป็นทีมแมว้า่
ทีมงานจะมีคุณลกัษณะดงักล่าวมาดีเพียงใดแลว้ก็ตาม แต่ขาดความสัมพนัธ์ท่ีดีระหวา่งกลุ่ม หรือ
ระหวา่งบุคคลในกลุ่มแลว้ ความส าเร็จของการท างานเป็นทีมก็จะมีอุปสรรค สมาชิกในทีมจะตอ้งมี
การส่ือสารท่ีชดัเจน รู้จกัรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น รู้จกัปรับตวัในการท างานร่วมกนั รวมไปถึง
ตอ้งมีความเขา้ใจและยอมรับความแตกต่างของสมาชิกแต่ละคน โดยจะตอ้งรู้จกัน าลกัษณะหรือ
ความคิดเห็นท่ีแตกต่างน้ีมาพิจารณา เพือ่ใหเ้กิดประโยชนสู์งสุดในการท างานเป็นทีม  
  10.  การก าหนดบทบาทของสมาชิกอยา่งชดัเจน (Balanced Roles) สมาชิกในทีมแต่ละ
คนตอ้งมีความเขา้ใจในบทบาทของตนเอง มีการจดัแบ่งหนา้ท่ีความรับผิดชอบในการท ากิจกรรม
ต่าง ๆ ของทีม เพ่ือก าหนดพฤติกรรมของสมาชิกในทีมท่ีแสดงออกใหช้ดัเจน เหมาะสมกบังานท่ี
สมาชิกในทีมรับผิดชอบ 
  11.  การติดต่อส่ือสารท่ีดี (Good Communication) ในการท างานเป็นทีมจะตอ้งมีการ
ติดต่อส่ือสารระหวา่งสมาชิกในทีมอยา่งเปิดเผย โดยเฉพาะอยา่งยิง่ในการส่ือความหรือแลกเปล่ียน
ข่าวสารกนัและกนั ในการติดต่อส่ือสารนั้นเป็นเคร่ืองมือส าคญัในการบริหารงานใหเ้กิดมนุษย
สัมพนัธ์ การติดต่อส่ือสารจึงตอ้งอาศยัศิลปะในการถ่ายทอดขอ้ความ คือ ตอ้งหาวิธีการหยัง่ความ
ตอ้งการ อารมณ์ความรู้สึกของผูร่้วมงานทุกคน เพือ่จะไดถ่้ายทอดขอ้มูลต่าง ๆ เช่น ค าพูด กิริยา
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ท่าทาง สีหนา้แววตา  สัญลกัษณ์หรือส่ือมวลชน เป็นตน้ ถา้หากใชส่ื้อท่ีเป็นค าพูด ผูพู้ดจะตอ้งใช้
ศิลปะในการพูด การส่ือสารท่ีไม่ดีจะก่อใหเ้กิดความเขา้ใจไม่ตรงกนั ซ่ึงน าไปสู่ความลม้เหลวใน
การท างานร่วมกนั 
  ทิศนา แขมมณี (2545, หนา้ 14) ไดก้ล่าวถึง องคป์ระกอบของการท างานเป็นทีมไว ้ดงัน้ี 
  1.  การมีเป้าหมายร่วมกนั กล่าวคือ บุคคลท่ีมาร่วมกนันั้น จะตอ้งมีวตัถุประสงคใ์นการ
มาร่วมกนั คือ จะตอ้งมีการรับและเขา้ใจเป้าหมายร่วมกนัวา่จะท าอะไร  
  2.  การมีส่วนร่วมในการด าเนินงาน กล่าวคือ บคุคลท่ีมาร่วมกนัท างาน ตอ้งมีบทบาท
หนา้ท่ีในการด าเนินงานของกลุ่มในลกัษณะใดลกัษณะหน่ึง  
  3.  การติดต่อส่ือสารกนัในกลุ่ม กล่าวคือ บุคคลท่ีมาร่วมกนัท างาน ตอ้งมีการส่ือ
ความหมายต่อกนัและกนั เพ่ือใหเ้กิดความเขา้ใจในการท างานร่วมกนั  
  4.  การร่วมมือประสานกนัในกลุ่ม กล่าวคือ บุคคลท่ีมาร่วมกนัท างาน ตอ้งมีการ
ประสานกนั เพ่ือใหง้านของกลุ่มด าเนินไปสู่ความส าเร็จ  
  5.  การตดัสินใจร่วมกนั กล่าวคือ บุคคลท่ีมาร่วมกนัท างาน ตอ้งมีการตดัสินใจในงานท่ี
ท าในระดบัใดระดบัหน่ึง  
  6.  การมีผลประโยชน์ร่วมกนั กล่าวคือ บุคคลท่ีมาร่วมกนัท างาน ตอ้งไดรั้บการจดัสรร
ผลประโยชน์ตอบแทนจากผลท่ีเกิดจากการท างานร่วมกนั 
  จากองคป์ระกอบของการท างานท่ีกล่าวมา สรุปไดว้า่ องคป์ระกอบของการท างานเป็น
ทีม มีดีงน้ี 
  1.  ดา้นบทบาทของสมาชิกในกลุ่ม สมาชิกร่วมกนัแสดงความคิดเห็น การเขา้ใจบทบาท
และความรับผิดชอบท่ีไดรั้บมอบหมาย การยมิรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น และการปฏิบติัตาม
ขอ้ตกลงของกลุ่ม 
  2.  ดา้นการช่วยเหลือและสนบัสนุน สมาชิกสามารถช่วยเหลือและสนบัสนุนสมาชิกใน
กลุ่ม เกิดทกัษะการวางแผนในการปฏิบติังาน เพ่ือใหบ้รรลุเป้าหมายของกลุ่ม 
  3.  ดา้นกระบวนการท างาน การร่วมกนัก าหนดเป้าหมายและวางแผนก่อนปฏิบติังาน มี
การแบ่งหนา้ท่ีใหเ้หมาะสมกบัสมาชิก และมีการส่ือสารแลกเปล่ียนแสดงความคิดเห็นร่วมกนั 
 

งานวจิัยที่เกีย่วข้อง 
 งานวิจัยในประเทศ 
 กิตติพงษ ์แสนรัก (2565) ไดศึ้กษาผลการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD 
ร่วมกบัหอ้งเรียนกลบัดา้นท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการรู้เร่ืองภูมิศาสตร์ของนกัเรียนชั้น
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มธัยมศึกษาปีท่ี 1 งานวิจยัในคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD 
ร่วมกบั หอ้งเรียนกลบัดา้น 2) เพื่อศึกษาการรู้เร่ืองภูมิศาสตร์ของนกัเรียนหลงัจากท่ีไดรั้บการ
จดัการเรียนรู้ แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกบัหอ้งเรียนกลบัดา้น หน่วยการเรียนรู้ภยัพิบติั โดย
กลุ่มตวัอยา่งท่ีวิจยัในคร้ังน้ี คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปี การศึกษา 2564 
โรงเรียนบา้นสวน อุดมวิทยา ท่ีไดจ้ากการสุ่มตวัอยา่งแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) จ านวน 
27 คน เคร่ืองมือในการวิจยั ไดแ้ก่ แผนการจดัการเรียนรู้ โดยใชกิ้จกรรมการจดัการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค  STAD ร่วมกบัหอ้งเรียนกลบัดา้น หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง ภยัพบิติั แบบทดสอบวดั
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และแบบประเมินการรู้เร่ืองภูมิศาสตร์ สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มูล 
ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ียร้อยละ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที (T-test Dependent) ผลการวิจยั
พบวา่ 1) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภูมิศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง ภยัพิบติั นกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกบัหอ้งเรียน
กลบัดา้นหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 2) การรู้เร่ืองภูมิศาสตร์
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกบั
หอ้งเรียนกลบัดา้น หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง ภยัพิบติัอยูใ่นระดบัดี  
 ชนะชยั โลหะการก (2559) ผลการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใชเ้กมประกอบท่ีมี
ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 มี
วตัถุประสงค ์ดงัน้ี 1) เพ่ือเปรียบเทียบจ านวนนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการ
เรียนรู้รายวชิาคณิตศาสตร์โดยใชเ้กมประกอบ ท่ีมีคะแนนผา่นเกณฑร้์อยละ 70 ของคะแนนเตม็กบั
จ านวนร้อยละ 80 ของนกัเรียนทั้งหมด 2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชา
คณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้รายวชิาคณิตศาสตร์โดยใชเ้กมประกอบ 3) เพ่ือเปรียบเทียบเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ก่อน
และหลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้ วิชาคณิตศาสตร์
โดยใชเ้กมประกอบ กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 จาก
โรงเรียนบา้นหนองตะเคียน สังกดัส านกัเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุทยัธานีเขต 1 จ านวน 25 
คน ซ่ึงไดจ้าการสุ่มแบบกลุ่ม เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัไดแ้ก่ 1) แผนการจดัการเรียนรู้รายวิชา
คณิตศาสตร์โดยใชเ้กมประกอบ เร่ือง การคูณ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ซ่ึงผา่นการตรวจสอบคุณภาพ
โดยผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน 2) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง การ
คูณ ซ่ึงเป็นแบบทดสอบปรนยั 4 ตวัเลือก จ านวน 20 ขอ้ มีค่าความยากง่ายตั้งแต่ 0.30 - 0.80 ค่า
อ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.23 - 0.64 และค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.85 และ 3) แบบวดัเจตคติต่อวิชา



 59 

คณิตศาสตร์มีลกัษณะเป็นอตัราส่วนค่า 5 ระดบั จ านวน 24 ขอ้ มีค่าอ านาจจ าแนกตั้ง 1.70 - 298 
และค่าความเช่ือมัน่เทา่กบั 0.78 ผลการวิจยั 1) นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใชเ้กมประกอบ จ านวนไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 80 ของนกัเรียน
ทั้งหมด มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ผา่นเกณฑค์ะแนนร้อยละ 70 ของคะแนนเตม็ 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 2) นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใชเ้กมประกอบ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลงัเรียนสูง
ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 3) นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใชเ้กมประกอบ มีเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์หลงัเรียนสูงกวา่
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 ธมลวรรณ หีบแกว้ (2565) การศึกษาการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใชเ้ทคนิคกลุ่ม
ร่วมมือแข่งขนัร่วมกบัส่ือความเป็นจริงเสริม เพ่ือส่งเสริมการท างานเป็นทีม เร่ือง โลกและการ
เปล่ียนแปลง ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 งานวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือ 1) เพื่อพฒันาแผนการจดัการ
เรียนรู้โดยใชเ้ทคนิคกลุ่มร่วมมือแข่งขนัร่วมกบัส่ือความจริงเสริม เพ่ือส่งเสริมการท างานเป็นทีม 
เร่ือง โลกและการเปล่ียนแปลง ของผูเ้รียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ใหมี้ประสิทธิภาพ E1/E2 ตามเกณฑ ์
80/80 2) เพ่ือศึกษาการท างานเป็นทีมของผูเ้รียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัไดรั้บแผนการจดัการ
เรียนรู้ โดยใชเ้ทคนิคกลุ่มร่วมมือแข่งขนัร่วมกบัส่ือความจริงเสริม ผลการวิจยัพบวา่ แผนการ
จดัการเรียนรู้ แบบร่วมมือโดยใชเ้ทคนิคกลุ่มร่วมมือแข่งขนัร่วมกบัส่ือความจริงเสริมเพ่ือส่งเสริม
การท างานเป็นทีม เร่ือง โลกและการเปล่ียนแปลง นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 มีประสิทธิ ภาพ
เท่ากบั 90.75/81.57 และหลงัการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิคกลุ่มร่วมมือแข่งขนัร่วมกบัส่ือความ
จริงเสริม ผูเ้รียนมีการท างานเป็นทีมโดยรวมอยูใ่นระดบัแสดงพฤติกรรมเป็นประจ า แต่เม่ือ
พิจารณาเป็นรายดา้นเม่ือพิจารณาเป็นรายดา้นพบวา่ ดา้นท่ีผูเ้รียนมีการท างานเป็นทีมสูงสุดคือ ดา้น
การยอมรับนบัถือและเขา้ใจกนั มีระดบัแสดงพฤติกรรมเป็นประจ า (X̅=4.56, S.D.=0.03) รองลงมา
คือ ดา้นการรู้จกับทบาทหนา้ท่ี ดา้นการท างานเป็นทีมอยูใ่นระดบัแสดงพฤติกรรมเป็นประจ า                  
(X̅=4.54, S.D.=0.04) ดา้นความรับผิดชอบ มีการท างานเป็นทีมอยูใ่นระดบัแสดงพฤติกรรมเป็น
ประจ า (X̅=4.54, S.D.=0.32) ดา้นความร่วมมือในการท างาน อยูใ่นระดบัแสดงพฤติกรรมเป็น
ประจ า (X̅ =4.51, S.D.=0.30) และดา้นท่ีผูเ้รียนมีการท างานเป็นทีมต ่าท่ีสุด คือ ดา้นความเป็นผูน้ า มี
การท างานเป็นทีมอยูใ่นระดบัแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง (X̅ =4.46, S.D.=0.05) และดา้นการมี
เป้าหมายร่วมกนั มีการท างานเป็นทีมอยูใ่นระดบัแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง (X̅=4.45, S.D.=0.04) 
 ธนกร อรรจนาวฒัน์ (2558) การศึกษาการพฒันาความสามารถดา้นการส่ือสาร
วิทยาศาสตร์และทกัษะการท างานเป็นทีมโดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบแสวงหาความรู้เป็นกลุ่มของ
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นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ซ่ึงมีจุดประสงคใ์นการวิจยั ไดแ้ก่ เพื่อศึกษาผลของการจดัการเรียนรู้
แบบแสวงหาความรู้เป็นกลุ่มท่ีมีต่อความสามารถในดา้นการส่ือสารวิทยาศาสตร์และเพื่อศึกษาผล
การจดัการเรียนรู้แบบแสวงหาความรู้เป็นกลุ่มท่ีมีต่อทกัษะการท างานเป็นทีม โดยมีเคร่ืองมือท่ีใช้
ในการเก็บ คือ แบบประเมินความสามารถในการส่ือสารวิทยาศาสตร์ และแบบประเมินการท างาน
เป็นทีม ผลการวิจยัพบวา่ผูเ้รียนมีความสามารถในการส่ือสารวิทยาศาสตร์ทั้งดา้นการพูดและการ
เขียน และผูเ้รียนมีความสามารถในการท างานเป็นทีมอยูใ่นระดบัดี 
 นภศร มิลินทานุช (2561) ไดศึ้กษาการพฒันาทกัษะการท างานเป็นทีมและจิตสาธารณะ
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 นกัเรียนหอ้งเรียนพิเศษวิทยาศาสตร์(สสวท.) ดว้ยการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือในสาระหนา้ท่ี พลเมือง วฒันธรรมและการด าเนินชีวิต ผลการวจิยัพบวา่ การเรียนรู้แบบ
ร่วมมือท าใหน้กัเรียนมีทกัษะการท างานเป็นทีมหลงัการจดัการเรียนรู้สูงกวา่ก่อนการจดัการเรียนรู้ 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และท าใหน้กัเรียนมีจิตสาธารณะหลงัการจดัการเรียนรู้ สูงกวา่
ก่อนการจดัการเรียนรู้ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

ปรินทร์ ทองเผือก (2561) การศึกษาผลการจดัการเรียนการสอนเศรษฐศาสตร์โดยใชเ้กม
จ าลองสถานการณ์ท่ีมีต่อการรู้เร่ืองการเงิน ของนกัเรียนมธัยมศึกษาตอนปลาย พบวา่ 1) นกัเรียนท่ี
ไดรั้บการจดัการเรียนการสอนเศรษฐศาสตร์โดยใชเ้กมจ าลองสถานการณ์มีค่าเฉล่ียของคะแนนการ
รู้เร่ืองการเงินหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และมีค่าเฉล่ียของ
คะแนนการรู้เร่ืองการเงินในทุกองคป์ระกอบ ไดแ้ก่ ความรู้และความสามารถทางดา้นการเงิน เจต
คติทางการเงิน และแนวโนม้เก่ียวกบัพฤติกรรมทางการเงิน หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 2) นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนการสอนเศรษฐศาสตร์โดยใชเ้กม
จ าลองสถานการณ์มีผลการเปล่ียนแปลงของการรู้เร่ืองการเงินเรียงล าดบัจากมากไปนอ้ย ไดแ้ก่
ความรู้และความสามารถทางดา้นการเงิน แนวโนม้ของพฤติกรรมทางการเงิน และเจตคติทาง
การเงิน โดยมีผลการเปล่ียนแปลงการรู้เร่ืองการเงินในแต่ละองคป์ระกอบ ดงัน้ี ความรู้และ
ความสามารถทางดา้นการเงิน มีผลการเปล่ียนแปลงท่ีชดัเจนในดา้นความสามารถในการวิเคราะห์
ขอ้มูลตามบริบททางการเงิน ความสามารถในการประเมินประเดน็ทางการเงิน เจตคติทางการเงินมี
ผลการเปล่ียนแปลงท่ีชดัเจนในดา้นความพึงพอใจในการใชจ่้ายและเก็บออมในระยะยาว ความพึง
พอใจท่ีมีต่อฐานะทางการเงินในปัจจุบนัและอนาคต แนวโนม้ของพฤติกรรมทางการเงินมีผลการ
เปล่ียนแปลงท่ีชดัเจนในดา้นการดูแลการเงินส่วนบุคคลอยา่งรอบคอบ การตั้งเป้าหมายระยะยาว
และมุ่งมัน่เพ่ือใหบ้รรลุเป้าหมาย ความรับผิดชอบและการจดัท าบญัชีงบประมาณ การออมหรือการ
ลงทุนท่ีเหมาะสม 
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 พงษก์รณ์ วีรพิพรรธน์ (2559) การศึกษาผลการใชรู้ปแบบจ๊ิกซอวท่ี์มีต่อผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรายวชิาภาษาไทยและทกัษะการท างานร่วมกบัผูอ่ื้นของนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
พบวา่ 1) นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชรู้ปแบบจ๊ิกซอว ์มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาไทยสูงกวา่นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ อยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 2) นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้
โดยใชรู้ปแบบจ๊ิกซอว ์มีทกัษะการท างานร่วมกบัผูอ่ื้นสูงกวา่นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้แบบปกติ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 3) นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 หลงัไดรั้บ
การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชรู้ปแบบจ๊ิกซอว ์มีทกัษะการท างานร่วมกบัผูอ่ื้นสูงกวา่ก่อนการ
ทดลอง อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

มนสัรินทร์ บุญญคง และคณะ (2561) การศึกษาผลการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค
กลุ่มการแข่งขนั เร่ือง ทวีปอเมริกาเหนือ ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะการท างาน
ร่วมกนั ของผูเ้รียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลยั จงัหวดัสตูล ซ่ึงมี
วตัถุประสงค ์เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิของการเรียนและศึกษาการท างานร่วมกนัของผูเ้รียน โดย
มีเคร่ืองมือท่ี ท าการศึกษา คือ แผนการจดัการเรียนรู้ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ แบบวดัทกัษะการ
ท างานร่วมกนั และแบบประเมินความคิดเห็นของผูเ้รียนเก่ียวกบัทกัษะการท างานร่วมกนั 
ผลการวิจยัพบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค
กลุ่มการแข่งขนั หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และผูเ้รียนมีทกัษะ
การท างานร่วมกนั เม่ือไดรั้บการจดัการเรียนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มการแข่งขนั โดยภาพรวมอยูใ่น
ระดบัดี 

วิไลวรรณ วิไลรัตน์และสรียา หมดัอาด ้า (2562) การศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใชเ้ทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะการท างานเป็นทีม ใน
รายวิชาแผนท่ีและการแปลความหมายแผนท่ีของนกัศึกษาชั้นปีท่ี 1 โดยมีวตัถุประสงคข์องการวิจยั 
เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนและทกัษะการท างานเป็นทีมของนกัศึกษา โดยใช้
เทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือในรายวิชาแผนท่ีและการแปลตามหมายแผนท่ี โดยมี
กลุ่มเป้าหมายในการวิจัย นักศึกษาชั้นปีท่ี 1 หลกัสูตรครุศาสตร์บณัฑิต สาขาวิชาสังคม ท่ี
ลงทะเบียน ในรายวิชาแผนท่ีและแปล ความหมายแผนท่ี จ านวน 30 คน โดยผลการวิจยัพบวา่ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาจาก กลุ่มเป้าหมาย จ านวน 30 คน มีนกัศึกษา จ านวน 28 คน 
คิดเป็นร้อยละ 93.33 ผา่นเกณฑ ์  ร้อยละ 80 ตามก าหนด ไม่ผา่นเกณฑ ์2 คน คิดเป็นร้อยละ 6.67 
และผลของทกัษะการท างานเป็นทีมท่ี เกิดข้ึนจากการเรียนโดยใชเ้ทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
นกัศึกษาส่วนใหญ่มีความคิดเห็นวา่การท างานเป็นทีมก่อใหเ้กิดความสามคัคีระหวา่งสมาชิกภายใน
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กลุ่ม เน่ืองจากมีการช่วยเหลือกนัภายในกลุ่ม ไดฝึ้กการเรียนรู้ร่วมกบัเพ่ือน ๆ และการเรียนรู้ส่ิงใหม่
ร่วมกนั 
 ศิโรรัตน์ ประศรี (2567) ไดศึ้กษาการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้กมเป็นฐาน เร่ือง 
ศาสนากบัสังคมไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ผลการวิจยัพบวา่ การพฒันากิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใชเ้กมเป็นฐาน เร่ือง ศาสนากบัสังคมไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 มี
ประสิทธิภาพ 85.89/88.50 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์ตั้งไวท่ี้ 80/80 ดชันีประสิทธิผลของแผนการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้กมเป็นฐาน เร่ือง ศาสนากบัสังคมไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปี
ท่ี 4 มีค่าดชันีประสิทธิผลเท่ากบั 0.81 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ี
ไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้กมเป็นฐาน เร่ือง ศาสนากบัสังคมไทย นั้นพบวา่ หลงัเรียน
สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้กมเป็นฐาน เร่ือง ศาสนากบัสังคมไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปี
ท่ี 4 โดยรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
 สมชาย วงศา (2559) การศึกษาการพฒันาทกัษะการท างานเป็นทีม โดยใชเ้ทคนิคการ
จดัการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลบัดา้นร่วมกบัเวบ็สนบัสนุน ส าหรับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 พบวา่ 1) 
ผลทกัษะการท างานเป็นทีมโดยใชเ้ทคนิคการจดัการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลบัดา้นร่วมกบัเวบ็
สนบัสนุนส าหรับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 มีผลดงัน้ี วงจรปฏิบติัการท่ี 1 มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัปาน
กลาง วงจรปฏิบติัการท่ี 2 มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัดี วงจรปฏิบติัท่ี 3 มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัดี และวงจร
ปฏิบติัท่ี 4 มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัดีมาก 2) ค่าดชันีประสิทธิผลของบทเรียนบนเวบ็ดว้ยเทคนิคการ
จดัการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลบัดา้นร่วมกบัเวบ็สนบัสนุน ส าหรับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 มีค่าเท่ากบั 
0.77 3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนดว้ยเทคนิคการจดัการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลบัดา้น
ร่วมกบัเวบ็สนบัสนุน ส าหรับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 4) ความพึงพอใจของผูเ้รียนหลงัเรียนดว้ยเทคนิคการจดัการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลบั
ดา้นร่วมกบัเวบ็สนบัสนุน ส าหรับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด   
 สิรภทัร บุณยศิวาพงศ ์(2563) ไดศึ้กษาการส่งเสริมพฤติกรรมการท างานเป็นทีมโดยการ
จดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ ดว้ยเทคนิคเกมแข่งขนั ท่ีมีการจดัส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้แบบเปิด 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5/2 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลยั ผลการวิจยัพบวา่ ผลการจดัการ
เรียนรู้แบบร่วมมือดว้ยเทคนิคเกมแข่งขนัท่ีมีการจดัส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้แบบเปิดท่ีมีต่อ
พฤติกรรมการท างานเป็นทีม โดยใชห้ลกัการวิจยัเชิงปฏิบติัการ จ านวน 2 วงรอบปฏิบติัการ พบวา่
วงรอบท่ี 1 ผูเ้รียนมีระดบัพฤติกรรมการท างานเป็นทีมบางคร้ัง (𝑥 = 2.3, S.D. = 0.56) วงรอบท่ี 2
ผูเ้รียนแต่ละทีมมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมดีข้ึนตามล าดบัมีระดบัพฤติกรรมสม ่าเสมอ (𝑥= 
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2.71, S.D. = 0.46) และความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือดว้ยเทคนิคเกม
แข่งขนัท่ีมีการจดัส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้แบบเปิดมีความพึงพอใจในระดบัมากท่ีสุด (𝑥 = 4.53, 
S.D. = 0.54) 

อิศรา รุ่งอภิญญา (2558) ศึกษาการพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองชนิดของประโยค 
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD และแบบฝึกทกัษะ 
พบวา่ 1) ดา้นผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนเร่ืองชนิดของประโยค นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปี
ท่ี 2 ท่ีจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD และแบบฝึกทกัษะหลงัเรียนสูงกวา่ก่อน
เรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 2) ความคิดเห็นของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีต่อ
การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือดว้ยเทคนิค STAD ร่วมกบัแบบฝึก อยูใ่นระดบัเห็นดว้ยมาก โดยมี
ค่าเฉล่ีย (X) เท่ากบั 4.29 และส่วน เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.73  

Mengyu Bao (2560) ไดศึ้กษาผลการพฒันาความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีน
ดว้ยวิธีสอนโดยใชเ้กมส าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 2 พบการวิจยัพบวา่ ความสามารถในการอ่าน
ออกเสียงภาษาจีนส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัการใชว้ิธีสอนโดยใชเ้กมสูงกวา่ก่อน
การใชว้ิธีสอนโดยใชเ้กมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ความสามารถในการอ่านออกเสียง
ภาษาจีนส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัการใชว้ิธีสอนโดยใชเ้กมสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนด
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเก่ง ปานกลาง และอ่อน หลงัการใชว้ิธีสอนโดยใชเ้กม ไม่แตกต่างกนัอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

งานวิจัยที่เกีย่วข้องต่างประเทศ 
Nicholas (2012) ไดศึ้กษาพฤติกรรมการท างานเป็นทีมของนกัเรียนในระดบัมธัยมศึกษา

ในการสร้างประสิทธิภาพของการท างานเป็นทีม การส่งเสริมการท างานแบบมีส่วนร่วม และการ
ติดต่อส่ือสารอยางมีประสิทธิภาพ ส่งผลใหเ้กิดความร่วมมือระหวา่งสมาชิกในทีม มีการก าหนด
บทบาทหนา้ท่ีในการท างาน ซ่ึงสามารถเพ่ิมประสิทธิภาพในการท างานเป็นทีม ช่วยแกจุ้ดบกพร่อง
ของการบริหารงานและการติดต่อส่ือสารไดดี้ข้ึน 

Pinter (1977) ท่ีไดท้ าการทดลองเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการสะกดค าท่ีสอน โดยใช้
เกมและสอนโดยปกติกบันกัเรียนเกรด 3 ในเพนซิลเวเนีย จ านวน 94 คน 4 หอ้งเรียน ท าการ
ทดสอบก่อนเรียนและหลงัการทด8ช959ลอง 3 สัปดาห์ ทดสอบ 3 คร้ัง เพื่อทดสอบความคงทนใน
การ สะกดค าผลการทดลองปรากฏวา่ กลุ่มท่ีสอนโดยเกมมีความคงทนในการจ าสูงกวา่และมี
ผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนสูงกวา่กลุ่มสอนปกติ 
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Sulaiman, et al. (2016) การศึกษาผลของทกัษะการท างานเป็นทีมของนกัศึกษาใน
มหาวิทยาลยัมาเลเซีย โดยมีจุดประสงคเ์พื่อระบุผลของทกัษะการท างานเป็นทีมในกระบวนการ
สอน และการเรียนรู้ในวชิาบงัคบัของมหาวิทยาลยัมาเลเซีย โดยการวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิง
ปริมาณ โดยใชว้ิธีการส ารวจจากแบบสอบถาม ซ่ึงมีกลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัศึกษาทั้งหมด 424 คน จาก
การส ารวจ พบวา่ ทกัษะการท างานเป็นทีมส่งผลใหผู้เ้รียนมีประสิทธิภาพมากข้ึน คือ มีความมัน่ใจ
ในตนเอง ช่วยเพ่ิมทกัษะทางสังคมและการมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น นอกจากน้ียงัช่วยใหมี้การพฒันา
ทกัษะ การคิดวิเคราะห์และความคิดสร้างสรรค ์เพ่ือแกปั้ญหาในกระบวนการจดัการเรียนรู้ 

Walling (1977 ; อา้งถึงใน วิไลวรรณ ถ่ินจะนะ. 2551) ไดท้ าการวิจยัทดลอง ศึกษาผล
การเรียนโดยใชเ้กมเป็นส่ือการสอนทุกขั้นตอนกบัการสอนวิธีอ่ืน เช่น การบรรยาย อภิปราย 
(Lecture Discussion) การบรรยายอยา่งเดียว (Lecture) และการบรรยายประกอบเกม (Lecture 
Games) ของมหาวิทยาลยัอิลลินอยส์ (Illinois) จ านวน 180 คน ผลการวจิยัพบวา่ นกัศึกษากลุ่มท่ี
เรียนโดยการใชเ้กมเป็นส่ือการสอนทุกขั้นตอน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่กลุ่มอ่ืน ๆ 

Ying (2011) ไดท้ าการศึกษาการตรวจสอบผลกระทบของการใชเ้กมในการสอน 
ภาษาองักฤษของเด็กระดบัประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใหมี้ทกัษะการใชภ้าษาผา่นการเล่นเกมใหมี้ 
แรงจูงใจมีการพฒันาทกัษะค าศพัท ์เพ่ือปรับปรุงประสิทธิภาพการใชภ้าษาองักฤษของเด็กเลก็ ๆ 
ไม่ใหว้ิตกกงัวลหรือกดดนัจากเพ่ือน ๆ กลุ่มตวัอยา่งนกัเรียนเกรด 6 จ านวน 50 คน โดยใชก้ารวิจยั 
เชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ผลการศึกษาพบวา่ การเรียนรู้ผา่นการใชเ้กมท าใหน้กัเรียนวิตกกงัวล 
ลดลงประสิทธิภาพความสามารถดา้นการท างานดีเยีย่ม 
 จากแนวคิดทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ช้ีใหเ้ห็นวา่การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็น
เทคนิคท่ีช่วยใหน้กัเรียนเรียนรู้จากการลงมือปฏิบติั มีการแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ
ประมาณ 2 - 6 คน หรืออาจปรับตามความเหมาะสม ในการจดักลุ่มจะมีการคละความสามารถจาก
นกัเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในระดบัเก่ง ปานกลางและอ่อน สมาชิกภายในกลุ่มสามารถ
ช่วยเหลือกนั สมาชิกภายในกลุ่มตอ้งร่วมกนัแสดงความคิดเห็น มีการตดัสินใจและแกปั้ญหา
ร่วมกนั ครูผูส้อนใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีสร้าง
ความสนใจและความสนุกสนานใหแ้ก่ผูเ้รียน มีกฎเกณฑ ์กติกา ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ 
และใชใ้นจดักิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนดไวใ้น
รายวิชาภูมิศาสตร์ โดยใหน้กัเรียนเล่นเกมท่ีสนุกสนาม ภายใตข้อ้ตกลงท่ีก าหนดข้ึน เพ่ือให้
บทเรียนน่าสนใจ นกัเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ มีทกัษะการท างานเป็นทีม ตลอดจน
สามารถพฒันาทกัษะดา้นความรู้ เป็นเกมท่ีตอ้งเล่นตั้งแต่  2 คนข้ึนไป โดยผูว้ิจยัไดก้ าหนดขั้นตอน
การเรียนรู้ ดงัน้ี ขั้นท่ี 1 การน าเสนอเกมแบ่งกลุ่มพ่ึงพากนัอยา่งสร้างสรรค ์ขั้นท่ี 2 ตรวจสอบความ
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รับผิดชอบของสมาชิก ขั้นท่ี 3 การเล่นเกมและทกัษะการท างานกลุ่ม ขั้นท่ี 4 อภิปรายและประเมิน
การเรียนรู้ ผูว้ิจยัจึงมีความสนใจในการศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมท่ี
มีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะการท างานเป็นทีม วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 



บทที่ 3 
วธิีด าเนินการวจิัย 

 
การวิจยัเร่ือง ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนและทกัษะการท างานเป็นทีม วิชาภมิูศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มี 
วตัถุประสงคเ์พื่อ 1) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
ท่ีจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม 2) ศึกษาประสิทธิผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือร่วมกบัเกมท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
และ 3) ศึกษาทกัษะการท างานเป็นทีมของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ร่วมกบัเกมเป็นการวิจยัก่ึงทดลอง โดยผูว้ิจยัไดด้ าเนินการตามขั้นตอน ดงัน้ี 
  1.  แบบแผนการทดลอง 
  2.  ประชากร 
 3.  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
   4.  การสร้างและการตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
 5.  การด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูล  
 6.  การวิเคราะห์ขอ้มูล 
 7.  สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ 
 

แบบแผนการทดลอง 

การวิจยัในคร้ังน้ี จะเป็นการวิจยัก่ึงทดลอง (Quasi – experimental research) ซ่ึงผูว้ิจยั
ด าเนินการทดลองตามแผนการวิจยัแบบ One Group Pretest – Posttest Design (ลว้น สายยศ และ 
องัคณา ลายยศ, 2538, หนา้ 249) ซ่ึงมีรูปแบบการวิจยัดงัน้ี 
  
 

หมายเหตุ : X แทน การจดักระท า (Treatment) 
T1 แทน การทดสอบก่อนเรียน (Pretest) ของกลุ่มทดลอง 
T2 แทน การทดสอบหลงัเรียน (Posttest) ของกลุ่มทดลอง 
 

T1          X          T2 
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ประชากร 
  การวิจยัผูว้ิจยัเก็บขอ้มูลประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียน
เครือหวายวิทยาคม สังกดัส านกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามธัยมศึกษาจนัทบุรี ตราด ภาคเรียนท่ี 2               
ปีการศึกษา 2567 จ านวน 28 คน  
 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิัย 
1.  แผนการจดัการเรียนรู้รายวชิาภูมิศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีใชใ้นการจดักิจกรรม

การเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม จ านวน 3 แผน แผนละ 3 ชัว่โมง รวม 9 ชัว่โมง 
2.  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภูมิศาสตร์ เป็นแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 

4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ ใชเ้วลา 1 ชัว่โมง  
3.  แบบประเมินทกัษะการท างานเป็นทีม เป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการประเมินทกัษะการ

ท างานเป็นทีมของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 
scale) 5 ระดบั แบ่งเป็นดา้นบทบาทของสมาชิกในกลุ่ม ดา้นการช่วยเหลือและสนบัสนุน และดา้น
กระบวนการท างาน โดยมีจ านวนทั้งหมด 15 ขอ้ 
 

การสร้างและการตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวจัิย 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัมีวิธีการสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือตามขั้นตอน 
ดงัน้ี 

 1.  แผนการจดัการเรียนรู้รายวชิาภูมิศาสตร์ เร่ือง ทวีปเอเชีย ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  
ท่ีใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม วิชาภูมิศาสตร์ ผูว้ิจยัไดส้ร้างแผนการ
จดัการเรียนรู้ตามขั้นตอนดงัน้ี 

1.1  ศึกษาเอกสาร ต ารา คู่มือครูหนงัสือเรียนแบบฝึกหดัและเอกสารเก่ียวกบัทวีป
เอเชีย ในชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ศึกษาเอกสารเก่ียวกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบั
เกม ศึกษาเอกสารเก่ียวกบัทกัษะการท างานเป็นทีม และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

1.2  ศึกษาวิเคราะห์ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระภูมิศาสตร์ (ฉบบั
ปรับปรุง พ.ศ.2560) สาระการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ
วฒันธรรม ตามหลกัสูตรแกนกลางขั้นพ้ืนฐาน พุทธศกัราช 2551 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 และศึกษา
หลกัสูตรโรงเรียนเครือหวายวิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม 
พุทธศกัราช 2551 (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2565)  
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1.3  ก าหนดเน้ือหาท่ีจะน าไปสร้างเกมและกิจกรรมการจดัการเรียนรู้ สาระท่ี 5 
ตวัช้ีวดั ส 5.1 ม.1/1 วิเคราะห์ลกัษณะทางกายภาพของทวีปเอเชียทวีปออสเตรเลีย และโอเชียเนีย 
โดยใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์สืบคน้ขอ้มูล มาตรฐาน ส 5.2 เขา้ใจปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งมนุษยก์บั
ส่ิงแวดลอ้มทางกายภาพท่ีก่อใหเ้กิดการสร้างสรรคว์ิถีการด าเนินชีวิต มีจิตส านึกและมีส่วนร่วมใน
การจดัการทรัพยากรและส่ิงแวดลอ้มเพ่ือการพฒันาท่ีย ัง่ยนื ตวัช้ีวดั ส 5.2 ม.1/1 ส ารวจและระบุ
ท าเลท่ีตั้งของกิจกรรมทางเศรษฐกิจและสังคมในทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลีย และโอเชียเนีย ส 5.2 
ม.1/2 วิเคราะห์ปัจจยัทางกายภาพและปัจจยัทางสังคมท่ีส่งผลต่อท าเลท่ีตั้งของกิจกรรมทาง
เศรษฐกิจและสังคมในทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลีย และโอเชียเนีย ส 5.2 ม.1/3 สืบคน้ อภิปราย
ประเด็นปัญหาจากปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงแวดลอ้มทางกายภาพกบัมนุษยท่ี์เกิดข้ึนในทวีปเอเชีย 
ทวีปออสเตรเลีย และโอเชียเนียโดยมีเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ เร่ือง ทวีปเอเชีย จ านวน 3 แผน ใช้
เวลา 9 ชัว่โมง ดงัน้ี 

1.3.1  ลกัษณะทางกายภาพ 
1.3.2  สังคมและเศรษฐกิจ 

 1.3.3  ส่ิงแวดลอ้ม 
  1.4  น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึนเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญท่ีมี
ประสบการณ์ในการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ตรวจสอบ น าไป
ปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะพิจารณาความเหมาะสม และประเมินความสอดคลอ้งของแผนการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้ โดยใชแ้บบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบัซ่ึงมีการใหค้ะแนน (ธานินทร์ 
ศิลป์จารุ, 2557, หนา้ 75) ดงัน้ี  

  5 หมายถึง มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
  4 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 
  3 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 
  2 หมายถึง มีความเหมาะสมนอ้ย 
  1 หมายถึง มีความเหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
 น าผลคะแนนท่ีไดจ้ากผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน มาวิเคราะห์ขอ้มูลหาคา่เฉล่ียโดยเทียบกบัเกณฑ ์

ดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2553 : 121)  
  4.51 - 5.00 หมายถึง แผนการจดัการเรียนรู้มีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสุด  
  3.51 - 4.50 หมายถึง แผนการจดัการเรียนรู้มีความเหมาะสมในระดบัมาก  
  2.51 - 3.50 หมายถึง แผนการจดัการเรียนรู้มีความเหมาะสมในระดบัปานกลาง  
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  1.51 - 2.50 หมายถึง แผนการจดัการเรียนรู้มีความเหมาะสมในระดบันอ้ย  
  1.00 - 1.50 หมายถึง แผนการจดัการเรียนรู้มีความเหมาะสมในระดบันอ้ยท่ีสุด 

 โดยการหาค่าเฉล่ีย มีค่าตั้งแต่ 3.51 ข้ึนไป หาค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ซ่ึงตอ้งมีค่าไม่
เกิน 1.00 ถือวา่เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีสามารถน าไปใชไ้ด ้ผลการประเมินพบวา่มีความเหมาะ 
และความสอดคลอ้งของแผนการจดัการเรียนรู้เฉล่ีย 4.96 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทา่กบั 0.06 
(รายละเอียดดงัตารางท่ี 10) 

1.5  แกไ้ขค าถูก ผิด ตามท่ีผูเ้ช่ียวชาญประเมิน และน าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีปรับปรุง
แกไ้ขแลว้ไปทดลองใช ้(Try - out) กบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนบา้นป้ันหมอ้ อ าเภอ
โป่งน ้าร้อน จงัหวดัจนัทบุรี จ านวน 25 คน เพ่ือหาขอ้บกพร่องในการใชภ้าษา ความเหมาะสมของขอ้
ค าถาม กิจกรรม การเรียนการสอนกบัเวลาท่ีก าหนด 

1.6  น าแผนการจดัการเรียนรู้ไปใชก้บักลุ่มประชากร 
 2.  เกม วิชาภูมิศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการสร้างเกม เร่ือง ทวีปเอเชีย 
ดงัน้ี 
 2.1  ก าหนดคุณสมบติัของเกม 
 2.1.1  ศึกษาทฤษฎี แนวคิด และเทคนิคการสร้างเกม จากเอกสารและงานวิจยัท่ี
เก่ียวขอ้ง เพื่อน าเอาทฤษฎี แนวคิด และเทคนิควิธีมาเป็นแนวทางในการออกแบบเกม 
 2.1.2  ศึกษาตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระภูมิศาสตร์ (ฉบบัปรับปรุง 
พ.ศ.2560) สาระการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ตาม
หลกัสูตรแกนกลางขั้นพ้ืนฐาน พุทธศกัราช 2551 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 และศึกษาหลกัสูตรโรงเรียน
เครือหวายวิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม พุทธศกัราช 2551 
(ฉบบัปรับปรุง 2565)  
 2.1.3  ก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้และเน้ือหาของเกมในกลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม 
 2.1.4  ก าหนดเน้ือหาสาระในมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรม สาระท่ี 5 ภูมิศาสตร์ ซ่ึงประกอบดว้ยเน้ือหาสาระ ดงัน้ี 
  2.1.4.1  ลกัษณะทางกายภาพ 
  2.1.4.2  สังคมและเศรษฐกิจ 
  2.1.4.3  ส่ิงแวดลอ้ม 
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ตารางท่ี 3 การวิเคราะหต์วัช้ีวดั สาระการเรียนรู้ และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง 
ทวีปเอเชีย 
 

แผนการ
จัดการเรียนรู้/

เร่ือง 

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้
แกนกลาง 

จ านวน
ช่ัวโมง 

เกม 

1. ลกัษณะทาง
กายภาพ 

ส 5.1 ม.1/1 วิเคราะห์
ลกัษณะทางกายภาพของ
ทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลีย 
และโอเชียเนีย โดยใช้
เคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์
สืบคน้ขอ้มูล 

ท่ีตั้ง ขนาด และ
อาณาเขตของทวีป
เอเชีย ทวีป
ออสเตรเลีย และโอ
เชียเนีย 
การใชเ้คร่ืองมือทาง
ภูมิศาสตร์ เช่น แผน
ท่ี รูปถ่ายทางอากาศ 
ภาพจากดาวเทียมใน
การสืบคน้ลกัษณะ
ทางกายภาพของทวีป
เอเชีย ทวีป
ออสเตรเลีย และโอ
เชียเนีย 

3 ชัว่โมง เกมจบัคู่ 

2. สังคมและ
เศรษฐกิจ 

ส 5.2 ม.1/1 ส ารวจและระบุ
ท าเลท่ีตั้งของกิจกรรมทาง
เศรษฐกิจและสังคมในทวีป
เอเชีย ทวีป ออสเตรเลียและ
โอเชียเนีย 
 

ท าเลท่ีตั้งของ
กิจกรรมทาง
เศรษฐกิจและสังคม 

เช่น พ้ืนท่ีเพาะปลูก
และเล้ียงสัตว ์แหล่ง
ประมง การกระจาย
ของภาษาและศาสนา 
ในทวีปเอเชีย ทวีป
ออสเตรเลีย และโอ
เชียเนีย  

3 ชัว่โมง เกมจบัคู่ 
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ตารางท่ี 3 (ต่อ) 
 

แผนการ
จัดการเรียนรู้/

เร่ือง 

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้
แกนกลาง 

จ านวน
ช่ัวโมง 

เกม 

 ม.1/2 วิเคราะห์ปัจจยัทาง
กายภาพและปัจจยัทางสังคม
ท่ีส่งผลต่อท าเลท่ีตั้งของ
กิจกรรมทางเศรษฐกิจและ
สังคมในทวีปเอเชีย ทวปี
ออสเตรเลียและโอเชียเนีย 

 

ท าเลท่ีตั้งของ  

ปัจจยัทางกายภาพ
และปัจจยัทางสังคม 

ท่ีส่งผลต่อการ
เปล่ียนแปลง
โครงสร้างทาง 

ประชากร 
ส่ิงแวดลอ้ม 
เศรษฐกิจ สังคมและ 

วฒันธรรมในทวีป
เอเชีย ทวีป
ออสเตรเลีย และโอ
เชียเนีย 

  

3.  ส่ิงแวดลอ้ม ส 5.2 ม.1/3 สืบคน้ อภิปราย
ประเด็นปัญหาจาก 

ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่ง
ส่ิงแวดลอ้มทางกายภาพ กบั
มนุษยท่ี์เกิดข้ึนในทวีปเอเชีย 

ทวีปออสเตรเลีย และโอเชีย
เนีย 

ประเด็นปัญหาจาก
ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่ง 

ส่ิงแวดลอ้มทาง
กายภาพกบัมนุษย ์ท่ี
เกิดข้ึนในทวีปเอเชีย 
ทวีปออสเตรเลีย และ
โอเชียเนีย 

3 ชัว่โมง เกม 
บนัไดงู 

รวม    9 ชัว่โมง 
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 2.2  กระบวนการสร้างเกม ประกอบดว้ย 
 2.2.1  ก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ
วฒันธรรม สาระท่ี 5 ภูมิศาสตร์ เร่ือง ทวีปเอเชีย 
 2.2.2  ก าหนดเน้ือหาสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม สาระท่ี 5 
ภูมิศาสตร์ เร่ือง ทวีปเอเชีย 
 2.2.3  เกมสร้างข้ึนโดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อใหน้กัเรียนมีความเขา้ใจในบทเรียน ซ่ึง
จดัในรูปแบบของการแข่งขนัตามการแบ่งชนิดเกม เกมท่ีจดัข้ึนเพ่ือใชป้ระโยชน์ในดา้นการเรียน 
หรือในดา้นการศึกษา เป็นเกมท่ีใชฝึ้กทกัษะเสริมความเขา้ใจในบทเรียนใหแ้ก่ผูเ้รียน โดยมกัจดัใน
รูปการณ์แข่งขนัในกิจกรรมการเรียนการสอน เน้ือหาของบทเรียนมีความสัมพนัธ์กบัระยะเวลา 
ผูเ้รียนมีความเขา้ใจในบทเรียนดว้ยการศึกษาเน้ือหาจากใบความรู้ การตั้งค  าถาม การแข่งขนักนั
ตอบค าถาม และเป็นเกมท่ีมีวิธีการเล่นง่าย ๆ แต่มีกติกาในการเล่น ผูเ้รียนทุกคนมีส่วนร่วม เป็นเกม
ท่ีเหมาะสมกบัวยัและวุฒิภาวะของผูเ้รียน ซ่ึงผูเ้รียนจะตอ้งวิเคราะห์ไดว้า่ รูปภาพมีความสัมพนัธ์
กบัขอ้ความ 
 2.2.4  ลกัษณะของเกม เน้ือหาสาระในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา 
และวฒันธรรม และคู่มือการใชเ้กม ประกอบดว้ย 
  2.2.4.1  ค  าช้ีแจง 
  2.2.4.2  กติกาและวิธีการเล่นเกม 
 2.2.4.3  ประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการเล่นเกม 
   2.2.5  น าเกมท่ีสร้างข้ึนเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีประสบการณ์
ในการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ตรวจสอบและน าไปปรับปรุง
แกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ โดยใชแ้บบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบัซ่ึงมีการใหค้ะแนน (ธานินทร์ 
ศิลป์จารุ, 2557, หนา้ 75) ดงัน้ี  

   5 หมายถึงมีความเหมาะสม/สอดคลอ้ง/เช่ือมโยง/ครอบคลุมมากท่ีสุด 
   4 หมายถึงมีความเหมาะสม/สอดคลอ้ง/เช่ือมโยง/ครอบคลุมมาก 
   3 หมายถึงมีความเหมาะสม/สอดคลอ้ง/เช่ือมโยง/ครอบคลุมปานกลาง 
   2 หมายถึงมีความเหมาะสม/สอดคลอ้ง/เช่ือมโยง/ครอบคลุมนอ้ย 
   1 หมายถึงมีความเหมาะสม/สอดคลอ้ง/เช่ือมโยง/ครอบคลุมนอ้ยท่ีสุด 
 น าผลคะแนนท่ีไดจ้ากผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน มาวิเคราะห์ขอ้มูลหาคา่เฉล่ียโดยเทียบกบัเกณฑ ์

ดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2553, หนา้ 121)  
   4.51 - 5.00 หมายถึง เกมมีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสุด  
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   3.51 - 4.50 หมายถึง เกมมีความเหมาะสมในระดบัมาก  
   2.51 - 3.50 หมายถึง เกมมีความเหมาะสมในระดบัปานกลาง  
   1.51 - 2.50 หมายถึง เกมมีความเหมาะสมในระดบันอ้ย  
   1.00 - 1.50 หมายถึง เกมมีความเหมาะสมในระดบันอ้ยท่ีสุด 

 โดยการหาค่าเฉล่ีย มีค่าตั้งแต่ 3.51 ข้ึนไป หาค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ซ่ึงตอ้งมีค่าไม่
เกิน 1.00 ถือวา่เป็นเกมท่ีสามารถน าไปใชไ้ด ้ผลการประเมินพบวา่มีความระดบัมากท่ีสุดมีค่าเฉล่ีย 
4.61 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.68 (รายละเอียดดงัตารางท่ี 14) 

2.2.6  แกไ้ขค าถูก ผิด ตามท่ีผูเ้ช่ียวชาญประเมิน และน าเกมท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ไป
ทดลองใช ้(Try - out) กบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนบา้นป้ันหมอ้ อ าเภอโป่งน ้าร้อน 
จงัหวดัจนัทบุรี จ านวน 25 คน เพ่ือหาขอ้บกพร่องในการใชภ้าษา กิจกรรม การเรียนการสอนกบัเวลาท่ี
ก าหนด 
 2.2.7  น าเกมไปใชก้บักลุ่มประชากร 
 3.  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ทวีปเอเชีย รายวิชาภูมิศาสตร์  ผูว้ิจยัได้
ด าเนินการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ดงัน้ี 
  3.1  ศึกษาแผนการจดัการเรียนรู้ เอกสารเก่ียวกบัการวดัและประเมินผล 

 3.2  วิเคราะห์ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ เวลาท่ีใชใ้นการสอน 
ก าหนดจ านวนขอ้สอบตามจุดประสงค ์จ านวน 30 ขอ้ 
 
ตารางท่ี 4 ตารางแสดงการวิเคราะห์แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง 
ทวีปเอเชีย จ าแนกตามพฤติกรรมการเรียนรู้ท่ีตอ้งการวดั 4 ดา้น 
 
เร่ือง จุดประสงค์การเรียนรู้ พฤติกรรมที่ต้องการวัด รวมข้อสอบ

ปรนัย (ข้อ) 

คว
าม
รู้ค
วา
มจ

 า 

คว
าม
เข้
าใจ

 

กา
รน

 าไ
ปใ
ช้ 

กา
รค

ิดว
ิเค
รา
ะห์

 

สร้
าง

 

ใช้
จริ
ง 

1. ลกัษณะทางกายภาพ       
1.  นกัเรียนสามารถอธิบายลกัษณะ
ทางกายภาพของทวีปเอเชียได ้

1(2) 1(3) - - 5 4 
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ตารางท่ี 4 (ต่อ) 
 

เร่ือง จุดประสงค์การเรียนรู้ พฤติกรรมที่ต้องการวัด รวมข้อสอบ
ปรนัย (ข้อ) 

คว
าม
รู้ค
วา
มจ

 า 

คว
าม
เข้
าใจ

 

กา
รน

 าไ
ปใ
ช้ 

กา
รค

ิดว
ิเค
รา
ะห์

 

สร้
าง

 

ใช้
จริ
ง 

1. ลกัษณะทางกายภาพ (ต่อ)       
2.  นกัเรียนสามารถเปรียบเทียบ
ขนาด ท่ีตั้ง และลกัษณะภูมิประเทศ
ของทวีปเอเชียกบัทวีปอ่ืนได ้

1(2) 1(1) - 1(1) 4 3 

 3.  นกัเรียนเลือกใชเ้คร่ืองมือทาง
ภูมิศาสตร์ในการศึกษาขนาด ท่ีตั้ง 
และลกัษณะภูมิประเทศได ้

- - 1(4) - 4 3 

2. สังคมและเศรษฐกิจ       
 1.  นกัเรียนสามารถอธิบาย

ลกัษณะกิจกรรมทาง
เศรษฐกิจและสังคมใน
ภูมิภาคเอเชียได ้ 

1(2) 1(3) - - 5 4 

 2.  นกัเรียนจ าแนกเขต
พ้ืนท่ีท่ีท าการประกอบ
กิจกรรมทางเศรษฐกิจท่ี
แตกต่างกนัได ้

1(1) 1(2) - 1(1) 4 3 

 3.  ยกตวัอยา่งการคมนาคม
ในชีวิตประจ าวนัของ
นกัเรียนได ้

1(1) 1(1) - 1(2) 4 3 
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ตารางท่ี 4 (ต่อ) 
 

เร่ือง จุดประสงค์การเรียนรู้ พฤติกรรมที่ต้องการวัด รวมข้อสอบ
ปรนัย (ข้อ) 

คว
าม
รู้ค
วา
มจ

 า 

คว
าม
เข้
าใจ

 

กา
รน

 าไ
ปใ
ช้ 

กา
รค

ิดว
ิเค
รา
ะห์

 

สร้
าง

 

ใช้
จริ
ง 

3. 
 

ส่ิงแวดลอ้ม       
1.  นกัเรียนสามารถอธิบายลกัษณะ
การเปล่ียนแปลงทางธรรมชาติได ้

- 1(6) - 1(1) 7 5 

 2.  นกัเรียนสามารถวิเคราะห์
ผลกระทบของการเปล่ียนแปลงทาง
ธรรมชาติท่ีส่งผลต่อการด าเนินชีวิต
ของผูค้นได ้

- 1(1) - 1(2) 3 2 

 3.  สรุปแนวทางในการป้องกนั
แกปั้ญหาและร่วมมือกนัเผยแพร่
วิธีการอนุรักษท์รัพยากรทาง
ธรรมชาติ 

- 1(1) - 1(3) 4 3 

 รวม (ขอ้) 8 18 4 10 40 30 
 
  3.3  สร้างขอ้สอบปรนยั จ านวน 30 ขอ้ โดยแบ่งเป็น 3 เร่ือง คือ ลกัษณะทางภายกาพ 
สังคมและเศรษฐกิจ และส่ิงแวดลอ้ม 
  3.4  น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ทวีปเอเชีย เสนอต่ออาจารยท่ี์
ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีประสบการณ์ในการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ
วฒันธรรม จ านวน  3 ท่าน ตรวจสอบและน าไปปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ เพ่ือประเมินค่า
ดชันีความสอดคลอ้ง (Index of item objective consistency : IOC) โดยใชเ้กณฑก์ารให ้คะแนนดงัน้ี  
  +1 หมายถึง แน่ใจวา่ ขอ้สอบสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้หรือวดัไดต้รงตาม
จุดประสงคก์ารเรียนรู้  
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  0 หมายถึง ไม่แน่ใจวา่ ขอ้สอบสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้หรือวดัไดต้รง 
ตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้หรือไม่  
  -1 หมายถึง แน่ใจวา่ขอ้สอบไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้หรือวดัไดไ้ม่ตรง
ตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้  
 ซ่ึงขอ้สอบท่ีดีควรมีค่า IOC ของแต่ละขอ้ไม่นอ้ยกวา่ 0.50 (พิชิต ฤทธ์ิจรูญ, 2545, หนา้ 
423) จึงจะถือวา่สอดคลอ้งกนั ซ่ึงจากการประเมินพบวา่ ขอ้สอบมีค่าดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่ 
0.80 - 1.00  
  3.5  แกไ้ขค าถูก ผิด ตามท่ีผูเ้ช่ียวชาญประเมิน และน าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน เร่ือง ทวีปเอเชีย ไปทดลองใช ้(Try - out) กบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียน
บา้นป้ันหมอ้ อ าเภอโป่งน ้าร้อน จงัหวดัจนัทบุรี จ านวน 25 คน เพ่ือหาขอ้บกพร่องและบนัทึก
ขอ้ผิดพลาดแลว้น าไปปรับปรุงแกไ้ขอีกคร้ัง 
  3.6  น าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน มาวิเคราะห์เป็นรายขอ้ เพ่ือหาค่า 
ความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (D) (สมนึก ภทัทิยธนี, 2553, หนา้ 199 - 201) แลว้คดัเลือก
ขอ้สอบท่ีมีค่าความยากง่ายอยูร่ะหวา่ง 0.20 - 0.80 และมีค่าอ านาจจ าแนกอยูร่ะหวา่ง 0.20 - 1.00 
จ านวน 30 ขอ้ ผลการประเมินพบวา่มีค่าความยากง่าย อยูร่ะหวา่ง 0.40 – 0.80 และค่าอ านาจจ าแนก
อยูร่ะหวา่ง 0.31 – 0.54 (รายละเอียดดงัตารางท่ี 16) 
  3.7  น าแบบทดสอบท่ีคดัเลือกไวม้าวิเคราะห์หาความเช่ือมัน่ทั้งฉบบัของ
แบบทดสอบ โดยใชสู้ตร KR - 20 ของ Kuder-Richardson ซ่ึงสามารถใชก้บัขอ้สอบแต่ละขอ้ท่ีมีค่า
ความยากง่ายไม่เทา่กนั (สมโภชน์ อเนกสุข, 2556, หนา้ 111 - 112) ผลการประเมินพบวา่มีค่าความ
เช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทั้งฉบบัเท่ากบั 0.96  (รายละเอียดดงัตารางท่ี 17 
และ 18) 
 3.8  น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไปใชก้บักลุ่มประชากร 
 4.  แบบประเมินทกัษะการท างานเป็นทีมของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ผูว้ิจยัได้
ด าเนินการสร้างแบบประเมินทกัษะการท างานเป็นทีม ดงัน้ี 
  4.1  ศึกษาวิธีการวดัและประเมินทกัษะการท างานเป็นทีมจากเอกสารและงานวิจยัท่ี
เก่ียวขอ้ง 
 4.2  สร้างแบบประเมินทกัษะการท างานเป็นทีมเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating scale) 5 ระดบั จ านวน 15 ขอ้ โดยครอบคลุมประเด็นท่ีตอ้งการประเมินทั้ง 3 ดา้น คือ 
 4.2.1  ดา้นบทบาทของสมาชิกในกลุ่ม 

4.2.2  ดา้นการช่วยเหลือและสนบัสนุน 
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4.2.3  ดา้นกระบวนการท างาน 
ก าหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนน ดงัน้ี 

 5   หมายถึง นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมตามขอ้ความนั้นในระดบัมากท่ีสุด 
4 หมายถึง นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมตามขอ้ความนั้นในระดบัมาก 
3 หมายถึง นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมตามขอ้ความนั้นในระดบัปานกลาง 
2 หมายถึง นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมตามขอ้ความนั้นในระดบันอ้ย 
1 หมายถึง นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมตามขอ้ความนั้นในระดบันอ้ยท่ีสุด 

 ค่าเฉล่ีย  4.51-5.00  หมายถึง นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
 ค่าเฉล่ีย 3.51 – 4.50 หมายถึง นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมอยูใ่นระดบัมาก 
 ค่าเฉล่ีย 2.51 – 3.50  หมายถึง นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมอยูใ่นระดบัปานกลาง 
 ค่าเฉล่ีย 1.51 – 2.50  หมายถึง นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมอยูใ่นระดบันอ้ย 
 ค่าเฉล่ีย  1.00  –  1.50  หมายถึง นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 
 ซ่ึงขอ้สอบท่ีดีควรมีค่า IOC ของแต่ละขอ้ไม่นอ้ยกวา่ 0.50 (พิชิต ฤทธ์ิจรูญ, 2545, หนา้ 
423) จึงจะถือวา่สอดคลอ้งกนั ซ่ึงจากการประเมินพบวา่ แบบประเมินทกัษะการท างานเป็นทีมมีค่า
ดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่ 0.67 - 1.00 
 4.3  น าแบบประเมินทกัษะการท างานเป็นทีมท่ีสร้างข้ึนเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาและ
ผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีประสบการณ์ในการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม 
ตรวจสอบและน าไปปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ 

4.4  แกไ้ขค าถูก ผิด ตามท่ีผูเ้ช่ียวชาญประเมิน และน าแบบประเมินทกัษะการท างาน
เป็นทีมไปทดลองใช ้(Try out) กบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1โรงเรียนบา้นป้ันหมอ้ อ าเภอโป่งน ้า
ร้อน จงัหวดัจนัทบรีุ จ านวน 25 คน เพ่ือหาขอ้บกพร่องและบนัทึกขอ้ผิดพลาดแลว้น าไปปรับปรุง
แกไ้ขอีกคร้ัง 
  4.5  น าแบบประเมินทกัษะการท างานทีมมาวิเคราะห์หาค่าความเช่ือมัน่ทั้งฉบบัของ
แบบประเมินทกัษะการท างานเป็นทีมผลการประเมินพบวา่มีค่าความเช่ือมัน่ของแบบประเมิน
ทกัษะการท างานเป็นทีมทั้งฉบบัเท่ากบั 0.89 (รายละเอียดดงัตารางท่ี 21) 
  4.5  น าแบบประเมินทกัษะการท างานเป็นทีมไปใชก้บักลุ่มประชากร 
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การด าเนินการทดลองและเกบ็รวบรวมข้อมูล 
  1.  เสนอโครงร่างการวิจยั เพ่ือขอรับการพิจารณาจริยธรรมการวิจยัในมนุษยต่์อ
มหาวิทยาลยับรูพา 
 2.  ท าหนงัสือขออนุญาตทางโรงเรียน และแจง้ผูเ้รียนท่ีเป็นกลุ่มประชากรในการทดลอง
และเก็บรวบรวมขอ้มูล 

 3.  ปฐมนิเทศนกัเรียนกลุ่มประชากร คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียน         
เครือหวายวิทยาคม จ านวน 28 คน ใหค้วามรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือร่วมกบัเกม 
 4.  ใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน (Pretest) ดว้ยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน เร่ือง ทวีปเอเชีย จ านวน 30 ขอ้ ใชเ้วลา 1 ชัว่โมง 

 5.  ด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมตามแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี
ผูว้ิจยัไดส้ร้างข้ึน จ านวน 3 แผน แผนละ 3 ชัง่โมง รวม 9 ชัว่โมง  
 6.  ประเมินทกัษะการท างานเป็นทีมท่ีจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมโดย
ใชแ้บบประเมินทกัษะการท างานเป็นทีมท่ีสร้างข้ึน โดยด าเนินการประเมินทกัษะการท างานเป็นทีม
ระหวา่งด าเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้แต่ละแผน จ านวน 3 แผน 
 7.  ใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน (Posttest) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน เร่ือง ทวีปเอเชีย จ านวน 30 ขอ้ ซ่ึงเป็นชุดเดียวกนักบัการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) ใชเ้วลา 1 
ชัว่โมง 
 8.  เก็บรวบรวมขอ้มูลทั้งหมดและน าไปวิเคราะห์ขอ้มูลตามวิธีการทางสถิติในการ
วิเคราะห์ขอ้มูล 
 

การวเิคราะห์ข้อมูล 
 ในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัน าขอ้มูลท่ีรวบรวมมาด าเนินการ ตามล าดบั ดงัน้ี 
 1. วิเคราะห์หาค่าดชันีประสิทธิผลของการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมท่ีมีต่อ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภูมิศาสตร์ เร่ือง ทวีปเอเชีย ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีใชสู้ตร 
E.I. 
 2. วิเคราะห์หาค่าสถิติพ้ืนฐาน ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย (µ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (σ) ของ
คะแนนท่ีไดจ้ากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ทวีปเอเชีย 
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 3. วิเคราะห์การท างานเป็นทีมหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม โดย
การหาคา่คะแนนเฉล่ีย (µ) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (σ) แลว้น าไปเทียบกบัเกณฑก์ารประเมินและ
แปลความหมาย  
 

สถิติท่ีใช้ในการวเิคราะห์ 
 สถิติท่ีใชใ้นการตรวจคุณภาพเคร่ืองมือและวิเคราะห์ขอ้มูล ผูว้ิจยัวิเคราะห์และเลือกใช้
สูตร ดงัน้ี 
 1.  ค่ามิว (µ) โดยใชสู้ตร 
 

    µ = 
∑𝑥

𝑁
 

  
 เม่ือ   µ     =   คะแนนเฉล่ีย 
 ∑𝑥          =   ผลรวมของคะแนนในกลุ่ม 
 N             =   จ านวนนกัเรียนในกลุ่มประชากร 
 2.  ค่าซิกมา (σ) โดยใชสู้ตร 
 

  σ = 
(𝑋− µ)2 

𝑁
 

  
 เม่ือ   σ    =   ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 µ      =   คะแนนเฉล่ียของนกัเรียนกลุ่มประชากร 
 N      =   จ านวนนกัเรียนในกลุ่มประชากรทั้งหมด 
 3.  ค่าดชันีประสิทธิผล (Effectiveness Index) โดยใชสู้ตร 
 

 E.I = 
ผลรวมของคะแนนทดสอบหลงัเรียน−ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน

(จ านวนนกัเรียน×คะแนนเตม็)−ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน
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 4.  ดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) 
 การหาความเท่ียงตรงของแบบทดสอบแต่ละขอ้กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้และเน้ือหาวิชา 
โดยใชสู้ตร IOC หาค่าเฉล่ียดชันีความสอดคลอ้งของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด ดงัน้ี 
 

 IOC  =  
∑𝑅

𝑁
 

 
 เม่ือ   IOC  =   ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 ∑R     =   ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
 N      =   จ านวนผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
 การพิจารณาความสอดคลอ้งระหวา่งจุดประสงคก์ารเรียนรู้กบัแบบทดสอบ จะเป็นการ
พิจารณาแบบทดสอบรายขอ้จากความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ โดยใชแ้บบทดสอบท่ีแนบไปกบั
แบบทดสอบ โดยมีเกณฑก์ารใหค้ะแนนเพ่ือหาค่า IOC ของผูเ้ช่ียวชาญก าหนดเป็น 3 ระดบั ดงัน้ี 
  +1  หมายถึง  แน่ใจวา่ แบบทดสอบวดัตรงตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้หรือตรงตามเน้ือหา 
   0   หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่ แบบทดสอบวดัตรงตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้หรือตรงตามเน้ือหา 
 -1   หมายถึง  แน่ใจวา่ แบบทดสอบไม่ไดว้ดัตรงตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้หรือตรงตามเน้ือหา 
 5.  ความยากง่าย (P) ของแบบทดสอบ โดยใชสู้ตร ดงัน้ี 
 

P   =   
𝑅

𝑁
 

  
 เม่ือ   P    =   ระดบัความยาก 
 R    =   จ านวนผูต้อบถูกทั้งหมด 
 N    =   จ านวนคนทั้งหมด 
 6.  อ านาจจ าแนก (D) ของแบบทดสอบ โดยใชสู้ตร ดงัน้ี 
 

D   =   
𝑅𝐻

𝑁𝐻
 - 

𝑅𝐿

𝑁𝐿
 

 
 เม่ือ   D    =   ค่าอ านาจจ าแนกของขอ้สอบ 
 RH    =   จ านวนผูส้อบท่ีตอบถูกในกลุ่มสูง 
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 RL    =   จ านวนผูส้อบท่ีตอบถูกในกลุ่มต ่า 
 NH    =   จ านวนผูส้อบในกลุ่มสูง 
 NL    =   จ านวนผูส้อบในกลุ่มต ่า 
 7.  ความเช่ือมัน่ของขอ้สอบ โดยใชสู้ตร KR - 20 ดงัน้ี 
 

rt= 
𝑁

𝑁−1
{1 −

∑ 𝑝𝑞

𝑆𝑡
2 } 

    

 
2
tS

 = 2N

2X)(2XN −

  
  
 เม่ือ   rt    =   สัมประสิทธ์ิของความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบั 
 N    =   จ านวนขอ้ของแบบทดสอบ   
 p    =   สัดส่วนของผูเ้รียนท่ีท าขอ้สอบขอ้นั้นถูกกบัผูเ้รียนทั้งหมด 
 q    =   สัดส่วนของผูเ้รียนท่ีท าขอ้สอบขอ้นั้นผิดกบัผูเ้รียนทั้งหมด 

 
2
tS

    =   ความแปรปรวนของคะแนนสอบทั้งฉบบั 
 N    =   จ านวนผูเ้รียน 
 
 
 
 

  



บทที่ 4  
ผลการวจิัย 

 
 การวิจยัเร่ือง ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนและทกัษะการท างานเป็นทีม วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีการ 
น าเสนอผลการวิจยั ดงัต่อไปน้ี 
 

สัญลกัษณ์ท่ีใช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
 การน าเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูลในการวจิยัในคร้ังน้ี เพ่ือใหเ้กิดความเขา้ใจท่ีตรงกนั 
ผูว้ิจยัไดก้ าหนดสัญลกัษณ์ และอกัษรยอ่ท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล เพ่ือการเสนอผลการวิจยั ดงัน้ี 
 N แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มประชากร 
 µ แทน ค่าเฉล่ีย 
 σ แทน ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 E.I. แทน ค่าดชันีประสิทธิผลในการเรียน 

 

การเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 ผูว้ิจยัไดน้ าเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูล โดยมีรายละเอียด ดงัน้ี 

1.  ผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
ท่ีจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม 

2.  ผลการศึกษาประสิทธิผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมท่ีมีต่อ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

3.  ผลการศึกษาทกัษะการท างานเป็นทีมของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีจดัการ
เรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม 

 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
1.  ผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

ท่ีจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม ไดผ้ลดงัตารางท่ี 5 
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ตารางท่ี 5 คะแนนวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียน เร่ือง ทวีปเอเชีย วิชาภูมิศาสตร์ ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 
นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อน

เรียน 
คะแนนหลงั

เรียน 
นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อน

เรียน 
คะแนน
หลงัเรียน 

1 6 13 15 12 26 
2 7 16 16 11 21 
3 9 16 17 11 23 
4 11 24 18 11 17 
5 6 12 19 12 23 
6 11 21 20 12 25 
7 8 13 21 11 23 
8 10 18 22 10 21 
9 10 19 23 12 25 

10 9 17 24 9 25 
11 9 21 25 8 21 
12 10 20 26 10 25 
13 11 25 27 9 18 
14 11 26 28 10 20 

∑ คะแนนก่อนเรียน = 276  µก่อนเรียน  =  9.86    σก่อนเรียน  = 11.76   
∑ คะแนนหลงัเรียน = 572  µหลงัเรียน =  20.43   σหลงัเรียน  =   4.78 

  
 จากตารางท่ี 5 แสดงใหเ้ห็นวา่ คา่เฉล่ียของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา 
ภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนโดยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม มี
ค่าเฉล่ียคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนเท่ากบั 9.86 (µ = 9.86, σ = 11.76) และหลงัเรียน
เท่ากบั 20.43 (µ = 20.43, σ = 4.78) เม่ือเปรียบเทียบค่าเฉล่ีย พบวา่ค่าเฉล่ียของคะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  

2.  ผลการศึกษาประสิทธิผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมท่ีมีต่อ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1ไดผ้ลดงัตารางท่ี 6 
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ตารางท่ี 6 ดชันีประสิทธิผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
 

ผลคูณของจ านวน 
นักเรียนกบัคะแนน

เต็ม 

ผลรวมของ 
คะแนนหลงัเรียน 

ผลรวมของ 
คะแนนก่อนเรียน 

E.I 

28x30 572 276 0.5248 
 E.I. = 0.5248 
 
 จากตารางท่ี 6 แสดงใหเ้ห็นวา่ดชันีประสิทธิผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือร่วมกบัเกมท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
มีค่า 0.5248 แสดงวา่การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม ท าใหน้กัเรียนมี
ความกา้วหนา้ในการเรียนรู้สูงข้ึน ร้อยละ 52.48 

3.  ผลการศึกษาทกัษะการท างานเป็นทีมของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีจดัการ
เรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม ไดผ้ลดงัตารางท่ี 7 
 
ตารางท่ี 7 ผลทกัษะการท างานเป็นทีมท่ีจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 
 
ทักษะการท างานเป็นทมี µ σ แปลค่าระดับ 
1.  ดา้นบทบาทของสมาชิกในทีม    
1.1  นกัเรียนสนใจสมาชิกในทีม เวลาน าเสนอ 4.44 0.75 มาก 
1.2  นกัเรียนเตม็ใจท างานตามค าส่ังเม่ือผูน้ า  หรือ
สมาชิกในทีมขอใหท้ า 

4.43 0.70 มาก 

1.3  นกัเรียนยอมรับความคิดเห็นของเพ่ือนในทีม 4.45 0.51 มาก 
1.4  นกัเรียนเป็นสมาชิกท่ีดีของทีม 4.52 0.63 มากท่ีสุด 
1.5  นกัเรียนแลกเปล่ียนความคิดเห็นกบัเพ่ือน
สมาชิกในทีม 

4.41 0.72 มาก 

รวม 4.45 0.66 มาก 
 



 93 

ตารางท่ี 7 (ต่อ) 
 
ทักษะการท างานเป็นทมี µ σ แปลค่าระดับ 
2.  ดา้นการช่วยเหลือและสนบัสนุน    
2.1  นกัเรียนมีความกระตือรือร้นเม่ือไดรั้บ
มอบหมายใหท้ างาน 

4.18 0.74 มาก 

2.2  นกัเรียนมีความสามคัคีในทีมขณะท างาน
ร่วมกนั 

4.51 0.63 มาก 

2.3  นกัเรียนเปิดโอกาสใหเ้พื่อนสมาชิกในทีมได้
พูดไดแ้สดงออก 

4.60 0.53 มากท่ีสุด 

รวม 4.42 0.60 มาก 
3.  ดา้นกระบวนการท างาน    
3.1  นกัเรียนมีส่วนร่วมในการวางแผนก่อนลงมือ
ปฏิบติังานของกลุ่ม 

4.29 0.87 มาก 

3.2  นกัเรียนตั้งค  าถามท่ีน าไปสู่ความเขา้ใจเน้ือหา
ในบทเรียน 

3.65 0.86 ปานกลาง 

3.3  นกัเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นเม่ือเกิด
การระดมความคิดร่วมกนัเพ่ือแกปั้ญหา 

3.96 0.87 ปานกลาง 

3.4  นกัเรียนมีส่วนร่วมในการแกปั้ญหา 4.04 0.83 มาก 
3.5  นกัเรียนมีส่วนร่วมในการสร้างสรรคผ์ลงาน
ของกลุ่ม 

4.44 0.79 มาก 

รวม 4.08 0.84 มาก 
ภาพรวม 4.32 0.70 มาก 

 
 จากตารางท่ี 7 แสดงใหเ้ห็นวา่การท างานเป็นทีมของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ี
จดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง ทวีปเอเชีย มีภาพรวมคะแนนเฉล่ีย การ
ท างานเป็นทีมของนกัเรียนอยูใ่นระดบัมาก (µ = 4.32, σ = 0.70) เม่ือพิจารณารายดา้น พบวา่ ดา้น
บทบาททของสมาชิกในทีมมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด (µ = 4.45, σ = 0.66) รองลงมา คือ ดา้นการช่วยเหลือ
และสนบัสนุน (µ = 4.42, σ = 0.60) ดา้นกระบวนการท างาน (µ = 4.08, σ = 0.84) ตามล าดบั 



บทที่ 5 
สรุปผล อภิปราย และข้อเสนอแนะ 

 
 การศึกษาคร้ังน้ี มีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภูมิศาสตร์ ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม 2) ศึกษาประสิทธิผลของการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภูมิศาสตร์ ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 และ 3) ศึกษาทกัษะการท างานเป็นทีมของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 
1 ท่ีจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ ประชากรท่ีใชใ้น
การศึกษาคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนเครือหวายวิทยาคม สังกดัส านกังาน
เขตพ้ืนท่ีการศึกษามธัยมศึกษาจนัทบุรี ตราด ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2567 จ านวน 28 คน 
เคร่ืองมือท่ีใชซ่ึ้งแบ่งเป็น 2 ประเภท คือ เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดลอง ไดแ้ก่ แผนการจดัการเรียนรู้
รายวิชาภูมิศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้กม จ านวน 3 แผน 
แผนละ 3 ชัว่โมง รวม 9 ชัว่โมง และเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล ไดแ้ก่ แบบทดสอบวดั
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภูมิศาสตร์ เป็นแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ ใช้
เวลา 1 ชัว่โมง มีค่าความยากง่ายอยูร่ะหวา่ง 0.40 - 0.80 และค่าอ านาจจ าแนก ตั้งแต่ 0.31 - 0.54 มีค่า
ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เท่ากบั 0.96 และแบบประเมินทกัษะการ
ท างานเป็นทีม เป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการประเมินทกัษะการท างานเป็นทีมของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ขอ้โดยครูผูส้อนเป็นผูป้ระเมินนกัเรียนแต่ละคน ซ่ึงสร้างข้ึนโดยผูว้ิจยั มีลกัษณะ
เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดบั แบ่งเป็นดา้นบทบาทของสมาชิกในกลุ่ม 
ดา้นการช่วยเหลือและสนบัสนุน และดา้นกระบวนการท างาน โดยมีจ านวนทั้งหมด 15 ขอ้ รูปแบบ
การวิจยัเป็นการวิจยัก่ึงทดลอง (Quasi – experimental research) ด าเนินการทดลองตามแผนการวจิยั
แบบ One Group Pretest – Posttest Design วิเคราะห์ขอ้มูลโดยเปรียบเทียบความแตกต่างของ
คะแนนเฉล่ียของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง ทวีปเอเชีย และการวิเคราะห์ทกัษะ
การท างานเป็นทีมของนกัเรียนโดยใช ้คา่เฉล่ีย (µ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (σ) 
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สรุปผลการวจัิย 
 1.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภูมิศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง ทวีปเอเชีย ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม ก่อนเรียนเทา่กบั 9.86                           
(µ = 9.86, σ = 11.76) หลงัเรียนเท่ากบั 20.43 (µ = 20.43, σ = 4.78)   

2.  ดชันีประสิทธิผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมท่ีมีต่อ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 เท่ากบั 0.5248 

3.  ทกัษะการท างานเป็นทีมของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ร่วมกบัเกม อยูใ่นระดบัมาก (µ = 4.42, σ = 0.70) 

 

อภิปรายผล 
 จากการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม 
ประสิทธิผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
และทกัษะการท างานเป็นทีมของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบั
เกม สามารถสรุปผลการวิจยั และมีประเด็นการอภิปรายผลการวจิยั ดงัน้ี 

1.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง ทวีปเอเชีย ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม มีค่าเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากบั 9.86 
และหลงัเรียนเท่ากบั 20.43 ทั้งน้ีเน่ืองมาจากการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม ท่ีผูว้ิจยัไดท้ า
การสังเคราะห์ข้ึน โดยขั้นท่ี 1 การน าเสนอเกมแบ่งกลุ่มพ่ึงพากนัอยา่งสร้างสรรค ์นกัเรียนร่วมการ
ทบทวนบทเรียน แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เก่ง กลาง อ่อน และน าเสนอเกม อธิบายจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ ลกัษณะวิธีการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ช้ีแจง้ผูเ้รียนถึงกติกาและวิธีเล่นเกมในการสรุป
บทเรียนและอธิบายบทบาทหนา้ท่ีของครูและนกัเรียนในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ นกัเรียนแบง่
หนา้ท่ีรับผิดชอบภายในกลุ่มมีการพ่ึงพากนัในการท ากิจกรรมกลุ่ม มีปฏิสัมพนัธ์ร่วมกนั ช้ีแจง
นกัเรียนเก่ียวกบัการท างานแบบร่วมมือบทเรียนและอธิบายบทบาทหนา้ท่ีของครูและนกัเรียนใน
การจดักิจกรรมการเรียนรู้ ขั้นท่ี 2 ตรวจสอบความรับผิดชอบของสมาชิก นกัเรียนร่วมกนัศึกษา
เน้ือหาและร่วมกนัท ากิจกรรมกลุ่ม ตรวจสอบหนา้ท่ีความรับผิดชอบของสมาชิกในกลุ่มตามท่ี
ไดรั้บมอบหมาย เช่น ผูน้ าทีม ผูส้รุปกิจกรรม ผูอ้ภิปราย ขั้นท่ี 3 การเล่นเกมและทกัษะการท างาน
กลุ่ม นกัเรียนร่วมกนัศึกษากฎ เกณฑ ์กติกา วิธีการเล่นเกมและผูเ้รียนแบง่กลุ่มเล่นเกม และร่วมกนั
สรุปผลท่ีไดจ้ากการเล่นเกม มีการเล่นเกมกลุ่มร่วมกนั เพ่ือใหน้กัเรียนมีทกัษะการท างานเป็นทีม
ร่วมกนั ขั้นท่ี 4 อภิปรายและประเมินการเรียนรู้ นกัเรียนร่วมสรุปผลกิจกรรม ตั้งค  าถามประเด็น
เน้ือหาต่าง ๆ และอภิปรายผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม ครูผูส้อน
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ประเมินการเรียนรู้ของนกัเรียน การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือมุ่งเนน้ใหน้กัเรียนไดมี้ส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ร่วมกนัเป็นกลุ่ม ไดว้างแผนการ แบ่งหนา้ท่ี แลกเปล่ียนความรู้ซ่ึงกนัและกนั รวมถึงได้
ช่วยเหลือเพ่ือนในกลุ่มท่ีมีความรู้ในระดบัท่ีอ่อนได ้ซ่ึงสอดคลอ้งกบัทิศนา แขมมณี (2560, หนา้ 
101) ไดอ้ธิบายประโยชน์ของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ การเรียนรู้แบบร่วมมือจะช่วย
ใหผู้เ้รียนมีความพยายามท่ีจะเรียนรู้ใหบ้รรลุเป้าหมาย เป็นผลท าใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 
มีผลงานมากข้ึน เกิดความคงทนในการเรียนรู้มากข้ึน มีแรงจูงใจภายในและแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธ์ิ มี
การใชเ้วลาอยา่งมีประสิทธิภาพ การใชเ้หตุผลดีข้ึน และคิดอยา่งมีวิจารณญาณมาก การเรียนรู้แบบ
ร่วมมือช่วยใหผู้เ้รียนมีน ้าใจนกักีฬามากข้ึน ใส่ใจในผูอ่ื้น เห็นคุณค่าของความแตกต่าง ความ
หลากหลาย และการประสานความสัมพนัธ์และการร่วมกลุ่ม และการเรียนรู้แบบร่วมมือ ช่วยให้
ผูเ้รียนมีสุขภาพจิตดีข้ึน มีความรู้สึกท่ีดีเก่ียวกบัตนเองและมีความเช่ือมัน่ในตนเองมากข้ึน 
นอกจากนั้นยงัช่วยพฒันาทกัษะทางสังคม และความสามารถในการเผชิญกบัความเครียดและความ
ผนัแปรต่าง ๆ ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ผูว้ิจยัไดน้ าเกมมาประยกุตร่์วมกนัสอดคลอ้งกบัสุคนธ์ 
สินธพานนท ์(2554, หนา้ 141) เกม คือ กิจกรรมท่ีสร้างความสนใจและความสนุกสนานใหแ้ก่
ผูเ้รียน มีกฎเกณฑก์ติกา ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้เขา้ใจและจดจ าบทเรียนไดง่้ายและพฒันา
ทกัษะต่าง ๆ อยา่งรวดเร็ว อีกทั้งยงัส่งผลให ้ผูเ้รียนไดรู้้จกัท างานร่วมกนั มีกระบวนการในการ
ท างานและอยูร่่วมกนั เกมเป็นส่ือท่ีใชใ้นการกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ เกิดความสนใจในการ
เรียน ท าใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ และช่วยส่งเสริมใหผู้เ้รียนรู้จกักฎเกณฑ ์การช่วยเหลือซ่ึง
กนัและกนั รู้จกัความสามคัคี เกิดการพฒันาทกัษะการตดัสินและคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์และท า
ใหผู้ส้อนเขา้ใจพฤติกรรมของผูเ้รียนสอดคลอ้งกบั การเล่นเกมการศึกษาเป็นวิธีการอยา่งหน่ึงท่ี
ส่งเสริมใหเ้ด็กเกิดการเรียนรู้รวมทั้งช่วยพฒันาทกัษะต่าง ๆ ช่วยส่งเสริม กระบวนการในการ
ท างานและการอยูร่่วมกนัในสังคม ซ่ึงการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมจึงส่งผลใหน้กัเรียน
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงข้ึน สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ กิตติพงษ ์แสนรัก (2565) ไดศึ้กษาผล
การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกบัหอ้งเรียนกลบัดา้นท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนและการรู้เร่ืองภูมิศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ผลการวจิยัพบวา่ ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาภูมิศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ภยัพิบติั ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดรั้บการ
จดัการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกบัหอ้งเรียนกลบัดา้นหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่ง
มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และสอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของศิโรรัตน์ ประศรี (2567) ไดศึ้กษา
การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้กมเป็นฐาน เร่ือง ศาสนากบัสังคมไทย ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 ผลการวิจยัพบวา่ การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้กมเป็นฐาน เร่ือง ศาสนา
กบัสังคมไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 มีประสิทธิภาพ 85.89/88.50 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์
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ท่ีตั้งไวท่ี้ 80/80 ดชันีประสิทธิผลของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้กมเป็นฐาน เร่ือง 
ศาสนากบัสังคมไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 มีค่าดชันีประสิทธิผลเท่ากบั 0.81 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เกมเป็นฐาน เร่ือง ศาสนากบัสังคมไทย นั้นพบวา่ หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .05 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้กมเป็นฐาน 
เร่ือง ศาสนากบัสังคมไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โดยรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
 จากเหตุผลท่ีไดก้ล่าวมาขา้งตน้ ท าใหส้ามารถสรุปไดว้า่ การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
ร่วมกบัเกม สามารถพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง ทวีปเอเชีย ของนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีค่าเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากบั 9.86 และหลงัเรียนเท่ากบั 20.43 
 2.  ดชันีประสิทธิผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมท่ีมีต่อ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีค่า 0.5248 แสดงวา่
ผูเ้รียนมีความกา้วหนา้ทางการเรียนหลงัเรียนเพ่ิมข้ึนร้อยละ 52.48 ทั้งน้ีเป็นผลเน่ืองมาจากกิจกรรม
การเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึนมีกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย เนน้กิจกรรมเกมท่ีช่วยเสริมสร้างการเรียนรู้
ใหแ้ก่นกัเรียนเกิดความรู้ความเขา้ใจ มีความกระตือรือร้นในการเรียนมากยิง่ข้ึน ซ่ึงจะเห็นไดจ้ากค่า
ดชันีประสิทธิผลท่ีมีถึงร้อยละ 52.48 ซ่ึงเป็นค่าไดจ้ากการค านวณเพ่ือเปรียบเทียบความกา้วหนา้ใน
การเรียนของนกัเรียนหลงัจากท่ีไดเ้รียนโดยการจดักิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือร่วมกบัเกม โดย
เปรียบเทียบจากคะแนนท่ีเพ่ิมจากคะแนนทดสอบก่อนเรียนกบัคะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบหลงั
เรียน ซ่ึงสอดคลอ้งกบัเยาวพา เดชคุปต ์(2542, หนา้ 36) กล่าววา่ เกมเป็นกิจกรรมท่ีมีความส าคญัต่อ
การฝึกทกัษะและช่วยใหเ้กิดความคิดรวบยอดเก่ียวกบัส่ิงท่ีเรียน การเล่นเกมการศึกษาเป็นวธีิการ
อยา่งหน่ึงท่ีส่งเสริมใหเ้ด็กเกิดการเรียนรู้รวมทั้งช่วยพฒันาทกัษะต่าง ๆ ช่วยส่งเสริม กระบวนการ
ในการท างานและการอยูร่่วมกนัในสังคม จากการศึกษาวิจยัในคร้ังน้ีแสดงใหเ้ห็นถึงการน าเอาเกม
มาประยกุตใ์ชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ส าหรับนกัเรียน เป็นการจดักิจกรรมการเรียนท่ีเนน้
ทกัษะการท างานเป็นทีม โดยยดึนกัเรียนเป็นศนูยก์ลางในการเรียนรู้ ใหน้กัเรียนเรียนรู้จากการลง
มือปฏิบติั สรุปความรู้จากการเล่นเกม จึงท าใหค้่าดชันีประสิทธิผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมือร่วมกบัเกมเพ่ิมมากข้ึน และเป็นค่าท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงประสิทธิผลของเกมเป็นอยา่งดี 
ทั้งน้ีเพราะง่ายในการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมท่ีพฒันาข้ึน มีส่วนกระตุน้ให้
นกัเรียนมีความตั้งใจและสนใจในการเรียน ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้จะเนน้การน าเสนอเน้ือหา
ในแบบขอ้ความส้ัน ๆ รูปภาพ เนน้ใหน้กัเรียนสร้างองคค์วามรู้ เรียนรู้จากการลงมือปฏิบติั เนน้
กิจกรรมกลุ่มใหเ้กิดปฏิสัมพนัธ์ร่วมกนัในกลุ่ม เกิดทกัษะการท างานร่วมกนั และเล่นเกมเพ่ือสรุป
องคค์วามรู้ เสริมสร้างความรู้ความเขา้ใจใหแ้ก่นกัเรียนมากยิง่ข้ึน สอดคลอ้งกบังานวิจยัของสิรภทัร 
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บุณยศิวาพงศ ์(2563) ไดศึ้กษาการส่งเสริมพฤติกรรมการท างานเป็นทีมโดยการจดัการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ ดว้ยเทคนิคเกมแข่งขนั ท่ีมีการจดัส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้แบบเปิด ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 5/2 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลยั ผลการวิจยัพบวา่ ผลการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ดว้ยเทคนิคเกมแข่งขนัท่ีมีการจดัส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้แบบเปิดท่ีมีต่อพฤติกรรมการท างาน
เป็นทีม โดยใชห้ลกัการวิจยัเชิงปฏิบติัการ จ านวน 2 วงรอบปฏิบติัการ พบวา่วงรอบท่ี 1 ผูเ้รียนมี
ระดบัพฤติกรรมการท างานเป็นทีมบางคร้ัง (𝑥 = 2.3, S.D. = 0.56) วงรอบท่ี 2 ผูเ้รียนแต่ละทีมมี
พฤติกรรมการท างานเป็นทีมดีข้ึนตามล าดบัมีระดบัพฤติกรรมสม ่าเสมอ (𝑥= 2.71, S.D. = 0.46) 
และความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือดว้ยเทคนิคเกมแข่งขนัท่ีมีการจดั
ส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้แบบเปิดมีความพึงพอใจในระดบัมากท่ีสุด (𝑥 = 4.53, S.D. = 0.54) 
 จากเหตุผลท่ีไดก้ล่าวมาขา้งตน้ ท าใหส้ามารถสรุปไดว้า่ การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ร่วมกบัเกม หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง ทวีปเอเชีย ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 สามารถพฒันา
ความกา้วหนา้ทางการเรียนหลงัเรียนไดเ้พ่ิมข้ึน 0.5248 
  3.  ทกัษะการท างานเป็นทีมของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ร่วมกบัเกม พบวา่ ภาพรวมคะแนนเฉล่ีย ทกัษะการท างานเป็นทีมของนกัเรียนอยูใ่นระดบัมาก                             
(µ = 4.32, σ = 0.70)  และขอ้ท่ีมีคะแนนเฉล่ียสูงท่ีสุด ดา้นการช่วยเหลือและสนบัสนุน ขอ้ท่ี 3 
นกัเรียนเปิดโอกาสใหเ้พื่อนสมาชิกในทีมไดพู้ดไดแ้สดงออก (µ = 4.60, σ = 0.53) ทั้งน้ี
เน่ืองมาจากวิธีการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม มุ่งเนน้ใหน้กัเรียนไดมี้ส่วนร่วมในการ
เรียนรู้ร่วมกนักนัเป็นกลุ่ม ไดว้างแผนการ แบ่งหนา้ท่ี แลกเปล่ียนความรู้ซ่ึงกนัและกนั ช่วยกนัตอบ
ค าถามภายในกลุ่ม เนน้ปฏิสัมพนัธ์กนั ใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ โดยใชเ้กมเป็นส่วนประกอบของ
การเรียนซ่ึงสอดคลอ้งกบัทิศนา แขมมณี (2545, หนา้ 14) ไดก้ล่าวถึง องคป์ระกอบของการท างาน
เป็นทีม คือ การมีเป้าหมายร่วมกนั การมีส่วนร่วมในการด าเนินงาน การติดต่อส่ือสารกนัในกลุ่ม 
การร่วมมือประสานกนัในกลุ่ม การตดัสินใจร่วมกนั และการมีผลประโยชน์ร่วมกนั การท างานเป็น
ทีมจะมีประสิทธิภาพมากกวา่การท างานคนเดียว เพราะมีการวางแผน การตดัสินใจ และการ
แกปั้ญหาร่วมกนั การท างานเป็นทีม ส่งผลใหน้กัเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค ์ความสามคัคี ความ
รับผิดชอบ และมีความสามารถในการจดัการกบัปัญหา ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ธมลวรรณ 
หีบแกว้ (2565) ไดศึ้กษาการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใชเ้ทคนิคกลุ่มแบบร่วมมือแข่งขนักบัส่ือ
ความเป็นจริงเสริม เพ่ือส่งเสริมการท างานเป็นทีม เร่ือง โลกและการเปล่ียนแปลง ชั้นมธัยมศึกษา          
ปีท่ี 2 พบการวิจยัพบวา่ ผูเ้รียนมีทกัษะการท างานเป็นทีมหลงัการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิคกลุ่ม
ร่วมมือแข่งขนัร่วมกบัส่ือความจริงเสริมโดยรวมอยูใ่นระดบัพฤติกรรมท่ีแสดงออก แสดง
พฤติกรรมเป็นประจ า (𝑥̅ = 4.46 - 4.56, S.D. = 0.28 - 0.32) 
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 จากการวิจยัคร้ังน้ีสรุปไดว้า่ การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมท่ีมีต่อ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนนั้น ส่งผลใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียน มี
ค่าเฉล่ียก่อนเรียนเทา่กบั 9.86 และหลงัเรียนเท่ากบั 20.43 ซ่ึงมีค่าเฉล่ียหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
ดชันีประสิทธิผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม มีความกา้วหนา้ทางการ
เรียนหลงัเรียนไดเ้พ่ิมข้ึน 0.5248 และทกัษะการท างานเป็นทีมอยูร่ะดบัมาก ซ่ึงการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมนั้น ถึงแมว้า่นกัเรียนจะไดค้ะแนนทางการเรียนไม่สูงมากนกั แต่ถือ
ไดน้กัเรียนไดมี้การพฒันาทกัษะดา้นความรู้ ความจ า ความเขา้ใจ การน าไปใช ้การวิเคราะห์มากข้ึน 
ร่วมไปถึงทกัษะการท างานเป็นทีมร่วมกบัสมาชิกในหอ้งเรียน น าไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั
ได ้นอกจากน้ี ยงัส่งผลใหน้กัเรียนเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ สามารถศึกษาหาความรู้ไดทุ้กท่ีทุก
เวลาเป็นประโยชน์ต่อการศึกษาต่อไป 

 

ข้อเสนอแนะ 
 จากการวิจยัพบวา่ การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนและทกัษะการท างานเป็นทีม วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 อยูใ่น 
ระดบัดี ผูว้ิจยัจึงมีขอ้เสนอแนะในการน าผลการวิจยัไปใชด้งัต่อไปน้ี 
 1.  ข้อเสนอแนะทั่วไป 
      1.1  การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม ครูผูส้อนควรท าการปฐมนิเทศนกัเรียน
ใหเ้กิดความรู้และแนะน าขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แก่นกัเรียน เพ่ือใหเ้กิดความเขา้ใจใหส้ามารถ
ปฏิบติัไดอ้ยา่งถูกตอ้ง รวมถึงควรช้ีแจงกติกา ขั้นการเล่นเกม เพ่ือใหน้กัเรียนเขา้ใจกติกา ขั้นตอน 
คะแนน และบทบาทของผูเ้รียน 
      1.2  การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม ครูผูส้อนควรเนน้ใหน้กัเรียนทุกคนมี
ส่วนร่วมในการปฏิบติักิจกรรม ฝึกการเป็นผูน้ าและผูต้าม ไม่ใหน้กัเรียนท่ีกลา้แสดงออกเป็นผูน้ า
ตลอดเวลา 
      1.3  การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมควรปรับกิจกรรมและเวลาในการท า
กิจกรรมใหเ้หมาะสมกบับริบทของนกัเรียนและสภาพแวดลอ้มในโรงเรียน และครูจะตอ้งคอย
กระตุน้ใหก้ าลงัใจนกัเรียนกลุ่มอ่อน และคอยใหค้  าปรึกษาแนะน าอธิบายขั้นตอนต่าง ๆ ในการท า
กิจกรรมการเรียนรู้ 
      1.4  การแบ่งนกัเรียนเป็นทีม ครูผูส้อนตอ้งก าหนดเกณฑก์ารแบ่งใหช้ดัเจน เพ่ือใหไ้ด้
นกัเรียนตรงตามประสิทธิภาพ และค านึงถึงความขดัแยง้ของนกัเรียนเป็นส าคญั 
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 2.  ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวิจัยคร้ังต่อไป 
      2.1  ควรมีการศึกษาผลของการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมในเน้ือหา
ภูมิศาสตร์ในหน่วยการเรียนรู้อ่ืน ๆ เช่น ภยัพิบติั ซ่ึงเป็นหน่วยการเรียนรู้ในภาคเรียนเดียวกนั เพื่อ
จะท าใหน้กัเรียนไดฝึ้กการเรียนรู้ดว้ยเกมอยา่งต่อเน่ือง 
  2.2  ควรมีการศึกษาผลของการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม มาศึกษาร่วมกบั
ตวัแปรอ่ืน ๆ เช่น สัมพนัธภาพระหวา่งนกัเรียน ทกัษะทางภูมิศาสตร์ หรือความสามารถในการ
แกปั้ญหา เป็นตน้ 
  2.3  การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบเกม สามารถน าไปใชร่้วมกบัวิธีการสอนอ่ืน ๆ 
เช่น การเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลบัดา้น การเรียนรู้โดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน (Project - based 
learning) การเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน (Problem - based learning) การเรียนแบบสืบเสาะหา
ความรู้ (Inquiry – based learning)  ควรเป็นกิจกรรมท่ีนกัเรียนไดเ้รียนรู้จากการลงมือปฏิบติัจริง 
  2.4  ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบ 2 กลุ่ม กลุ่มทดลองกบักลุ่มควบคุม เพ่ือท่ีจะไดเ้ห็น
ถึงความถึงความแตกต่างของเกมท่ีมีผลต่อทกัษะการท างานเป็นทีมชดัเจนข้ึน 
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ภาคผนวก ก 
  - รายนามผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจเคร่ืองมือ 

 - หนงัสือขอความอนุเคราะห์ 
 - หนงัสือขออนุญาตเก็บขอ้มูลเพ่ือหาคุณภาพเคร่ืองมือ 

 - หนงัสือรับรองผลการพิจารณาการวจิยัในมนุษย ์
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญ 

 
1. ผูช่้วยศาสตราจารยอิ์ทธิเดช นอ้ยไม ้     อาจารยผ์ูส้อนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
  ศาสนา และวฒันธรรม โรงเรียนสาธิต                  
  “พิบูลบ าเพญ็” มหาวิทยาลยับูรพา 
2. นางสาวเพญ็รัตน์ ทองตะทุนาม  ครูช านาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
  สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม  
  โรงเรียนสอยดาววิทยา ส านกังานเขตพ้ืนท่ี
  การศึกษามธัยมศึกษาจนัทบุรี ตราด 
3. นายธีระพงษ ์สืบโสดา ครูช านาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้                
 สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม  
 โรงเรียนเบญจมราชูทิศ จงัหวดัจนัทบุรี  
 ส านกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามธัยมศึกษาจนัทบุรี 
 ตราด 
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หนังสือขอความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบความตรงของเคร่ืองมือ 
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หนังสือขออนุญาตเกบ็ข้อมูลเพ่ือหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
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หนังสือรับรองผลการพิจารณาการวิจัยในมนุษย์ 
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ภาคผนวก ข 
- การวิเคราะหค์วามเหมาะสม และความสอดคลอ้งของแผนการจดัการเรียนรู้ 
- การวิเคราะหค์วามเหมาะสม และความสอดคลอ้งของเกม 
- การวิเคราะหค์วามเท่ียงตรงของแบบประเมินทกัษะการท างานเป็นทีมต่อการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม 
- การวิเคราะหค์วามเท่ียงตรงของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง 
ทวีปเอเชีย วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
- การวิเคราะหค์่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (D) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง ทวีปเอเชีย วชิาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
- การหาค่าความเช่ือมัน่ทั้งฉบบัของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง 
ทวีปเอเชีย วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปี ท่ี 1 
- การวิเคราะหค์วามเท่ียงตรงของแบบประเมินทกัษะการท างานเป็นทีมต่อการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง ทวีปเอเชีย วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปี ท่ี 1 
- การหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบประเมินทกัษะการท างานเป็นทีมต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือร่วมกบัเกม 
- การหาค่าดชันีประสิทธิผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม หน่วยการเรียนรู้ 
เร่ือง ทวีปเอเชีย วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
- ผลคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
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การวิเคราะห์ความเหมาะสม และความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ 

 
ตารางท่ี 8 ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 
 

ที่ รายการประเมิน 
ความเห็น
ผู้เช่ียวชาญ 𝑿̅ SD ระดับ 

1 2 3 
1 สาระส าคญั 
 1.1 สอดคลอ้งกบัเน้ือหาและ

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 1.2 บ่งช้ีถึงความคิดรวบยอดของ
เน้ือหา 

5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 1.3 มีความชดัเจนเขา้ใจง่าย 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 2.1 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 2.2 ถูกตอ้งตามหลกัการเขียน 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 2.3 ภาษามีความชดัเจน เขา้ใจ

ง่าย 
5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 2.4 ระบบพฤติกรรมท่ีสามารถ
วดัและประเมิน 

5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

3 สาระการเรียนรู้ 
 3.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร

เรียนรู้ 
5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 3.2 มีความชดัเจนเขา้ใจง่าย 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 3.3 มีความยากง่าย เหมาะสมกบั

ชั้นเรียน 
5 4 5 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 3.4 น่าสนใจและเป็นประโยชน์
ต่อผูเ้รียน 

5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 8 (ต่อ) 
 

ที่ รายการประเมิน 
ความเห็น
ผู้เช่ียวชาญ 𝑿̅ SD ระดับ 

1 2 3 
4 การจดักระบวนการเรียนรู้       
 4.1 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 4.2 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร

เรียนรู้ 
5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 4.3 เหมาะสมกบัเวลาท่ีใชใ้นการ
จดักิจกรรม 

5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 4.4 เร้าความสนใจใหก้บัผูเ้รียน 
กระตือรือร้นท่ีจะเรียนและเขา้
ร่วมกิจกรรม 

5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 4.5 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไป
ตามล าดบั 

5 4 5 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 4.6 ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
5 ส่ือการเรียน       
 5.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร

เรียน 
5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 5.2 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้
และกิจกรรม 

5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 5.3 เร้าความสนใจของผูเ้รียน 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 5.4 ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการใช ้ 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 5.5 เหมาะสมกบัวยัและความ

สนใจของผูเ้รียน 
5 4 5 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

6 การวดัผลและประเมินผลประเมินได ้      
 6.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร

เรียนรู้ 
5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 8 (ต่อ) 
 

ที่ รายการประเมิน 
ความเห็น
ผู้เช่ียวชาญ 𝑿̅ SD ระดับ 

1 2 3 
 6.2 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 6.3 การวดัท่ีระบุไวส้ามารถ 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 6.4 ใชเ้คร่ืองมือวดัไดเ้หมาะสม 5 4 5 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 เฉล่ีย    4.95 0.09 เหมาะสมมากท่ีสุด 
        

 จากตารางท่ี 8  ค่าเฉล่ียความคิดเห็นของผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการ
จดัการเรียนรู้ท่ี 1 โดยผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน พบวา่ มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัเหมาะสมมากท่ีสุด             
(𝑋̅ = 4.95, SD = 0.09) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 121 

ตารางท่ี 9 ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 
 

ที่ รายการประเมิน 
ความเห็น
ผู้เช่ียวชาญ 𝑿̅ SD ระดับ 

1 2 3 
1 สาระส าคญั 
 1.1 สอดคลอ้งกบัเน้ือหาและ

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 1.2 บ่งช้ีถึงความคิดรวบยอดของ
เน้ือหา 

5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 1.3 มีความชดัเจนเขา้ใจง่าย 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 2.1 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 2.2 ถูกตอ้งตามหลกัการเขียน 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 2.3 ภาษามีความชดัเจน เขา้ใจ

ง่าย 
5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 2.4 ระบบพฤติกรรมท่ีสามารถ
วดัและประเมิน 

5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

3 สาระการเรียนรู้ 
 3.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร

เรียนรู้ 
5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 3.2 มีความชดัเจนเขา้ใจง่าย 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 3.3 มีความยากง่าย เหมาะสมกบั

ชั้นเรียน 
5 4 5 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 3.4 น่าสนใจและเป็นประโยชน์
ต่อผูเ้รียน 

5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 9 (ต่อ) 
 

ที่ รายการประเมิน 
ความเห็น
ผู้เช่ียวชาญ 𝑿̅ SD ระดับ 

1 2 3 
4 การจดักระบวนการเรียนรู้       
 4.1 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 4.2 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร

เรียนรู้ 
5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 4.3 เหมาะสมกบัเวลาท่ีใชใ้นการ
จดักิจกรรม 

5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 4.4 เร้าความสนใจใหก้บัผูเ้รียน 
กระตือรือร้นท่ีจะเรียนและเขา้
ร่วมกิจกรรม 

5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 4.5 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไป
ตามล าดบั 

5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 4.6 ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
5 ส่ือการเรียน       
 5.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร

เรียน 
5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 5.2 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้
และกิจกรรม 

5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 5.3 เร้าความสนใจของผูเ้รียน 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 5.4 ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการใช ้ 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 5.5 เหมาะสมกบัวยัและความ

สนใจของผูเ้รียน 
5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

6 การวดัผลและประเมินผลประเมินได ้      
 6.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร

เรียนรู้ 
5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 9 (ต่อ) 
 

ที่ รายการประเมิน 
ความเห็น
ผู้เช่ียวชาญ 𝑿̅ SD ระดับ 

1 2 3 
 6.2 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 6.3 การวดัท่ีระบุไวส้ามารถ 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 6.4 ใชเ้คร่ืองมือวดัไดเ้หมาะสม 5 4 5 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 เฉล่ีย    4.97 0.02 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 9 ค่าเฉล่ียความคิดเห็นของผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการ
จดัการเรียนรู้ท่ี 2 โดยผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน พบวา่ มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัเหมาะสมมากท่ีสุด                
(𝑋̅ = 4.97, SD = 0.02) 
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ตารางท่ี 10 ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 
 

ที่ รายการประเมิน 
ความเห็น
ผู้เช่ียวชาญ 𝑿̅ SD ระดับ 

1 2 3 
1 สาระส าคญั 
 1.1 สอดคลอ้งกบัเน้ือหาและ

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 1.2 บ่งช้ีถึงความคิดรวบยอดของ
เน้ือหา 

5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 1.3 มีความชดัเจนเขา้ใจง่าย 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 2.1 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 2.2 ถูกตอ้งตามหลกัการเขียน 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 2.3 ภาษามีความชดัเจน เขา้ใจ

ง่าย 
5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 2.4 ระบบพฤติกรรมท่ีสามารถ
วดัและประเมิน 

5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

3 สาระการเรียนรู้ 
 3.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร

เรียนรู้ 
5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 3.2 มีความชดัเจนเขา้ใจง่าย 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 3.3 มีความยากง่าย เหมาะสมกบั

ชั้นเรียน 
5 4 5 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 3.4 น่าสนใจและเป็นประโยชน์
ต่อผูเ้รียน 

5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 10 (ต่อ) 
 

ที่ รายการประเมิน 
ความเห็น
ผู้เช่ียวชาญ 𝑿̅ SD ระดับ 

1 2 3 
4 การจดักระบวนการเรียนรู้       
 4.1 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 4.2 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร

เรียนรู้ 
5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 4.3 เหมาะสมกบัเวลาท่ีใชใ้นการ
จดักิจกรรม 

5 4 5 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 4.4 เร้าความสนใจใหก้บัผูเ้รียน 
กระตือรือร้นท่ีจะเรียนและเขา้
ร่วมกิจกรรม 

5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 4.5 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไป
ตามล าดบั 

5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 4.6 ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
5 ส่ือการเรียน       
 5.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร

เรียน 
5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 5.2 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้
และกิจกรรม 

5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 5.3 เร้าความสนใจของผูเ้รียน 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 5.4 ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการใช ้ 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 5.5 เหมาะสมกบัวยัและความ

สนใจของผูเ้รียน 
5 4 5 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

6 การวดัผลและประเมินผลประเมินได ้      
 6.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร

เรียนรู้ 
5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 10 (ต่อ) 
 

ที่ รายการประเมิน 
ความเห็น
ผู้เช่ียวชาญ 𝑿̅ SD ระดับ 

1 2 3 
 6.2 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 6.3 การวดัท่ีระบุไวส้ามารถ 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 6.4 ใชเ้คร่ืองมือวดัไดเ้หมาะสม 5 5 5 5 0 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 เฉล่ีย    4.96 0.07 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 10 ค่าเฉล่ียความคิดเห็นของผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการ
จดัการเรียนรู้ท่ี 3 โดยผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน พบวา่ มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัเหมาะสมมากท่ีสุด             
(𝑿̅ = 4.96, SD = 0.07) 
 
ตารางท่ี 11 ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 𝑿̅ SD ระดับ 
1 4.95 0.09 เหมาะสมมากท่ีสุด 
2 4.96 0.02 เหมาะสมมากท่ีสุด 
3 4.97 0.07 เหมาะสมมากท่ีสุด 

เฉล่ีย 0.96 0.06 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 

 จากตารางท่ี 11 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
จ านวน 3 ท่าน พบวา่ แผนการจดัการเรียนรู้ทั้ง 3 แผน มีค่าเฉล่ียความเหมาะสมในระดบัเหมาะสม
มากท่ีสุด  
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การวิเคราะห์ความเหมาะสม และความสอดคล้องของเกม 
 
ตารางท่ี 12 ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของเกมจบัคู่ ลกัษณะภูมิประเทศแห่งเอเชีย 
 

ที่ รายการประเมิน ความเห็น
ผู้เช่ียวชาญ 𝑿̅ SD ระดับ 

1 2 3 
1 การเขียนค าช้ีแจงในเกม

ชดัเจน 
5 4 5 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

2 เกมสัมพนัธ์กบัจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

5 4 5 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

3 รูปแบบ ขนาด สี และ
ตวัอกัษรอ่านง่ายชดัเจน 

5 4 5 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

4 เน้ือหาในเกมครบถว้นตาม
แผนการจดัการเรียนรู้ 

5 4 5 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

5 เกมมีความเหมาะสมกบั
ระดบัชั้นของผูเ้รียนในดา้น
การเรียนรู้ของผูเ้รียน 

5 3 5 4.33 1.15 เหมาะสมมาก 

6 เกมส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีการ
คิดวิเคราะห์ เกิดองคค์วามรู้ 
และทกัษะการท างานเป็น
ทีม 

5 4 5 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

เฉล่ีย 4.61 0.68 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 
 จากตารางท่ี 12 ค่าเฉล่ียความคิดเห็นของผลการประเมินความเหมาะสมของเกมจบัคู่ 
ลกัษณะภูมิประเทศแห่งเอเชีย โดยผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน พบวา่ มีคา่เฉล่ียอยูใ่นระดบัเหมาะสม
มากท่ีสุด (𝑿̅ = 4.61, SD = 0.68) 
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ตารางท่ี 13 ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของเกมจบัคู่ สังคมและเศรษฐกิจแห่งเอเชีย 
 

ที่ รายการประเมิน ความเห็น
ผู้เช่ียวชาญ 𝑿̅ SD ระดับ 

1 2 3 
1 การเขียนค าช้ีแจงในเกม

ชดัเจน 
5 4 5 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

2 เกมสัมพนัธ์กบัจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

5 4 5 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

3 รูปแบบ ขนาด สี และ
ตวัอกัษรอ่านง่ายชดัเจน 

5 4 5 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

4 เน้ือหาในเกมครบถว้นตาม
แผนการจดัการเรียนรู้ 

5 3 5 4.33 1.15 เหมาะสมมาก 

5 เกมมีความเหมาะสมกบั
ระดบัชั้นของผูเ้รียนในดา้น
การเรียนรู้ของผูเ้รียน 

5 4 5 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

6 เกมส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีการ
คิดวิเคราะห์ เกิดองคค์วามรู้ 
และทกัษะการท างานเป็น
ทีม 

5 4 5 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

เฉล่ีย 4.61 0.68 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 
 จากตารางท่ี 13 ค่าเฉล่ียความคิดเห็นของผลการประเมินความเหมาะสมของเกมจบัคู่ 
สังคมและเศรษฐกิจแห่งเอเชีย โดยผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน พบวา่ มีคา่เฉล่ียอยูใ่นระดบัเหมาะสม
มากท่ีสุด (𝑿̅ = 4.61, SD = 0.68) 
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ตารางท่ี 14 ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของเกมบนัไดงู มหาภยัพิบติั 
 

ที่ รายการประเมิน ความเห็น
ผู้เช่ียวชาญ 𝑿̅ SD ระดับ 

1 2 3 
1 การเขียนค าช้ีแจงในเกม

ชดัเจน 
5 4 5 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

2 เกมสัมพนัธ์กบัจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

5 4 5 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

3 รูปแบบ ขนาด สี และ
ตวัอกัษรอ่านง่ายชดัเจน 

5 4 5 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

4 เน้ือหาในเกมครบถว้นตาม
แผนการจดัการเรียนรู้ 

5 3 5 4.33 1.15 เหมาะสมมาก 

5 เกมมีความเหมาะสมกบั
ระดบัชั้นของผูเ้รียนในดา้น
การเรียนรู้ของผูเ้รียน 

5 4 5 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

6 เกมส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีการ
คิดวิเคราะห์ เกิดองคค์วามรู้ 
และทกัษะการท างานเป็น
ทีม 

5 4 5 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

เฉล่ีย 4.61 0.68 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 
 จากตารางท่ี 14 ค่าเฉล่ียความคิดเห็นของผลการประเมินความเหมาะสมของเกมบนัไดงู 
มหาภยัพิบติั โดยผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน พบวา่ มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัเหมาะสมมากท่ีสุด                     
(𝑿̅ = 4.61, SD = 0.68) 
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ตารางท่ี 15 ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของเกม  
 

เกม 𝑿̅ SD ระดับ 
1 4.61 0.68 เหมาะสมมากท่ีสุด 
2 4.61 0.68 เหมาะสมมากท่ีสุด 
3 4.61 0.68 เหมาะสมมากท่ีสุด 

เฉล่ีย 4.61 0.68 เหมาะสมมากท่ีสุด 
 
 จากตารางท่ี 15  ผลการประเมินความเหมาะสมของเกม โดยผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน 
พบวา่ เกมทั้ง 3 เกม มีค่าเฉล่ียความเหมาะสมในระดบัเหมาะสมมากท่ีสุด 
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การวิเคราะห์ความเที่ยงตรงของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง 
ทวีปเอเชีย วิชาภูมิศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 
ตารางท่ี 16 การวิเคราะห์ความเท่ียงตรงของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการ
เรียนรู้ เร่ือง ทวีปเอเชีย วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญ 

รวม ค่า IOC 
ผลการ
ประเมิน คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
2 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
3 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
4 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
5 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
6 +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
7 +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
8 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
9 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้

10 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
11 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
12 +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
13 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
14 +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
15 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
16 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
17 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
18 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
19 0 +1 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
20 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 16 (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญ 

รวม ค่า IOC 
ผลการ
ประเมิน คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

21 +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
22 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
23 0 +1 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
24 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
25 +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
26 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
27 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
28 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
29 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
30 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้

 
 จากตารางท่ี 16 ผลการประเมินความสอดคลอ้งของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน โดยผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน พบวา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทั้งหมด 30 ขอ้ มีความ
สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ทั้งหมด 
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การวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (D) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง ทวีปเอเชีย วิชาภูมิศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 
ตารางท่ี 17 แสดงผลการวิเคราะห์คา่ความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (D) ของแบบทดสอบ
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง ทวีปเอเชีย วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 
 

ขอ้ P D ขอ้ P D 
1 0.64 0.46 16 0.50 0.40 
2 0.60 0.54 17 0.70 0.40 
3 0.56 0.46 18 0.70 0.40 
4 0.40 0.46 19 0.40 0.40 
5 0.72 0.46 20 0.70 0.40 
6 0.50 0.40 21 0.76 0.38 
7 0.64 0.46 22 0.50 0.50 
8 0.40 0.46 23 0.60 0.38 
9 0.60 0.40 24 0.80 0.40 
10 0.60 0.40 25 0.60 0.40 
11 0.60 0.40 26 0.50 0.40 
12 0.50 0.50 27 0.60 0.50 
13 0.64 0.46 28 0.64 0.31 
14 0.70 0.40 29 0.52 0.38 
15 0.40 0.40 30 0.76 0.38 

 
 จากตารางท่ี 17 แสดงใหเ้ห็นวา่แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้ 
เร่ือง ทวีปเอเชีย วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 จ านวน 30 ขอ้ มีค่าความยากง่าย 
(P) อยูร่ะหวา่ง 0.40 - 0.80 และค่าอ านาจจ าแนก (D) ตั้งแต่ 0.31 - 0.54 
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การหาค่าความเช่ือมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง 
ทวีปเอเชีย วิชาภูมิศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ที่ 1 

 
ตารางท่ี 18 แสดงค่า p และ q ท่ีใชใ้นการหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง ทวีปเอเชีย วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
 

ขอ้ p q pq ขอ้ p q pq 
1 0.64 0.36 0.23 16 0.50 0.50 0.25 
2 0.60 0.40 0.26 17 0.70 0.30 0.21 
3 0.56 0.44 0.25 18 0.70 0.30 0.21 
4 0.40 0.60 0.26 19 0.40 0.60 0.26 
5 0.72 0.28 0.20 20 0.70 0.30 0.21 
6 0.50 0.50 0.25 21 0.76 0.24 0.18 
7 0.64 0.36 0.23 22 0.50 0.50 0.25 
8 0.40 0.60 0.26 23 0.60 0.40 0.26 
9 0.60 0.40 0.26 24 0.80 0.20 0.16 
10 0.60 0.40 0.26 25 0.60 0.40 0.26 
11 0.60 0.40 0.26 26 0.50 0.50 0.25 
12 0.50 0.50 0.25 27 0.60 0.40 0.26 
13 0.64 0.36 0.24 28 0.64 0.36 0.23 
14 0.70 0.30 0.21 29 0.52 0.48 0.25 
15 0.40 0.60 0.26 30 0.76 0.24 0.18 

                ∑pq = 7.10 
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ตารางท่ี 19 แสดงค่า ∑ x  , ∑  x2 ทั้งฉบบัท่ีใชใ้นการหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง ทวปีเอเชีย วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปี
ท่ี 1 
 

นกัเรียนคนท่ี x x2 นกัเรียนคนท่ี x x2 
1 25 625 14 11 121 
2 10 100 15 11 121 
3 9 81 16 11 121 
4 26 676 17 12 144 
5 25 625 18 24 576 
6 10 100 19 8 64 
7 11 121 20 27 729 
8 12 144 21 23 529 
9 25 625 22 27 729 

10 13 169 23 14 196 
11 25 625 24 25 625 
12 27 729 25 24 576 
13 10 100    

 ∑x = 445 ∑X2= 9,251 
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 ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง ทวีป
เอเชีย  วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยใชสู้ตรของ คูเดอร์ – ริชาร์ตสัน  
(Kuder Richardson) KR - 20 

 

rt= 
𝑘

𝑘−1
{1 −

∑ 𝑝𝑞

𝑆𝑡
2 } 

    

 
2
tS

 = 
𝑘 ∑ 𝑋2−(∑ 𝑋)2

𝑛(𝑛−1)
 

 
2
tS

= 
30(9,251)−(445)2

30(30−1)
 

 
2
tS

= 91.39 

 rt= 
𝑘

𝑘−1
{1 −

∑ 𝑝𝑞

𝑆𝑡
2 } 

   rt= 
30

30−1
{1 −

7.10

91.39
} 

 rt= 0.96 

 สรุป ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง 
ทวีปเอเชีย วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีค่าเท่ากบั 0.96 
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การวิเคราะห์ความเที่ยงตรงของแบบประเมนิทกัษะการท างานเป็นทีมต่อการจัดกจิกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมือร่วมกบัเกม หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง ทวีปเอเชีย วิชาภูมิศาสตร์ ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปี ที่ 1 
 
ตารางท่ี 20 การวิเคราะห์ความเท่ียงตรงของแบบประเมินทกัษะการท างานเป็นทีมต่อการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม 
 

ข้อ พฤติกรรม 
ความเห็นผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
ผลการ
ประเมิน 

คนที่ 1 คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

1. บทบาทของสมาชิกในทีม 
1.1 นักเรียนสนใจสมาชิกใน

ทีม เวลาน าเสนอ 
+1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

1.2 นักเรียนเต็มใจท างานตาม
ค าส่ังเม่ือผูน้ าหรือสมาชิก
ในทีมขอใหท้ า 

+1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

1.3 นั ก เรี ย น ยอ ม รับ ค ว าม
คิดเห็นของเพ่ือนในทีม 

+1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้

1.4 นกัเรียนเป็นสมาชิกท่ีดีของ
ทีม 

+1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้

1.5 นักเรียนแลกเปล่ียนความ
คิดเห็นกบัเพื่อนสมาชิกใน
ทีม 

+1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้

2. ด้านการช่วยเหลือสนับสนุน 
2.1 นั ก เ รี ย น มี ค ว า ม

กระตือ รือ ร้น เม่ื อได้ รับ
มอบหมายใหท้ างาน 

+1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้

2.2 นักเรียนมีความสามัคคีใน
ทีมขณะท างานร่วมกนั 

+1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้

 



 138 

ตารางท่ี 20 (ต่อ) 
 

ข้อ พฤติกรรม 
ความเห็นผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
ผลการ
ประเมิน 

คนที่ 1 คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

2.3 นั ก เรี ยน เปิ ด โอกาส ให้
เพื่อนสมาชิกในทีมได้พูด
ไดแ้สดงออก 

+1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้

2.4 นกัเรียนช่วยเหลือเพื่อนเม่ือ
เพือ่นสงสัยไม่เขา้ใจ 

+1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้

2.5 นัก เรียนอาสาช่วยเห ลือ 
เม่ือสมาชิกเดือดร้อนเร่ือง
การท างาน 

+1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้

3. ด้านกระบวนการท างาน 
3.1 นักเรียนมีส่วนร่วมในการ

ว า ง แ ผ น ก่ อ น ล ง มื อ
ปฏิบติังานของกลุ่ม 

+1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้

3.2 นกัเรียนตั้งค  าถามท่ีน าไปสู่
ค ว าม เข้ า ใ จ เน้ื อ ห า ใน
บทเรียน 

+1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

3.3 นัก เรียนสามารถแสดง
ความคิดเห็นเม่ือเกิดการ
ระดมความคิดร่วมกันเพ่ือ
แกปั้ญหา 

+1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้

3.4 นักเรียนมีส่วนร่วมในการ
แกปั้ญหา 

+1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้

3.5 นักเรียนมีส่วนร่วมในการ
สร้างสรรคผ์ลงานของกลุ่ม 

+1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
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 จากตารางท่ี 20 ผลการประเมินความสอดคลอ้งของแบบประเมินทกัษะการท างานเป็น
ทีม โดยผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน พบวา่แบบประเมินทกัษะการท างานเป็นทีม ทั้งหมด 15 ขอ้ มี
ความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ทั้งหมด 
 
การหาค่าความเช่ือมั่นของแบบประเมนิทักษะการท างานเป็นทีมต่อการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือร่วมกบัเกม 
  
ตารางท่ี 21 การหาคา่ความเช่ือมัน่ของแบบประเมินทกัษะการท างานเป็นทีมต่อการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม 
 

คนที ่ ข้อที่ X X2 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 
1 3 4 4 3 3 5 5 4 3 4 4 4 4 5 5 59 3,481 
2 4 4 4 4 5 4 5 4 4 4 4 5 3 4 5 62 3,844 
3 4 5 4 4 4 3 4 5 3 5 3 3 4 4 4 59 3,481 
4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 5 63 3,969 
5 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 60 3,600 
6 4 4 4 4 4 4 5 4 4 3 4 4 4 4 4 60 3,600 
7 3 5 4 3 4 4 3 5 4 5 4 4 4 3 4 59 3,481 
8 5 4 3 4 5 4 4 3 4 4 5 4 4 5 5 63 3,969 
9 4 4 5 5 4 4 4 4 3 5 4 4 5 4 4 64 4,096 
10 4 5 4 4 5 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 63 3,969 
11 4 3 5 5 5 4 5 5 4 5 5 3 5 4 4 66 4,356 
12 4 4 4 4 5 5 4 4 4 4 5 4 4 4 5 65 4,225 
13 5 5 5 5 4 4 4 5 5 4 4 5 3 4 5 67 4,489 
14 4 4 5 5 4 5 5 4 4 4 5 5 4 5 5 68 4,624 
15 5 4 4 5 5 4 5 4 5 5 4 5 5 5 4 69 4,761 
16 4 5 5 4 4 4 4 4 3 4 5 5 3 5 3 63 3,969 
17 5 4 4 4 5 4 5 5 4 5 5 3 5 5 5 68 4,624 
18 4 5 4 5 5 4 4 4 3 5 4 4 5 5 5 66 4,356 



 140 

ตารางท่ี 21 (ต่อ) 
 
คนที ่ ข้อที่ X X2 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 
19 4 5 5 4 5 4 5 5 5 4 5 4 4 5 4 68 4,624 
20 5 5 4 5 4 3 5 5 5 5 4 5 5 4 4 68 4,624 
21 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 3 4 5 4 69 4,761 
22 4 5 5 4 4 5 4 5 4 5 5 4 4 5 3 66 4,356 
23 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 3 70 4,900 
24 5 5 5 5 4 5 4 4 5 5 5 4 4 5 4 69 4,761 
25 4 4 4 5 5 4 3 5 5 5 4 5 4 4 3 65 4,225 

∑X = 1,619                 ∑X2 = 105,145 
 

 St
2 = 

𝑁 ∑ 𝑥2−(∑ 𝑥)2

𝑁(𝑁−1)
 

 

 = 
25(105,145)−(1,619)2

25(25−1)
 

 
 = 12.44 
 หาค่าความแปรปรวนของคะแนนจากแบบสอบถามแต่ละขอ้ 
   𝑠𝑖

2 = 0.36+0.33+0.32+0.40+0.34+0.31+0.42+0.33+0.61+0.34+0.33+0.47 
         +0.39+0.33+0.50 
 = 2.15 

 𝛼 = 
𝑘

𝑘−1
⌈1 −

∑ 𝑆𝑖
2

𝑆𝑡
2 ⌉ 

 

 = 
15

15−1
[1 −

2.15

12.44
] 

  
 = 0.89 
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การหาค่าดัชนีประสิทธิผลของการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม หน่วยการเรียนรู้ 
เร่ือง ทวีปเอเชีย วิชาภูมิศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใชสู้ตร 
 

   E.I = 
ผลรวมของคะแนนทดสอบหลงัเรียน−ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน

(จ านวนนกัเรียน×คะแนนเตม็)−ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน
 

 

 E.I. = 
572−276

(28×30)−276
 

    

 E.I. = 
296

840−276
 

 

 E.I. =  
296

564
  

  
   E.I. = 0.5248 
 สรุป ค่าดชันีประสิทธิผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม หน่วย
การเรียนรู้ เร่ือง ทวีปเอเชีย วิชาภูมิศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีค่า 0.5248 
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ผลคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 

 

ตารางท่ี 22 คะแนนวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้เร่ือง ทวีปเอเชีย  
 
นกัเรียนคนท่ี คะแนนก่อน

เรียน 
คะแนนหลงั

เรียน 
นกัเรียนคนท่ี คะแนนก่อน

เรียน 
คะแนน
หลงัเรียน 

1 6 13 15 12 26 
2 7 16 16 11 21 
3 9 16 17 11 23 
4 11 24 18 11 17 
5 6 12 19 12 23 
6 11 21 20 12 25 
7 8 13 21 11 23 
8 10 18 22 10 21 
9 10 19 23 12 25 

10 9 17 24 9 25 
11 9 21 25 8 21 
12 10 20 26 10 25 
13 11 25 27 9 18 
14 11 26 28 10 20 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
 - ตวัอยา่งแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม 
 - แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 - แบบประเมินทกัษะการทท างานเป็นทีม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ทวปีเอเชีย เร่ือง ลกัษณะทางกายภาพ 

สาระที่ 5 ภูมิศาสตร์                                    กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 
รหสัวิชา ส21182 ภูมิศาสตร์ 2                           ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1                          เวลา 3 ชัว่โมง
     
1.  สาระส าคัญ 
 ทวีปเอเชียเป็นทวีปท่ีมีขนาดใหญ่ท่ีสุดในโลก มีพ้ืนท่ีสูงท่ีสุดในโลก มีทอ้งทะเลท่ีลึก
ท่ีสุดในโลก และมี ปริมาณฝนรายปีมากท่ีสุดในโลก นอกจากน้ียงัไดช่ื้อวา่เป็นทวีปท่ีมีส่ิงตรงขา้ม
และส่ิงท่ีเป็นท่ีสุดของโลกอยู ่หลายอยา่ง 
2.  มาตรฐานและตัวช้ีวัด  
 ส 5.1 เขา้ใจลกัษณะทางกายภาพของโลกและความสัมพนัธ์ของสรรพส่ิงซ่ึงมีผลต่อกนั 
ใชแ้ผนท่ีและเคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ในการคน้หา วิเคราะห์ และสรุปขอ้มูล ตามกระบวนการทาง
ภูมิศาสตร์ ตลอดจนใชภู้มิสารสนเทศอยา่งมีประสิทธิภาพ 
 ส 5.1 ม.1/1 วิเคราะห์ลกัษณะทางกายภาพของทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลียและโอเชียเนีย 
โดยใช ้เคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์สืบคน้ขอ้มูล 
3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  นกัเรียนสามารถอธิบายลกัษณะทางกายภาพของทวีปเอเชียได ้
 2.  นกัเรียนสามารถเปรียบเทียบขนาด ท่ีตั้ง และลกัษณะภูมิประเทศของทวีปเอเชียกบั
ทวีปอ่ืนได ้
 3.  นกัเรียนเลือกใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ในการศึกษาขนาด ท่ีตั้ง และลกัษณะภูมิ
ประเทศไดเ้หมาะสม  
4.  คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์  ซ่ือสัตยสุ์จริต  มีวินยั  ใฝ่เรียนรู้ 
 อยูอ่ยา่งพอเพียง   มุ่งมัน่ในการท างาน รักความเป็นไทย   มีจิตสาธารณะ 
5.  สมรรถนะส าคัญ 
 การส่ือสาร    การคิด    การแกปั้ญหา    การใชท้กัษะชีวิต    การใชเ้ทคโนโลย ี
6.  สาระการเรียนรู้ 
 1. ท่ีตั้ง ขนาด และอาณาเขตของทวีปเอเชีย  
 2. การใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ เช่น แผนท่ี รูปถ่ายทางอากาศ ภาพจากดาวเทียมในการ 
สืบคน้ลกัษณะทางกายภาพของทวีปเอเชีย  



 145 

7.  ช้ินงาน/หลกัฐานร่องรอยแสดงความรู้  
 1.  ใบงาน เร่ือง ทวีปเอเชีย 
 2.  แผนผงัมโนทศัน์ 
 3.  เกมจบัคู่ “ลกัษณะภูมิประเทศแห่งเอเชีย 
8.  กจิกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม  
ช่ัวโมงที่ 1 
ขั้นที่ 1 การน าเสนอเกมแบ่งกลุ่มพึง่พากนัอย่างสร้างสรรค์ (10 นาที) 
 1.  ครูอธิบายจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ลกัษณะวิธีการสอน เกมท่ีใชใ้นการสรุปบทเรียน 
บทบาทหนา้ท่ีของครูและนกัเรียนในการเรียนรู้ เร่ือง ลกัษณะทางกายภาพ 
 2.  ใหน้กัเรียนทายภาพสถานท่ีท่องเท่ียวในแต่ละภูมิภาคของทวีปเอเชีย ไดแ้ก่ เอเชีย
ตะวนัออก เกาเซจู ประเทศเกาหลีใต ้ฮอกไกโด ประเทศญ่ีปุ่ น เอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้Universal 
Studio Singapore วงัเวียง ประเทศลาว เอเชียใต ้ทชัมาฉาล ประเทศอินเดีย มลัดีฟส์ เอเชียตะวนัตก
เฉียงใต ้อิสตนับลู ประเทศตุรกี สหรัฐอาหรับเอมิเรตส์ เอเชียกลาง ประเทศจอร์เจีย ประเทศอุซ
เบกิสถาน 
 3.  นกัเรียนแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมคละความสามารถ เก่ง กลาง อ่อน โดยครูเป็นผูแ้บ่งจาก
การวิเคราะห์ผูเ้รียนรายบุคคล นกัเรียนแบ่งหนา้ท่ีรับผิดชอบภายในกลุ่มมีการพ่ึงพากนัในการท า
กิจกรรมกลุ่ม มีปฏิสัมพนัธ์ร่วมกนั ครูช้ีแจงนกัเรียนทราบเก่ียวกบัการท างานแบบร่วมมือบทเรียน 
 4.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายในประเด็น “ขนาด ท่ีตั้ง และอาณาเขต ติดต่อ” 
ประกอบการใชแ้ผนท่ีรัฐกิจแสดงขอบเขตของประเทศในทวีปเอเชีย  
ขั้นที่ 2 ตรวจสอบความรับผิดชอบของสมาชิก (50 นาที) 
 5.  ครูอธิบายความรู้เร่ืองของท่ีตั้ง ขนาด รูปร่าง อาณาเขต และภูมิภาคของทวีปเอเชียให้
นกัเรียนฟังโดยใชส่ื้อ Power Point ระหวา่งการบรรยายมีการซกัถามความคิดเห็นตามความ
เหมาะสม  
 6.  แบ่งนกัเรียนออกเป็น 4 กลุ่ม คละตามความสามารถเก่ง – ปานกลาง – อ่อน ตามความ
เหมาะสม  
 7.  แจกใบงาน เร่ือง ทวีปเอเชีย ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่ม กลุ่มละ 1 แผน่ 
 8.  นกัเรียนตรวจสอบหนา้ท่ีความรับผิดชอบของสมาชิกในกลุ่มแบ่งหนา้ท่ี และท า
กิจกรรมตามท่ีไดรั้บมอบหมาย น าโดยผูน้ าทีม                      
 9.  ใหน้กัเรียนร่วมกนัตอบค าถามใหถู้กตอ้ง เช่น ประเทศใดในทวีปเอเชียท่ีนกัเรียนคิด
วา่มีพ้ืนท่ีใหญ่เป็นอนัดบัท่ี 1 เทือกเขาสูงในทวีปเอเชียส่วนใหญ่อยูบ่ริเวณใด ภูมิภาคท่ีใหญ่ท่ีสุดใน
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เอเชียโดยนกัเรียนศึกษาขอ้มูลของทวีปเอเชียจากเคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ต่าง ๆ เช่น ลูกโลกจ าลอง 
แผนท่ี Google Earth Google Maps และส่ือต่าง ๆ ตามความเหมาะสม ใหใ้ชใ้นการหาค าตอบ ตอน
ท่ี 2 ใหน้กัเรียนเติมช่ือประเทศท่ีก าหนดใหใ้นแผนท่ีใหถู้กตอ้งและครบถว้นภายในเวลาท่ีก าหนด 
 10.  ใหน้กัเรียนแลกเปล่ียนใบงานเพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง 
ช่ัวโมงที่ 2 (ต่อ) 
ขั้นที่ 2 ตรวจสอบความรับผิดชอบของสมาชิก (60 นาที) 
 1.  นกัเรียนดูวีดิโอเก่ียวกบัภูมิอากาศ  
 2.  ใชค้  าถามชวนคิดนกัเรียนรู้หรือไม่วา่สภาพภูมิอากาศแบบดงักล่าวเป็นแบบใด ? ท่ี
ประเทศไทยของเรามีสภาพภูมิอากาศแบบในวีดิโอหรือไม่ ? 
 3.  ครูอธิบายความรู้ เร่ือง ทรัพยากรธรรมชาติ ในหวัขอ้ ความหมาย ความส าคญั และ
ชนิดของทรัพยากรธรรมชาติ ใหน้กัเรียนฟังโดยใชส่ื้อ Power Point ระหวา่งการบรรยายมีการ
ซกัถามความคิดเห็นตามความเหมาะสม  
 4.  ในช่วงท่ีกล่าวถึงทรัพยากรน ้า ครูแสดงแผนท่ีแหล่งน ้าท่ีส าคญัในภูมิภาคเอเชีย  
 5.  ใหน้กัเรียนตอบค าถามวา่แม่น ้าไทกรีส แม่น ้ายเูฟรทีส แม่น ้าสินธุ แม่น ้าพรหมบุตร 
แม่น ้าอิรวดี แม่น ้าสาละวิน แม่น ้าโขง แม่น ้าซีเจียง แม่น ้าฉางเจียง แม่น ้าหวางเหอ อยูบ่ริเวณ
ประเทศใดในทวีปเอเชีย 
 6.  แบ่งนกัเรียนตามกลุ่มเดิม คือ แบ่งนกัเรียนออกเป็น 4 กลุ่ม ใหน้กัเรียนส่งตวัแทนมา
จบัฉลากหวัขอ้ท่ีจะศึกษาเก่ียวกบัแผนท่ีภูมิอากาศโลกแบบเคิปเปน ดงัน้ี 
  - ลกัษณะภูมิอากาศแบบ A 
  - ลกัษณะภูมิอากาศแบบ B 
  - ลกัษณะภูมิอากาศแบบ C 
  - ลกัษณะภูมิอากาศแบบ D H 
 7.  นกัเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกนัศึกษาลกัษณะภูมิอากาศท่ีกลุ่มตนเองได ้โดยศึกษาจาก
หนงัสือเรียนสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ม.1 และอินเทอร์เน็ตจากเวบ็ไซตต่์าง พร้อมสรุป
ความรู้ (แผนผงัมโนทศัน์)  
 8.  นกัเรียนตรวจสอบหนา้ท่ีความรับผิดชอบของสมาชิกในกลุ่มแบ่งหนา้ท่ี และท า
กิจกรรมตามท่ีไดรั้บมอบหมาย น าโดยผูน้ าทีม ตวัแทนกลุ่มแต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมาน าเสนอ
หนา้ชั้นเรียน 
 9.  นกัเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกนัตรวจสอบความถูกตอ้ง 
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ช่ัวโมงที่ 3 (ต่อ) 
ขั้นที่ 3 การเล่นเกมและทักษะการท างานกลุ่ม (50 นาที) 

 1.  นกัเรียนร่วมกนัศึกษากฎ เกณฑ ์กติกา วิธีการเล่นเกมและผูเ้รียนแบ่งกลุ่มเล่นเกม เกม
จับคู่ “ลักษณะภูมิประเทศแห่งเอเชีย”  
 2.  นกัเรียนแต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกไปเล่นเกมจับคู่ “ลักษณะภูมิประเทศแห่งเอเชีย” 
กบัตวัแทนของกลุ่มอ่ืน ๆ เพ่ือเก็บแตม้คะแนนของกลุ่ม 
 3.  นกัเรียนอ่านกฎกติกาในการเล่นเกมและเล่นเกมจับคู่ “ลักษณะภูมิประเทศแห่ง
เอเชีย” 

 4.  นกัเรียนร่วมกนัสรุปผลท่ีไดจ้ากการเล่นเกมจับคู่ “ลักษณะภูมิประเทศแห่งเอเชีย” 
และการท างานเป็นทีม 
ขั้นที่ 4 อภิปรายและประเมินการเรียนรู้ (10 นาที) 
 5.  นกัเรียนร่วมสรุปผลกิจกรรม ตั้งค  าถามประเด็นเน้ือหาต่าง ๆ และอภิปรายผลของการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม ครูผูส้อนประเมินการเรียนรู้ของนกัเรียน และทกัษะ
การท างานเป็นทีมของนกัเรียน นกัเรียนแต่ละกลุ่มส่งตวัแทนน าเสนอผลการเรียนรู้ เร่ือง ลกัษณะ
ทางกายภาพ 
9.  ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
 1.  หนงัสือเรียนสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ม.1  
 2.  Power point ประกอบการสอน เร่ือง ท่ีตั้ง ขนาด และอาณาเขตของทวีปเอเชีย 
 3.  Power point ประกอบการสอน เร่ือง ลกัษณะภูมิประเทศของทวีปเอเชีย 
 4.  Power point ประกอบการสอน เร่ือง ทรัพยากรธรรมชาติของทวีปเอเชีย 
 5.  ใบงาน เร่ือง ทวีปเอเชีย 
 6.  ภาพสถานท่ีท่องเท่ียว 
 7.  ภาพลกัษณะภูมิประเทศ 
 8.  แผนท่ี/ลูกโลก  
 9.  โปรแกรม Google Earth 
 10.  แผนท่ีแหล่งน ้าทวีปเอเชีย 
 11.  แผนท่ีภูมิอากาศของเคิปเปน 
 12.  วีดิโอภูมิประเทศของทวีปเอเชีย 
 13.  วีดิโอภูมิอากาศของทวีปเอเชีย 
 14.  เกมจบัคู่ “ลกัษณะภูมิประเทศแห่งเอเชีย 
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การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 
1.  นกัเรียนสามารถอธิบาย
ลกัษณะทางกายภาพของทวีป
เอเชียได ้
2.  นกัเรียนสามารถ
เปรียบเทียบขนาด ท่ีตั้ง และ
ลกัษณะภูมิประเทศของทวีป
เอเชียกบัทวีปอ่ืนได ้
3.  นกัเรียนเลือกใชเ้คร่ืองมือ
ทางภูมิศาสตร์ในการศึกษา
ขนาด ท่ีตั้ง และลกัษณะภูมิ
ประเทศไดอ้ยา่งเหมาะสม  

- ตรวจแผนผงั
มโนทศัน์กลุ่ม 
 
- ตรวจใบงาน
กลุ่ม 
 
 
- ตรวจใบงาน
กลุ่ม 

- แผนผงัมโน
ทศัน์ 
 
 
 
- ใบงาน เร่ือง 
ทวีปเอเชีย 
 
 
- ตรวจใบงาน
กลุ่ม 

- นกัเรียนท าแผนผงั
มโนทศัน์ถูกตอ้งร้อย
ละ 60 ข้ึนไป 
 
- นกัเรียนท าใบงาน 
เร่ือง ทวีปเอเชีย
ถูกตอ้งร้อยละ 60 
ข้ึนไป 
 
- นกัเรียนท าใบงาน 
เร่ือง ทวีปเอเชีย
ถูกตอ้งร้อยละ 60 
ข้ึนไป 

พฤติกรรมรายบุคคล สังเกต
พฤติกรรม
รายบุคคล 

แบบสังเกต
พฤติกรรม
รายบุคคล 

- ระดบัคุณภาพ 
พอใช ้ผา่นเกณฑ ์

ผลงาน ประเมิน 
ผลงาน 

แบบ
ประเมินผล
งาน 

- ระดบัคุณภาพ 
พอใช ้ผา่นเกณฑ ์

ทกัษะการท างานเป็นทีม ประเมินทกัษะ
การท างานเป็น
ทีม 
 
 

แบบประเมิน
ทกัษะการ
ท างานเป็นทีม 

- ระดบัคุณภาพ ปาน
กลาง ผา่นเกณฑ ์

คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ ประเมิน
คุณลกัษณะอนั
พึงประสงค ์

แบบประเมิน
คุณลกัษณะ
อนัพึง
ประสงค ์

- ระดบัคุณภาพ 
ระดบั ผา่น ผา่น
เกณฑ ์
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รายการวัด วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 
สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน ประเมิน

สมรรถนะ
ส าคญัของ
ผูเ้รียน 

แบบประเมิน
สมรรถนะ
ส าคญัของ
ผูเ้รียน 

- ระดบัคุณภาพ 
ระดบั ผา่น ผา่น
เกณฑ ์
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ใบงาน เร่ือง ทวีปเอเชีย 
ค าช้ีแจง : ใหน้กัเรียนเติมค าตอบตามหมายเลขท่ีก าหนดใหถู้กตอ้ง  

1…………………………………………..2………………………………………….. 
3…………….……………………………4………………………………………….. 
5…………………………………………..6…………….…………………………….
.7…………………………………………..8………………………………………….
.9……………….…………………………..10……………………………………… 
11…………………………………………..12……………………………………… 
13…………………………………………..14……………………………………… 
15…………………………………………..16……………………………………… 
17…………………………………………..18……………………………………… 
19…………………………………………..20……………………………………… 
21…………………………………………..22……………………………………… 
23…………………………………………..24……………………………………… 
25…………………………………………. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 

ค าช้ีแจง : ใหผู้ส้อนสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียนและนอกเวลาเรียน  แลว้ขีด ✓ 

ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัคะแนน 

ล าดับ 

 

ความสนใจและ

การซักถาม 

(4 คะแนน) 

การตอบ

ค าถาม 

(4 คะแนน) 

ความตั้งใจ

ในการเรียน 

(4 คะแนน) 

การแสดง

ความคิดเห็น 

(4 คะแนน) 

 

สนใจศึกษาหา

ความรู้

เพิม่เติมด้วย

ตนเอง 

(4 คะแนน) 

รวม 

20

คะแนน 

       

       

       

      

                                                                           ลงช่ือ....................................................ผูป้ระเมิน 

 
 เกณฑ์การประเมินในการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ มีดังนี ้
 คะแนน 18 - 20  ดีมาก 
 คะแนน  14 - 17  ดี 
 คะแนน  10 - 13   พอใช ้
 คะแนน   0 - 9  ควรปรับปรุง 
 มีเกณฑ์ให้คะแนนจากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ คือ 
 เกณฑก์ารใหค้ะแนน  4  คะแนน  เม่ือนกัเรียนแสดงพฤติกรรมตามท่ีตอ้งการ
 เป็นประจ าสม ่าเสมอ 
 เกณฑก์ารใหค้ะแนน  3  คะแนน  เม่ือนกัเรียนแสดงพฤติกรรมตามท่ีตอ้งการ
 ค่อนขา้งจะสม ่าเสมอ 
 เกณฑก์ารใหค้ะแนน  2  คะแนน  เม่ือนกัเรียนแสดงพฤติกรรมตามท่ีตอ้งการ
 ค่อนขา้งนอ้ย 
 เกณฑก์ารใหค้ะแนน  1  คะแนน  เม่ือนกัเรียนแสดงพฤติกรรมตามท่ีตอ้งการ
 นอ้ย 
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แบบประเมนิผลงาน 

ค าช้ีแจง : ใหผู้ส้อนตรวจผลงานของนกัเรียน แลว้ขีด ✓ ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัคะแนน 

ล าดับ 

 

ความ

ถูกต้อง 

(4 คะแนน) 

ความ

เรียบร้อย 

(4 คะแนน) 

ความรดเร็ว 

(4 คะแนน) 

ความ

สร้างสรรค์ 

(4 คะแนน) 

 

ความตรงต่อ

เวลา 

(4 คะแนน) 

รวม 

20

คะแนน 

       

       

       

      

                                                                         ลงช่ือ....................................................ผูป้ระเมิน 

 
 เกณฑ์การประเมินในการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ มีดังนี ้
 คะแนน  18 - 20  ดีมาก 
 คะแนน  14 - 17  ดี 
 คะแนน  10 - 13   พอใช ้
 คะแนน   0 - 9  ควรปรับปรุง 
 มีเกณฑ์ให้คะแนนจากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ คือ 
 เกณฑก์ารใหค้ะแนน  4  คะแนน  เม่ือนกัเรียนแสดงพฤติกรรมตามท่ีตอ้งการ
 เป็นประจ าสม ่าเสมอ 
 เกณฑก์ารใหค้ะแนน  3  คะแนน  เม่ือนกัเรียนแสดงพฤติกรรมตามท่ีตอ้งการ
 ค่อนขา้งจะสม ่าเสมอ 
 เกณฑก์ารใหค้ะแนน  2  คะแนน  เม่ือนกัเรียนแสดงพฤติกรรมตามท่ีตอ้งการ
 ค่อนขา้งนอ้ย 
 เกณฑก์ารใหค้ะแนน  1  คะแนน  เม่ือนกัเรียนแสดงพฤติกรรมตามท่ีตอ้งการ
 นอ้ย 
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        แบบบันทึกการประเมินคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
   ค าช้ีแจง : ใหผู้ส้อนสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียน แลว้ขีด  ลงในช่องท่ี    ตรงกบัระดบัคะแนน 

เลขที่  

ช่ือ – สกุล 

 

ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการท างาน  

รวม 

 

แปล

ผล 

3 2 1 0 3 2 1 0 

            

            

            

            

    
    
  ลงช่ือ....................................................ผูป้ระเมิน 
 
 เกณฑ์การพจิารณาคุณภาพ  
 ระดบัคุณภาพ 3 หมายถึง ระดบัดีเยีย่ม  
         ระดบัคุณภาพ 2 หมายถึง ระดบัดี  
         ระดบัคุณภาพ 1 หมายถึง ระดบัผา่น  
         ระดบัคุณภาพ 0 หมายถึง ระดบัไม่ผา่น  
 เกณฑ์การสรุปผล  
         ดีมาก 3 - 2.5 คะแนน               ดี 2.4 - 2 คะแนน  
        พอใช ้1.9 - 1.5 คะแนน           ปรับปรุง 1.4 - 0 คะแนน  
 ผลการประเมินคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ของนักเรียน  
         ผูเ้รียนท่ีไดร้ะดบั ดีเยี่ยม            จ านวน …….. คน คิดเป็นร้อยละ  ……… 
         ผูเ้รียนท่ีไดร้ะดบั ดี                    จ านวน ……… คน คิดเป็นร้อยละ ……… 
         ผูเ้รียนท่ีไดร้ะดบั ผ่าน               จ านวน………. คน คิดเป็นร้อยละ ………  
         ผูเ้รียนท่ีไดร้ะดบั ไม่ผ่าน            จ านวน………..คน คิดเป็นร้อยละ ……….. 
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แบบบันทึกการประเมินสมรรถนะส าคัญผู้เรียน 
ค าช้ีแจง : ใหผู้ส้อนสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียน แลว้ขีด  ลงในช่องท่ี 
ตรงกบัระดบัคะแนน 

ช่ือ - 
สกุล 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน รวม
คะแนน ระดับ

คุณภาพ 
ความสามารถ
ในการส่ือสาร 

ความสามารถใน
การแก้ปัญหา 

ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 

      
      
      
      
      

 

  ลงช่ือ....................................................ผูป้ระเมิน 

 

 เกณฑ์การพจิารณาคุณภาพ  
         ระดบัคุณภาพ 3 หมายถึง ระดบัดีเยีย่ม  
         ระดบัคุณภาพ 2 หมายถึง ระดบัดี  
         ระดบัคุณภาพ 1 หมายถึง ระดบัผา่น  
         ระดบัคุณภาพ 0 หมายถึง ระดบัไม่ผา่น  
 เกณฑ์การสรุปผล  
         ดีมาก 3 - 2.5 คะแนน             ดี 2.4 - 2 คะแนน  
        พอใช ้1.9 - 1.5 คะแนน         ปรับปรุง 1.4 - 0 คะแนน  
 ผลการประเมินคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ของนักเรียน  
         ผูเ้รียนท่ีไดร้ะดบั ดีเยี่ยม          จ านวน …….. คน คิดเป็นร้อยละ  ……… 
         ผูเ้รียนท่ีไดร้ะดบั ดี                  จ านวน ……… คน คิดเป็นร้อยละ ……… 
         ผูเ้รียนท่ีไดร้ะดบั ผ่าน             จ านวน………. คน คิดเป็นร้อยละ ………  
         ผูเ้รียนท่ีไดร้ะดบั ไม่ผ่าน         จ านวน………..คน คิดเป็นร้อยละ ……….. 
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แบบประเมนิทักษะการท างานเป็นทมี 

ผูว้ิจยัประเมินนกัเรียน ช่ือ.............................................. ชั้น........................................... 

คร้ังท่ี...................วนัท่ี..........................เดือน...................พ.ศ................................ 

ค าช้ีแจง : ใหผู้ว้ิจยัประเมินพฤติกรรมของนกัเรียนแลว้ท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องท่ีตรงกบั

พฤติกรรมมากท่ีสุด 

เกณฑก์ารแปลความหมายของแบบประเมินทกัษะการท างานเป็นทีม ก าหนดดงัน้ี 

5 หมายถึง นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมตามขอ้ความนั้นในระดบัมากท่ีสุด 

4 หมายถึง นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมตามขอ้ความนั้นในระดบัมาก 

3 หมายถึง นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมตามขอ้ความนั้นในระดบัปานกลาง 

2 หมายถึง นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมตามขอ้ความนั้นในระดบันอ้ย 

1 หมายถึง นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมตามขอ้ความนั้นในระดบันอ้ยท่ีสุด 

ข้อ พฤติกรรม ระดับการแสดงพฤติกรรม 

5 4 3 2 1 

ด้านบทบาทของสมาชิกในทีม 
1 นกัเรียนสนใจสมาชิกในทีม เวลาน าเสนอ      
2 นกัเรียนเตม็ใจท างานตามค าส่ังเม่ือผูน้ า

หรือสมาชิกในทีมขอใหท้ า 
     

3 นกัเรียนแสดงกริยาวาจาไม่พอใจ เม่ือ
เพ่ือนถ่ายทอดความรู้ไม่ถูกตอ้ง 

     

4 นกัเรียนส่งเสียงรบกวนผูอ่ื้นทุกคร้ัง      
5 นกัเรียนแลกเปล่ียนความคิดเห็นกบัเพ่ือน

สมาชิกในทีม 
     

ด้านการช่วยเหลือและสนับสนุน 
1 นกัเรียนมีความกระตือรือร้นเม่ือไดรั้บ

มอบหมายใหท้ างาน 
     

2 นกัเรียนมีความสามคัคีในทีมขณะท างาน
ร่วมกนั 

     

3 นกัเรียนเปิดโอกาสใหเ้พื่อนสมาชิกในทีม
ไดพู้ดไดแ้สดงออก 
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ข้อ พฤติกรรม ระดับการแสดงพฤติกรรม 
5 4 3 2 1 

4 นกัเรียนช่วยเหลือเพ่ือนเม่ือเพ่ือนสงสัย
ไม่เขา้ใจ 

     

5 นกัเรียนอาสาช่วยเหลือ เม่ือสมาชิก
เดือดร้อนเร่ืองการท างาน 

     

ด้านกระบวนการท างาน 
1 นกัเรียนมีส่วนร่วมในการวางแผนก่อนลง

มือปฏิบติังานของกลุ่ม 
     

2 นกัเรียนตั้งค  าถามท่ีน าไปสู่ความเขา้ใจ
เน้ือหาในบทเรียน 

     

3 นกัเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นเม่ือ
เกิดการระดมความคิดร่วมกนัเพ่ือ
แกปั้ญหา 

     

4 นกัเรียนมีส่วนร่วมในการแกปั้ญหา      
5 นกัเรียนมีส่วนร่วมในการสร้างสรรค์

ผลงานของกลุ่ม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ทวปีเอเชีย เร่ือง ส่ิงแวดลอ้ม 

สาระที่ 5 ภูมิศาสตร์  กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 
รหสัวิชา ส21181 ภูมิศาสตร์ 1 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  เวลา 3 ชัว่โมง
     
1.  สาระส าคัญ 
 ส่ิงแวดลอ้มทางกายภาพมีอิทธิพลต่อกิจกรรมของมนุษย ์ขณะเดียวกันกิจกรรมของ
มนุษยก็์ส่งผลต่อ ส่ิงแวดลอ้มทางกายภาพและก่อใหเ้กิดปัญหาการท าลายส่ิงแวดลอ้มในทวีปเอเชีย 
2.  มาตรฐานและตัวช้ีวัด  

ส 5.2 เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับส่ิงแวดล้อมทางกายภาพท่ีก่อให้ เกิดการ
สร้างสรรคว์ิถีการด าเนินชีวิต มีจิตส านึกและมีส่วนร่วมในการจดัการทรัพยากรและส่ิงแวดลอ้มเพ่ือ
การพฒันาท่ีย ัง่ยนื 

ส 5.1 ม.1/3 สืบคน้ อภิปรายประเด็นปัญหาจากปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงแวดลอ้มทาง
กายภาพกบัมนุษยท่ี์เกิดข้ึนในทวีปเอเชียทวีปออสเตรเลียและโอเชียเนีย 
3.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
 1.  นกัเรียนสามารถอธิบายลกัษณะการเปล่ียนแปลงทางธรรมชาติได ้
 2.  นกัเรียนสามารถวิเคราะห์ผลกระทบของการเปล่ียนแปลงทางธรรมชาติท่ีส่งผลต่อ
การด าเนินชีวิตของผูค้นได ้
 3.  สรุปแนวทางในการป้องกนัแกปั้ญหาและร่วมมือกนัเผยแพร่วิธีการอนุรักษท์รัพยากร
ทางธรรมชาติ 
4.  คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์  ซ่ือสัตยสุ์จริต  มีวินยั  ใฝ่เรียนรู้ 
 อยูอ่ยา่งพอเพียง    มุ่งมัน่ในการท างาน   รักความเป็นไทย     มีจิตสาธารณะ 
5.  สมรรถนะส าคัญ 
 การส่ือสาร    การคิด    การแกปั้ญหา    การใชท้กัษะชีวิต    การใชเ้ทคโนโลย ี
6.  สาระการเรียนรู้ 
 1. ประเด็นปัญหาจากปฏิสัมพนัธ์ระหวา่ง ส่ิงแวดลอ้มทางกายภาพกบัมนุษย ์ท่ีเกิดข้ึนใน
ทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลีย และโอเชียเนีย 
7.  ช้ินงาน/หลกัฐานร่องรอยแสดงความรู้  
 1.  ใบงาน เร่ือง ส่ิงแวดลอ้ม 
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 2.  เกมจบัคู่ “ลกัษณะภูมิประเทศแห่งเอเชีย 
8.  กจิกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม  
ช่ัวโมงที่ 1 
ขั้นที่ 1 การน าเสนอเกมแบ่งกลุ่มพึง่พากนัอย่างสร้างสรรค์ (10 นาที) 
 1.  อธิบายจุดประสงคก์ารเรียนการสอน ลกัษณะวิธีการสอน เกมท่ีใชใ้นการสรุป
บทเรียน บทบาทหนา้ท่ีของครูและนกัเรียนในการเรียนรู้ 
 2.  นกัเรียนแบ่งกลุ่มโดยนกัเรียนใชก้ลุ่มเดิมในการท ากิจกรรม นกัเรียนแบ่งหนา้ท่ี
รับผิดชอบภายในกลุ่มมีการพ่ึงพากนัในการท ากิจกรรมกลุ่ม มีปฏิสัมพนัธ์ร่วมกนั ช้ีแจงนกัเรียน
เก่ียวกบัการท างานแบบร่วมมือบทเรียน 
 3.  นกัเรียนศึกษาวิดีทศัน์ เร่ือง มลพิษดา้นส่ิงแวดลอ้มท าใหค้นเสียชีวิตทัว่โลกมากกวา่
โรคติดต่อ (ท่ีมา : https://www.voathai.com/a/health-pollution-deaths-report-tk/4163220.html)  
 4.  ครูสนทนากบันกัเรียน ซกัถามนกัเรียนเพ่ือกระตุน้ใหคิ้ดหาค าตอบเป็นระยะ โดยใช้
วิธีการถาม ตอบเก่ียวกบัขอ้คิดท่ีไดจ้ากการชมวดีิทศัน์ เร่ือง มลพิษดา้นส่ิงแวดลอ้มท าใหค้น
เสียชีวิตทัว่โลกมากกวา่โรคติดต่อ ดงัน้ี  

- มลพิษท่ีเกิดข้ึนทัว่โลกมีสาเหตุมาจากส่ิงใด  
- ผลกระทบจากมลพิษดงักล่าวมีอะไรบา้ง  

ขั้นที่ 2 ตรวจสอบความรับผิดชอบของสมาชิก (50 นาที) 
 5.  ครูจดักิจกรรม เร่ือง ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงแวดลอ้มทางกายภาพกบัมนุษยท่ี์เกิดข้ึน
ในทวีปเอเชีย นกัเรียนแบ่งกลุ่มเดิม คือ แบ่งนกัเรียนออกเป็น 4 กลุ่ม 

- กลุ่มท่ี 1 มลพิษทางอากาศ  
- กลุ่มท่ี 2 มลพิษทางน ้า  
- กลุ่มท่ี 3 การสูญเสียความหลากหลายทางชีวภาพ  
- กลุ่มท่ี 4 การเปล่ียนแปลงทางภูมิอากาศ  

 6.  นกัเรียนตรวจสอบหนา้ท่ีความรับผิดชอบของสมาชิกในกลุ่มตามท่ีไดรั้บมอบหมาย 

เช่น ผูน้ าทีม ผูส้รุปกิจกรรม นกัเรียนแต่ละกลุ่มระดมความคิดเสนอแนวทางการแกไ้ขปัญหา

ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงแวดลอ้มทาง กายภาพกบัมนุษยท่ี์เกิดข้ึนในทวีปเอเชีย 4 ขั้นตอน ดงัน้ี  

1) ขั้นก าหนดปัญหา คือ ปัญหาท่ีเกิดข้ึน  
2) ขั้นตั้งสมมติฐาน คือ สาเหตุท่ีท าใหเ้กิดปัญหาข้ึน  
3) ขั้นการทดลองและเก็บขอ้มูล คือ ทดลองและเสนอแนวทางการแกปั้ญหาท่ี

เกิดข้ึน  
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4) ขั้นวิเคราะห์ขอ้มูลและสรุปผล คือ สรุปผลการแกปั้ญหา  
6.  ตวัแทนกลุ่มน าเสนองานหนา้ชั้นเรียน นกัเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกนัตรวจสอบความ

ถูกตอ้ง 
ช่ัวโมงที่ 2 (ต่อ) 
ขั้นที่ 2 ตรวจสอบความรับผิดชอบของสมาชิก (60 นาที) 
 1.  น าวีดีโอเหตุการณ์อุทกภยัท่ีประเทศจีน เหตุแผน่ดินไหว ภูเขาไฟปะทุในอินโดนีเซีย
มาใหน้กัเรียนศึกษา 
 2.  ครูอธิบายลกัษณะของการเปล่ียนแปลงของส่ิงแวดลอ้มวา่มีลกัษณะอยา่งไร 
 3.  ใชค้  าถามชวนคิดเช่ือมโยงไปถึงเร่ืองภยัพิบติัทางธรรมชาติท่ีนกัเรียนไดเ้รียนผา่น
มาแลว้วา่ อุทกภยัเกิดจากสาเหตุใด แผน่ดินไหวเกิดจากสาเหตุใด ภูเขาไประเบิดเกิดจากสาเหตุใด 
แลว้ส่งผลอะไรบา้งต่อชีวิตของผูค้นท่ีอาศยัอยูบ่ริเวณนั้น   
 4.  นกัเรียนแบ่งกลุ่มตามเดิม 4 กลุ่ม และร่วมกนัตรวจสอบหนา้ท่ีความรับผิดชอบของ

สมาชิกในกลุ่มตามท่ีไดรั้บมอบหมาย ใหต้วัแทนออกมาแจกกระดาษเปล่า คนละ 1 แผน่ แลว้ให้

นกัเรียนร่วมเลือกเขียน เร่ือง ภยัพิบติัทางธรรมชาติท่ีเกิดข้ึนในทวีปเอเชีย โดยบอกผลกระทบของ

การเปล่ียนแปลงทางธรรมชาติท่ีส่งผลต่อการด าเนินชีวิตของผูค้นและแนวทางในการป้องกนัและ

แกปั้ญหาอยา่งไร 

 5.  ตวัแทนกลุ่มน าเสนองานหนา้ชั้นเรียน นกัเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกนัตรวจสอบความ
ถูกตอ้ง 
ช่ัวโมงที่ 3 (ต่อ) 
ขั้นที่ 3 การเล่นเกมและทักษะการท างานกลุ่ม (50 นาที)  
 1.  นกัเรียนร่วมกนัศึกษากฎ เกณฑ ์กติกา วิธีการเล่นเกมและผูเ้รียนแบ่งกลุ่มเล่นเกม เกม
บันไดงู “มหาภัยพบิัติ” 

 2.  นกัเรียนแต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกไปเล่นเกมบันไดงู “มหาภัยพบิัติ” กบัตวัแทนของ
กลุ่มอ่ืน ๆ เพ่ือเก็บแตม้คะแนนของกลุ่ม 
 3.  นกัเรียนอ่านกฎกติกาในการเล่นเกมและเล่นเกมบันไดงู “มหาภัยพบิัติ” 

 4.  ร่วมกนัสรุปผลท่ีไดจ้ากการเล่นเกม เกมบันไดงู “มหาภัยพบิัติ” และการท างานเป็น

ทีม 
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ขั้นที่ 4 อภิปรายและประเมินการเรียนรู้ (10 นาที) 
 5.  นกัเรียนร่วมสรุปผลกิจกรรม ตั้งค  าถามประเด็นเน้ือหาต่าง ๆ และอภิปรายผลของการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม ครูผูส้อนประเมินการเรียนรู้ของนกัเรียน 

9.  ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 

 1.  หนงัสือเรียนสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ม.1  
 2.  ใบงาน เร่ือง ส่ิงแวดลอ้ม 
 3.  วิดีทศัน์ เร่ือง มลพิษดา้นส่ิงแวดลอ้มท าใหค้นเสียชีวิตทัว่โลกมากกวา่โรคติดต่อ 
(ท่ีมา : https://www.voathai.com/a/health-pollution-deaths-report-tk/4163220.html) 
 4.  วิดีทศัน์ เร่ือง มลพิษดา้นส่ิงแวดลอ้มท าใหค้นเสียชีวิตทัว่โลกมากกวา่โรคติดต่อ 
 5.  วีดีโอเหตุการณ์อุทกภยัท่ีประเทศจีน เหตุแผน่ดินไหว ภูเขาไฟปะทุในอินโดนีเซีย 
 6.  เกมจบัคู่ “ลกัษณะภูมิประเทศแห่งเอเชีย 
การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 
1.  นกัเรียนสามารถ
อธิบายลกัษณะการ
เปล่ียนแปลงทาง
ธรรมชาติได ้
 
 
 
 
 
2.  นกัเรียนสามารถ
วิเคราะห์ผลกระทบของ
การเปล่ียนแปลงทาง
ธรรมชาติท่ีส่งผลต่อการ
ด าเนินชีวิตของผูค้นได ้
 
 

- ร่วมกิจกรรม 
เร่ือง 
ปฏิสัมพนัธ์
ระหวา่งส่ิง 
แวดลอ้มทาง
กายภาพกบั
มนุษยท่ี์เกิดข้ึน
ในทวีปเอเชีย 
 
- ร่วมกิจกรรม
เร่ือง ภยัพิบติั
ทางธรรมชาติท่ี
เกิดข้ึนในทวีป
เอเชีย 
 
 

- กิจกรรม เร่ือง 
ปฏิสัมพนัธ์
ระหวา่ง
ส่ิงแวดลอ้มทาง
กายภาพกบัมนุษย์
ท่ีเกิดข้ึนในทวีป
เอเชีย 
 
 
 
- เร่ือง ภยัพิบติัทาง
ธรรมชาติท่ีเกิดข้ึน
ในทวีปเอเชีย 
 
 
 

- นกัเรียนร่วม
กิจกรรมและตอบ
ค าถามถูกตอ้งร้อยละ 
60 ข้ึนไป 
 
 
 
 
 
- นกัเรียนร่วม
กิจกรรมและตอบ
ค าถามถูกตอ้งร้อยละ 
60 ข้ึนไป 
 
 

 

https://www.voathai.com/a/health-pollution-deaths-report-tk/4163220.html
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รายการวัด วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 
3.  สรุปแนวทางในการ
ป้องกนัแกปั้ญหาและ
ร่วมมือกนัเผยแพร่
วิธีการอนุรักษท์รัพยากร
ทางธรรมชาติ 

- ร่วมกิจกรรม
เร่ือง ภยัพิบติั
ทางธรรมชาติท่ี
เกิดข้ึนในทวีป
เอเชีย 

- ร่วมกิจกรรมเร่ือง 
ภยัพิบติัทาง
ธรรมชาติท่ีเกิดข้ึน
ในทวีปเอเชีย 

- นกัเรียนร่วม
กิจกรรมและตอบ
ค าถามถูกตอ้งร้อยละ 
60 ข้ึนไป 
 

พฤติกรรมรายบุคคล สังเกต
พฤติกรรม
รายบุคคล 

แบบสังเกต
พฤติกรรม
รายบุคคล 

- ระดบัคุณภาพ 
พอใช ้ผา่นเกณฑ ์

ผลงาน ประเมิน 
ผลงาน 

แบบประเมินผล
งาน 

- ระดบัคุณภาพ 
พอใช ้ผา่นเกณฑ ์

ทกัษะการท างานเป็นทีม ประเมินทกัษะ
การท างานเป็น
ทีม 

แบบประเมิน
ทกัษะการท างาน
เป็นทีม 

- ระดบัคุณภาพ ปาน
กลาง ผา่นเกณฑ ์

คุณลกัษณะอนัพึง
ประสงค ์

ประเมิน
คุณลกัษณะอนั
พึงประสงค ์

แบบประเมิน
คุณลกัษณะอนัพึง
ประสงค ์

- ระดบัคุณภาพ 
ระดบั ผา่น ผา่น
เกณฑ ์

สมรรถนะส าคญัของ
ผูเ้รียน 

ประเมิน
สมรรถนะ
ส าคญัของ
ผูเ้รียน 

แบบประเมิน
สมรรถนะส าคญั
ของผูเ้รียน 

- ระดบัคุณภาพ 
ระดบั ผา่น ผา่น
เกณฑ ์
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แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 

ค าช้ีแจง : ใหผู้ส้อนสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียนและนอกเวลาเรียน  แลว้ขีด ✓ 

ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัคะแนน 

ล าดับ 

 

ความสนใจและ

การซักถาม 

(4 คะแนน) 

การตอบ

ค าถาม 

(4 คะแนน) 

ความตั้งใจ

ในการเรียน 

(4 คะแนน) 

การแสดง

ความคิดเห็น 

(4 คะแนน) 

 

สนใจศึกษาหา

ความรู้

เพิม่เติมด้วย

ตนเอง 

(4 คะแนน) 

รวม 

20

คะแนน 

       

       

       

      

                                                                           ลงช่ือ....................................................ผูป้ระเมิน 

 
 เกณฑ์การประเมินในการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ มีดังนี ้
 คะแนน 18 - 20  ดีมาก 
 คะแนน  14 - 17  ดี 
 คะแนน  10 - 13   พอใช ้
 คะแนน   0 - 9  ควรปรับปรุง 
 มีเกณฑ์ให้คะแนนจากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ คือ 
 เกณฑก์ารใหค้ะแนน  4  คะแนน  เม่ือนกัเรียนแสดงพฤติกรรมตามท่ีตอ้งการ
 เป็นประจ าสม ่าเสมอ 
 เกณฑก์ารใหค้ะแนน  3  คะแนน  เม่ือนกัเรียนแสดงพฤติกรรมตามท่ีตอ้งการ
 ค่อนขา้งจะสม ่าเสมอ 
 เกณฑก์ารใหค้ะแนน  2  คะแนน  เม่ือนกัเรียนแสดงพฤติกรรมตามท่ีตอ้งการ
 ค่อนขา้งนอ้ย 
 เกณฑก์ารใหค้ะแนน  1  คะแนน  เม่ือนกัเรียนแสดงพฤติกรรมตามท่ีตอ้งการ
 นอ้ย 
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แบบประเมนิผลงาน 

ค าช้ีแจง : ใหผู้ส้อนตรวจผลงานของนกัเรียน แลว้ขีด ✓ ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัคะแนน 

ล าดับ 

 

ความ

ถูกต้อง 

(4 คะแนน) 

ความ

เรียบร้อย 

(4 คะแนน) 

ความรดเร็ว 

(4 คะแนน) 

ความ

สร้างสรรค์ 

(4 คะแนน) 

 

ความตรงต่อ

เวลา 

(4 คะแนน) 

รวม 

20

คะแนน 

       

       

       

      

                                                                         ลงช่ือ....................................................ผูป้ระเมิน 

 
 เกณฑ์การประเมินในการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ มีดังนี ้
 คะแนน  18 - 20  ดีมาก 
 คะแนน  14 - 17  ดี 
 คะแนน  10 - 13   พอใช ้
 คะแนน   0 - 9  ควรปรับปรุง 
 มีเกณฑ์ให้คะแนนจากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ คือ 
 เกณฑก์ารใหค้ะแนน  4  คะแนน  เม่ือนกัเรียนแสดงพฤติกรรมตามท่ีตอ้งการ
 เป็นประจ าสม ่าเสมอ 
 เกณฑก์ารใหค้ะแนน  3  คะแนน  เม่ือนกัเรียนแสดงพฤติกรรมตามท่ีตอ้งการ
 ค่อนขา้งจะสม ่าเสมอ 
 เกณฑก์ารใหค้ะแนน  2  คะแนน  เม่ือนกัเรียนแสดงพฤติกรรมตามท่ีตอ้งการ
 ค่อนขา้งนอ้ย 
 เกณฑก์ารใหค้ะแนน  1  คะแนน  เม่ือนกัเรียนแสดงพฤติกรรมตามท่ีตอ้งการ
 นอ้ย 
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        แบบบันทึกการประเมินคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
   ค าช้ีแจง : ใหผู้ส้อนสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียน แลว้ขีด  ลงในช่องท่ี    ตรงกบัระดบัคะแนน 

เลขที่  

ช่ือ – สกุล 

 

ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการท างาน  

รวม 

 

แปล

ผล 

3 2 1 0 3 2 1 0 

            

            

            

            

    
    
  ลงช่ือ....................................................ผูป้ระเมิน 
 
 เกณฑ์การพจิารณาคุณภาพ  
 ระดบัคุณภาพ 3 หมายถึง ระดบัดีเยีย่ม  
         ระดบัคุณภาพ 2 หมายถึง ระดบัดี  
         ระดบัคุณภาพ 1 หมายถึง ระดบัผา่น  
         ระดบัคุณภาพ 0 หมายถึง ระดบัไม่ผา่น  
 เกณฑ์การสรุปผล  
         ดีมาก 3 - 2.5 คะแนน               ดี 2.4 - 2 คะแนน  
        พอใช ้1.9 - 1.5 คะแนน           ปรับปรุง 1.4 - 0 คะแนน  
 ผลการประเมินคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ของนักเรียน  
         ผูเ้รียนท่ีไดร้ะดบั ดีเยี่ยม            จ านวน …….. คน คิดเป็นร้อยละ  ……… 
         ผูเ้รียนท่ีไดร้ะดบั ดี                    จ านวน ……… คน คิดเป็นร้อยละ ……… 
         ผูเ้รียนท่ีไดร้ะดบั ผ่าน               จ านวน………. คน คิดเป็นร้อยละ ………  
         ผูเ้รียนท่ีไดร้ะดบั ไม่ผ่าน            จ านวน………..คน คิดเป็นร้อยละ ……….. 
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แบบบันทึกการประเมินสมรรถนะส าคัญผู้เรียน 
ค าช้ีแจง : ใหผู้ส้อนสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียน แลว้ขีด  ลงในช่องท่ี 
ตรงกบัระดบัคะแนน 

ช่ือ - 
สกุล 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน รวม
คะแนน ระดับ

คุณภาพ 
ความสามารถ
ในการส่ือสาร 

ความสามารถใน
การแก้ปัญหา 

ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 

      
      
      
      
      

 

  ลงช่ือ....................................................ผูป้ระเมิน 

 

 เกณฑ์การพจิารณาคุณภาพ  
         ระดบัคุณภาพ 3 หมายถึง ระดบัดีเยีย่ม  
         ระดบัคุณภาพ 2 หมายถึง ระดบัดี  
         ระดบัคุณภาพ 1 หมายถึง ระดบัผา่น  
         ระดบัคุณภาพ 0 หมายถึง ระดบัไม่ผา่น  
 เกณฑ์การสรุปผล  
         ดีมาก 3 - 2.5 คะแนน             ดี 2.4 - 2 คะแนน  
        พอใช ้1.9 - 1.5 คะแนน         ปรับปรุง 1.4 - 0 คะแนน  
 ผลการประเมินคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ของนักเรียน  
         ผูเ้รียนท่ีไดร้ะดบั ดีเยี่ยม          จ านวน …….. คน คิดเป็นร้อยละ  ……… 
         ผูเ้รียนท่ีไดร้ะดบั ดี                  จ านวน ……… คน คิดเป็นร้อยละ ……… 
         ผูเ้รียนท่ีไดร้ะดบั ผ่าน             จ านวน………. คน คิดเป็นร้อยละ ………  
         ผูเ้รียนท่ีไดร้ะดบั ไม่ผ่าน         จ านวน………..คน คิดเป็นร้อยละ ……….. 
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แบบประเมนิทักษะการท างานเป็นทมี 

ผูว้ิจยัประเมินนกัเรียน ช่ือ.............................................. ชั้น........................................... 

คร้ังท่ี...................วนัท่ี..........................เดือน...................พ.ศ................................ 

ค าช้ีแจง : ใหผู้ว้ิจยัประเมินพฤติกรรมของนกัเรียนแลว้ท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องท่ีตรงกบั

พฤติกรรมมากท่ีสุด 

เกณฑก์ารแปลความหมายของแบบประเมินทกัษะการท างานเป็นทีม ก าหนดดงัน้ี 

5 หมายถึง นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมตามขอ้ความนั้นในระดบัมากท่ีสุด 

4 หมายถึง นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมตามขอ้ความนั้นในระดบัมาก 

3 หมายถึง นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมตามขอ้ความนั้นในระดบัปานกลาง 

2 หมายถึง นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมตามขอ้ความนั้นในระดบันอ้ย 

1 หมายถึง นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมตามขอ้ความนั้นในระดบันอ้ยท่ีสุด 

ข้อ พฤติกรรม ระดับการแสดงพฤติกรรม 

5 4 3 2 1 

ด้านบทบาทของสมาชิกในทีม 
1 นกัเรียนสนใจสมาชิกในทีม เวลาน าเสนอ      
2 นกัเรียนเตม็ใจท างานตามค าส่ังเม่ือผูน้ า

หรือสมาชิกในทีมขอใหท้ า 
     

3 นกัเรียนแสดงกริยาวาจาไม่พอใจ เม่ือ
เพ่ือนถ่ายทอดความรู้ไม่ถูกตอ้ง 

     

4 นกัเรียนส่งเสียงรบกวนผูอ่ื้นทุกคร้ัง      
5 นกัเรียนแลกเปล่ียนความคิดเห็นกบัเพ่ือน

สมาชิกในทีม 
     

ด้านการช่วยเหลือและสนับสนุน 
1 นกัเรียนมีความกระตือรือร้นเม่ือไดรั้บ

มอบหมายใหท้ างาน 
     

2 นกัเรียนมีความสามคัคีในทีมขณะท างาน
ร่วมกนั 

     

3 นกัเรียนเปิดโอกาสใหเ้พื่อนสมาชิกในทีม
ไดพู้ดไดแ้สดงออก 
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ข้อ พฤติกรรม ระดับการแสดงพฤติกรรม 
5 4 3 2 1 

4 นกัเรียนช่วยเหลือเพ่ือนเม่ือเพ่ือนสงสัย
ไม่เขา้ใจ 

     

5 นกัเรียนอาสาช่วยเหลือ เม่ือสมาชิก
เดือดร้อนเร่ืองการท างาน 

     

ด้านกระบวนการท างาน 
1 นกัเรียนมีส่วนร่วมในการวางแผนก่อนลง

มือปฏิบติังานของกลุ่ม 
     

2 นกัเรียนตั้งค  าถามท่ีน าไปสู่ความเขา้ใจ
เน้ือหาในบทเรียน 

     

3 นกัเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นเม่ือ
เกิดการระดมความคิดร่วมกนัเพ่ือ
แกปั้ญหา 

     

4 นกัเรียนมีส่วนร่วมในการแกปั้ญหา      
5 นกัเรียนมีส่วนร่วมในการสร้างสรรค์

ผลงานของกลุ่ม 
     

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

 



 188 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง ทวีปเอเชีย 

วิชาภูมิศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ค าช้ีแจง 
   1.  แบบทดสอบฉบบัน้ีใชส้ าหรับการทดสอบก่อน – หลงัเรียน จ านวน 30 ขอ้ ใชเ้วลา
สอบ 1 ชัว่โมง 
   2.  ในแบบทดสอบน้ี ใหน้กัเรียนเลือกค าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว  
   3.  แบบทดสอบเป็นแบบปรนยัเลือกตอบ 4 ตวัเลือก โดยท าเคร่ืองหมายกากบาท (X) ทบั
ตวัอกัษร ก ข ค หรือ ง ลงในกระดาษค าตอบ  
1.  หากนกัเรียนศึกษาลกัษณะภูมิประเทศจากแผนท่ีลกัษณะทางกายของทวีปเอเชีย คาบสมุทรใดใน
ทวีปเอเชียท่ีมีลกัษณะภูมิประเทศเป็นทะเลทราย (ความรู้ความจ า) 
 ก.  คาบสมุทรอาหรับ 
 ข.  คาบสมุทรชานตง 
 ค.  คาบสมุทรคมัชตัคา 
 ง.  คาบสมุทรอานาโตเลีย 
2.  สภาพแวดลอ้มทางกายภาพของทวีปเอเชียขอ้ใดกล่าวไดถู้กตอ้ง (ความเขา้ใจ) 
 ก.  พ้ืนท่ีทางดา้นตะวนัตกของทวีปเอเชียปกคลุมดว้ยหิมะ 
 ข.  พ้ืนท่ีทางตอนเหนือเป็นท่ีราบลุ่มแม่น ้า มีแม่น ้าไหลผา่น 
 ค.  พ้ืนท่ีทางตอนกลางของทวีปเอเชียมีแนวเทือกเขาและเป็นทะเลทราย 
 ง.  พ้ืนท่ีทางดา้นใตข้องทวีปเอเชียมีความแหง้แลง้และเป็นทะเลทราย 
3.  ลกัษณะภูมิประเทศเขตใดของทวีปเอเชียท่ีมกัเกิดแผน่ดินไหวและภูเขาไฟระเบิดอยูเ่สมอ 
(ความรู้ความจ า) 
 ก.  เขตหมู่เกาะ 
 ข.  เขตเทือกเขาสูง 
 ค.  เขตท่ีราบต ่าทางตอนเหนือ 
 ง.  เขตท่ีราบสูงตอนกลางของทวีป 
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4.  ขอ้ใดอธิบายถึงลกัษณะภูมิประเทศของภูมิภาคเอเชียไดถู้กตอ้งท่ีสุด (ความเขา้ใจ) 
 ก.  ท่ีราบสูงเดกกนัเป็นบริเวณท่ีมีฝนตกชุก 
 ข.  เทือกเขาหิมาลยัมียอดเขาท่ีสูงท่ีสุดในโลก คือ ยอดเขาเอเวอร์เรส 
 ค.  ท่ีราบลุ่มแม่น ้าสินธุเป็นแหล่งเกษตรกรรมท่ีส าคญัของประเทศบงัคลาเทศ 
 ง.  ทางตะวนัออกเฉียงใตมี้หมู่เกาะส าคญั คือ หมู่เกาะมลัดีฟส์ของประเทศอินเดีย 
5.  ขอ้ใดกล่าวเก่ียวกบัทวีปเอเชียไดถู้กตอ้ง (ความรู้ความจ า) 
 ก.  ทวีปเอเชียมีขนาดเลก็กวา่ทวีปออสเตรเลียและโอเชียเนีย 
 ข.  ทวีปเอเชียตั้งอยูร่ะหวา่งมหาสมุทรแอตแลนติกและแปฟิซิก 
 ค.  ทวีปเอเชียตั้งอยูท่างซีกโลกเหนือเป็นส่วนใหญ ่
 ง.  ทวีปเอเชียต่อเน่ืองระหวา่งทวีปยโุรปและทวีปอเมริกา 
6.  ภูมิภาคใดของทวีปเอเชียท่ีเป็นจุดเช่ือมต่อระหวา่งทวีปทั้งสาม (ความรู้ความจ า) 
 ก.  เอเชียใต ้
 ข.  เอเชียตะวนัออก 
 ค.  เอเชียตะวนัตกเฉียงใต ้
 ง.  เอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้
7.  หากนกัเรียนศึกษาแผนท่ีเก่ียวกบัท่ีตั้งของทวีปเอเชีย อยากทราบวา่ทวีปเอเชียตั้งอยูร่ะหวา่งทวีป
ใด (ความเขา้ใจ) 
 ก.  ยโุรปและอเมริกาใต ้
 ข.  แอฟริกาและยโุรป 
 ค.  อเมริกาเหนือและออสเตรเลีย 
 ง.  แอฟริกาและออสเตรเลีย 
8.  การศึกษาลกัษณะภูมิประเทศของทวีปเอเชีย นกัเรียนควรเลือกใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ชนิดใด  
(การน าไปใช)้ 
 ก.  รูปถ่ายทางอากาศ 
 ข.  เขม็ทิศ 
 ค.  แผนท่ีกายภาพ 
 ง.  เคร่ืองจีพีเอส 
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9.  การศึกษาต าแหน่งเมืองหลวงของประเทศในทวีปเอเชีย นกัเรียนควรใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์
ชนิดใดจึงจะเหมาะสม (การน าไปใช)้ 
 ก.  ลูกโลก 
 ข.  แผนท่ี 
 ค.  ภาพจากดาวเทียม 
 ง.  รูปถ่ายทางอากาศ 
10.  หากนกัเรียนตอ้งการทราบพิกดัทางภูมิศาสตร์ของทวีปเอเชีย นกัเรียนควรใชเ้คร่ืองมือทาง
ภูมิศาสตร์ชนิดใด จึงจะมีความเหมาะสมมากท่ีสุด (การน าไปใช)้ 
 ก.  ลูกโลก 
 ข.  แผนท่ีดิจิทลัของทวีปเอเชีย 
 ค.  รูปถ่ายทางอากาศของทวีปเอเชีย 
 ง.  แผนท่ีลกัษณะกายภาพของทวีปเอเชีย 
11.  หากนกัเรียนตอ้งการวิเคราะห์การเปล่ียนแปลงของภูมิประเทศจากภาพถ่ายทางอากาศ นกัเรียน
ควรใชเ้คร่ืองมือใดท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ (การน าไปใช)้ 
 ก.  แผนท่ีภูมิอากาศ 
 ข.  รูปถ่ายดาวเทียม 
 ค.  แผนท่ีพ้ืนฐาน 
 ง.  เคร่ืองวดัความช้ืน 
12.  เมืองท่ีเป็นศูนยก์ลางทางดา้นเศรษฐกิจของทวีปเอเชียมีลกัษณะอยา่งไร (ความเขา้ใจ) 
 ก.  เป็นเมืองท่ีตั้งอยูท่างตอนบนของประเทศ 
 ข.  เป็นเมืองหลวงท่ีเก่าแก่ตั้งอยูศู่นยก์ลางของประเทศ 
 ค.  เป็นเมืองท่าท่ีตั้งอยูต่ามแนวชายฝ่ังทะเลและมหาสมุทร 
 ง.  เป็นเมืองท่ีมีแนวเทือกเขาสูงลอ้มรอบ มีป่าไมอุ้ดมสมบูรณ์ 
13.  ขอ้ใดเป็นลกัษณะทางสังคมท่ีเด่นชดัท่ีสุดในภูมิภาคเอเชียตะวนัตกเฉียงใต ้(ความรู้ความจ า) 
 ก.  เป็นสังคมประมง 
 ข.  เป็นสังคมท่ีมีการแบ่งชนชั้นวรรณะ 
 ค.  เป็นสังคมมุสลิมท่ีด าเนินชีวิตตามหลกัค าสอนของศาสนาอยา่งเคร่งครัด 
 ง.  เป็นสังคมเกษตรกรรมท่ีผูค้นมีวิถีชีวิตผูกพนักบัธรรมชาติยา่งใกลชิ้ด 
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14.  ลกัษณะทางกายภาพแบบใดท่ีเป็นปัจจยัส่งผลใหมี้ประชากรอาศยัอยูห่นาแน่นท่ีสุด  
(ความเขา้ใจ) 
 ก.  บริเวณท่ีราบริมฝ่ังแม่น ้า 
 ข.  บริเวณท่ีมีหิมะตกตลอดปี 
 ค.  หมู่เกาะขนาดเลก็ในมหาสมุทร 
 ง.  บริเวณเทือกเขาสูงและท่ีราบสูง 
15.  ขอ้ใดอธิบายกิจกรรมทางเศรษฐกิจท่ีส าคญัของประเทศอินเดียไดถู้กตอ้ง (ความเขา้ใจ) 
 ก.  การเกษตร 
 ข.  การผลิตสินคา้อุตสาหกรรม 
 ค.  การบริการ 
 ง.  การประมง 
16.  มิสเตอร์ไบรอนัตอ้งการลงทุนตั้งโรงงานแปรรูปผลิตภณัฑอ์าหารทะเลในทวีปเอเชีย เขาควร
ลงทุนท่ีประเทศใด (ความเขา้ใจ) 
 ก.  ญ่ีปุ่ น 
 ข.  ตุรกี 
 ค.  อินเดีย 
 ง.  ปากีสถาน 
17.  กิจกรรมทางเศรษฐกิจท่ีส าคญัในภูมิภาคเอเชียกลางคือขอ้ใด (ความรู้ความจ า) 
 ก.  การท าประมง 
 ข.  การเพาะปลูก 
 ค.  การเล้ียงสัตว ์
 ง.  การท าอุตสาหกรรม 
18.  ลกัษณะเศรษฐกิจของทวีปเอเชียมีการเปล่ียนแปลงอยา่งไร (การคิดวิเคราะห์) 
 ก.  ประกอบอาชีพเกษตรกรรมเพ่ิมมากข้ึน 
 ข.  ประเทศต่าง ๆ ผลิตสินคา้ไดม้ากข้ึน 
 ค.  การขยายตวัทางเศรษฐกิจเกิดข้ึนบางประเทศ 
 ง.  เกิดศูนยก์ลางทางเศรษฐกิจตามเมืองส าคญัเพ่ิมข้ึน 
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19.  เส้นทางเดินเรือบรรทุกน ้ามนัจากอ่าวเปอร์เซียไปยงัประเทศสิงคโปร์ควรผา่นน่านน ้าใด จึงจะ
เป็นเส้นทางท่ีส้ันท่ีสุด (การคิดวิเคราะห์) 
 ก.  มหาสมุทรอินเดีย – ช่องมะละกา 
 ข.  ช่องแคบฮอร์มุซ – ทะเลเมดิเตอร์เรเนียน 
 ค.  มหาสมุทรแปซิก – ช่องแคบซุนดา 
 ง.  ทะเลแดง – คลองสุเอซ 
20.  การท่ีประเทศต่าง ๆ ในทวีปเอเชียมีการพฒันาระบบการคมนาคมใชเ้ช่ือมต่อกนั จะส่งผลต่อ
ระบบเศรษฐกิจของทวีปอยา่งไร (การคิดวิเคราะห์) 
 ก. ช่วยส่งเสริมธุรกิจการท่องเท่ียว 
 ข. ท าใหเ้ศรษฐกิจขยายตวัอยา่งรวดเร็ว 
 ค. ท าใหเ้กิดการหลัง่ไหลของวฒันธรรม 
 ง.  ท าใหป้ระชากรเดินทางติดต่อกนัสะดวกข้ึน 
21.  การน าเอาเทคโนโลยมีาประยกุตใ์ชใ้นดา้นต่าง ๆ ของอุตสาหกรรม เกษตรกรรม และการ
บริการ เรียกอีกอยา่งวา่ อุตสาหกรรม IT ขอ้ใดไม่ถูกตอ้งเก่ียวกบัประเทศผูน้ าดา้นอุตสาหกรรม IT 
ในทวีปเอเชีย (ความเขา้ใจ) 
 ก.  สิงคโปร์ 
 ข.  ญ่ีปุ่ น 
 ค.  อินเดีย  
 ง.  มาเลเซีย 
22.  การเกิดสึนามิในมหาสมุทรมีความสัมพนัธ์กบัปรากฎกการณ์ทางธรรมชาติในขอ้ใดมากท่ีสุด 
(การคิดวิเคราะห์) 
 ก.  การเกิดน ้าข้ึน น ้าลง 
 ข.  อุกกาบาตตกบนผิวโลก 
 ค.  การเกิดแผน่ดินไหวในมหาสมุทร 
 ง.  ฝนตกหนกัติดต่อกนัเป็นเวลานาน 
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23.  ขอ้ใดอธิบายลกัษณะการเกิดน ้าท่วมท่ีเป็นผลมาจากการกระท าของมนุษยไ์ดถู้กตอ้ง  
(ความเขา้ใจ) 
 ก.  ระดบัน ้าทะเลสูงข้ึน 
 ข.  ขยะอุดตนัในท่อระบายน ้า 
 ค.  การขดุลอกคลองระบายน ้า 
 ง.  ฝนตกติดต่อกนัเป็นเวลานาน 
24.  ขอ้ใดอธิบายลกัษณะความเส่ียงในการเกิดแผน่ดินไหวและคล่ืนสึนามิของประเทศญ่ีปุ่ น
มากกวา่ประเทศอ่ืน (ความเขา้ใจ) 
 ก.  ภูมิประเทศเป็นเกาะอยูใ่นทะเล 
 ข.  เคยเกิดแผน่ดินไหวและสึนามิบ่อย ๆ 
 ค.  อยูใ่นแนวรอยเล่ือน 
 ง.  อยูใ่นแนววงแหวนไฟ 
25.  ขอ้ใดเป็นการอธิบายลกัษณะการเปล่ียนแปลงทางธรรมชาติท่ีเป็นสัญญาณเตือนวา่จะเกิดสึนามิ  
(ความเขา้ใจ) 
 ก.  เกิดพายลุมแรงจากทะเลพดัเขา้หาฝ่ัง 
 ข.  เกิดเสียงดงัอ้ืออึงมากกวา่ปกติจากทะเล 
 ค.  เกิดแผน่ดินไหวบนฝ่ังลึกเขา้ไปห่างจากมหาสมุทร 
 ง.  น ้าทะเลริมหาดลดลงอยา่งรวดเร็วและมากกวา่ปกติ 
26.  ขอ้ใดเป็นสาเหตุส าคญัของมลพิษทางอากาศของทวีปเอเชียได ้(ความเขา้ใจ) 
 ก.  การพฒันาอุตสาหกรรมอยา่งต่อเน่ือง 
 ข.  การเผาป่าส าหรับขยายพ้ืนท่ีเพาะปลูก 
 ค.  การเผาชีวมวล เศษผลผลิตท่ีเหลือจากการเกษตร 
 ง.  การเผาไหมจ้ากเคร่ืองยนตโ์ดยเฉพาะในเมืองใหญ ่
27.  ลกัษณะการเปล่ียนแปลงของภาวะโลกร้อนส่งผลต่อสภาพแวดลอ้มอยา่งไร (การคิดวิเคราะห์) 
 ก.  เกิดภยัแลง้ 
 ข.  น ้าทะเลลดลง 
 ค.  ป่าชายเลนมีพ้ืนท่ีมากข้ึน 
 ง.  ผลผลิตทางการเกษตรสูงข้ึน 
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28.  ขอ้ใดเป็นแนวทางแกปั้ญหาทรัพยากรและส่ิงแวดลอ้มอยา่งย ัง่ยนื (การคิดวเิคราะห์) 
 ก.  จดัสรรทรัพยากรใหทุ้กคนอยา่งเท่าเทียม 
 ข.  เรียกเก็บภาษีจากผูท่ี้ท าใหเ้กิดมลพิษทางส่ิงแวดลอ้ม 
 ค.  สนบัสนุนการใชสิ้นคา้ท่ีเป็นมิตรต่อส่ิงแวดลอ้มเท่านั้น 
 ง.  ปลูกฝังจิตส านึกใหทุ้กคนตระหนกัถึงความส าคญัของปัญหาส่ิงแวดลอ้ม 
29.  ขอ้ใดจะช่วยป้องกนัภยัธรรมชาติไดดี้ท่ีสุด (ความเขา้ใจ) 
 ก.  ดูสารคดีเก่ียวกบัภยัพิบติั 
 ข.  ช่วยกนัรณรงคล์ดโลกร้อน 
 ค.  ร่วมมือกนัรักษาส่ิงแวดลอ้ม 
 ง.  เขา้ร่วมกบัองคก์รส่ิงแวดลอ้มต่าง ๆ 
30.  แนวทางในการช่วยป้องกนัและระวงัภยัแลง้ น ้าท่วม และดินถล่มได ้(การคิดวิเคราะห์) 
 ก.  ขดุลอกล าน ้า 
 ข.  ไม่ตดัไมท้ าลายป่า 
 ค.  ลดปริมาณการทิ้งขยะ 
 ง.  สร้างระบบการจ่ายและล าเลียงน ้าท่ีดี 
 

เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
1. ก 11. ข 21. ง 
2. ค 12. ข 22. ค 
3. ก 13. ค 23. ข 
4. ข 14. ก 24. ง 
5. ค 15. ก 25. ง 
6. ค 16. ก 26. ค 
7. ก 17. ค 27. ก 
8. ค 18. ง 28. ง 
9. ข 19. ก 29. ค 
10. ง 20. ข 30. ข 
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แบบประเมนิทักษะการท างานเป็นทมีต่อการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือกบัเกม 

ค าช้ีแจง 

 1.  แบบประเมินทกัษะการท างานเป็นทีมฉบบัน้ีเป็นแบบประเมินทกัษะการท างานเป็น

ทีมของนกัเรียนต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือกบัเกม ซ่ึงผูว้จิยัสร้างแบบประเมินทั้งหมด

จ านวน 15 ขอ้ โดยแบง่การวดัเป็น 3 ดา้น คือ ดา้นบทบาทของสมาชิกในทีม ดา้นการช่วยเหลือและ

สนบัสนุน และดา้นกระบวนการท างาน 

 2.  ใหผู้ว้ิจยัประเมินพฤติกรรมของนกัเรียนแลว้ท าเคร่ืองหมายถูก  ลงในช่องท่ีตรงกบั

พฤติกรรมมากท่ีสุด โดยมีเกณฑก์ารประเมิน ดงัน้ี 

 5 หมายถึง นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมตามขอ้ความนั้นในระดบัมากท่ีสุด 

 4 หมายถึง นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมตามขอ้ความนั้นในระดบัมา 

 3 หมายถึง นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมตามขอ้ความนั้นในระดบัปานกลาง 

 2 หมายถึง นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมตามขอ้ความนั้นในระดบันอ้ย 

 1 หมายถึง นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมตามขอ้ความนั้นในระดบันอ้ยท่ีสุด 

ข้อ พฤติกรรม ระดับการแสดงพฤติกรรม 

5 4 3 2 1 

1. ด้านบทบาทของสมาชิกในทีม 
1.1 นกัเรียนสนใจสมาชิกในทีม เวลา

น าเสนอ 
     

1.2 นกัเรียนเตม็ใจท างานตามค าส่ังเม่ือผูน้ า
หรือสมาชิกในทีมขอใหท้ า 

     

1.3 นกัเรียนยอมรับความคิดเห็นของเพ่ือน
ในทีม 

     

1.4 นกัเรียนเป็นสมาชิกท่ีดีของทีม      
1.5 นกัเรียนแลกเปล่ียนความคิดเห็นกบั

เพื่อนสมาชิกในทีม 
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ข้อ พฤติกรรม ระดับการแสดงพฤติกรรม 

5 4 3 2 1 

2. ด้านการช่วยเหลือและสนับสนุน 
2.1 นกัเรียนมีความกระตือรือร้นเม่ือไดรั้บ

มอบหมายใหท้ างาน 
     

2.2 นกัเรียนมีความสามคัคีในทีมขณะ
ท างานร่วมกนั 

     

2.3 นกัเรียนเปิดโอกาสใหเ้พื่อนสมาชิกใน
ทีมไดพู้ดไดแ้สดงออก 

     

2.4 นกัเรียนช่วยเหลือเพื่อนเม่ือเพือ่นสงสัย
ไม่เขา้ใจ 

     

2.5 นกัเรียนอาสาช่วยเหลือ เม่ือสมาชิก
เดือดร้อนเร่ืองการท างาน 

     

3. ด้านกระบวนการท างาน 
3.1 นกัเรียนมีส่วนร่วมในการวางแผนก่อน

ลงมือปฏิบติังานของกลุ่ม 
     

3.2 นกัเรียนตั้งค  าถามท่ีน าไปสู่ความเขา้ใจ
เน้ือหาในบทเรียน 

     

3.3 นกัเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นเม่ือ
เกิดการระดมความคิดร่วมกนัเพ่ือ
แกปั้ญหา 

     

3.4 นกัเรียนมีส่วนร่วมในการแกปั้ญหา      
3.5 นกัเรียนมีส่วนร่วมในการสร้างสรรค์

ผลงานของกลุ่ม 
     



ประวัติย่อของผู้ว ิจ ัย 
 

ประวติัย่อของผู้วจัิย 
 

ช่ือ-สกุล นางสาวบุษบา  ทว้มจนัทร์ 
วัน เดือน ปี เกดิ 2 ธนัวาคม 2537 
สถานที่เกดิ กรุงเทพมหานคร 
สถานที่อยู่ปัจจุบัน บา้นเลขท่ี 6 หมู่ 8 ต าบลโป่งน ้าร้อน อ าเภอโป่งน ้าร้อน จงัหวดัจนัทบุรี 

22140 
ต าแหน่งและประวัติการ
ท างาน 

พ.ศ. 2561 ครูผูช่้วยโรงเรียนเครือหวายวิทยาคม  
พ.ศ. 2563 ครูโรงเรียนเครือหวายวิทยาคม 

ประวัติการศึกษา พ.ศ. 2561 ครุศาสตรบณัฑิต (สังคมศึกษา) มหาวิทยาลยัราชภฎับุรีรัมย ์ 
พ.ศ. 2568 การศึกษามหาบณัฑิต (หลกัสูตรและการสอน) มหาวิทยาลยั
บูรพา   
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