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The purposes of this research were: 1) to compare mathematical problem solving 

ability of Mathayomsuksa 5 students after learning with the experiential learning management 
with SSCS model with the criterion of 70 percent, 2) to compare mathematical connection ability 
of Mathayomsuksa 5 students after learning the experiential learning management with SSCS 
model as compare with the criterion of 70 percent . The sample was 41 students of 
Mathayomsuksa 5/3 in the second semester of 2021 academic year. They were selected by the 
cluster random sampling. The research instruments used in this research consisted of 1) six lesson 
plans with experiential learning management with SSCS model. 2) Mathematical problem solving 
ability and mathematical connection ability test with reliability of 0.79. The statistics used for 
analyzing the collected data were mean, standard deviation and t-test for one sample. 

Research results were; 1) the mathematical problem solving ability after learning 
with the experiential learning with SSCS model was higher than the criterion of 70 percent at the 
.05 level of significance. 2) The mathematical connection ability after learning with the 
experiential learning with SSCS model was higher than the criterion of 70 percent  at the .05 level 
of significance. 
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บทที ่1  
บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 

การปฏิรูปการเรียนรู้เป็นหวัใจส าคญัของการปฏิรูปการศึกษา ซ่ึงการศึกษาเป็นเคร่ืองมือ

ท่ีส าคญัในการพฒันาประเทศใหเ้จริญกา้วหนา้ ครูจึงเป็นผูมี้บทบาทส าคญัอยา่งยิง่ท่ีจะตอ้งจดั     

การเรียนรู้เพื่อส่งเสริมให้นกัเรียนเกิดองคค์วามรู้ท่ีชดัเจน และสามารถน าองคค์วามรู้นั้นไปใช ้    

ในชีวติจริงได ้สอดคลอ้งกบัหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ท่ีมุ่งเนน้

การปรับปรุงเน้ือหาใหมี้ความทนัสมยั ค านึงถึงการส่งเสริม  ใหน้กัเรียนมีทกัษะ ท่ีจ  าเป็นส าหรับ

การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เป็นส าคญั เตรียมนกัเรียนให้มีความพร้อมท่ีจะเรียนรู้ ส่ิงต่าง ๆ และเนน้

ใหน้กัเรียนเกิดการคิดวเิคราะห์ คิดแกปั้ญหา (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, หนา้ 2) ซ่ึงกล่าวไดว้า่ใน

การจดัการเรียนรู้ของครูในศตวรรษท่ี 21 ตอ้งมุ่งเนน้ใหน้กัเรียนมีทกัษะท่ีจ าเป็นส าหรับการเรียนรู้  

เกิดการรู้คิด การแกปั้ญหา การจดัการปัญหา การสังเคราะห์ การคิดสร้างสรรค ์การแสวงหาความรู้

ตลอดจนสามารถ สร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง เพราะการจดัการเรียนรู้ของครู เป็นส่ิงส าคญัต่อการ

เรียนรู้ของนกัเรียน 

 คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคญัยิง่ต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21  เน่ืองจาก
คณิตศาสตร์สามารถพฒันาความคิดของมนุษย ์ช่วยใหม้นุษยมี์ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์คิดอยา่ง    
มีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวเิคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ไดอ้ยา่งรอบคอบ         
และถ่ีถว้น ช่วยใหค้าดการณ์ วางแผน ตดัสินใจ แกปั้ญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสมและสามารถ
น าไปใชใ้นชีวติจริงไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  นอกจากน้ีคณิตศาสตร์ยงัเป็นเคร่ืองมือในการศึกษา
ดา้นวทิยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและศาสตร์อ่ืน ๆ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นตอ้งมีการพฒันา
อยา่งต่อเน่ือง เพื่อใหท้นัสมยัและสอดคลอ้งกบัสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยท่ีีเจริญกา้วหนา้อยา่งรวดเร็วในยคุโลกาภิวตัน์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, หนา้ 8) 
สอดคลอ้งกบั ปานทอง กุลนารถศิริ (2543, หนา้ 4-18) ท่ีกล่าววา่ คณิตศาสตร์ วทิยาศาสตร์และ
เทคโนโลยทีั้งสามวชิาน้ีมีความเก่ียวขอ้งกนั กล่าวคือ ประเทศจะพฒันาทางดา้นวทิยาศาสตร์และ
เทคโนโลยไีด ้ก็ต่อเม่ือประเทศนั้นไดพ้ฒันาคณิตศาสตร์แลว้เป็นอยา่งดี โดยในตวัช้ีวดัและสาระ
การเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2560) ไดก้  าหนดสาระ
การเรียนรู้ท่ีจ  าเป็นส าหรับนกัเรียน ไวด้งัน้ี 1) จ  านวนและพีชคณิต 2) การวดัและเรขาคณิต 3) สถิติ
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และความน่าจะเป็น นอกจากเน้ือหาวชิาหลกัท่ีไดมี้การปรับปรุงใหส้อดคลอ้ง  กบัการเรียนรู้ในยคุ
น้ีแลว้นั้น ทกัษะและกระบวนการก็มีความส าคญัมากท่ีครูจะตอ้งพฒันาควบครูไปกบัความรู้ในดา้น
เน้ือหาเพื่อให้นกัเรียนมีความสามารถรอบดา้น ดงัเห็นไดจ้ากตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2560) ไดก้  าหนดทกัษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ท่ีจ  าเป็นและตอ้งการพฒันาให้เกิดข้ึนกบัตวันกัเรียน เป็นความสามารถในการน าความรู้
ไปประยกุตใ์ชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ และประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั ซ่ึงเป็นความสามารถท่ีจ าเป็น
ต่อการเรียนรู้ในส่ิงต่าง ๆ ไดแ้ก่ความสามารถต่อไปน้ี 1) การแกปั้ญหา 2) การส่ือสารและการส่ือ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ 3) การเช่ือมโยง 4) การใหเ้หตุผล และ5) การคิดสร้างสรรค ์สอดคลอ้ง
กบั คุณภาพนกัเรียนในการจบชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีระบุใหน้กัเรียน ใชค้วามรู้ หลกัการ ในการ
แกปั้ญหา (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, หนา้ 6) 

การแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถในการประยกุตใ์ชค้วามรู้ หลกัการ 
วธีิการทางคณิตศาสตร์ และประสบการณ์ท่ีมีไปใชใ้นการหาค าตอบของปัญหา (อมัพร มา้คนอง, 
2553, หนา้ 39; สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี[สสวท.], 2550, หนา้ 6; ปรีชา 
เนาวเ์ยน็ผล, 2556, หนา้ 5 ) ซ่ึงการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์มีความส าคญัอยา่งมาก เน่ืองจากการ
แกปั้ญหาเป็นกระบวนการท่ีนกัเรียนควรจะเรียนรู้ฝึกฝนพฒันาใหเ้กิดทกัษะข้ึนในตวันกัเรียน การ
เรียน    การแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์จะช่วยให้นกัเรียนมีแนวทางการคิดและประสบการณ์ในการ
แกปั้ญหาท่ีหลากหลาย มีนิสัยกระตือรือร้นไม่ยอ่ทอ้ และมีความมัน่ใจในการแกปั้ญหาท่ีเผชิญอยู่
ทั้งภายในและภายนอกหอ้งเรียน ตลอดจนเป็นพื้นฐานท่ีนกัเรียนสามารถน าติดตวัไปใชแ้กปั้ญหา                  
ในชีวติประจ าวนัไดน้านตลอดชีวติ รวมถึงสภาครูคณิตศาสตร์แห่งชาติของสหรัฐอเมริกา (The 
National Council of Teacher of Mathematics : NCTM) ไดร้ะบุไวใ้นหนงัสือประจ าปี ค.ศ. 1980 : 
Problem solving in school mathematics วา่ การแกปั้ญหาตอ้งเป็นจุดเนน้ท่ีส าคญัของการเรียนการ
สอนคณิตศาสตร์ในระดบัโรงเรียน จะท าใหก้ารเรียนการสอนคณิตศาสตร์มีประสิทธิภาพดีข้ึน 
สสวท. (2551, หนา้ 6-7) นอกจากการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์แลว้ การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ก็
ถือไดว้า่มีความส าคญัเช่นเดียวกนั เน่ืองจากการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์จะช่วยใหน้กัเรียนเขา้ใจ
คณิตศาสตร์ท่ีเรียนในหอ้งเรียนไดดี้ยิง่ข้ึน และมองเห็นความส าคญัของคณิตศาสตร์ในแง่ของการ
เป็นเคร่ืองมือท่ีเป็นประโยชน์ ท่ีสามารถน าไปใชก้บัศาสตร์สาขาอ่ืนได ้ท าใหค้ณิตศาสตร์มีความ
น่าสนใจ ไม่ใช่เป็นเพียงเพื่อใชแ้กปั้ญหาคณิตศาสตร์เฉพาะในหอ้งเรียนเท่านั้น (อมัพร มา้คนอง, 
2556, หนา้ 13) ซ่ึงจากท่ีกล่าวมาขา้งตน้เห็นไดว้า่การแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์และการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์มีความส าคญัต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนกัเรียนเป็นอยา่งยิง่ 



 3 

การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ท่ีผา่นมา แมว้า่นกัเรียนจะมีความรู้ความเขา้ใจในเน้ือหา
เป็นอยา่งดี แต่มีนกัเรียนจ านวนมากยงัคงดอ้ยความสามารถเก่ียวกบัการแกปั้ญหา และการเช่ือมโยง
ระหวา่งเน้ือหาคณิตศาสตร์กบัสถานการณ์ต่าง ๆ ซ่ึงปัญหาเหล่าน้ีท าใหน้กัเรียนไม่สามารถน า
ความรู้คณิตศาสตร์ไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนัและในการศึกษาต่อไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  
(สสวท., 2551, หนา้ 1) สอดคลอ้งกบั วราภรณ์ มีหนกั (2545, หนา้ 59) กล่าววา่ การสอนให้
นกัเรียนเกิดทกัษะในการแกปั้ญหาเป็นเร่ืองยากส าหรับครูผูส้อน นกัเรียนส่วนใหญ่จะพฒันาไดดี้
ในทกัษะการค านวณ แต่เม่ือพบโจทยปั์ญหา มกัจะมีปัญหาในเร่ืองทกัษะการอ่านท าความเขา้ใจ
โจทย ์ การวิเคราะห์โจทย ์รวมถึงการหารูปแบบแนวคิดในการแกปั้ญหา นกัเรียนท่ีมีการพฒันา
ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไดดี้ ส่วนใหญ่จะเป็นผูท่ี้มีประสบการณ์ในการแกปั้ญหา 
ซ่ึงมีโอกาสไดฝึ้กฝนทกัษะต่าง ๆ ท่ีใชใ้นการแกปั้ญหา เช่น การอ่าน การแปลความจากขอ้ความ
หรือภาษาท่ีก าหนด ให้เป็นภาษาทางคณิตศาสตร์ และไดพ้ฒันาความคิดโดยใชเ้หตุผลดว้ย  

นอกจากน้ียงัพบวา่ จากการทดสอบหลงัเรียนในภาคเรียน 2 ปีการศึกษา 2562 ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนโพธิสัมพนัธ์พิทยาคาร เร่ือง หลกัการนบั ซ่ึงขอ้สอบท่ีใช้
ทดสอบเป็นขอ้สอบแบบแสดงวธีิท าใหน้กัเรียนเขียนแสดงแนวคิดในการแกปั้ญหาเพื่อหาค าตอบท่ี
เป็นขั้นตอน และสรุปค าตอบท่ีได ้จากผลการทดสอบพบวา่นกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 10.80 
จากคะแนนเตม็ 20 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 54 ซ่ึงพบวา่คะแนนท่ีนกัเรียนท าไดมี้ค่าเฉล่ียของ
คะแนนต ่ากวา่ค่าเป้าหมายวชิาคณิตศาสตร์ของโรงเรียนท่ีก าหนดไว ้คือ 2.20 หรือคิดเป็น ร้อยละ 
64 และพบวา่นกัเรียนไม่สามารถเขียนแสดงแนวคิดในการหาค าตอบของปัญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
เน่ืองจากนกัเรียนไม่สามารถวเิคราะห์สถานการณ์ปัญหาและเง่ือนไขท่ีก าหนดใหไ้ด ้กล่าวคือ เม่ือ
สถานการณ์ปัญหามีเง่ือนไขท่ีก าหนดใหเ้พิ่มเติม เช่น สถานการณ์ปัญหาตอ้งการหาจ านวนวธีิจดัผู ้
มาสมคัรเขา้ท างานท่ีแตกต่างกนั 5 ต าแหน่ง และเป็นต าแหน่งส าหรับผูห้ญิง 2 ต าแหน่ง มีผูส้มคัร
หญิง 5 คน โดยมีเง่ือนไขวา่ รุ่งและหญิงเป็นสองคนในผูส้มคัรเขา้ท างานท่ีเป็นผูห้ญิง และรุ่งไดเ้ขา้
ท างาน แต่หญิงไม่ไดเ้ขา้ท างาน ซ่ึงสถานการณ์ปัญหาน้ีค าตอบของนกัเรียนจะเป็นการจดัผูส้มคัรท่ี
เหลือ 4 คน จากผูส้มคัรหญิง 5 คน โดยท่ีรุ่งไดเ้ขา้ท างานแลว้ ในต าแหน่งวา่ง 1 ต าแหน่ง หรือ จดั
ผูส้มคัรหญิง 4 คน เขา้ท างานในต าแหน่งวา่ง 2 ต าแหน่ง โดยท่ีหญิงไม่ไดเ้ขา้ท างาน ซ่ึงแนวคิด
เหล่าน้ีเป็นการหาค าตอบของปัญหาท่ีไม่ถูกตอ้ง จากสถานการณ์ปัญหานกัเรียนจะตอ้งตีความ 
วเิคราะห์เง่ือนไขของปัญหาวา่ ถา้รุ่งไดเ้ขา้ท างานนัน่หมายความวา่ต าแหน่งส าหรับผูห้ญิงจะเหลือ
เพียง 1 ต าแหน่ง และจ านวนผูส้มคัรท่ีสามารถน ามาจดัในต าแหน่งท่ีเหลือ จะเหลือผูส้มคัรเพียง 3 
คน โดยท่ีไม่สามารถจดัหญิงได ้เน่ืองจากเง่ือนไขระบุวา่ หญิงไม่ไดเ้ขา้ท างาน จึงจะเป็นแนวคิดท่ี
น าไปสู่ค าตอบท่ีถูกตอ้งของปัญหา นอกจากน้ีนกัเรียนไม่สามารถเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์
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เขา้กบัปัญหาท่ีพบได ้กล่าวคือ เม่ือเจอสถานการณ์ปัญหานกัเรียนไม่รู้วา่จะตอ้งน าความรู้ หลกัการ
ทางคณิตศาสตร์ กฎ สูตร หรือนิยาม ใดท่ีเก่ียวขอ้งมาเช่ือมโยงเพื่อน าไปสู่การแกปั้ญหา หรือ
นกัเรียนบางส่วนน าความรู้มาเช่ือมโยงไดแ้ต่ไม่สอดคลอ้งกบัสถานการณ์ปัญหา เช่น สถานการณ์
ปัญหาเก่ียวกบัการนบัท่ีเป็นการหาจ านวนวธีิการจดัผูเ้ล่นบาสเก็ตบอลจ านวน 11 คน ลงเล่นใน
ต าแหน่งท่ีแตกต่างกนั 5 ต าแหน่ง โดยทุกคนสามารถเล่นในต าแหน่งใดก็ได ้ซ่ึงการหาค าตอบของ
ปัญหาน้ีตอ้งใชค้วามรู้เร่ืองการเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นของส่ิงของท่ีแตกต่างกนัทั้งหมด n ส่ิง คร้ังละ 
r ส่ิง ในการหาค าตอบของปัญหา เน่ืองจากการจดัผูเ้ล่นลงเล่นในต าแหน่งต่างกนั เป็นการน าส่ิงของ
ท่ีแตกต่างกนัมาจดัเรียงตามต าแหน่งต่าง ๆ ซ่ึงถือวา่เป็นการเรียงสับเปล่ียนท่ีไม่เหมือนกนั แต่
นกัเรียนบางคนน าความรู้เร่ืองการจดัหมู่มาใชใ้นการหาค าตอบ ส่งผลใหไ้ม่สามารถด าเนินการ
แกปั้ญหาท่ีน าไปสู่การหาค าตอบท่ีถูกตอ้งได ้และบางค าตอบเป็นการเขียนแสดงแนวคิดท่ีเขียน
เพียงจ านวนวธีิท่ีได ้จึงท าให้การเขียนแสดงแนวคิดในการแกปั้ญหาของนกัเรียนเป็นการเขียนท่ีไม่
มีการเช่ือมโยงหลกัการ แนวคิด หรือกฎต่าง ๆท่ีไดเ้รียนไปใชใ้นการแกปั้ญหา ประกอบกบัผลการ
สัมภาษณ์ครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนโพธิสัมพนัธ์พิทยาคาร ส านกังานเขต
พื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 18 สรุปไดว้า่ ปัญหาของนกัเรียนในการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ คือ 
นกัเรียนไม่สามารถเขียนแสดงแนวคิดในการแกปั้ญหาได ้นกัเรียนยงัขาดความสามารถในการ
วเิคราะห์สถานการณ์ปัญหา กล่าวคือ นกัเรียนไม่มีความเขา้ใจในปัญหาท่ีอ่าน และไม่สามารถน า
ความรู้ หลกัการ แนวคิดทางคณิตศาสตร์ท่ีไดเ้รียนไปใชใ้นการหาค าตอบของปัญหา และน าไปสู่
ขอ้สรุปของปัญหาไดถู้กตอ้ง อีกทั้งสถานการณ์ปัญหาหรือโจทยปั์ญหาในการเรียนบางสถานการณ์
เป็นโจทยท่ี์เก่ียวขอ้งกบัชีวิตจริงของนกัเรียน แต่นกัเรียนกลบัไม่สามารถเช่ือมโยงความรู้ทาง
คณิตศาสตร์กบัสถานการณ์ปัญหาเพื่อช่วยในการแกปั้ญหานั้นได ้( อมรรัตน์ ฤทธิไทยสงค ์และ มสั
ยา โซ๊ะศิริ, 2563, 7 กุมภาพนัธ์)  

จากการศึกษาผลการทดสอบในระดบัโรงเรียน ประกอบกบัการสัมภาษณ์ครูผูส้อน
ดงักล่าว สะทอ้นใหเ้ห็นถึงปัญหาของนกัเรียนในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์และการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงสาเหตุหน่ึงมาจากกระบวนการจดัการเรียนการสอนในชั้นเรียน ท่ีครูเนน้การ
สอนแบบบรรยาย เนน้ใหผู้เ้รียนท่องจ านิยาม กฎ ทฤษฎีบทต่าง ๆ และการสอนในลกัษณะท่ีครูเป็น
ผูบ้อกขั้นตอนให้นกัเรียนคิดและท าตาม แลว้ใหน้กัเรียนท าแบบฝึกหดัตามตวัอยา่งท่ีครูสอน        
สอดคลอ้งกบั ปรีชา เนาวเ์ยน็ผล (2537, หนา้ 34) กล่าววา่ ส าหรับปัญหาการเรียนคณิตศาสตร์ของ
นกัเรียนพบวา่ นกัเรียนแกโ้จทยปั์ญหาไม่เป็น เน่ืองจากครูผูส้อนไม่ไดเ้ปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดฝึ้ก
คิดอยา่งมีระบบในการท าความเขา้ใจ วางแผนหาทางเลือกแลว้ด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีคิด
เอาไวแ้ละตรวจสอบผลท่ีได ้โดยใชว้ธีิคิดท่ีต่างจากเดิมตลอดจนขยายผลไปสู่ปัญหาใหม่ การสอน
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ใหน้กัเรียนแกโ้จทยปั์ญหายงัยดึติดอยูก่บัวธีิการบอกใหน้กัเรียนคิดตามครูและด าเนินการแกโ้จทย์
ปัญหาไปตามขั้นตอนวธีิท่ีตายตวั ดงันั้นวธีิการสอนท่ีครูใชถื้อวา่มีส่วนส าคญัและมีความสัมพนัธ์
กบัการสอนคณิตศาสตร์อยา่งยิง่ สอดคลอ้งกบั วสุิทธ์ิ คงกลัป์ (2561, หนา้ 40) กล่าวไวว้า่ สภาพ
การจดัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยทัว่ไปมกัเนน้การบอก และเนน้ท าแบบฝึกหดัมากกวา่การ
ส่งเสริมใหน้กัเรียนไดคิ้ดสร้างสรรคท่ี์มีการเช่ือมโยงองคค์วามรู้ในชั้นเรียนกบัชีวิตจริง ซ่ึงน่าจะ
เป็นสาเหตุท่ีท าใหน้กัเรียนประสบปัญหาในการเรียนคณิตศาสตร์ นอกจากน้ี วรณัน ขุนศรี (2552, 
หนา้ 69) กล่าวโดยสรุปวา่ ครูมีบทบาทมากเกินไป และวิธีการสอนของครูเนน้การบรรยายเน้ือหา
มากกวา่กระบวนการ ท าใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้นอ้ยจนไม่เกิดการคิดแกปั้ญหาดว้ย
ตนเอง  สอดคลอ้งกบั ฉววีรรณ เศวตมาลย ์(2545, หนา้ 46) ท่ีกล่าววา่ ครูส่วนใหญ่ยงัชินกบัวธีิการ
สอนแบบเดิมคือบรรยายและบอกเล่า ซ่ึงเป็นการจ ากดัความคิดของนกัเรียน ไม่เปิดโอกาสให้
นกัเรียนแสดงความคิดเห็น บางคร้ังอาจเน่ืองมาจากความจ ากดัของเวลา ความซบัซอ้นและปริมาณ
ของเน้ือหาวชิา ความไม่เคยชินต่อการตั้งค  าถามแบบสืบเสาะหาความรู้ เพื่อใหน้กัเรียนสรุป
ความคิดรวบยอดออกมา สาเหตุดงักล่าวท าใหก้ารสอนคณิตศาสตร์ไม่ไดผ้ลดีเท่าท่ีควร  

การจดัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ครูผูส้อนไม่ควรเป็นผูท่ี้หยบิยืน่ความรู้ใหเ้พียงฝ่าย
เดียว ควรเปิดโอกาสให้นกัเรียนไดเ้ลือกเรียนรู้ในส่ิงท่ีตนเองสนใจ ตอ้งเป็นการจดัการเรียนการ
สอนท่ีเนน้การฝึกแกปั้ญหาอยา่งมีระบบขั้นตอน มีการวางแผนการศึกษาด าเนินการเรียนรู้ (ทิศนา 
แขมมณี, 2555, หนา้ 131) ซ่ึงสอดคลอ้งกบั ยพุิน พิพิธกุล (2542, หนา้ 62) ไดเ้สนอวา่ วิธีการสอน
ของครูจะเป็นเคร่ืองช่วยท าใหน้กัเรียนเกิดความเขา้ใจในเน้ือหาบทเรียนมากข้ึน วธีิการสอน
คณิตศาสตร์มีหลายวธีิ แต่ไม่มีวธีิการใดดีท่ีสุด ผูส้อนจะตอ้งเลือกใหเ้หมาะสมกบัเน้ือหา 
ประหยดัเวลา และขอ้ส าคญัจะท าอยา่งไรใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้และสามารถแกปั้ญหาได ้
กระบวนการสอนในชั้นเรียนเพื่อพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาและการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ของนกัเรียนนั้น ครูจ าเป็นอยา่งยิง่ท่ีจะตอ้งใชก้ระบวนการสอนท่ีเหมาะสม ดงัท่ี อมัพร 
มา้คนอง (2554, หนา้ 47) ไดก้ล่าววา่ ครูจะตอ้งสอนให้นกัเรียนแกปั้ญหา ท่ีเนน้การฝึกใหน้กัเรียน
ใชก้ระบวนการแกปั้ญหาท่ีหลากหลาย และโครงสร้างแตกต่างกนั เพื่อให้เกิดประสบการณ์ในการ
แกปั้ญหามากพอท่ีจะสามารถน าไปประยกุตใ์ช ้และสามารถแกปั้ญหานั้นได ้และเวชฤทธ์ิ องักนะ
ภทัรขจร (2555, หนา้ 125-126) ยงัไดก้ล่าวถึงกระบวนการสอนท่ีพฒันาการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ของนกัเรียน โดยกล่าววา่ ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ครูควรใหน้กัเรียนปฏิบติังาน
หรือกิจกรรม มีการน าความรู้และทกัษะทางคณิตศาสตร์มาแกปั้ญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ พร้อมทั้ง
ส่งเสริมใหน้กัเรียนไดแ้กปั้ญหาเป็นกลุ่ม และแกปั้ญหาในสถานการณ์จริงท่ีนกัเรียนสนใจ เพื่อฝึก
ใหน้กัเรียนเห็นความเช่ือมโยงของคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และชีวติจริง ซ่ึงกล่าวไดว้า่การ
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จดัการเรียนรู้ท่ีจะส่งเสริมและพฒันาการแกปั้ญหาและการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนได้
นั้น ตอ้งเป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีใหน้กัเรียนไดฝึ้กปฏิบติัแกปั้ญหาในสถานการณ์จริง ด าเนินการ
แกปั้ญหาเป็นกลุ่ม เนน้ฝึกให้นกัเรียนใชก้ระบวนการแกปั้ญหาอยา่งมีระบบขั้นตอน น าความรู้และ
ทกัษะทางคณิตศาสตร์มาแกปั้ญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ เพื่อใหน้กัเรียนเห็นความเช่ือมโยงของ
คณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และชีวติจริง  

การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ เป็นรูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีพฒันามาจากแนวคิด
ของการเรียนรู้จากประสบการณ์ ท่ีมีพื้นฐานจากการสอนโดยเนน้นกัเรียนเป็นส าคญั การเรียนรู้จาก
ประสบการณ์นั้นเป็นรูปแบบของกระบวนการเรียนรู้ ท่ีท าใหเ้กิดการเรียนรู้โดยเรียนผา่น
ประสบการณ์ตรง โดยใหน้กัเรียนเรียนรู้จากสถานการณ์ท่ีเป็นรูปธรรมไปสู่ขอ้สรุปท่ีเป็นนามธรรม 
กิจกรรมการเรียนรู้เร่ิมตน้จากสถานการณ์ท่ีเป็นรูปธรรม ใหน้กัเรียนสังเกตน าความรู้และ
ประสบการณ์เดิมท่ีมีอยูม่าใชใ้นการปฏิบติักิจกรรม โดยมีจุดเด่นคือการทบทวนประสบการณ์ เป็น
การน าส่ิงท่ีไดล้งมือท ามาไตร่ตรอง เพื่อใหไ้ดรู้้ความรู้ใหม่ และสามารถน าความรู้ใหม่ไปปรับใช้
ในสถานการณ์ท่ีสอดคลอ้งกบัชีวติจริง (Kolb, 1984 cited in Kolb, Rubin, & Osland, 1991, p. 231; 
ชยัวฒัน์ สุทธิรัตน์, 2558, หนา้ 301; พิมพนัธ์ เดชะคุปต,์ 2551, หนา้ 69) จากแนวคิดขา้งตน้        
การเรียนรู้จากประสบการณ์ท าใหน้กัเรียนนั้นสามารถสร้างองคค์วามรู้ใหม่ดว้ยตนเองและความรู้
ใหม่นั้นจะคงทนถาวร ท่ีท าใหน้กัเรียนน าความรู้ท่ีไดไ้ปเช่ือมโยงในบริบทท่ีเก่ียวขอ้งกบัชีวติจริง 
จึงน าไปสู่รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ท่ีพฒันาข้ึน ทั้งน้ีการจดัการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์มีขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ทั้งหมด 4 ขั้นตอน  ไดแ้ก่   ขั้นท่ี  1 ขั้นการสร้าง
ประสบการณ์ เป็นขั้นท่ีนกัเรียนไดล้งมือปฏิบติักิจกรรมกลุ่ม และ ผูส้อนมีหนา้ท่ีเป็นเพียงผูอ้  านวย
ความสะดวก และช่วยในการตอบค าถามท่ีนกัเรียนสงสัยระหวา่งท ากิจกรรม    ขั้นท่ี 2 ขั้นการ
สะทอ้นการเรียนรู้ เป็นขั้นท่ีนกัเรียนพิจารณาไตร่ตรองประสบการณ์จากขั้นท่ี 1  โดยใหน้กัเรียน
เขียนบนัทึกการเรียนรู้ดว้ยตนเอง จากนั้นใหน้ าเสนอ และอภิปรายแลกเปล่ียนร่วมกนัในกลุ่มยอ่ย 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรุปองคค์วามรู้ เป็นขั้นท่ีผูส้อนให้ตวัแทนกลุ่มออกมาน าเสนอและแลกเปล่ียน
ขอ้สรุปของแต่ละกลุ่ม จากนั้นผูส้อนและนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายเพื่อสรุปความรู้ท่ีไดไ้ปสู่ความรู้
ใหม่ และขั้นท่ี 4 ขั้นการประยกุตใ์ช ้เป็นขั้นท่ีนกัเรียนน าองคค์วามรู้ท่ีไดรั้บไปใชใ้นสถานการณ์ท่ี
สอดคลอ้งกบัชีวติจริง (Pfeiffer & Jones, 1983, pp. 2-4; Kolb, 1984 cited in Kolb, Rubin & 
Osland, 1991, p. 233 ; พรปภสัสร ปริญชาญกุล, 2546, หนา้ 50; พิมพนัธ์ เดชะคุปต,์ 2551, หนา้ 71; 
ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2550, หนา้ 3-4) โดยการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ มุ่งให้
นกัเรียนเกิดการเรียนรู้และสร้างความรู้ดว้ยตนเองจากการลงมือปฏิบติักิจกรรม ซ่ึงในการปฏิบติั
กิจกรรมกลุ่ม จะช่วยใหน้กัเรียนไดล้งมือแกปั้ญหาร่วมกนั ฝึกทกัษะการคิด การแกปั้ญหา ส่งเสริม
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ใหน้กัเรียนสร้างความรู้ผา่นการแกปั้ญหา นกัเรียนไดไ้ตร่ตรองประสบการณ์ของตนเอง                
ไดแ้ลกเปล่ียนความคิด กระบวนการแกปั้ญหา และในขั้นการสร้างประสบการณ์ นกัเรียนจะตอ้ง
เช่ือมโยงความรู้กบัเน้ือหาท่ีเรียน เพื่อท าความเขา้ใจกบัสถานการณ์ปัญหาของกิจกรรม และในขั้น
การประยกุตใ์ชน้กัเรียนจะไดน้ าความรู้ท่ีไดรั้บไปใชแ้กปั้ญหาในสถานการณ์ท่ีมีความเก่ียวขอ้งกบั
ชีวติจริง  ซ่ึงจากท่ีกล่าวมาขา้งตนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์จะช่วยพฒันาความสามารถใน
การแกปั้ญหาและการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนไดดี้ยิง่ข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลงานวจิยั
ของ กษมา วฒิุสารวฒันา (2548) พบวา่นกัเรียนท่ีเรียนโดยใชกิ้จกรรมการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์โดยเนน้การเรียนรู้จากประสบการณ์มีความสามารถในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์สูง
กวา่นกัเรียนท่ีเรียนโดยใชกิ้จกรรม การเรียนการสอนแบบปกติ สอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของ    
เรียมพร แสนซุง (2558) ซ่ึงผลการวจิยัพบวา่ การกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการจดัการเรียนรู้
เชิงประสบการณ์สามารถส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหา เร่ืองอตัราส่วนและร้อยละ สูงกวา่
เกณฑร้์อยละ 75 และผลการวจิยัของ จตุพร ผอ่งลุนหิต (2560) พบวา่ นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการ
เรียนรู้เชิงประสบการณ์มีทกัษะการแกปั้ญหาและทกัษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ืองความ
น่าจะเป็น สูงกวา่เกณฑ์ร้อยละ 70 จากขอ้มูลดงักล่าวขา้งตน้การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์
น่าจะเป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาและการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ไดเ้ป็นอยา่งดี 

นอกจากครูจะสอนใหน้กัเรียนแกปั้ญหาเป็นแลว้ ครูควรส่งเสริมกระบวนการแกปั้ญหา
ใหก้บันกัเรียนดว้ย โดยแนวคิดการสอนการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการแกปั้ญหาจะท าใหน้กัเรียน
ไดเ้รียนรู้การแกปั้ญหาและกระบวนการแกปั้ญหาไปพร้อม ๆ กนั และนกัเรียนไดรู้้วา่จะตอ้ง
ด าเนินการแกปั้ญหานั้นอยา่งไร รวมถึงนกัเรียนสามารถน ากระบวนการแกปั้ญหานั้นไปประกอบ
คิดในการแกปั้ญหาทัว่ ๆ ไปได ้(Chiappetta & Russell, 1982, 85-93; ทิศนา แขมมณี, 2554, หนา้ 
40) ดงันั้นในการจดัการเรียนการสอนการแกปั้ญหาควรมีการสอดแทรกการแกปั้ญหาอยา่งเป็น
ระบบ และใหน้กัเรียนมีความเขา้ใจในกระบวนการแกปั้ญหา เพื่อใหน้กัเรียนประสบความส าเร็จใน
การแกปั้ญหา และพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาให้กบันกัเรียน ส าหรับกระบวนการ
แกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีเป็นท่ียอมรับและมีการน าไปใชก้นัอยา่งกวา้งขวาง คือ กระบวนการ
แกปั้ญหาตามแนวคิดของโพลยา กระบวนการแกปั้ญหา DAPIC และรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ 
SSCS  ทั้งน้ีผูว้จิยัมีความสนใจในการสอนกระบวนการแกปั้ญหาโดยใชรู้ปแบบการแกปั้ญหาแบบ 
SSCS  เพื่อพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาของนกัเรียนและตอ้งการให้นกัเรียนคิดแกปั้ญหา
อยา่งเป็นระบบ ดว้ยรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS  เป็นรูปแบบการแกปั้ญหาท่ีเนน้พฒันา
นกัเรียนใหคิ้ดแกปั้ญหาดว้ยตนเอง การจดัการเรียนการสอนจึงตอ้งให้นกัเรียนไดมี้การวางแผน
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แกปั้ญหา การหาค าตอบและสร้างค าตอบตามหลกัการของตนเอง โดยใหน้กัเรียนเร่ิมเผชิญกบั
สถานการณ์ปัญหาดว้ยตนเอง แยกแยะประเด็นปัญหาเพื่อแกปั้ญหา โดยมีครูเป็นผูค้อยช้ีแนะและ
กระตุน้ใหน้กัเรียนคิดเก่ียวกบัปัญหา จนน าไปสู่การแกปั้ญหาและค าตอบท่ีถูกตอ้ง (Pizzini, 
Shepardson, & Abell, 1989, p. 526) และเปิดโอกาสใหน้กัเรียนแสดงความคิดเห็นร่วมกนักบัครู
และเพื่อนในชั้นเรียน ท าให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้ขั้นตอนการแกปั้ญหาท่ีหลากหลายซ่ึงเป็นประโยชน์
ต่อการจดัการเรียนรู้ไดเ้ป็นอยา่งดี (Pizzini et al., 1989, p. 531)  

รูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน ดงัน้ี ขั้นท่ี 1 การพิจารณา
ปัญหา  (Search)  เป็นการคน้หาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหา และแยกแยะประเด็นของปัญหา ซ่ึงจะ
ช่วยใหน้กัเรียนมองเห็นความสัมพนัธ์ของมโนมติต่าง ๆ ท่ีมีอยูใ่นปัญหานั้น ๆ ขั้นท่ี 2 การวางแผน
และแกปั้ญหา (Solve) เป็นการก าหนดขั้นตอนส าหรับการแกปั้ญหาและการด าเนินการหาค าตอบ
ของปัญหาตามขั้นตอนท่ีวางแผนไว ้รวมถึงการวางแผนการใชเ้คร่ืองมือในการแกปั้ญหา โดยการ
น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากขั้นท่ี 1 มาใชป้ระกอบในการแกปั้ญหา  ขั้นท่ี 3 การสร้างค าตอบ (Create) เป็นการ
น าผลท่ีไดจ้ากการแกปั้ญหามาจดักระท าเป็นขั้นตอน หรืออยูใ่นรูปของค าตอบ หรือวิธีการท่ี
สามารถอธิบายหรือส่ือสารใหผู้อ่ื้นเขา้ใจไดง่้าย และขั้นท่ี 4 การแลกเปล่ียนแนวคิด (Share) เป็น
การแลกเปล่ียนแนวคิดท่ีใชใ้นการแกปั้ญหา โดยใหน้กัเรียนแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัขั้นตอน 
หรือวธีิการท่ีใชใ้นการแกปั้ญหากบัครูและเพื่อน  เป็นการประเมินขั้นตอนการแกปั้ญหาและค าตอบ
ท่ีได ้(Pizzini et al., 1989, p. 529) ในการสอนกระบวนการแกปั้ญหาตามรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ 
SSCS  เป็นการสอนให้นกัเรียนมีความเขา้ใจในกระบวนการแกปั้ญหา รวมถึงการวิเคราะห์
สถานการณ์ของปัญหาและการอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็นเก่ียวกบัค าตอบและวธีิการท่ีใชใ้น
การแกปั้ญหาวา่ถูกตอ้งเหมาะสมหรือไม่ จะช่วยใหน้กัเรียนมีทกัษะในการท าความเขา้ใจหรือ
วเิคราะห์เก่ียวกบัปัญหา   ท าใหน้กัเรียนมองเห็นแนวทางหรือวธีิการในการแกปั้ญหา และช่วยให้
นกัเรียนไตร่ตรองความคิดในการแกปั้ญหาของตนเอง ซ่ึงท าใหรู้ปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS 
ช่วยพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาของนกัเรียน ดงัผลการวจิยัของ ภาคภูมิ เพช็รในบ่อ 
(2560) พบวา่ ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน หลงัไดรั้บการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้แบบการสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกบัการสอนการแกปั้ญหาแบบ SSCS สูง
กวา่ก่อนเรียนและสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 70 และสอดคลอ้งกบัการวจิยัของ พิฌาวรรณ แช่มช่ืน ชมดง 
(2559) ท่ีไดศึ้กษาผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามรูปแบบ SSCS ร่วมกบัการ
กระตุน้โดยใชค้  าถามท่ีมีต่อความสามารถในการแกปั้ญหาและการใหเ้หตุผลทางคณิตศาสตร์ พบวา่ 
นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามรูปแบบ SSCS ร่วมกบัการกระตุน้โดยใช้
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ค าถามมีความสามารถในการแกปั้ญหาและการใหเ้หตุผลทางคณิตศาสตร์สูงกวา่ผุเ้รียนท่ีไดรั้บการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ 

จากการศึกษาสาเหตุและแนวทางในการจดัการเรียนการสอนท่ีกล่าวมาขา้งตน ผูว้จิยัจึง
สนใจศึกษาการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS ท่ีมีต่อ
ความสามารถในการแกปั้ญหาและการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เพื่อใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้จาก
การลงมือปฏิบติัดว้ยตนเองและไดส้ะทอ้นการเรียนรู้ของตนจนน าไปสู่การสร้างความรู้ใหม่      
โดยรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS จะช่วยกระตุน้ใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการด าเนินกิจกรรม 
โดยน าความรู้นั้นไปเช่ือมโยงเพื่อแกปั้ญหาในสถานการณ์ท่ีสอดคลอ้งกบัชีวติจริง นกัเรียนไดคิ้ด
วางแผนแกปั้ญหา ด าเนินการแกปั้ญหาและสร้างค าตอบดว้ยตนเอง และยงัส่งเสริมใหเ้กิดการ
อภิปรายแลกเปล่ียนความคิด ซ่ึงจะท าใหก้ารจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการ
แกปั้ญหาแบบ SSCS ช่วยพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงประกอบดว้ย 
การท าความเขา้ใจปัญหา การวางแผนแกปั้ญหา การแกปั้ญหา และการสรุปค าตอบ                     
และการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนไดดี้ยิง่ข้ึน และเป็นประโยชน์ต่อการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้ในวชิาคณิตศาสตร์ต่อไป 

 

วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
1. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ 
SSCS กบัเกณฑร้์อยละ 70 

2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ 
SSCS กบัเกณฑร้์อยละ 70  

 

สมมติฐานในการวจิัย 
1. นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบั

รูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS มีความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ สูงกวา่เกณฑ์
ร้อยละ 70  

2. นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบั
รูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS มีความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ สูงกวา่เกณฑ ์
ร้อยละ 70 
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ประโยชน์ทีไ่ด้รับจากงานวจิัย 
1. ไดแ้ผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS ท่ี

สามารถพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์และความสามารถในการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์ 

2. นกัเรียนไดรั้บการพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์และ
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 

3. เป็นแนวทางใหผู้ส้อนในการน าความรู้ท่ีไดรั้บจากการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์
ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS ไปประยกุตใ์ชใ้นการจดัการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ 

 

ขอบเขตของการวจิัย 
 การวจิยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดก้  าหนดขอบเขตในการวจิยัไว ้ดงัน้ี 

1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

  1.1 ประชากรในการวจิยัคร้ังน้ี คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนโพธิ

สัมพนัธ์พิทยาคาร อ าเภอบางละมุง จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 จ  านวน 2 

หอ้งเรียน จ านวน 85 คน ซ่ึงไม่นบัรวมห้องเรียนพิเศษผูมี้ความสามารถดา้นวทิยาศาสตร์และ

คณิตศาสตร์ (สสวท.) โดยโรงเรียนมีการจดัห้องเรียนแบบคละระดบัความสามารถทางวชิาการของ

นกัเรียน 

  1.2 กลุ่มตวัอยา่งในการวิจยัคร้ังน้ี คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5/3                  
โรงเรียนโพธิสัมพนัธ์พิทยาคาร อ าเภอบางละมุง จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564  
จ  านวน 41 คน  ท่ีไดม้าจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling)  
 2. ขอบเขตของเน้ือหา 
 เน้ือหาท่ีใชใ้นการวจิยัคือ เร่ือง หลกัการนบั ในรายวชิาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม  
รหสัวชิา ค 32202 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ตามหลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนโพธิสัมพนัธ์พิทยาคาร ปี
การศึกษา 2562 – 2563 โดยมีเน้ือหา ดงัน้ี 
  2.1 หลกัการบวกและการคูณ   จ านวน 2 คาบ  
  2.2 การเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นกรณีท่ีส่ิงของ 

     แตกต่างกนัทั้งหมด   จ านวน 2 คาบ 
  2.3 การเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นกรณีท่ีส่ิงของ 
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    แตกต่างกนัทั้งหมด n ส่ิง 

    คร้ังละ r ส่ิง    จ านวน 2 คาบ 
  2.4 การเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นกรณีท่ีส่ิงของ 
     ไม่แตกต่างกนัทั้งหมด   จ านวน 2 คาบ 
  2.5 การเรียงสับเปล่ียนเชิงวงกลมของส่ิงของ 
     ท่ีแตกต่างกนัทั้งหมด   จ านวน 2 คาบ 

  2.6 การจดัหมู่ของส่ิงของท่ีแตกต่างกนัทั้งหมด จ านวน 2 คาบ 
 3. ตวัแปรท่ีศึกษา  

 3.1 ตวัแปรอิสระ ไดแ้ก่ การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการ
แกปั้ญหาแบบ SSCS 
  3.2 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่  
   3.2.1 ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ 
   3.2.2 ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 4. ระยะเวลาท่ีใชใ้นการวจิยั  
 ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดด้ าเนินการวิจยัในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 โดยใชเ้วลาใน
การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ จ านวน 12 คาบ คาบละ 55 นาที และทดสอบหลงัเรียน 2 คาบ 
รวมใชเ้วลาในการวจิยัทั้งหมด 14 คาบ 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ  
1. การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ หมายถึง การจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเนน้ให้

นกัเรียนเรียนรู้ดว้ยตนเองผา่นการลงมือปฏิบติักิจกรรม แลว้น าส่ิงท่ีเกิดข้ึนมาไตร่ตรองร่วมกนัจน
น าไปสู่การสร้างองคค์วามรู้ใหม่ แลว้น าความรู้ดงักล่าวไปประยกุตใ์ชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ  
ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 
  ขั้นท่ี 1 การสร้างประสบการณ์ เป็นขั้นท่ีนกัเรียนไดล้งมือปฏิบติักิจกรรมกลุ่ม และ
ผูส้อนมีหนา้ท่ีเป็นผูอ้  านวยความสะดวก และช่วยในการตอบค าถามท่ีนกัเรียนสงสัยระหวา่งท า
กิจกรรม 

 ขั้นท่ี 2 การสะทอ้นการเรียนรู้ เป็นขั้นท่ีผูส้อนใชค้  าถามกระตุน้การคิดของนกัเรียน 
และใหน้กัเรียนพิจารณาไตร่ตรองประสบการณ์จากการท ากิจกรรมในขั้นท่ี 1  โดยใหน้กัเรียนเขียน
สรุปส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง จากนั้นใหน้ าเสนอ และอภิปรายแลกเปล่ียนร่วมกนัในกลุ่ม 
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 ขั้นท่ี 3 การสรุปองคค์วามรู้ เป็นขั้นท่ีใหต้วัแทนกลุ่มออกมาน าเสนอและแลกเปล่ียน
ขอ้สรุปของแต่ละกลุ่ม จากนั้นผูส้อนและนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายเพื่อสรุปความรู้ท่ีไดไ้ปสู่ความรู้
ใหม่ 
  ขั้นท่ี 4 การประยกุตใ์ช ้เป็นขั้นท่ีนกัเรียนน าองคค์วามรู้ท่ีไดรั้บไปใชใ้นสถานการณ์ท่ี
สอดคลอ้งกบัชีวติจริง 
 2. รูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS หมายถึง กระบวนการแกปั้ญหาท่ีมุ่งเนน้ใหน้กัเรียน
ไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง นกัเรียนแกปั้ญหาดว้ยตนเอง และนกัเรียนมีโอกาสไดแ้ลกเปล่ียนความคิดเห็น
ร่วมกนั ตามรูปแบบท่ีพฒันาโดย Pizzini et al. (1989) ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 

 ขั้นท่ี 1 การพิจารณาปัญหา  (Search) เป็นการน าความรู้เดิมเช่ือมโยงกบัความรู้ใหม่ 
เพื่อคน้หาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหา และแยกแยะประเด็นของปัญหาท่ีครูน าเสนอ 

 ขั้นท่ี 2 การวางแผนและแกปั้ญหา (Solve) เป็นการก าหนดขั้นตอนส าหรับการ
แกปั้ญหาและการด าเนินการหาค าตอบของปัญหาตามขั้นตอนท่ีวางแผนไว ้โดยการน าขอ้มูลท่ีได้
จากขั้นท่ี 1 มาใชป้ระกอบในการแกปั้ญหา  

 ขั้นท่ี 3 การสร้างค าตอบ (Create) เป็นการน าผลท่ีไดจ้ากการแกปั้ญหามาจดักระท า
เป็นขั้นตอน หรือวธีิการท่ีสามารถอธิบายหรือส่ือสารใหผู้อ่ื้นเขา้ใจไดง่้าย  

 ขั้นท่ี 4 การแลกเปล่ียนแนวคิด (Share) เป็นการแลกเปล่ียนแนวคิดท่ีใชใ้นการ
แกปั้ญหา โดยใหน้กัเรียนแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัขั้นตอน หรือวธีิการท่ีใชใ้นการแกปั้ญหากบัครู
และเพื่อน เป็นการประเมินขั้นตอนการแกปั้ญหาและค าตอบท่ีได ้

3. การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS หมายถึง 
การจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเนน้ใหน้กัเรียนเรียนรู้ดว้ยตนเองผา่นการลงมือปฏิบติักิจกรรม แลว้น า
ส่ิงท่ีเกิดข้ึนมาไตร่ตรองร่วมกนัจนน าไปสู่การสรุปความรู้ใหม่ และน าความรู้ไปประยกุตใ์ชใ้น  
การแกปั้ญหา โดยใชก้ระบวนการแกปั้ญหาแบบ SSCS เพื่อใหน้กัเรียนเป็นผูป้ฏิบติัดว้ยตนเอง   
โดยผูส้อนเป็นผูใ้หก้ารสนบัสนุน คอยช้ีแนะ ตลอดจนกระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู้ 
รวมถึงการใหน้กัเรียนไดเ้ช่ือมโยงความรู้นั้นไปใชใ้นการแกปั้ญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ   
ประกอบดว้ยขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ได ้4 ขั้นตอนดงัน้ี 
  ขั้นท่ี 1 ขั้นการสร้างประสบการณ์ ครูน าเสนอสถานการณ์ปัญหาท่ีกระตุน้ความสนใจ
ของนกัเรียน และใหน้กัเรียนร่วมกนัอภิปรายโดยน าความรู้เดิมท่ีสอดคลอ้งกบัสถานการณ์ดงักล่าว
มาเช่ือมโยงเพื่อคน้หาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหา และแยกแยะประเด็นของปัญหา (Search) จากนั้น
ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มปฏิบติักิจกรรมท่ีไดเ้ตรียมไว ้โดยครูมีหนา้ท่ีเป็นผูอ้  านวยความสะดวก และ
ช่วยในการตอบค าถามท่ีนกัเรียนสงสัยระหวา่งท ากิจกรรม 
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  ขั้นท่ี 2 ขั้นการสะทอ้นการเรียนรู้ ครูใชค้  าถามกระตุน้การคิดของนกัเรียน และให้
นกัเรียนแต่ละคนพิจารณาไตร่ตรองประสบการณ์จากการท ากิจกรรมในขั้นท่ี 1  โดยเขียนสรุปส่ิงท่ี
ไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง จากนั้นใหน้ าเสนอ และอภิปรายแลกเปล่ียนร่วมกนัในกลุ่ม 
  ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรุปองคค์วามรู้ ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอและแลกเปล่ียนขอ้สรุป
ท่ีไดข้องแต่ละกลุ่ม และร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีไดจ้นน าไปสู่ความรู้ใหม่  
  ขั้นท่ี 4 ขั้นการประยกุตใ์ช ้ครูใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกนักลบัไปคิดวางแผน
ขั้นตอนในการแกปั้ญหา และด าเนินการแกปั้ญหา(Solve) จากสถานการณ์ปัญหาท่ีครูน าเสนอไว ้
แลว้ใหน้กัเรียนเขียนบนัทึกกระบวนการแกปั้ญหา (Create) จากนั้นครูสุ่มตวัแทนแต่ละกลุ่ม
น าเสนอและร่วมกนัแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัขั้นตอนการแกปั้ญหาของแต่ละกลุ่มกบัครูและ
เพื่อนในชั้นเรียน เป็นการประเมินขั้นตอนการแกปั้ญหาและค าตอบท่ีได(้Share) จากนั้นใหน้กัเรียน
น าความรู้ท่ีไดรั้บไปเช่ือมโยงเพื่อแกปั้ญหาในสถานการณ์ท่ีสอดคลอ้งกบัชีวติจริง 

4. ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง กระบวนการประยกุตใ์ช้
ความรู้ หลกัการทางคณิตศาสตร์ หรือประสบการณ์ท่ีมีอยูไ่ปใชใ้นการหาค าตอบของปัญหา ซ่ึง
ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  ขั้นท่ี 1 การท าความเขา้ใจปัญหา  เป็นขั้นท่ีนกัเรียนแยกแยะประเด็นของปัญหา เพื่อ
ระบุส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดและส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบ 
  ขั้นท่ี 2 การวางแผนแกปั้ญหา เป็นขั้นท่ีนกัเรียนก าหนดแนวทางการแกปั้ญหา โดยน า
ขอ้มูลท่ีไดจ้ากขั้นท่ี 1 มาใชป้ระกอบในการวางแผนแกปั้ญหา 
  ขั้นท่ี 3 การแกปั้ญหา เป็นขั้นท่ีนกัเรียนด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีไดว้างไวอ้ยา่ง
เป็นล าดบัขั้นตอน เพื่อหาค าตอบของปัญหา 
  ขั้นท่ี 4 การสรุปค าตอบ เป็นขั้นท่ีนกัเรียนสรุปผลท่ีไดจ้ากการแกปั้ญหา ใหส้อดคลอ้ง
กบัส่ิงท่ีปัญหาตอ้งการทราบ 
 ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์วดัไดจ้ากแบบวดัความสามารถในการ
แกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์และความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน ซ่ึง
เป็นขอ้สอบแบบแสดงวธีิท า จ  านวน 6 ขอ้ 

5. ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ หมายถึง กระบวนการน าความรู้ หรือ
หลกัการทางคณิตศาสตร์มาสัมพนัธ์กบัปัญหาหรือสถานการณ์เพื่อน าไปสู่ขอ้สรุปในชีวติจริง วดัได้
จากแบบวดัฉบบัเดียวกบัแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์และความสามารถ
ในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน ซ่ึงเป็นขอ้สอบแบบแสดงวธีิท า จ  านวน 6 ขอ้ 
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6. เกณฑ ์หมายถึง คะแนนเฉล่ียขั้นต ่าท่ีจะยอมรับไดว้า่นกัเรียนมีความสามารถในการ
แกปั้ญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงผูว้จิยัใชเ้กณฑ์ร้อยละ 70 ของ
คะแนนรวมซ่ึงอยูใ่นระดบัดี ตามค่าเป้าหมายของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์โรงเรียนโพธิ
สัมพนัธ์พิทยาคาร  
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บทที ่2  
เอกสารและงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 
 การวจิยั เร่ือง ผลของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหา

แบบ SSCS ท่ีมีต่อความสามารถในการแกปั้ญหาและการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 5 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการศึกษาเอกสารท่ีเป็นแนวคิด ทฤษฎี และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งใน
หวัขอ้ต่าง ๆ ดงัต่อไปน้ี 

1. หลกัสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ โรงเรียนโพธิสัมพนัธ์        
  พทิยาคาร 
  1.1 ความส าคญั 
  1.2 คุณภาพนกัเรียน 
  1.3 สาระคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 
  1.4 ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
  1.5 ค าอธิบายรายวชิาและผลการเรียนรู้ 

2. การจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
  2.1 ความหมายของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
  2.2 ลกัษณะส าคญัของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
  2.3 ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
  2.4 บทบาทของผูส้อนและนกัเรียนในการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 

3. รูปแบบการแก้ปัญหาแบบ SSCS 
  3.1 แนวคิดส าคญัของรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS  
  3.2 หลกัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS 
  3.3 ขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้การแกปั้ญหาแบบ SSCS 
  3.4 บทบาทครูผูส้อนในการจดักิจกรรมการเรียนรู้การแกปั้ญหาแบบ SSCS 

4. การจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแก้ปัญหาแบบ SSCS 
5. ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 

  5.1 ความหมายของปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  5.2 ประเภทของปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  5.3 ความหมายของการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ 
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  5.4 ความหมายของความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ 
  5.5 ความส าคญัของการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ 
  5.6 กระบวนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ 
  5.7 แนวทางการพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ 
  5.8 การประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ 

6. ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณติศาสตร์ 

  6.1 ความหมายของการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
  6.2 ความหมายของความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
  6.3 ความส าคญัของการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
  6.4 ประเภทของการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
  6.5 แนวทางพฒันาความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
  6.6 การประเมินความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 

7. งานวจัิยทีเ่กี่ยวข้อง 
  7.1 งานวจิยัต่างประเทศท่ีเก่ียวขอ้ง 
  7.2 งานวจิยัในประเทศท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

1. หลกัสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์  
โรงเรียนโพธิสัมพนัธ์พทิยาคาร 

 โรงเรียนโพธิสัมพนัธ์พิทยาคาร ไดศึ้กษา วเิคราะห์ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2560 ) ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ในการจดัท าสาระการเรียนรู้แกนกลางของกลุ่มสาระการเรียนรู้ในแต่ละ
ระดบัชั้น เพื่อใหก้ลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนโพธิสัมพนัธ์พิทยาคาร ไดน้ าไปใชเ้ป็น
กรอบและทิศทางในการพฒันาหลกัสูตรสถานศึกษา และจดัการเรียนการสอนให้เหมาะสมในแต่
ละระดบัชั้น สามารถพฒันานกัเรียนใหมี้คุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดัท่ีก าหนด 
กระทรวงศึกษาธิการ (2560, หนา้ 35-37) ให้รายละเอียดเก่ียวกบัหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ ไวด้งัน้ี  
 

  1.1 ความส าคัญ 
  คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคญัยิง่ต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21  เน่ืองจาก
คณิตศาสตร์สามารถพฒันาความคิดของมนุษย ์ช่วยใหม้นุษยมี์ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์คิดอยา่งมี



 18 

เหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวเิคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ไดอ้ยา่งรอบคอบและถ่ีถว้น 
ช่วยใหค้าดการณ์ วางแผน ตดัสินใจ แกปั้ญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสมและสามารถน าไปใชใ้น
ชีวติจริงไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  นอกจากน้ีคณิตศาสตร์ยงัเป็นเคร่ืองมือในการศึกษาดา้น
วทิยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและศาสตร์อ่ืน ๆ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นตอ้งมีการพฒันาอยา่ง
ต่อเน่ือง เพื่อใหท้นัสมยัและสอดคลอ้งกบัสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวทิยาศาสตร์และ
เทคโนโลยท่ีีเจริญกา้วหนา้อยา่งรวดเร็วในยคุโลกาภิวตัน์  

การส่งเสริมใหน้กัเรียนมีทกัษะท่ีจ าเป็นส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 นัน่คือ การ
เตรียมนกัเรียนใหมี้ทกัษะดา้นต่าง ๆ ซ่ึงจะส่งผลใหน้กัเรียนรู้เท่าทนั การเปล่ียนแปลงของระบบ
เศรษฐกิจ สังคม วฒันธรรม และสภาพแวดลอ้ม สามารถแข่งขนัและอยูร่่วมกบัประชาโลกได ้การ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีประสบความส าเร็จ จะตอ้งเตรียมนกัเรียนใหมี้ความพร้อมท่ีจะเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ 
พร้อมท่ีจะประกอบอาชีพเม่ือเรียนจบ หรือสามารถศึกษาต่อในระดบัท่ีสูงข้ึน 

คณิตศาสตร์เพิ่มเติมจดัท าข้ึนส าหรับนกัเรียนในระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย แผนการ
เรียนวทิยาศาสตร์ ท่ีจ  าเป็นตอ้งเรียนใหมี้ความลุ่มลึกข้ึน ซ่ึงเป็นพื้นฐานส าคญัส าหรับการศึกษาต่อ
ในระดบัอุดมศึกษาในดา้นวิทยาศาสตร์ ทั้งน้ีไดจ้ดัใหมี้เน้ือหาสาระท่ีทดัเทียมกบันานาชาติ เนน้การ
คิดวเิคราะห์ การคิดอยา่งมีวจิารณญาณ การแกปั้ญหา การคิดสร้างสรรค ์การใชเ้ทคโนโลย ีการ
ส่ือสารและการร่วมมือ รวมทั้งเช่ือมโยงความรู้สู่การน าไปใชใ้นชีวติจริง โดยก าหนดสาระการ
เรียนรู้เพิ่มเติมท่ีจ าเป็นส าหรับนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย แผนการเรียนวทิยาศาสตร์ ไว้
ดงัน้ี 
  1. จ  านวนและพีชคณิต: เรียนรู้เก่ียวกบั เซต ตรรกศาสตร์ จ  านวนจริงและพหุนาม 
จ านวนเชิงซอ้น ฟังกช์นั ฟังก์ชนัเอกซ์โพเนนเชียลและฟังกช์นัลอการิทึม ฟังกช์นัตรีโกณมิติ ล าดบั
และอนุกรม เมทริกซ์ และการน าความรู้เก่ียวกบัจ านวนและพีชคณิตไปใชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ  
  2. การวดัและเรขาคณิต: เรียนรู้เก่ียวกบั เรขาคณิตวเิคราะห์ เวกเตอร์ในสามมิติ และ
การน าความรู้เก่ียวกบัการวดัและเรขาคณิตไปใชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ  
  3. สถิติและความน่าจะเป็น: เรียนรู้เก่ียวกบั หลกัการนบัเบ้ืองตน้ ความน่าจะเป็น การ
แจกแจงความน่าจะเป็นเบ้ืองตน้ และการน าความรู้เก่ียวกบัสถิติและความน่าจะเป็นไปใชใ้น
สถานการณ์ต่าง ๆ  
  4. แคลคูลสั: เรียนรู้เก่ียวกบั ลิมิตและความต่อเน่ืองของฟังกช์นั อนุพนัธ์ของฟังกช์นั
พีชคณิต ปริพนัธ์ของฟังกช์นัพีชคณิต และการน าความรู้เก่ียวกบัแคลคูลสัไปใชใ้นสถานการณ์   
ต่าง ๆ  
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 จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ จะเห็นไดว้า่คณิตศาสตร์ช่วยในการพฒันาความคิดของมนุษย ์ท า
ใหม้นุษยคิ์ดอยา่งมีเหตุผล เป็นระบบ สามารถวเิคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ไดอ้ยา่งรอบคอบ
และถ่ีถว้น ช่วยใหค้าดการณ์ วางแผน ตดัสินใจ แกปั้ญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสมและสามารถ
น าไปใชใ้นชีวติจริงไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ นอกจากน้ียงัเป็นเคร่ืองมือในการศึกษาดา้น
วทิยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและศาสตร์อ่ืน ๆ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นตอ้งมีการพฒันาอยา่ง
ต่อเน่ือง เพื่อตอ้งการพฒันานกัเรียนใหมี้ความรู้ความสามารถท่ีทดัเทียมกบันานาชาติ มีทกัษะท่ี
จ าเป็นส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 สามารถแข่งขนั และมีความพร้อมท่ีจะประกอบอาชีพเม่ือ
เรียนจบหรือสามารถศึกษาต่อในระดบัท่ีสูงข้ึน ส าหรับคณิตศาสตร์เพิ่มเติมในระดบัมธัยมศึกษา
ตอนปลาย ท่ีเป็นพื้นฐานส าคญัส าหรับการศึกษาต่อในระดบัอุดมศึกษาในดา้นวทิยาศาสตร์ มี
เน้ือหาสาระท่ีทดัเทียมกบันานาชาติ เนน้การคิดวเิคราะห์ การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ การแกปั้ญหา 
การคิดสร้างสรรค ์การใชเ้ทคโนโลย ีการส่ือสารและการร่วมมือ รวมทั้งเช่ือมโยงความรู้สู่การ
น าไปใชใ้นชีวติจริง โดยก าหนดสาระการเรียนรู้เพิ่มเติมท่ีจ าเป็นส าหรับนกัเรียน ไวด้งัน้ี 1) จ  านวน
และพีชคณิต 2) การวดัและเรขาคณิต 3) สถิติและความน่าจะเป็น และ4) แคลคูลสั 
 

  1.2 คุณภาพนักเรียน 
  นักเรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย เม่ือเรียนครบทุกผลการเรียนรู้  
มีคุณภาพดังนี ้
  1. เขา้ใจและใชค้วามรู้เก่ียวกบัเซต ในการส่ือสารและส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ 
  2. เขา้ใจและใชค้วามรู้เก่ียวกบัตรรกศาสตร์ เบ้ืองตน้ ในการส่ือสาร ส่ือความหมาย 
และอา้งเหตุผล 
  3. เขา้ใจและใชส้มบติัของจ านวนจริงและพหุนาม 
  4. เขา้ใจและใชค้วามรู้เก่ียวกบัฟังกช์นั ฟังกช์นัเอกซ์โพเนนเชียล ฟังกช์นัลอการิทึม 
และฟังกช์นัตรีโกณมิติ 
  5. เขา้ใจและใชค้วามรู้เก่ียวกบัเรขาคณิตวเิคราะห์ 
  6. เขา้ใจและใชค้วามรู้เก่ียวกบัเมทริกซ์ 
  7. เขา้ใจและใชส้มบติัของจ านวนเชิงซอ้น 
  8. น าความรู้เก่ียวกบัเวกเตอร์ในสามมิติไปใช ้
  9. เขา้ใจและใชห้ลกัการนบัเบ้ืองตน้ การเรียงสับเปล่ียน และการจดัหมู่ในการ
แกปั้ญหา และน าความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นไปใช ้
  10. น าความรู้เก่ียวกบัล าดบัและอนุกรมไปใช ้
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  11. เขา้ใจและใชค้วามรู้ทางสถิติในการวเิคราะห์ขอ้มูล น าเสนอขอ้มูล และแปล
ความหมายขอ้มูลเพื่อประกอบการตดัสินใจ 
  12. หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีเกิดจากตวัแปรสุ่มท่ีมีการแจกแจงเอกรูป การ
แจกแจงทวินาม และการแจกแจงปกติ และน าไปใช้ 
  13. น าความรู้เก่ียวกบัแคลคูลสัเบ้ืองตน้ไปใช ้
  ในงานวจิยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดเ้นน้คุณภาพนกัเรียนในดา้นการใชค้วามรู้เก่ียวกบัหลกัการ
บวกและหลกัการคูณ การเรียงสับเปล่ียน และการจดัหมู่ในการแกปั้ญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ และ
ท่ีเก่ียวขอ้งกบัชีวติจริง  
 

  1.3 สาระคณติศาสตร์เพิม่เติม 
  เป้าหมายของการพฒันานกัเรียนในคณิตศาสตร์เพิ่มเติม มี 2 ลกัษณะ คือ เช่ือมโยงกบั
มาตรฐานการเรียนรู้ในคณิตศาสตร์พื้นฐาน เพื่อใหเ้กิดการต่อยอดความรู้สาระนั้นอยา่งลึกซ้ึง  
ไดแ้ก่ สาระจ านวนและพีชคณิต และสาระสถิติและความน่าจะเป็น และไม่ไดเ้ช่ือมโยงกบั
มาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์พื้นฐาน ไดแ้ก่ สาระการวดัและเรขาคณิต และสาระแคลคูลสั 
  1. สาระจ านวนและพีชคณิต 
   1.1 เขา้ใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของ
จ านวน ผลท่ีเกิดข้ึนจากการด าเนินการ สมบติัของการด าเนินการ และน าไปใช ้
   1.2 เขา้ใจและวเิคราะห์แบบรูป ความสัมพนัธ์ ฟังกช์นั ล าดบัและอนุกรม และ
น าไปใช ้
   1.3 ใชนิ้พจน์ สมการ อสมการและเมทริกซ์ อธิบายความสัมพนัธ์ หรือช่วย
แกปั้ญหาท่ีก าหนดให้ 
  2. สาระการวดัและเรขาคณิต 
   2.1 เขา้ใจเรขาคณิตวเิคราะห์ และน าไปใช ้
   2.2 เขา้ใจเวกเตอร์ การด าเนินการของเวกเตอร์ และน าไปใช้ 
  3. สาระสถิติและความน่าจะเป็น 
   3.1 เขา้ใจหลกัการนบั ความน่าจะเป็น และน าไปใช ้
  4. สาระแคลคูลสั 
   4.1 เขา้ใจลิมิตและความต่อเน่ืองของฟังกช์นั อนุพนัธ์ของฟังกช์นั และปริพนัธ์
ของฟังกช์นั และน าไปใช ้
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 จากสาระคณิตศาสตร์เพิ่มเติมท่ีกล่าวมาขา้งตน้น้ี ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ไดก้ าหนดสาระคณิตศาสตร์เพิ่มเติมโดยมีเป้าหมายในการพฒันา
นกัเรียน 2 ลกัษณะ คือ เช่ือมโยงกบัมาตรฐานการเรียนรู้ในคณิตศาสตร์พื้นฐาน เพื่อให้เกิดการต่อ
ยอดความรู้สาระนั้นอยา่งลึกซ้ึง และไม่ไดเ้ช่ือมโยงกบัมาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์พื้นฐาน 
ทั้งน้ีไดก้  าหนดสาระคณิตศาสตร์เพิ่มเติมท่ีจ าเป็นส าหรับนกัเรียนจ านวน 4 สาระ ประกอบดว้ย 
สาระท่ี 1 จ านวนและพีชคณิต สาระท่ี 2 การวดัและเรขาคณิต สาระท่ี 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
และสาระท่ี 4 แคลคูลสั ในงานวจิยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดท้  าการวิจยัในเน้ือหา เร่ือง หลกัการนบั ชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 5  ซ่ึงสอดคลอ้งกบัสาระท่ี 3 สถิติและความน่าจะเป็น  
 

  1.4 ทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์ 
 ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถท่ีจะน าความรู้ไปประยกุตใ์ช้
ในการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ เพื่อใหไ้ดม้าซ่ึงความรู้ และประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนัไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพ ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ท่ีจ  าเป็นและตอ้งการพฒันาใหเ้กิดกบั
นกัเรียน  ไดแ้ก่ ความสามารถต่อไปน้ี 
   1. การแกปั้ญหา เป็นความสามารถในการท าความเขา้ใจปัญหา คิดวิเคราะห์ 
วางแผนแกปั้ญหา และเลือกใชว้ธีิการท่ีเหมาะสม โดยค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ 
พร้อมทั้งตรวจสอบความถูกตอ้ง 
   2. การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถในการใช้
รูป ภาษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร ส่ือความหมาย สรุปผล และน าเสนอไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้ง ชดัเจน 
   3. การเช่ือมโยง เป็นความสามารถในการใชค้วามรู้ทางคณิตศาสตร์เป็นเคร่ืองมือ
ในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เน้ือหาต่าง ๆ หรือศาสตร์อ่ืน ๆ และน าไปใชใ้นชีวติจริง 
   4. การใหเ้หตุผล เป็นความสามารถในการใหเ้หตุผล รับฟังและใหเ้หตุผล
สนบัสนุน หรือโตแ้ยง้เพื่อน าไปสู่การสรุป โดยมีขอ้เทจ็จริงทางคณิตศาสตร์รองรับ 
   5. การคิดสร้างสรรค ์เป็นความสามารถในการขยายแนวคิดท่ีมีอยูเ่ดิม หรือสร้าง
แนวคิดใหม่ เพื่อปรับปรุง พฒันาองคค์วามรู้ 
 จะเห็นวา่ ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถในการน าความรู้ไป
ประยกุตใ์ชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ และประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั ซ่ึงเป็นความสามารถท่ีจ าเป็นต่อ
การเรียนรู้ในส่ิงต่าง ๆ ไม่วา่จะเป็นความสามารถในการแกปั้ญหา การส่ือสารและส่ือความหมาย
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อยา่งถูกตอ้งชดัเจน การเช่ือมโยงความรู้ การใหเ้หตุผลสนบัสนุน และการคิดสร้างสรรคใ์นการ
พฒันาองคค์วามรู้ หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งเนน้พฒันานกัเรียนใหมี้ทกัษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์เพราะเป็นส่ิงท่ีส าคญัและตอ้งพฒันาใหเ้กิดกบันกัเรียนในการท าวจิยั
คร้ังน้ีผูว้ิจยัไดมุ้่งพฒันาทกัษะการแกปั้ญหาและการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน  

  1.5 ค าอธิบายรายวชิาและผลการเรียนรู้ 
 ค าอธิบายรายวชิาคณิตศาสตร์เพิ่มเติมของชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2              
เป็นการศึกษา ฝึกทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ในเน้ือหาของสาระต่อไปน้ี   
  จ านวนเชิงซอ้น จ านวนเชิงซอ้น สมบติัเชิงพีชคณิตของจ านวนเชิงซอ้น รากท่ีสอง
ของจ านวนเชิงซอ้น กราฟและค่าสัมบูรณ์ของจ านวนเชิงซ้อน รูปเชิงขั้วของจ านวนเชิงซอ้น รากท่ี 
n ของจ านวนเชิงซอ้น สมการพหุนามตวัแปรเดียว   
  หลกัการนบั หลกัการบวกและหลกัการคูณ การเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นของส่ิงของท่ี
แตกต่างกนัทั้งหมด การเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นของส่ิงของท่ีไม่แตกต่างกนัทั้งหมด การเรียง
สับเปล่ียนเชิงวงกลมของส่ิงของท่ีแตกต่างกนัทั้งหมด การจดัหมู่ของส่ิงของท่ีแตกต่างกนัทั้งหมด   
  ความน่าจะเป็น การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ ความน่าจะเป็น กฎท่ีส าคญับางประการ
ของความน่าจะเป็น  
  โดยจดัประสบการณ์ใหน้กัเรียนไดพ้ฒันาทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อนั
ไดแ้ก่ การแกปั้ญหา การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การใหเ้หตุผล 
และการคิดสร้างสรรค ์ 
  การใชส่ื้อ อุปกรณ์ เทคโนโลย ีและแหล่งการเรียนรู้ และน าประสบการณ์ ตลอดจน
ทกัษะและกระบวนการท่ีได ้ไปใชใ้นการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ และใชใ้นชีวติประจ าวนัอยา่งสร้างสรรค ์
รวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อวชิาคณิตศาสตร์ สามารถท างานอยา่งเป็นระบบ มีความ
รอบคอบ และมีวจิารณญาณ 
  การวดัและประเมินผล ใชว้ธีิการท่ีหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงใหส้อดคลอ้ง
กบัเน้ือหาและทกัษะท่ีตอ้งการวดั 
  จะเห็นวา่ ค  าอธิบายรายวชิาคณิตศาสตร์เพิ่มเติมดงักล่าวขา้งตน้ มีรายละเอียดของ
เน้ือหาในรายวชิาเพิ่มเติมท่ีจ าเป็นท่ีนกัเรียนตอ้งเรียน และเป็นพื้นฐานท่ีส าคญั โดยเนน้ใหจ้ดั
ประสบการณ์ในการเรียนรู้ท่ีพฒันาทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน มีการใช้
ส่ือ อุปกรณ์ รวมถึงมีการใชก้ารวดัและประเมินผลท่ีหลากหลายตามสภาพจริง ซ่ึงในการวจิยัคร้ังน้ี 
ผูว้จิยัจะท าในหน่วยเร่ือง หลกัการนบั และมีรายละเอียดผลการเรียนรู้และสาระการเรียนรู้เพิ่มเติม
ดงัตารางท่ี 1  
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ตารางท่ี 1 การวเิคราะห์ผลการเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้เพิ่มเติม เร่ือง หลกัการนบั            

ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
 
ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้เพิม่เติม 
1. เขา้ใจและใชห้ลกัการบวกและการคูณ 
การเรียงสับเปล่ียน และการจดัหมู่ในการ
แกปั้ญหา 

- หลกัการบวกและการคูณ 
- การเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นกรณีท่ีส่ิงของแตกต่าง
กนัทั้งหมด 
- การเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นกรณีท่ีส่ิงของแตกต่าง
กนัทั้งหมด n ส่ิง คร้ังละ r ส่ิง 
- การเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นกรณีท่ีส่ิงของไม่
แตกต่างกนัทั้งหมด 
- การเรียงสับเปล่ียนเชิงวงกลมของส่ิงของท่ี
แตกต่างกนัทั้งหมด 
- การจดัหมู่ของส่ิงของท่ีแตกต่างกนัทั้งหมด 

  
 ในการท าวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดน้ าผลการเรียนรู้และสาระการเรียนรู้เพิ่มเติม เร่ือง หลกัการ
นบั ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ไปใชเ้ป็นแนวทางในการก าหนดจุดประสงคใ์นการสร้างแผนการเรียนรู้ 
และการจดัการเรียนการสอน 
 

 2. การจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
  2.1 ความหมายของการจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 

  การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ เป็นการเรียนรู้ท่ีมุ่งให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ผา่น
ประสบการณ์จากการลงมือกระท าหรือการเรียนรู้ผา่นประสบการณ์ท่ีเป็นรูปธรรม และเนน้ท่ี     
การสะทอ้นความคิดเพื่อน าไปสู่การสร้างองคค์วามรู้ใหม่ ซ่ึงจุดเร่ิมแรกของการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์ มีพื้นฐานความคิดจากทฤษฎีของดิวอ้ี (Dewey) การเรียนรู้จากการกระท า คือ การได้
ลงมือปฏิบติักิจกรรมเกิดปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้มท่ีมีความหมายต่อตนเอง แลว้สร้างเป็นองค์
ความรู้ของตนเองข้ึนมา นกัการศึกษาบางท่านไดใ้ชค้  าอ่ืน ๆ เช่น การจดัการเรียนรู้แบบเนน้
ประสบการณ์   (ทิศนา แขมมณี, 2558) วงจรการเรียนรู้จากประสบการณ์ (Pfeiffer & Jones, 1983, 
pp. 24-28) วฏัจกัรการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ (Kolb, 1984 cited in Kolb et al., 1991, p. 
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256)การเรียนรู้จากประสบการณ์ (บุญเล้ียง ทุมทอง, 2556) การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ (ชยัวฒัน์ 
สุทธิรัตน์, 2558)  เป็นตน้ โดยในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัใชค้  าวา่ การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ซ่ึง
นกัการศึกษาหลายท่านไดใ้หค้วามหมายของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ดงัน้ี 
  ดิวอ้ี (Dewey, 1991 cited in Beard & Wilson, 2006, p. 16) กล่าววา่ การจดั 
การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ หมายถึง กระบวนการสร้างความเช่ือมโยงระหวา่งความรู้ท่ีไดรั้บมา
ก่อนกบัการเรียนรู้ส่ิงใหม่ โดยความรู้เป็นผลมาจากการผสมผสานกนัจนเป็นรูปแบบท่ีสมบูรณ์
เพื่อท่ีจะเขา้ใจประสบการณ์ใหม่ท่ีจะเกิดข้ึนอยา่งดี 
  เดวดิ คอลป์ (David Kolb, 1984 cited in Kolb et al., 1991, p. 255) ใหค้วามหมายของ
การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ซ่ึงสามารถสรุปไดด้งัน้ี การเรียนรู้จากประสบการณ์ เป็นกลยทุธ์
ในการเช่ือมโยงประสบการณ์จากการลงมือผา่นกระบวนการ กิจกรรม ในห้องเรียน และการเรียน
การสอนภายนอกหอ้งเรียนก่อใหเ้กิดความเขา้ใจอยา่งลึกซ้ึง 
  แจค็สัน (Jackson & Caffarela, 1994, pp. 9-10) ใหค้วามเห็นวา่ การจดัการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์ หมายถึง วงจรแห่งการเรียนรู้จากการฝึกปฏิบติั หรือวงจรของการลองท า เม่ือนกัเรียน
เกิดประสบการณ์ซ่ึงเป็นผลของการกระท าจะเกิดการปรับเปล่ียนความรู้เดิมให้เป็นความรู้ใหม่ 
  พรปภสัสร ปริญชาญกุล (2546, หนา้ 36) ไดส้รุปความหมายของการจดัการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์ จากแนวคิดของ John Dewey (1974), Lewis Jackson (1976) และ David Kolb (1984) 
ไดว้า่ การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ไวว้า่ เป็นการเรียนรู้ท่ีไดรั้บจากประสบการณ์หรือกิจกรรม
ต่าง ๆ มีลกัษณะเป็นขั้นตอนหรือกระบวนการ และความรู้ท่ีไดรั้บนั้นจะเป็นผลสะทอ้นมาจาก
ประสบการณ์หรือกิจกรรม เพื่อน าไปสู่ความรู้ใหม่ 
  ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550, หนา้ 1) เสนอวา่ การจดัการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์ หมายถึง การเรียนรู้ท่ีนกัเรียนไดมี้โอกาสรับประสบการณ์ แลว้ไดรั้บการกระตุ้นให้
สะทอ้นส่ิงต่าง ๆ (Reflection) ท่ีไดจ้ากประสบการณ์ออกมาพฒันาทกัษะใหม่ ๆ เจตคติใหม่ ๆ หรือ
วธีิการคิดใหม่ ๆ  
  บุญเล้ียง ทุมทอง (2556, หนา้ 26) ใหค้วามหมายวา่ การเรียนรู้จากประสบการณ์เป็น
การเรียนรู้ท่ีเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดส้ร้างความรู้ความสามารถ ทกัษะ ความคิด ทศันคติ ค่านิยม
ของตนเองข้ึน โดยเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดคิ้ดค าถามของตนเอง และแสวงหาค าตอบดว้ยตนเอง
โดยแสวงหาค าตอบดว้ยวธีิการหลากหลาย ไม่วา่จะเป็นการเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆการลง
มือปฏิบติักระท าจริงทั้งในสถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนจริง หรือสถานการณ์จ าลอง การวพิากษว์จิารณ์ การ
อภิปราย การพิจารณา การไตร่ตรอง การทบทวนและการสะทอ้นความคิดของตนเองออกมา โดย
อาจเกิดข้ึนในชั้นเรียน นอกชั้นเรียนหรือในสถานท่ีจริงในการท างานก็ได ้
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  ชยัวฒัน์ สุทธิรัตน์ (2558, หนา้ 310) ใหค้วามหมายวา่ การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
เป็นกลยทุธ์ในการเช่ือมโยงประสบการณ์ในห้องเรียนและการเรียนภายนอกห้องเรียนเพื่อก่อใหเ้กิด
ความเขา้ใจอยา่งลึกซ้ึง เป็นการเช่ือมโยงประสบการณ์เดิมเขา้ประสบการณ์ใหม่ทั้งในและนอก
หอ้งเรียน จนเกิดองคค์วามรู้ท่ีชดัเจน 
  ทิศนา แขมมณี (2558, หนา้ 130) ใหค้วามหมายวา่ การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
หมายถึง การด าเนินการอนัจะช่วยใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมาย โดยใหน้กัเรียนไดรั้บ
ประสบการณ์ ท่ีจ  าเป็นต่อการเรียนรู้เร่ืองท่ีเรียนรู้ก่อนแลว้จึงใหน้กัเรียนยอ้นไปสังเกตทบทวนส่ิงท่ี
เกิดข้ึน และน าส่ิงท่ีเกิดข้ึนมาคิดพิจารณาไตร่ตรองร่วมกนั จนกระทัง่นกัเรียนสามารถสร้าง
ความคิดรวบยอดหรือสมมติฐานต่าง ๆ ในเร่ืองท่ีเรียนรู้ แลว้จึงน าความคิดหรือสมมติฐานเหล่านั้น
ไปทดลองหรือประยกุตใ์ชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ ต่อไป 

 จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สรุปไดว้า่ การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ หมายถึง การจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเนน้ให้นกัเรียนเรียนรู้ดว้ยตนเองผา่นการลงมือปฏิบติักิจกรรม แลว้น าส่ิงท่ีเกิด
ข้ึนมาไตร่ตรองร่วมกนัจนน าไปสู่การสร้างองคค์วามรู้ใหม่ แลว้น าความรู้ดงักล่าวไปประยกุตใ์ชใ้น
สถานการณ์ต่าง ๆ 

 
  2.2 ลกัษณะส าคัญของการจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 

  นกัการศึกษาและสถาบนัทางการศึกษาไดก้ล่าวถึงลกัษณะส าคญัของการจดั 
การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ดงัน้ี 
  คอลป์ (Kolb, 1984 cited in Kolb et al., 1991, p. 257) ไดเ้สนอทฤษฎีการจดัการ
เรียนรู้เชิงประสบการณ์วา่เป็นกระบวนการท่ีเกิดในตวันกัเรียนเป็นวงจรแห่งการเรียนรู้ โดยการ
เรียนรู้อาจจะเร่ิมจากจุดใดจุดหน่ึงของวงจรแห่งการเรียนรู้ก็ได ้แต่ตอ้งด าเนินการใหค้รบวงจรแห่ง
การเรียนรู้ ซ่ึงรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ท่ีคอลป์ไดน้ าเสนอและเป็นท่ียอมรับอยา่ง
กวา้งขวางมีลกัษณะส าคญั 4 อยา่ง ดงัน้ี 
  1. ประสบการณ์การเรียนรู้ (Learning experience) เป็นส่ิงท่ีมีอิทธิพลต่อนกัเรียน เป็น
การแลกเปล่ียนประสบการณ์ท่ีเป็นส่วนประกอบของชีวิต ประสบการณ์จะน าไปสู่การรวบรวม
ความสามารถในการจดักิจการท่ียิง่ใหญ่ เป็นความสัมพนัธ์ท่ีมีค่า ซ่ึงประสบการณ์อาจจะมี
ผลกระทบต่อการเรียนรู้ได ้ทั้งการยอมรับและการปฏิเสธ 
  2. การสังเกตและการไตร่ตรอง (Observe and Think) การเรียนรู้ท่ีดีท่ีสุดโดยการให้
นกัเรียนไดมี้การสะทอ้นกลบั มีการไตร่ตรองประสบการณ์ท่ีไดรั้บ เพื่อน ามาใชใ้นการพิจารณาวา่
ส่ิงใดเป็นประโยชน์ หรือไม่เป็นประโยชน์ 
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  3. การพิจารณาลงความเห็นและการสร้างแนวคิด (Generalize and conceptualize) 
เป็นการรวบรวมความรู้เพื่อสร้างกรอบแนวคิดท่ีเก่ียวขอ้งกบัแนวคิดอ่ืน ๆ ท่ีไดจ้ากประสบการณ์
ในอดีตและความรู้ท่ีไดจ้ากการกระท า หรือไดรั้บมา หรือการไดรั้บความรู้จากขอ้มูล จากครูผูส้อน 
การสนทนาพูดคุย แลว้น ามาก าหนดเป็นกรอบแนวคิดของตนเอง 
  4. การตรวจสอบและการบูรณาการ (Experiment and Integrate) เป็นส่ิงทา้ทายท่ีดี
ท่ีสุดคือการฝึกปฏิบติัจริง เป็นการทดลอง ฝึกปฏิบติั และตรวจสอบ เพื่อการลองผิดลองถูก เป็นการ
ตรวจสอบแนวคิด หาความจริงในสถานท่ีแตกต่างกนัและน าไปสู่การเปล่ียนแปลง 
  ชยัวฒัน์ สุทธิรัตน์ (2558, หนา้ 310) ไดส้รุปลกัษณะส าคญัของการจดัการเรียนรู้ 
เชิงประสบการณ์ไว ้5 ประการ ดงัน้ี 
  1. การเรียนรู้โดยอาศยัประสบการณ์ของนกัเรียน 
  2. ก่อใหเ้กิดการเรียนรู้ใหม่ ๆ ท่ีทา้ทาย อยา่งต่อเน่ืองและเป็นการเรียนรู้อยา่งมี
ชีวติชีวาในการเรียน นกัเรียนตอ้งท ากิจกรรมตลอดเวลา ไม่ไดน้ัง่ฟังการบรรยายอยา่งเดียว 
  3. มีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งนกัเรียนดว้ยกนัเอง และระหวา่งนกัเรียนกบัผูส้อน 
  4. ปฏิสัมพนัธ์ท าใหเ้กิดการขยายเครือข่ายความรู้ออกไปอยา่งกวา้งขวาง 
  5. อาศยัการส่ือสารทุกรูปแบบ เช่น การพูด หรือการเขียน การวาดรูป การแสดง
บทบาทสมมติ ซ่ึงจะเอ้ืออ านวยใหเ้กิดการแลกเปล่ียน การวเิคราะห์ และสังเคราะห์การเรียนรู้ 
  ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550, หนา้ 2) เสนอวา่ ลกัษณะส าคญัของการ
จดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ประกอบดว้ย 
  1. นกัเรียนไดมี้โอกาสรับประสบการณ์ แลว้ไดรั้บการกระตุน้ใหส้ะทอ้นส่ิงต่าง ๆ ท่ี
ไดจ้ากประสบการณ์ออกมาเพื่อพฒันาทกัษะใหม่ ๆ เจตคติใหม่ ๆ หรือวธีิการใหม่ ๆ 
  2. ใชท้รัพยากรทั้ง 4 ดา้น คือ เวลา สถานท่ี ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน และส่ือการสอน เป็น
ตวัเช่ือมโยงใหน้กัเรียนกา้วสู่การเรียนรู้โลกรอบตวั 
  3. นกัเรียนไดป้ระยกุตใ์ช ้ความคิด ประสบการณ์ ความสามารถและทกัษะต่าง ๆ ใน
เวลาเดียวกนั จนสามารถสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 
  4. นกัเรียนไดแ้ลกเปล่ียนความรู้ ความคิดและประสบการณ์ระหวา่งนกัเรียนดว้ยกนั 
  ทิศนา แขมมณี (2558, หนา้ 131-132) ไดเ้สนอลกัษณะส าคญัของการจดัการเรียนรู้ 
เชิงประสบการณ์ ไวด้งัน้ี 
  1. ผูส้อนมีการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ (Learning experience) ในเร่ืองท่ีเรียนรู้  
ใหน้กัเรียนไดล้งไปประสบดว้ยตนเอง 
  2. นกัเรียนมีการสะทอ้นความคิด (Reflect) และอภิปรายร่วมกนักบัส่ิงท่ีไดป้ระสบมา 
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หรือเกิดข้ึนในสถานการณ์การเรียนรู้นั้น 
  3. นกัเรียนมีการสร้างความคิดรวบยอด หลกัการ สมมติฐาน จากประสบการณ์ท่ี
ไดรั้บ 
  4. นกัเรียนมีการน าเสนอความคิดรวบยอด หลกัการ และสมมติฐานต่าง ๆ ท่ีสร้างข้ึน 
ไปทดลองหรือประยกุตใ์ชใ้นสถานการณ์ใหม่ ๆ  
  5. ผูส้อนมีการติดตามผลและเปิดโอกาสใหน้กัเรียนแลกเปล่ียนผลการทดลองและ
ประยกุตใ์ชค้วามรู้ เพื่อขยายขอบเขตการเรียนรู้ หรือปรับเปล่ียนความคิด หลกัการ และสมมติฐาน
ตามความเหมาะสม 
  6. ผูส้อนมีการวดัและประเมินผล โดยใชก้ารประเมินผลการเรียนรู้ของตนเอง
ประกอบกบัการประเมินผลของผูส้อนดว้ย 
  จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สรุปไดว้า่ ลกัษณะส าคญัของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
ประกอบไปดว้ย  
  1. การเรียนรู้ท่ีมุ่งเนน้ให้นกัเรียนลงมือท าดว้ยตนเอง โดยอาศยัประสบการณ์ของ
นกัเรียนซ่ึงประสบการณ์มีผลต่อการเรียนรู้ ก่อให้เกิดการเรียนรู้ส่ิงใหม่ 
  2. การเรียนรู้ท่ีให้นกัเรียนไดมี้การสะทอ้นส่ิงต่าง ๆ  มีการไตร่ตรองประสบการณ์ท่ี
ไดรั้บ เกิดการแลกเปล่ียนความรู้ ความคิดและประสบการณ์  ท าใหมี้ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งนกัเรียน
และผูส้อน และเกิดการเรียนรู้ร่วมกนั 
  3. การสรุปความคิดรวบยอด การรวบรวมความรู้เพื่อสร้างกรอบแนวคิดท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัแนวคิดอ่ืน ๆ โดยนกัเรียนน ามาก าหนดเป็นกรอบแนวคิดของตนเอง และสร้างองคค์วามรู้ใหม่
จากประสบการณ์และความรู้ท่ีไดจ้ากการกระท า 
  4. การประยกุตใ์ช ้เป็นการน าการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนใหม่ไปทดลองในสถานการณ์ใหม่ ๆ
ท่ีแตกต่างกนั 
 

  2.3 ข้ันตอนการจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
  หน่วยงานทางการศึกษาและนกัการศึกษาหลายท่านไดเ้สนอขั้นตอนในการจดัการ
เรียนรู้เชิงประสบการณ์ เพื่อเป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอน ดงัน้ี 
  ไฟเฟอร์ และโจนส์ (Pfeiffer & Jones, 1983, pp. 24-28) ไดเ้สนอการจดัการเรียนรู้ 
เชิงประสบการณ์ วา่เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีเป็นลกัษณะของวงจรแห่งการเรียนรู้ ซ่ึงประกอบดว้ย 
5 ขั้นตอน โดยเรียกวา่การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ประกอบดว้ย 
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  ขั้นท่ี 1 การคน้หาแลกเปล่ียนประสบการณ์ (Experiencing) สมาชิกกลุ่มจะเขา้มามี
ส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้โดยการคน้หาและแลกเปล่ียนขอ้มูลกบักลุ่มเพื่อน เป็นขั้นตอนการ
ปฏิบติักิจกรรม 
  ขั้นท่ี 2 การน าเสนอประสบการณ์ (Publishing) นกัเรียนจะแลกเปล่ียนประสบการณ์ 
ในการน าเสนอส่ิงท่ีเกิดจากประสบการณ์ ขอ้สังเกต การร่วมปฏิสัมพนัธ์ต่อกนัในระหวา่งปฏิบติั
กิจกรรม 
  ขั้นท่ี 3 การเขา้ร่วมอภิปราย (Discussion) นกัเรียนเขา้ร่วมอภิปราย ไตร่ตรองถึง
ประสบการณ์ท่ีเกิดข้ึน รูปแบบและลกัษณะของกิจกรรม 
  ขั้นท่ี 4 การสรุปสร้างความรู้ใหม่ (Generalizing) นกัเรียนจะสร้างหลกัการท่ีไดเ้รียนรู้
ในกิจกรรมกบัสถานการณ์ในชีวติจริงและก าหนดสร้างเป็นความรู้ใหม่ในประสบการณ์ 
  ขั้นท่ี 5 การประยกุตใ์ช ้(Applying) การน าความรู้ท่ีไดรั้บไปใชก้บัสถานการณ์ต่าง ๆ 
ท่ีเก่ียวขอ้งในชีวิตจริง 
  คอลป์ (Kolb, 1984 cited in Kolb et al., 1991, p. 256) ไดเ้สนอการจดั 
การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ (Experiential Learning Cycle) ไว ้4 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  ขั้นท่ี 1 การรับประสบการณ์รูปธรรม (Concrete Experience หรือ CE) นกัเรียนเรียนรู้
จากประสบการณ์ท่ีไดป้ฏิบติักิจกรรมหรือมีการทดลองปฏิบติั  
  ขั้นท่ี 2 การสะทอ้นการเรียนรู้ (Reflective Observation หรือ RO) นกัเรียนไดท้บทวน
และไตร่ตรองประสบการณ์ท่ีไดรั้บร่วมกนั มีการแลกเปล่ียนประสบการณ์ร่วมกนั 
  ขั้นท่ี 3 การสรุปองคค์วามรู้เป็นนามธรรม (Abstract Conceptualization หรือ AC) 
นกัเรียนพยายามร่วมกนัท่ีจะสรุปหลกัการและองคค์วามรู้ใหม่จากการเรียนรู้จากประสบการณ์  
  ขั้นที 4 การประยกุตใ์ชค้วามรู้ (Active Experimentation หรือ AE) นกัเรียนน า
หลกัการนั้นไปประยกุตใ์ชห้รือทดลองใชส้ถานการณ์ใหม่ 
  พรปภสัสร ปริญชาญกุล (2546, หนา้ 41-42) ไดท้  าการวจิยัและสังเคราะห์ขั้นตอน
ของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ จากแนวคิดของ David Kolb (1984) และ Krider et al. 
(1999) ซ่ึงสรุปได ้5 ขั้นตอนดงัน้ี  
  ขั้นท่ี 1 การสร้างประสบการณ์ (Do) ให้นกัเรียนไดล้งมือกระท ากิจกรรม เป็นการ
สร้างความสนใจใหก้บันกัเรียน กระตุน้ใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้จากการกระท ามากกวา่การบรรยาย
หรือแสดงใหดู้ เพื่อใหน้กัเรียนเรียนรู้ส่ิงใหม่จากประสบการณ์นั้น ผูส้อนมีหนา้ท่ีเป็นเพียงผูอ้  านวย
ความสะดวก และช่วยแนะน า เตรียมขอ้มูลและช่วยในการตอบค าถามท่ีนกัเรียนสงสัยระหวา่งท า
กิจกรรม 
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  ขั้นท่ี 2 แบ่งปัน (Share) การแลกเปล่ียนประสบการณ์ท่ีไดจ้ากขั้นท่ี 1 ดว้ยการให้
นกัเรียนน าเสนอผลจากการปฏิบติั โดยการพูด เขียน หรือ เล่า ใหเ้พื่อนในห้องฟังเกิดอะไรข้ึนบา้ง 
  ขั้นท่ี 3 กระบวนการ (Process) ผูส้อนและนกัเรียนร่วมกนัในการตั้งค  าถามเพื่อ
อภิปรายและวเิคราะห์ประสบการณ์ร่วมกนั เพื่อการน าประสบการณ์ท่ีไดรั้บมาก าหนดออกมาเป็น 
กฎ หลกัการ หรือแนวทางท่ีสามารถใชไ้ดใ้นสถานการณ์จริง 
  ขั้นท่ี 4 การสรุป (Generalize) นกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีไดรั้บ 
  ขั้นท่ี 5 การประยกุต ์(Apply) นกัเรียนสามารถประยกุตค์วามรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนรู้ไป
ใชใ้นสถานการณ์อ่ืน ๆ และสถานการณ์ในชีวติจริง 
  ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550, หนา้ 3) ไดเ้สนอขั้นตอนการจดัการเรียนรู้
จากประสบการณ์ ดงัน้ี 
  ขั้นท่ี 1 ขั้นจดัประสบการณ์ (Experiencing) เป็นขั้นลงมือหรือท ากิจกรรมจาก 
สภาพจริง เช่น การเก็บรวบรวมขอ้มูลราคาสินคา้ในตลาด แหล่งเรียนรู้ การสัมภาษณ์หรือการ
ปฏิบติัต่าง ๆ 
  ขั้นท่ี 2 ขั้นน าเสนอและแลกเปล่ียนประสบการณ์ (Publishing) เป็นขั้นของการพูด  
การเขียน เช่น การน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากประสบการณ์มาน าเสนอ ซ่ึงอาจท าไดท้ั้งการพูดและการเรียน 
อาจเขียนลงในแผนภูมิหรือตารางพร้อมน าเสนอดว้ยปากเปล่า 
  ขั้นท่ี 3 ขั้นอภิปรายผล (Discussing) เป็นขั้นของการอภิปรายซกัถามเพื่อความเขา้ใจ 
ท่ีแจ่มชดัและเพื่อใหไ้ดแ้นวคิดต่อการประยกุตใ์ช ้ขั้นน้ีทั้งผูส้อนและนกัเรียนอาจร่วมกนัในการตั้ง
ค  าถามเพื่อการอภิปรายร่วมกนั 
  ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรุปพาดพิง (Generalizing) เป็นขั้นของการสรุปผลการเรียนรู้จาก
กระบวนการทั้ง 3 ขั้นขา้งตน้ โดยสรุปพาดพิงไปสู่หลกัการสู่มุมมองหรือแบบแผนท่ีกวา้งข้ึนอาจ
ร่วมกนัสรุปหรือการลงมือกระท า 
  ขั้นท่ี 5 ขั้นการประยกุตใ์ช ้(Applying) เป็นขั้นการน าส่ิงท่ีไดจ้ากการเรียนรู้ไป
ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั ซ่ึงอาจจดัท าเป็นลกัษณะโครงการ การทดลอง การแกปั้ญหาหรือการ
คน้ควา้วจิยัต่อไป ซ่ึงถือเป็นการลงมือกระท า/ ปฏิบติัเป็นวงจรต่อไป 
  พิมพนัธ์ เดชะคุปต ์(2551, หนา้ 45-46) ไดน้ าเสนอขั้นตอนของการจดัการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์ ดงัน้ี 
  ขั้นท่ี 1 ขั้นประสบการณ์ (Experience) ผูจ้ดักิจกรรมจะพยายามกระตุน้ใหน้กัเรียนน า
ประสบการณ์เดิมของตนเองออกมาใชใ้นการเรียนรู้ และแบ่งปันประสบการณ์ของตนเองกบัเพื่อน 
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  ขั้นท่ี 2 ขั้นสะทอ้นความคิดและอภิปราย (Reflect and Discussion) ผูจ้ดักิจกรรม
ก าหนดประเด็นวิเคราะห์วจิารณ์ใหน้กัเรียนไดมี้โอกาสแสดงความคิดเห็น ความรู้สึกและได้
แลกเปล่ียนความคิดเห็น ความรู้สึกของตนเองกบัสมาชิกในกลุ่ม ซ่ึงจะช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ี
กวา้งขวาง 
  ขั้นท่ี 3 ขั้นความเขา้ใจและเกิดความคิดรวบยอด (Understanding and 
Conceptualization ) ความคิดรวบยอดอาจเกิดข้ึนโดยนกัเรียนเป็นฝ่ายเร่ิม และครูช่วยเติมเตม็ให้
สมบูรณ์ หรือครูอาจน าทางแลว้นกัเรียนสานต่อจนความคิดนั้นสมบูรณ์เป็นความคิดรวบยอด 
  ขั้นท่ี 4 ขั้นทดลองหรือประยุกตแ์นวคิด (Experiment or Application) ให้นกัเรียนน า
ผลการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนไปประยกุตใ์ชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ จนเกิดเป็นแนวทางปฏิบติัของนกัเรียน
เอง 
  จากขั้นตอนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ตามแนวทางของนกัการศึกษาขา้งตน้ 
ผูว้จิยัไดท้  าการสังเคราะห์ขั้นตอนเพื่อน ามาใชใ้นการจดัการเรียนการสอนในงานวิจยัคร้ังน้ี โดยใน
การสังเคราะห์ขั้นตอนผูว้ิจยัไดค้  านึงถึงหลกัการส าคญัท่ีมีอยูใ่นแต่ละขั้นตอนของนกัการศึกษาแต่
ละท่าน ซ่ึงรายละเอียดการสังเคราะห์ขั้นตอนแสดงดงัตารางท่ี 2 
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ตารางท่ี 2 การสังเคราะห์ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์  
 
ไฟเฟอร์ และ
โจนส์ (Pfeiffer & 
Jones, 1983) 

คอล์ป (Kolb, 
1984 cited in 
Kolb et al., 1991) 

พรปภสัสร ปริญ
ชาญกล (2546) 

ส านักงานเลขาธิการ 
สภาการศึกษา 
(2550) 

พมิพนัธ์ เดชะ
คุปต์ (2551) 

ขั้นตอนการจัดการ
เรียนรู้เชิงประสบการณ์
ของผู้วจิัย 

ขั้นท่ี 1 การคน้หา
แลกเปล่ียน
ประสบการณ์ 
(Experiencing) 
สมาชิกกลุ่มจะเขา้
มามีส่วนร่วมใน
กิจกรรมการ
เรียนรู้โดยการ
คน้หาและ
แลกเปล่ียนขอ้มูล
กบักลุ่มเพ่ือน 
เป็นขั้นตอนการ
ปฏิบติักิจกรรม 

ขั้นท่ี 1 การรับ
ประสบการณ์ 
(Concrete 
Experience) 
นกัเรียนเรียนรู้
จากประสบการณ์
ท่ีไดป้ฏิบติั
กิจกรรมหรือมี
การทดลองปฏิบติั 

ขั้นท่ี 1 การสร้าง
ประสบการณ์ 
(Do) ให้นกัเรียน
ไดล้งมือกระท า
กิจกรรม เป็นการ
สร้างความสนใจ
ให้กบันกัเรียน 
กระตุน้ให้นกัเรียน
ไดเ้รียนรู้จากการ
กระท ามากกวา่
การบรรยายหรือ
แสดงให้ดู เพื่อให้
นกัเรียนเรียนรู้ส่ิง
ใหม่จาก
ประสบการณ์นั้น 
ผูส้อนมีหนา้ท่ีเป็น
เพียงผูอ้  านวย
ความสะดวก และ
ช่วยแนะน า เตรียม
ขอ้มูลและช่วยใน
การตอบค าถามท่ี
นกัเรียนสงสยั
ระหวา่งท า
กิจกรรม 
 

ขั้นท่ี 1 ขั้นจดั
ประสบการณ์ 
(Experiencing) เป็น
ขั้นลงมือหรือท า
กิจกรรมจากสภาพ
จริง เช่น การเก็บ
รวบรวมขอ้มูลราคา
สินคา้ในตลาด 
แหล่งเรียนรู้ การ
สมัภาษณ์หรือการ
ปฏิบติัต่าง ๆ 
 

ขั้นท่ี 1 ขั้น
ประสบการณ์ 
(Experience) ผูจ้ดั
กิจกรรมจะ
พยายามกระตุน้
ให้นกัเรียนน า
ประสบการณ์เดิม
ของตนเองออกมา
ใชใ้นการเรียนรู้ 
และแบ่งปัน
ประสบการณ์ของ
ตนเองกบัเพ่ือน 
 

ขั้นที่  1 ขั้นการสร้าง
ประสบการณ์  
เป็นขั้นท่ีนกัเรียนไดล้ง
มือปฏิบติักิจกรรมกลุ่ม 
และผูส้อนมีหนา้ท่ีเป็นผู ้
อ  านวยความสะดวก 
และช่วยในการตอบ
ค าถามท่ีนกัเรียนสงสยั
ระหวา่งท ากิจกรรม 
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ตารางท่ี 2 (ต่อ) 

 
 
 

ไฟเฟอร์ และ
โจนส์ (Pfeiffer 
& Jones, 1983) 

คอล์ป (Kolb, 
1984 cited in 
Kolb et al., 
1991) 

พรปภสัสร ปริญ
ชาญกล (2546) 

ส านักงาน
เลขาธิการ 
สภาการศึกษา 
(2550) 

พมิพนัธ์ เดชะคุปต์ 
(2551) 

ขั้นตอนการจัดการ
เรียนรู้ 
เชิงประสบการณ์
ของผู้วจิัย 

ขั้นท่ี 2 การ
น าเสนอ
ประสบการณ์ 
(Publishing) 
นกัเรียนจะ
แลกเปล่ียน
ประสบการณ์ใน
การน าเสนอส่ิงท่ี
เกิดจาก
ประสบการณ์ 
ขอ้สงัเกต การ
ร่วมปฏิสมัพนัธ์
ต่อกนัในระหวา่ง
ปฏิบติักิจกรรม 
 ขั้นท่ี 3 การเขา้
ร่วมอภิปราย 
(Processing) 
นกัเรียนเขา้ร่วม
อภิปราย 
ไตร่ตรองถึง
ประสบการณ์ท่ี
เกิดข้ึน รูปแบบ
และลกัษณะของ
กิจกรรม 

ขั้นท่ี 2 การ
สะทอ้นการ
เรียนรู้ 
(Reflective 
Observation 
หรือ RO) 
นกัเรียนได้
ทบทวนและ
ไตร่ตรอง
ประสบการณ์ท่ี
ไดรั้บร่วมกนั มี
การแลกเปล่ียน
ประสบการณ์
ร่วมกนั 

ขั้นท่ี 2 แบ่งปัน 
(Share) การ
แลกเปล่ียน
ประสบการณ์ท่ีได้
จากขั้นท่ี 1 ดว้ยการ
ให้นกัเรียนนกัเรียน
น าเสนอผลจากการ
ปฏิบติั โดยการพดู 
เขียน หรือ เล่า ให้
เพ่ือนในห้องฟังเกิด
อะไรข้ึนบา้ง 
ขั้นท่ี 3 กระบวนการ 
(Process) ผูส้อนและ
นกัเรียนร่วมกนัใน
การตั้งค  าถามเพ่ือ
อภิปรายและ
วิเคราะห์
ประสบการณ์ร่วมกนั 
เพื่อการน า
ประสบการณ์ท่ี
ไดรั้บมาก าหนด
ออกมาเป็น กฎ 
หลกัการ หรือ
แนวทางท่ีสามารถ
ใชไ้ดใ้นสถานการณ์
จริง 
 

ขั้นท่ี 2 ขั้นน าเสนอ
และแลกเปล่ียน
ประสบการณ์ 
(Publishing) เป็น
ขั้นของการพดู การ
เขียน เช่น การน า
ขอ้มูลท่ีไดจ้าก
ประสบการณ์มา
น าเสนอ ซ่ึงอาจท า
ไดท้ั้งการพดูและ
การเรียน อาจเขียน
ลงในแผนภูมิหรือ
ตารางพร้อม
น าเสนอดว้ยปาก
เปล่า 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภิปราย
ผล (Discussing) 
เป็นขั้นของการ
อภิปรายซกัถาม
เพื่อความเขา้ใจท่ี
แจ่มชดัและเพ่ือให้
ไดแ้นวคิดต่อการ
ประยกุตใ์ช ้ขั้นน้ี
ทั้งผูส้อนและ
นกัเรียนอาจ
ร่วมกนัในการตั้ง
ค  าถามเพื่อการ
อภิปรายร่วมกนั 
 

ขั้นท่ี 2 ขั้นการ
สะทอ้นความคิด
และอภิปราย 
(Reflection and 
Discussion) ผูจ้ดั
กิจกรรมก าหนด
ประเด็นวิเคราะห์
วิจารณ์ให้นกัเรียน
ไดมี้โอกาสแสดง
ความคิดเห็น 
ความรู้สึกและได้
แลกเปล่ียนความ
คิดเห็น ความรู้สึก
ของตนเองกบั
สมาชิกในกลุ่ม ซ่ึง
จะช่วยให้เกิดการ
เรียนรู้ท่ีกวา้งขวาง 
 

ขั้นที่ 2 ขั้นการ
สะท้อนการเรียนรู้ 
ผูส้อนใชค้  าถาม
กระตุน้การคิดของ
นกัเรียน และให้
นกัเรียนพิจารณา
ไตร่ตรอง
ประสบการณ์จาก
การท ากิจกรรมใน
ขั้นท่ี 1  โดยให้
นกัเรียนเขียนสรุป
ส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้ดว้ย
ตนเอง จากนั้นให้
น าเสนอ และ
อภิปรายแลกเปล่ียน
ร่วมกนัในกลุ่ม  
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ตารางท่ี 2 (ต่อ) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ไฟเฟอร์ และโจนส์ 
(Pfeiffer & Jones, 
1983) 

คอล์ป (Kolb, 
1984 cited in 
Kolb et al., 1991) 

พรปภสัสร 
ปริญชาญกล 
(2546) 

ส านักงาน
เลขาธิการ 
สภาการศึกษา 
(2550) 

พมิพนัธ์ เดชะคุปต์ 
(2551) 

ขั้นตอนการจัดการ
เรียนรู้ 
เชิงประสบการณ์ของ
ผู้วจิัย 

ขั้นท่ี 4 การสรุป
สร้างความรู้ใหม่
(Generalizing) 
นกัเรียนจะสร้าง
หลกัการท่ีไดเ้รียนรู้
ในกิจกรรมกบั
สถานการณ์ในชีวิต
จริงและก าหนด
สร้างเป็นความรู้
ใหม่ใน
ประสบการณ์ 

ขั้นท่ี 3 การสรุป
องคค์วามรู้ 
(Abstract 
conceptualization) 
นกัเรียนพยายาม
ร่วมกนัท่ีจะสรุป
หลกัการและองค์
ความรู้ใหม่จาก
การเรียนรู้จาก
ประสบการณ์ 

ขั้นท่ี 4 การ
สรุป 
(Generalize) 
นกัเรียน
ร่วมกนัสรุป
ความรู้ท่ีไดรั้บ 

ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรุป
พาดพิง 
(Generalizing)  
เป็นขั้นของ 
การสรุปผลการ
เรียนรู้จาก
กระบวนการทั้ง 3 
ขั้นขา้งตน้ 
โดยสรุปพาดพิง
ไปสู่หลกัการสู่
มุมมองหรือแบบ
แผนท่ีกวา้งข้ึน อาจ
ร่วมกนัสรุปหรือ
การลงมือกระท า 

ขั้นท่ี 3 ขั้นความ
เขา้ใจและเกิด
ความคิดรวบยอด 
(Understanding and 
Conceptualization ) 
นกัเรียนและครู
ร่วมกนัสรุปความรู้ 
ความคิดจาก
ประสบการณ์จน
ความคิดนั้น
สมบูรณ์เป็น
ความคิดรวบยอด 

ขั้นที่ 3 ขั้นการสรุปองค์
ความรู้ 
เป็นขั้นท่ีผูส้อนให้
ตวัแทนกลุ่มออกมา
น าเสนอและแลกเปล่ียน
ขอ้สรุปของแต่ละกลุ่ม 
จากนั้นผูส้อนและ
นกัเรียนร่วมกนัอภิปราย
เพื่อสรุปความรู้ท่ีได้
ไปสู่ความรู้ใหม่ 
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 ตารางท่ี 2 (ต่อ) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ไฟเฟอร์ และ
โจนส์ (Pfeiffer 
& Jones, 1983) 

คอล์ป (Kolb, 1984 
cited in Kolb et al., 
1991) 

พรปภสัสร 
ปริญชาญกล 
(2546) 

ส านักงานเลขาธิการ 
สภาการศึกษา 
(2550) 

พมิพนัธ์ เดชะคุปต์ 
(2551) 

ขั้นตอนการจัดการ
เรียนรู้ 
เชิงประสบการณ์
ของผู้วจิัย 

ขั้นท่ี 5 การ
ประยกุตใ์ช ้
(Applying) การ
น าความรู้ท่ีไดรั้บ
ไปใชใ้น
สถานการณ์ต่าง ๆ 
ท่ีเก่ียวขอ้งใน
ชีวิตจริง 

ขั้นที 4 การ
ประยกุตใ์ชค้วามรู้ 
(Active 
Experimentation ) 
นกัเรียนน าหลกัการ
นั้นไปประยกุตใ์ช้
หรือทดลองใช้
สถานการณ์ใหม่ 
 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการ
ประยกุต ์
(Apply) 
นกัเรียน
ประยกุตใ์ช้
ความรู้ท่ีไดจ้าก
การเรียนรู้ไปใช้
ในสถานการณ์
อ่ืน ๆ และ
สถานการณ์ใน
ชีวิตจริง 
 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการ
ประยกุตใ์ช ้
(Applying) เป็นขั้น
การน าส่ิงท่ีไดจ้าก
การเรียนรู้ไป
ประยกุตใ์ชใ้น
ชีวิตประจ าวนั ซ่ึง
อาจจดัท าเป็น
ลกัษณะโครงการ 
การทดลอง การ
แกปั้ญหาหรือการ
คน้ควา้วิจยัต่อไป ซ่ึง
ถือเป็นการลงมือ
กระท า/ ปฏิบติัเป็น
วงจรต่อไป 
 

ขั้นท่ี 4 ขั้นทดลอง
หรือประยกุต์
แนวคิด 
(Experiment or 
Application) ให้
นกัเรียนน าผลการ
เรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนไป
ประยกุตใ์ชใ้น
สถานการณ์ต่าง ๆ 
จนเกิดเป็นแนวทาง
ปฏิบติัของนกัเรียน
เอง 
 

ขั้นที่ 4 ขั้นการ
ประยุกต์ใช้ 
เป็นขั้นท่ีนกัเรียนน า
องคค์วามรู้ท่ีไดรั้บ
ไปใชใ้นสถานการณ์
ท่ีสอดคลอ้งกบัชีวิต
จริง 
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 จากตารางท่ี 2 ผูว้จิยัไดส้ังเคราะห์ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ซ่ึงขั้นตอน
การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ท่ีผูว้จิยัน ามาใช ้ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน ดงัน้ี  
 ขั้นท่ี 1 การสร้างประสบการณ์ เป็นขั้นท่ีนกัเรียนไดล้งมือปฏิบติักิจกรรมกลุ่ม และผูส้อน
มีหนา้ท่ีเป็นผูอ้  านวยความสะดวก และช่วยในการตอบค าถามท่ีนกัเรียนสงสัยระหวา่งท ากิจกรรม 

ขั้นท่ี 2 การสะทอ้นการเรียนรู้ เป็นขั้นท่ีผูส้อนใชค้  าถามกระตุน้การคิดของนกัเรียน และ
ใหน้กัเรียนพิจารณาไตร่ตรองประสบการณ์จากการท ากิจกรรมในขั้นท่ี 1  โดยใหน้กัเรียนเขียนสรุป
ส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง จากนั้นใหน้ าเสนอ และอภิปรายแลกเปล่ียนร่วมกนัในกลุ่ม 

ขั้นท่ี 3 การสรุปองคค์วามรู้ เป็นขั้นท่ีใหต้วัแทนกลุ่มออกมาน าเสนอและแลกเปล่ียน
ขอ้สรุปของแต่ละกลุ่ม จากนั้นผูส้อนและนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายเพื่อสรุปความรู้ท่ีไดไ้ปสู่ความรู้
ใหม่ 
 ขั้นท่ี 4 การประยกุตใ์ช ้เป็นขั้นท่ีนกัเรียนน าองคค์วามรู้ท่ีไดรั้บไปใชใ้นสถานการณ์ท่ี
สอดคลอ้งกบัชีวติจริง 
 

  2.4 บทบาทของผู้สอนและนักเรียนในการจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
  การเรียนรู้เชิงประสบการณ์เป็นการเรียนรู้ท่ีให้นกัเรียนไดมี้ประสบการณ์ตรง หรือ
ประสบการณ์จ าลองในเร่ืองท่ีเรียนผา่นการลงมือปฏิบติักิจกรรมในหอ้งเรียน ฉะนั้นผูส้อนตอ้งรู้
บทบาทหนา้ท่ีของตนเองในฐานะเป็นผูเ้ตรียมการจดัการเรียนรู้และนกัเรียนในฐานะเป็นผูด้  าเนิน
กิจกรรมการเรียนรู้ ซ่ึงนกัการศึกษาหลายท่านไดก้ล่าวถึงบทบาทหนา้ท่ีของผูส้อนและนกัเรียนใน
การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ดงัน้ี 
  บทบาทของผู้สอนในการจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
  ทิศนา แขมมณี (2558, หนา้ 131-132) ไดก้ล่าวถึงผูส้อนในการจดัการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์ไวว้า่ 
  1. ผูส้อนมีการจดัประสบการณ์เรียนรู้ (Learning experience) ท่ีเป็นรูปธรรม ในเร่ือง 
ท่ีเรียนรู้ ใหน้กัเรียนไดล้งไปประสบดว้ยตนเอง 
  2. ผูส้อนมีการติดตามผล และเปิดโอกาสใหน้กัเรียนแลกเปล่ียนผลการทดลอง/
ประยกุตใ์ชค้วามรู้ เพื่อขยายขอบเขตของการเรียนรู้ หรือปรับเปล่ียนความคิด/ หลกัการ/สมมติฐาน
ต่าง ๆ ตามความเหมาะสม 
  3. ผูส้อนมีการวดัและประเมินผล โดยใชก้ารประเมินผลการเรียนรู้ของตนเองของ
นกัเรียน ประกอบกบัการประเมินผลของผูส้อนดว้ย 
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  พรปภสัสร ปริญชาญกุล (2546, หนา้ 57-58) ไดท้  าการวจิยั และสังเคราะห์บทบาท
ของผูส้อนในการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ จากแนวคิดของ Eldred (1996), Hogan (1992), 
Lawarence E. Ekpenyong (1999) และ Alley-Young, Gordon (2000) สรุปไดด้งัน้ี 
  1. ผูส้อนเป็นผูว้างแผนเน้ือหา วธีิการเรียน ส่ือและกิจกรรมการสอนแก่นกัเรียน จดั
บรรยากาศการเรียนรู้และช้ีแนะแนวทางการแสวงหาความรู้ท่ีถูกตอ้งใหแ้ก่นกัเรียน และสรุปสาระ
การเรียนรู้ร่วมกนั โดยค านึงถึงศกัยภาพและความตอ้งการของนกัเรียน 
  2. ผูส้อนปฏิสัมพนัธ์กบันกัเรียนและนกัเรียนปฏิสัมพนัธ์กบันกัเรียนมีลกัษณะเป็น
กลัยาณมิตรท่ีช่วยเหลือเก้ือกูล มีกิจกรรมร่วมกนัในกระบวนการเรียนรู้ คือแลกเปล่ียนความรู้และ
แกปั้ญหาร่วมกนั 
  3. ผูส้อนอ านวยความสะดวก ช้ีแนะแนวทางในการปฏิบติัใหน้กัเรียนไดคิ้ดวางแผน
และลงมือปฏิบติัดว้ยตนเอง ร่วมใหค้วามช่วยเหลือแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนจากการท ากิจกรรม ตลอดจน
ติดตามการท ากิจกรรมและก าหนดขอบเขตหรือกรอบการท ากิจกรรม 
  4. ผูส้อนเป็นผูช้ี้แนะและสนบัสนุนใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ กระตุน้ใหน้กัเรียนคิด
อยา่งเป็นระบบ ใหเ้หตุผลและขอ้เสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์ในการท ากิจกรรม กระตุน้ใหเ้กิดการ
แลกเปล่ียนความคิดระหวา่งนกัเรียนและนกัเรียนกบัผูส้อน 
  5. ผูส้อนติดตามประเมินผล พร้อมช้ีแนะจุดเด่น จุดดอ้ยในส่ิงท่ีนกัเรียนปฏิบติัและ
นกัเรียนตอ้งสามารถอธิบายไดว้า่ส่ิงท่ีปฏิบติัมาจากประสบการณ์จริงมีความเหมือนหรือแตกต่าง
จากหลกัการทฤษฎีในวชิานั้น ๆ อยา่งไร เพื่อเป็นการเช่ือมโยงทฤษฎีสู่การปฏิบติัจริง และจากการ
ปฏิบติัจริงไปสู่การสรุปหลกัการได ้
  ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550, หนา้ 10) ไดน้ าเสนอบทบาทของผูส้อนใน
การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ไวว้า่ 
  1. ผูส้อนเป็นผูใ้ฝ่รู้ใฝ่เรียนมีความกระตือรือร้นในการพฒันาตนเอง ติดตามข่าวสาร 
ทนัเหตุการณ์ 
  2. ผูส้อนจดัประสบการณ์การเรียนรู้ให้นกัเรียนไดล้งมือปฏิบติัจริงอยา่งมี
ประสิทธิภาพ 
  3. ผูส้อนสร้างความรู้ ความเขา้ใจ และประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีเนน้การปฏิบติั 
แสวงหาความรู้ดว้ยตนเองให้กบันกัเรียนจนเกิดความเช่ือมัน่ 
  4. ผูส้อนจดับรรยากาศและสภาพแวดลอ้มให้เอ้ือต่อการเรียนรู้ของนกัเรียน 
  5. ผูส้อนจดัเตรียมแหล่งเรียนรู้ท่ีส าคญัใหก้บันกัเรียน 
  6. ผูส้อนเป็นแหล่งเรียนรู้ส าหรับนกัเรียนในการอธิบายเพิ่มเติมและสรุปบทเรียน 
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  7. ผูส้อนวางแผนการเรียนรู้ เร่ืองหวัขอ้หรือประเด็นการอภิปราย ก าหนดรูปแบบการ
อภิปราย 
  8. ผูส้อนมีส่วนร่วมในการวิเคราะห์ ตีความ สรุปความคิดเห็นของนกัเรียน หรือ
อภิปรายส่ิงท่ีเรียนรู้ร่วมกนั เพื่อใหน้กัเรียนสามารถสรุปองคค์วามรู้ไดอ้ยา่งชดัเจน 
  9. ผูส้อนช่วยในการอภิปรายแต่ละกลุ่มด าเนินไปอยา่งมีประสิทธิภาพ กระตุน้ใหทุ้ก
คนมีส่วนร่วมในการน าเสนอความคิด ใหค้  าปรึกษาหรือแกปั้ญหาเม่ือกลุ่มตอ้งการ 
  10. ผูส้อนคอยใหก้ าลงัใจและช่วยเหลือแนะน านกัเรียนอยา่งใกลชิ้ด ตลอดจนเป็นผู ้
อ  านวยความสะดวกเพื่อใหก้ระบวนการเรียนรู้ด าเนินไปดว้ยความเรียบร้อย 
  11. ผูส้อนกระตุน้ใหน้กัเรียนมีความสนใจ วเิคราะห์ปัญหา วางแผนแกปั้ญหาอยา่ง
เป็นขั้นตอน มีเหตุผลท่ีถูกตอ้งของตนเอง 
  12. ผูส้อนประเมินผลโดยมีขอ้ดีท่ีควรส่งเสริมและขอ้จ ากดัท่ีควรแกไ้ข 
  พิมพนัธ์ เดชะคุปต ์(2551, หนา้ 75) ไดก้ล่าวถึงบทบาทของผูส้อนในการจดัการ
เรียนรู้แบบเนน้ประสบการณ์ ดงัน้ี 
  1. ผูส้อนเป็นผูช้ี้แนะใหเ้กิดการเรียนรู้ 
  2. ผูส้อนเป็นผูก้ระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ 
  3. ผูส้อนจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีชีวิตชีวา 
  4. ผูส้อนจุดประกายใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ 
  จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สรุปบทบาทของผูส้อน ไดว้า่ ผูส้อนจะเป็นผูว้างเน้ือหา เตรียม
ส่ือและจดักิจกรรมการเรียนการสอนใหน้กัเรียนไดล้งมือปฏิบติัจริง นอกจากนั้นผูส้อนยงัตอ้งมี
ปฏิสัมพนัธ์กบันกัเรียนเป็นผูช้ี้แนะ กระตุน้ให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้จากการปฏิบติั เปิดโอกาสใหมี้
การแลกเปล่ียนความรู้และปัญหาร่วมกนั และผูส้อนจะตอ้งมีการวดัประเมินผลส่ิงท่ีนกัเรียนปฏิบติั 
  บทบาทของนักเรียนในการจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
  ทิศนา แขมมณี (2558, หนา้ 131-132) ไดก้ล่าวถึงนกัเรียนในการจดัการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์ไวว้า่ 
  1. นกัเรียนมีการสะทอ้นความคิด (Reflect) และอภิปรายร่วมกนั เก่ียวกบัส่ิงท่ีได้
ประสบมา หรือเกิดข้ึนในสถานการณ์การเรียนรู้นั้น 
  2. นกัเรียนมีการสร้างความคิดรวบยอด/ หลกัการ/ สมมติฐานจากประสบการณ์ท่ี
ไดรั้บ 
  3. นกัเรียนน าความคิดรวบยอด/ หลกัการ/ สมมติฐานต่าง ๆ ท่ีสร้างข้ึน ไปทดลอง
หรือประยกุตใ์ชใ้นสถานการณ์ใหม่ ๆ 
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  พรปภสัสร ปริญชาญกุล (2546, หนา้ 57-58) ไดท้  าการวจิยั และสังเคราะห์บทบาท
ของนกัเรียนในการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ จากแนวคิดของ Eldred (1996), Hogan (1992), 
Lawarence E. Ekpenyong (1999) และ Alley-Young, Gordon (2000) สรุปไดด้งัน้ี 
  1. นกัเรียนตอ้งคน้พบและสร้างความรู้จากประสบการณ์ท่ีปฏิบติัและเรียนรู้จากการ
แลกเปล่ียนประสบการณ์ การวเิคราะห์ความรู้ร่วมกบัผูอ่ื้น ท่ีส่งผลต่อการเกิดองคค์วามรู้ใหม่  
  2. นกัเรียนมีส่วนร่วมในการก าหนดจุดมุ่งหมายกิจกรรมและวธีิการเรียนรู้ ไดเ้รียนรู้ 
ดว้ยตนเอง หรืออาจกล่าววา่นกัเรียนเป็นผูคิ้ด วางแผน และปฏิบติักิจกรรมท่ีสอดคลอ้งกบัแหล่ง 
การเรียนรู้ท่ีหลากหลาย 
  3. นกัเรียนตอ้งคน้ควา้และแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง 
  4. นกัเรียนสามารถใชส่ื้อและกิจกรรมต่าง ๆ หรือโครงงานเพื่อใหก้ารเรียนรู้จาก
ประสบการณ์ประสบผลส าเร็จบรรลุเป้าหมายของงาน 
  5. นกัเรียนสามารถแสวงหาความรู้จากแหล่งการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย สามารถ
ประยกุตท์ฤษฎีท่ีไดรั้บมาสู่การปฏิบติั และสามารถน าการปฏิบติันั้นมาใชใ้นชีวติจริงท่ีเป็น
ประโยชน์ต่อตนเองหรือสังคมได ้
  ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550, หนา้ 10) ไดน้ าเสนอบทบาทของนกัเรียน
ในการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ไวว้า่ 
  1. นกัเรียนตอ้งฝึกฝนการท างานเป็นกลุ่ม การเป็นผูน้ า ผูต้าม การรับฟังความคิดเห็น
ของผูอ่ื้นและการเป็นสมาชิกท่ีดีของกลุ่ม 
  2. นกัเรียนศึกษา คน้ควา้หาความรู้ ขอ้มูล ขอ้เทจ็จริง เพื่อการอภิปราย 
  3. นกัเรียนกลา้แสดงความคิดเห็นหรือระดมความคิดเห็นร่วมกนั มีส่วนร่วมในการ
เรียนรู้ 
  4. นกัเรียนแบ่งหนา้ท่ีรับผดิชอบ เม่ือมีการปฏิบติังาน 
  5. นกัเรียนเรียนรู้จากประสบการณ์ตรงโดยการสังเกตและทดลองดว้ยตนเอง 
  6. นกัเรียนเรียนรู้ดว้ยตนเองจากการฝึกปฏิบติั 
  7. นกัเรียนเรียนรู้ท่ีจะปฏิบติัตามกติกาและขอ้ตกลงร่วมกนั 
  8. นกัเรียนใหค้วามช่วยเหลือและแลกเปล่ียนความรู้ซ่ึงกนัและกนัภายในกลุ่ม 
  9. นกัเรียนฝึกทกัษะการประเมินตนเอง 
  10. นกัเรียนติดตามผลการปฏิบติัและปรับปรุงแกไ้ขงาน 
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  พิมพนัธ์ เดชะคุปต ์(2551, หนา้ 76) ไดก้ล่าวถึงบทบาทของนกัเรียนในการจดัการ
เรียนรู้แบบเนน้ประสบการณ์ ดงัน้ี 
  1. นกัเรียนกลา้แสดงความคิดเห็น และยอมรับความคิดเห็นของผูอ่ื้น 
  2. นกัเรียนกลา้แสดงออกและกลา้ตดัสินใจ 
  3. นกัเรียนใฝ่รู้ ใฝ่เรียน มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 
  4. นกัเรียนรู้จกัแบ่งปันการเรียนรู้ซ่ึงกนัและกนั 
  5. นกัเรียนรู้จกับทบาทของตนเองในการเป็นผูน้ าและสมาชิกของกลุ่ม 
  6. นกัเรียนมีทกัษะในการส่ือสาร 
  จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้สรุปไดว้า่ นกัเรียนเป็นผูส้ร้างความรู้ใหม่หรือหลกัการโดย
เรียนรู้จากประสบการณ์หรือผา่นการลงมือปฏิบติักิจกรรมดว้ยตนเอง จนเกิดประสบการณ์จากการ
ปฏิบติั และร่วมกนัอภิปรายแลกเปล่ียนความรู้ จนสามารถประยกุตใ์ชค้วามรู้ ทฤษฎี หรือหลกัการท่ี
คน้พบไปสู่การปฏิบติัในสถานการณ์ใหม่ 
 

 3. รูปแบบการแก้ปัญหาแบบ SSCS 
  3.1 แนวคิดส าคัญของรูปแบบการแก้ปัญหาแบบ SSCS 

  รูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS เป็นรูปแบบการแกปั้ญหาท่ีพฒันาข้ึนเพื่อใชใ้นการ

จดัการเรียนรู้การสอนเก่ียวกบัการแกปั้ญหา โดยการประยกุตก์ระบวนการทางวทิยาศาสตร์มาปรับ

ใชก้บัการแกปั้ญหา เซียเพทตา้ และรัสเซลล ์(Chiappetta & Russell, 1982, pp. 85-93) เสนอแนะวา่ 

การสอนการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการแกปั้ญหานั้น นอกจากนกัเรียนจะไดเ้รียนรู้การแกปั้ญหา 

นั้น ๆ แลว้ นกัเรียนยงัไดเ้รียนรู้กระบวนในการแกปั้ญหาดว้ย และ ดิวอ้ี (Dewey, 1938 cited in 

Pizzini et al., 1989, p. 523) ไดเ้นน้ถึงความจ าเป็นของการศึกษาท่ีประยกุตก์ระบวนการทาง

วทิยาศาสตร์มาปรับใชก้บัการแกปั้ญหา โดยใชย้ทุธวธีิของการเรียนผา่นการแกปั้ญหา ท าให้

นกัเรียนไดเ้รียนรู้เก่ียวกบัวธีิการแกปั้ญหาและกระบวนการแกปั้ญหา นอกจากน้ี ฟรอนดลิ์ช 

(Freundlich, 1978, pp. 19-22) กล่าววา่ การเรียนรู้การแกปั้ญหาจะมีความหมายอยา่งมาก  ถา้รู้จกั

การประยกุตใ์ชค้วามคิดทางวทิยาศาสตร์กบัปัญหาต่าง ๆ เพราะเป็นการเช่ือมโยงกนัระหวา่ง

แนวคิดทางวทิยาศาสตร์กบัโครงสร้างทางความคิดของนกัเรียน ดงันั้น พิซซินิ และคณะ (Pizzini et 

al., 1989, pp. 523-532) จึงไดพ้ฒันาแนวทางการเรียนการสอนการแกปั้ญหา โดยมีพื้นฐานมาจาก

การแกปั้ญหาทางวทิยาศาสตร์ และไดศึ้กษา คน้ควา้รายงานการวจิยัต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งมากมายท่ี
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ศูนยก์ลางการศึกษาทางวทิยาศาสตร์ มหาวทิยาลยัไอโอวา ซ่ึงการสอนโดยใชรู้ปแบบ SSCS น้ีได้

รวมการสอนการแกปั้ญหาในรูปแบบ CPS และรูปแบบ IDEAL ดว้ยกนั ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

  การสอนการแกปั้ญหาในรูปแบบ CPS  
  CPS ยอ่มาจาก Creative problem solving ท่ีไดรั้บการพฒันาข้ึนโดย พาร์นส์ (Parnes, 
1967 cited in Pizzini et al., 1989, p. 526) เป็นกระบวนการแกปั้ญหาท่ีมีล าดบั 5 ขั้นตอนในการ
แกปั้ญหา ดงัน้ี 
  1. การคน้หาขอ้เทจ็จริง (Fact-finding) เป็นขั้นการหาขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีปรากฎจาก
สถานการณ์จริงท่ีประสบ 
  2. การคน้หาปัญหา (Problem-finding) เป็นขั้นการหาปัญหาท่ีเกิดข้ึน โดยอาศยัขอ้มูล
ต่าง ๆ จากสภานการณ์จริงท่ีประสบ 
  3. การคน้หาแนวความคิดในการแกปั้ญหา (Idea-finding) เป็นขั้นการหาขอบเขตของ
ปัญหา โดยอาศยัขอ้มูลและปัญหาหลาย ๆ อยา่งจากสถานการณ์จริงท่ีประสบ 
  4. การคน้หาแนวทางการแกปั้ญหา (Solution-finding) เป็นขั้นการหาวธีิการและ
ขั้นตอนในการแกปั้ญหาหลงัจากท่ีก าหนดขอบเขตของปัญหาเรียบร้อยแลว้ 
  5. การคน้หาแนวทางท่ียอมรับได ้(Acceptance-finding) เป็นขั้นการหาเหตุผลท่ีจะมา
ช่วยสนบัสนุนค าตอบของปัญหาท่ีไดจ้ากการด าเนินการแกไ้ขแลว้ 
  การสอนการแกปั้ญหาโดยใชรู้ปแบบ IDEAL  
  IDEAL ยอ่มาจาก Identify : I, Define : D, Explore : E, Act : A, Look : L ไดรั้บการ
พฒันาข้ึนโดย แบรนสฟอร์ด และสไตน์ (Bransford and Stein , 1984 cited in Pizzini et al., 1989, 
p. 526) เป็นรูปแบบการแกปั้ญหาท่ีประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  1. การจ าแนกแยกแยะปัญหา (Identifying the problem) เป็นขั้นการหาขอ้มูลจาก
ขอ้เทจ็จริงจากสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีมีอยูเ่พื่อระบุวา่ตวัแปรจริง ๆ คืออะไร 
  2. การใหค้  านิยามและการน าเสนอปัญหา (Defining and representing the problem) 
เป็นขั้นการตีความหมายของปัญหาเพื่อก าหนดกรอบของปัญหา 
  3. การคน้หากลยทุธ์ในการแกปั้ญหา (Exploring alternative strategies) เป็นขั้นการ
คน้หาแนวทางท่ีหลากหลายเพื่อหาแนวทางและวธีิท่ีเหมาะสมในการแกปั้ญหา 
  4. การน ากลยทุธ์เหล่านั้นมาปฏิบติัในการแกปั้ญหา (Acting on the strategies) เป็นขั้น
การลงมือแกปั้ญหาตามแนวทางและวธีิการท่ีเลือกไวเ้พื่อแกปั้ญหาท่ีก าหนดไวข้า้งตน้ 
  5. การมองยอ้นกลบัและการประเมินผลกระทบในดา้นต่าง ๆ (Looking back and 
evaluating) เป็นขั้นตอนการตรวจสอบค าตอบและประเมินผลกระทบของค าตอบท่ีได ้
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  จากรูปแบบการแกปั้ญหาทั้ง 2 รูปแบบ พิซซินิ และคณะ มีความเห็นวา่ควรจะปรับให้
ขั้นตอนในการแกปั้ญหานั้นชดัเจนและเหมาะสมกบันกัเรียนระดบัประถมศึกษาตอนปลายและ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษา โดยการปรับใหเ้หลือเพียง 4 ขั้นตอน และใหช่ื้อวา่การสอนการ
แกปั้ญหาโดยใชก้ารสอนแบบ SSCS (Pizzini et al., 1989, p. 526) ซ่ึงสามารถแสดงความสัมพนัธ์
ของการสอนการแกปั้ญหาทั้ง 3 รูปแบบ คือ CPS, IDEAL และ SSCS ไดด้งัตารางท่ี 3                                                                                                                                        
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ตารางท่ี 3 ความสัมพนัธ์ของรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS แบบ IDEAL และแบบ CPS 
 (Pizzini et al., 1989, p. 528) 
 

รูปแบบการแก้ปัญหา ค าถาม/ภาระงาน/แนวทาง กระบวนการ 

SSCS IDEAL CPS (Questions/tasks/approaches) (Processes) 
  

 
การจ าแนก
แยกแยะ
ปัญหา 
(Identify) 

สถานการณ์ 
(Situation) 

รับรู้ปัญหา อะไร ใคร เม่ือไหร่ 
ท่ีไหน อยา่งไร  

- การระดมความคิด 
- การสังเกต 
- การวเิคราะห์ 
- การแยะแยะ 
- การวดั 
- การบรรยาย 

  การคน้หา
ขอ้เทจ็จริง 
(Fact finding) 

คน้หาขอ้มูลเพิ่มเติม 
มีอะไรบา้งท่ีจ าเป็นตอ้งรู้ 
สามารถหาส่ิงนั้นไดจ้ากท่ีไหน 

- การตั้งค  าถาม 
- การคน้ควา้วรรณกรรมท่ี
เก่ียวขอ้ง 
- การสืบเสาะ 

การคน้หา
ปัญหา 
(Search) 

การใหค้  า
นิยามและ
การน าเสนอ
ปัญหา 
(Define) 

การคน้หา
ปัญหา 
(Problem 
finding) 

แยกแยะประเด็นของปัญหา 
หรือความคิดจากสถานการณ์ 
มีวธีิใดบา้งท่ีสามารถแกปั้ญหา
ได ้
ช้ีใหเ้ห็นถึงปัญหา 

- การระดมความคิด 
- การตั้งสมมติฐาน 
- การคาดคะเน 
- การประเมิน 
- การทดสอบ 
-การตั้งค  าถาม 

 สืบคน้ปัญหา 
(Explore) 

การคน้หา
แนวความคิด
ในการ
แกปั้ญหา 
(Idea-finding) 

เขียนวธีิการหรือแนวคิดท่ีจะใช้
ในการแกปั้ญหา 

- การระดมความคิด 
- การหาจุดส าคญั 
- การสืบเสาะ 
- การเปรียบเทียบ 
- การรวบรวม 
- การวเิคราะห์ 
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ตารางท่ี 3 (ต่อ) 
 

รูปแบบการแก้ปัญหา ค าถาม/ภาระงาน/แนวทาง กระบวนการ 

SSCS IDEAL CPS (Questions/tasks/approaches) (Processes) 
 
 
 
 
 
การ
แกปั้ญหา 
(Solve) 

 
 
 
 
 
 

การคน้หา
แนวทางในการ
แกปั้ญหา 
(Solution-
finding) 
 

วางแผนจะท าอยา่งไร 
ปฏิบติัตามแผนท่ีวางไว ้

- การตดัสินใจ 
- การนิยาม 
- การคิดสร้างสรรค ์
- การออกแบบ 
-การประยกุต ์
- การสังเคราะห์ 
- การทดสอบ 
- การตรวจสอบ, 
การพิสูจน์ 

 ลงมือแกปั้ญหา 
(Act) 
 
ตรวจสอบผล 
(Look) 

การคน้หา
แนวทางท่ี
ยอมรับได ้
(Acceptance- 
finding) 

  

การสร้าง
ค าตอบ 
(Create) 

  การสร้างกระบวนการคิด 
การประเมินตนเองใน
กระบวนการต่าง ๆ หรือ
ค าตอบท่ีได ้

- การยอมรับ/การ
ปฏิเสธ 
- การปรับปรุงแกไ้ข 
- การปรับเปล่ียน 
- การท าใหส้มบูรณ์ 
- การส่ือสาร 
- การแสดงผล 
- การรายงานผล 
- การประเมินผล 
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ตารางท่ี 3 (ต่อ) 
 

รูปแบบการแก้ปัญหา ค าถาม/ภาระงาน/แนวทาง กระบวนการ 

SSCS IDEAL CPS (Questions/tasks/approaches) (Processes) 
การ
แลกเปล่ียน
ความเห็น 
(Share) 

  การส่ือสารและการปฏิสัมพนัธ์ 
การแลกเปล่ียนความคิดเห็น 
การใหข้อ้มูลยอ้นกลบั 
การประเมินผลการแกปั้ญหา 

- การบอกกล่าวให้
ทราบ 
- การแสดงผล 
- การรายงานผล 
- การตั้งค  าถาม 
- การทบทวน 
- การตรวจสอบ, 
การพิสูจน์ 

 
  จากตารางท่ี 3 แสดงใหเ้ห็นวา่รูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS เป็นรูปแบบการ
แกปั้ญหาท่ีครอบคลุมทั้งรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ IDEAL และรูปแบบการแกปั้ญหา CPS โดยใน
ขั้นการคน้หาปัญหา (Search: S) ของรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS นั้น ไดค้รอบคลุมขั้นการ
จ าแนกแยกแยะปัญหา (Identify) ขั้นการใหค้  านิยามและการน าเสนอ (Define) ขั้นการสืบคน้ปัญหา 
(Explore) ของรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ IDEAL และขั้นการคน้หาขอ้เทจ็จริง (Fact-finding)     
การคน้หาปัญหา (Problem finding) การคน้หาแนวความคิดในการแกปั้ญหา (Idea-finding) ของ
รูปแบบการแกปั้ญหา CPS และในขั้นการคน้หาแนวทางการแกปั้ญหา (Solve: S) ของรูปแบบการ
แกปั้ญหาแบบ SSCS ไดค้รอบคลุมขั้นลงมือแกปั้ญหา (Act) ขั้นตรวจสอบผล(Look) ของรูปแบบ
การแกปั้ญหาแบบ IDEAL และขั้นการคน้หาแนวทางในการแกปั้ญหา(Solution-finding) การคน้หา
แนวทางท่ียอมรับได ้(Acceptance- finding) ของรูปแบบการแกปั้ญหา CPS และนอกจากน้ีรูปแบบ
การแกปั้ญหาแบบ SSCS ยงัมีขั้นการสร้างค าตอบ (Create) และ การแลกเปล่ียนความคิดเห็น 
(Share) ซ่ึงจะเห็นวา่ 2 ขั้นตอนน้ีจะไม่มีในรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ IDEAL และรูปแบบการ
แกปั้ญหา CPS  ซ่ึงนบัวา่ 2 ขั้นตอนน้ีมีความส าคญัอยา่งมากในการแกปั้ญหา เพราะเป็นขั้นท่ีให้
นกัเรียนน าผลท่ีไดจ้ากการแกปั้ญหา หรือแนวทางการแกปั้ญหามาจดักระท าใหอ้ยูใ่นรูปของ
ค าตอบท่ีสามารถอธิบายใหผู้อ่ื้นเขา้ใจได ้และช่วยส่งเสริมใหน้กัเรียนเกิดการขยายองคค์วามรู้ทาง
คณิตศาสตร์เก่ียวกบัการแกปั้ญหา กลา้แสดงความคิดเห็น และการยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น 
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  จากการแกปั้ญหาทั้ง 4 ขั้นตอนของรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS Pizzini et al.  
(1989, p.526) ไดน้ าเสนอวงจรการแกปั้ญหาแบบ SSCS ดงัภาพท่ี 2 ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  ภาพท่ี 2 วงจรการแกปั้ญหาแบบ SSCS (Pizzini et al., 1989, p.527) 
 

  จากภาพท่ี 2 พบวา่ วงจรการแกปั้ญหาแบบ SSCS เร่ิมตน้จากการคน้หาปัญหา คน้หา
ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหาและแยกแยะประเด็นของปัญหาท่ีสามารถน ามาใชใ้นการแกปั้ญหา โดย
ใชก้ารระดมสมอง การสังเกต การตั้งค  าถาม เพื่อช่วยใหน้กัเรียนมองเห็นความสัมพนัธ์ของมโนมติ
ต่าง ๆ ท่ีมีอยูใ่นปัญหานั้น ๆ นกัเรียนจะตอ้งอธิบาย และใหข้อบเขตของปัญหาดว้ยค าอธิบายจาก
ความเขา้ใจของนกัเรียนเอง ซ่ึงจะตอ้งตรงกบัจุดมุ่งหมายของบทเรียนท่ีตั้งไว ้ในขั้นน้ีนกัเรียน
จะตอ้งหาขอ้มูลของปัญหาเพิ่มเติม โดยอาจหาไดจ้ากการท่ีนกัเรียนตั้งค  าถาม ถามครู หรือเพื่อน
นกัเรียนเอง การศึกษาคน้ควา้จากงานวจิยัหรือตามต าราต่าง ๆ เพื่อน าขอ้มูลมาใชใ้นการวางแผน
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และด าเนินการแกปั้ญหาในขั้นท่ี 2 การแกปั้ญหา  เป็นขั้นของการวางแผนและการด าเนินการ
แกปั้ญหาดว้ยวธีิการต่าง ๆ ในขั้นน้ีนกัเรียนตอ้งวางและหาวธีิการในการแกปั้ญหาท่ีหลากหลายเพื่อ
น าไปสู่การแกปั้ญหาท่ีถูกตอ้ง โดยการน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากขั้นท่ี 1 มาใชป้ระกอบในการแกปั้ญหา 
ขณะท่ีนกัเรียนก าลงัด าเนินการแกปั้ญหาถา้พบปัญหา นกัเรียนสามารถท่ีจะยอ้นกลบัไปท่ีขั้นท่ี 1 
ไดอี้กหรือนกัเรียนอาจจะปรับปรุงแผนการของตนท่ีวางไว ้หลงัจากนั้นน าผลท่ีไดจ้ากการแกปั้ญหา
มาเรียบเรียงเป็นล าดบัขั้นตอนในขั้นท่ี 3 การสร้างค าตอบ เป็นการน าผลท่ีไดจ้ากการแกปั้ญหา หรือ
วธีิการท่ีไดจ้ากการแกปั้ญหามาจดักระท าใหอ้ยูใ่นรูปของค าตอบท่ีสามารถอธิบายใหเ้ขา้ใจไดง่้าย
ตามความเขา้ใจของนกัเรียน โดยครูอาจใชค้  าถามซกัถามนกัเรียนถึงท่ีมาของค าตอบ วา่นกัเรียนมี
วธีิการหาค าตอบมาไดอ้ยา่งไร รวมถึงการแลกเปล่ียนความคิดเห็นเก่ียวกบัขอ้มูลและวธีิการในการ
แกปั้ญหาในขั้นท่ี 4 การแลกเปล่ียนความคิดเห็น เป็นการแลกเปล่ียนความคิดเห็นเก่ียวกบัขอ้มูล
และวธีิการแกปั้ญหาทั้งของตนเองและเพื่อน โดยค าตอบท่ีถูกตอ้งนกัเรียนก็จะร่วมกนัแลกเปล่ียน
ความคิดเห็นในส่วนของวธีิการท่ีไดม้าซ่ึงค าตอบ ซ่ึงนกัเรียนแต่ละคนอาจจะไดว้ธีิการท่ีแตกต่าง
กนั ส่วนค าตอบท่ีไม่ถูกตอ้งหรือวธีิการท่ีไม่เป็นท่ียอมรับ นกัเรียนก็จะร่วมกนัพิจารณาถึง
ขอ้ผดิพลาดทั้งของตนเองและของเพื่อน นอกจากน้ีจากภาพท่ี 2 ยงัพบวา่ วงจรการแกปั้ญหาแบบ 
SSCS จะมีการตรวจสอบขอ้มูลใหข้อ้มูลยอ้นกลบัทั้งส่ีขั้นตอน กล่าวคือ ถา้นกัเรียนไม่สามารถ
ด าเนินการไปตามล าดบัขั้นตอนในขั้นใดไดน้ั้น นกัเรียนจะตอ้งกลบัไปตรวจสอบขอ้ผิดพลาดท่ี
เกิดข้ึนวา่เกิดจากขั้นตอนใดท่ีท าใหไ้ม่สามารถด าเนินการในขั้นตอนต่อไปได ้

 
  3.2 หลกัการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ของรูปแบบการแก้ปัญหาแบบ SSCS 

 รูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS เป็นการแกปั้ญหาท่ีมีองคป์ระกอบในดา้นทกัษะ
กระบวนการคิดท่ีไดรั้บจากประสบการณ์การแกปั้ญหา ฝึกทกัษะการคิดในการแกปั้ญหาใหก้บั
นกัเรียน ซ่ึงจะท าใหน้กัเรียนมีทกัษะในการจดัระบบขอ้มูล เลือกแนวทางการแกปั้ญหาท่ีน าไปสู่
การหาค าตอบท่ีถูกตอ้ง และเป็นการพฒันาให้นกัเรียนสร้างค าตอบท่ีไดจ้ากการแกปั้ญหาอยา่งเป็น
ล าดบัขั้นตอน รวมทั้งยงัเป็นการพฒันาใหน้กัเรียนมีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ ท าใหม้องเห็นแนวทาง
และขั้นตอนท่ีจะน าไปสู่การแกปั้ญหา ซ่ึงการท่ีจะท าใหน้กัเรียนเกิดทกัษะดงักล่าวไดน้ั้น ครูจะตอ้ง
มีความรู้เก่ียวกบัหลกัการแกปั้ญหาตามแบบ SSCS อยา่งดีดว้ย เพื่อช่วยใหก้ารสอนประสบ
ผลส าเร็จ โดยนกัการศึกษาไดใ้หห้ลกัการแกปั้ญหาแบบ SSCS ไวด้งัน้ี 

  พิซซินิ และคณะ (Pizzini et al., 1989, pp. 528-529) ไดก้ล่าวถึงหลกัการจดักิจกรรม
ของรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS ไวด้งัน้ี 

  1. ผูส้อนจะตอ้งใหค้วามช่วยเหลือในทุกขั้นตอนในการสอนการแกปั้ญหา 
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  2. ผูส้อนจะตอ้งช่วยเหลือนกัเรียนในการพฒันากลยทุธ์ท่ีใชใ้นการรับและด าเนินการ
กบัขอ้มูลอยา่งมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 

  3. ผูส้อนจะตอ้งช้ีใหเ้ห็นถึงขอ้ผดิพลาดในการแกปั้ญหาของนกัเรียนในขั้นตอนท่ี
นกัเรียนท าการแกปั้ญหาผดิพลาด 

  4. ผูส้อนจะตอ้งแสดงใหน้กัเรียนเห็นวา่นกัเรียนมีสมมติฐานท่ีเพียงพอในการ
แกปั้ญหาหรือไม่ 

  5. ผูส้อนจะตอ้งเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดแ้สดงความคิดอยา่งเตม็ความสามารถ 
  ชิน (Chin, 1997, pp. 9-10) ไดก้ล่าวถึงหลกัการจดักิจกรรมของรูปแบบการแกปั้ญหา

แบบ SSCS ไวด้งัน้ี 
  1. ผูส้อนตอ้งจดัประสบการณ์การเรียนรู้อยา่งเป็นรูปธรรมในการแกปั้ญหา เพื่อช่วย

ใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้ทกัษะการแกปั้ญหาอยา่งมีความหมาย 
  2. ผูส้อนตอ้งมีเทคนิคในการตั้งค  าถามเพื่อกระตุน้ใหน้กัเรียนไดคิ้ดคน้ส ารวจวธีิการ

แกปั้ญหา และใหโ้อกาสนกัเรียนในการเลือกและสืบเสาะปัญหาท่ีตนสนใจ ทั้งน้ีเพื่อเป็นการสร้าง
แรงจูงใจและความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ของนกัเรียน ส่งผลใหก้ารแกปั้ญหาประสบ
ความส าเร็จ 

  3. ผูส้อนตอ้งมีการประเมินยอ้นกลบัในการคิดของนกัเรียน หรือผลการแกปั้ญหาของ
นกัเรียน เพื่อช่วยใหน้กัเรียน ไดมี้การพฒันาทกัษะการคิดแกปั้ญหา 

  4. ผูส้อนจะตอ้งส่งเสริมใหน้กัเรียนรู้จกัการตั้งปัญหา หรือค าถาม และหาค าตอบเพื่อ
ต่อยอดความรู้ของตวัเองต่อไป 

  5. ผูส้อนตอ้งส่งเสริมใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ของตนเอง และยอมรับ
ตนเองเก่ียวกบัพฤติกรรมท่ีจ าเป็นในการแกปั้ญหา 

  6. การจดักิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียนตอ้งใหน้กัเรียนเป็นศูนยก์ลางในการเรียนรู้ 
โดยผูส้อนพยายามลดบทบาทหนา้ท่ีของตวัเอง และท าหนา้ท่ีเป็นเพียงผูค้อยแนะน า คอยดูแลในแต่
ละขั้นตอนของการแกปั้ญหาแบบ SSCS 

 จากหลกัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS ท่ีนกัการ
ศึกษาไดก้ล่าวมาในขา้งตน้ สามารถสรุปไดว้า่ รูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS เป็นการสอนท่ีเนน้
ใหน้กัเรียนมีทกัษะการแกปั้ญหา โดยจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมุ่งเนน้นกัเรียนเป็นส าคญั เปิดโอกาส
ใหน้กัเรียนไดแ้สดงความคิดอยา่งเตม็ความสามารถ ผูส้อนลดบทบาทหนา้ท่ีลงและท าหนา้ท่ีเป็น
เพียงผูค้อยแนะน า คอยดูแลและช่วยเหลือในทุกขั้นตอนในการสอนการแกปั้ญหา ส่ิงส าคญัคือ
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ผูส้อนจ าเป็นตอ้งประเมินยอ้นกลบัในการคิดของนกัเรียน หรือผลการแกปั้ญหาของนกัเรียน เพื่อ
ช่วยใหน้กัเรียน ไดมี้การพฒันาทกัษะการคิดแกปั้ญหาต่อไป 

 
  3.3 ข้ันตอนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้การแก้ปัญหาแบบ SSCS 

  การแกปั้ญหาแบบ SSCS จะเกิดข้ึนไดดี้ท่ีสุดเม่ือไดรั้บการสอนท่ีมีความเก่ียวขอ้งกบั
การคน้ควา้วธีิการแกปั้ญหา การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ SSCS มีแนวทางการสอนและ
กระบวนการเรียนโดยครูเป็นผูน้ าเสนอสถานการณ์ปัญหา จากนั้นใหน้กัเรียนระดมสมองร่วมกนัใน
การด าเนินการแกปั้ญหา ดงัตารางท่ี 4  (Pizzini et al., 1989, p. 530)  
 

ตารางท่ี 4 กระบวนการจดักิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS  
 

ขั้นตอน แนวทาง ( approaches ) กระบวนการ ( processes ) 

1.การคน้หา 
( Search : S ) 

- นึกถึงปัญหาโดยใชค้  าถาม อะไร 
ใคร เม่ือไร ท่ีไหน อยา่งไร 
 
 
 

- การระดมสมอง 
- การสังเกต 
- การวเิคราะห์  
- การจ าแนกแยกแยะ 
- การบรรยาย อธิบาย 

- หาขอ้มูลเพิ่มเติมโดยการตั้งค  าถาม
วา่อะไรเป็นส่ิงท่ีจ  าเป็นตอ้งรู้และ
คน้หาส่ิงเหล่านั้นไดจ้ากท่ีไหน 
 

- การตั้งค  าถาม 
- การคน้หาจากวรรณกรรมท่ี
เก่ียวขอ้ง 
- การสืบเสาะหา 

- แยกประเด็นของปัญหาและความคิด
จากสถานการณ์ เช่น มีทางใดบา้งท่ี
สามารถแกปั้ญหาได ้หรือขั้นตอนใน
การแกปั้ญหาและมีทางใดบา้งท่ีเรา
ควรเลือกท า 

- การระดมสมอง 
- การตั้งสมมติฐาน 
- การคาดคะเน 
- การประเมิน 
- การทดสอบ 
- การตั้งค  าถาม 
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ตารางท่ี 4 (ต่อ) 
 

ขั้นตอน แนวทาง ( approaches ) กระบวนการ ( processes ) 
 
 
 
 

- เขียนวธีิการหรือแนวความคิดท่ีจะ
ใชใ้นการแกปั้ญหา 
 
 
 
 

- การระดมสมอง 
- การหาจุดส าคญั 
-การตดัสินใจ 
- การเปรียบเทียบ 
- การแยกแยะ 
- การวเิคราะห์ 

2.การแกปั้ญหา 
( Solve : S ) 
 
 
 
 

- วางแผนการแกปั้ญหา 
- วางแผนการใชเ้คร่ืองมือ 
 
 
 

- การนิยาม 
- การออกแบบ 
- การประยกุต ์
- การสังเคราะห์ 
- การทดสอบ 
- การพิสูจน์ 

3.การสร้างค าตอบ 
 ( Create : C ) 
 
 
 
 

 

- การจดักระท ากบัขอ้มูลหรือแนวคิด
การประเมินกระบวนการแกปั้ญหา
ดว้ยตวัเอง 
 
 
 

- การยอมรับ 
- การปฏิเสธ 
- การเปล่ียนแปลง 
- การปรับปรุง 
- การท าใหส้มบูรณ์ 
- การส่ือสาร 
- การแสดงผล 
- การประเมินผล 

4.การแลกเปล่ียน
ความคิดเห็น  
( Share : S ) 
 
 

- การส่ือสารและการปฏิสัมพนัธ์ 
- การแลกเปล่ียนความคิดเห็น 
- การใหข้อ้มูลยอ้นกลบั 
การประเมินผลการแกปั้ญหา 

- การแสดงผล 
-การรายงานผล 
-การใหค้  าบรรยาย 
- การตั้งค  าถาม  
- การอา้งอิง 
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 จากตารางท่ี 4 กระบวนการจดักิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS 

นั้น นกัเรียนจะไดเ้รียนรู้ดว้ยตวัเองมากท่ีสุด สภาพแวดลอ้มในการเรียนจะเปล่ียนไปเป็นเนน้

นกัเรียนเป็นส าคญั นกัเรียนเรียนรู้การแกปั้ญหาดว้ยตนเอง ซ่ึงจะท าใหก้ารสอนการแกปั้ญหาใน

หอ้งเรียนมีประสิทธิภาพมากข้ึน นกัเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็น ท าใหเ้กิดการแลกเปล่ียน

แนวทางในการแกปั้ญหา ส่งผลใหผู้ส้อนและนกัเรียนคนอ่ืน ๆ ไดเ้รียนรู้วธีิการ หรือแนวทางท่ี

หลากหลายอนัเป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอนมากข้ึน พิซซินิ และคณะ (Pizzini et al., 1989, 

pp. 530-532) ไดอ้ธิบายแต่ละขั้นตอนของรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS ไวด้งัน้ี 

 ขั้นท่ี 1 การคน้หา (Search) การใชก้ารระดมสมองในการคน้หาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบั

ปัญหา จะช่วยใหน้กัเรียนเห็นขอ้แตกต่างของปัญหา เกิดค าถาม เกิดการแยกแยะประเด็นปัญหาต่าง 

ๆ  และใชค้วามคิดรวบยอดท่ีเป็นความรู้พื้นฐานเดิมเช่ือมโยงกบัความรู้ใหม่ในการระบุค าถามหรือ

ปัญหา ซ่ึงช่วยใหน้กัเรียนมองเห็นความสัมพนัธ์ของมโนมติต่าง ๆ ท่ีมีอยูใ่นปัญหานั้น ๆ และ

ระหวา่งน้ีนกัเรียนจะตอ้งก าหนดขอบเขตของปัญหาท่ีตรงกบัจุดมุ่งหมายในบทเรียน ในขั้นน้ี

นกัเรียนอาจจะหาความรู้เพิ่มเติมจากการศึกษาบทความในวารสาร ทศันศึกษา ต าราต่าง ๆ หรือ

งานวจิยัอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง 

 ขั้นท่ี 2 การแกปั้ญหา (Solve) ในขั้นน้ีใหน้กัเรียนน าขอ้มูลของปัญหาในขั้นคน้หามา

ใชใ้นการวางแผนแกปั้ญหา คน้หาวธีิและเลือกใชว้ธีิการในการแกปั้ญหาท่ีจะน าไปสู่การแกปั้ญหา

ท่ีถูกตอ้ง และสามารถด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีวางไวไ้ดด้ว้ยตวัของนกัเรียนเอง ในระหวา่ง

การแกปั้ญหาถา้นกัเรียนประสบปัญหานกัเรียนสามารถยอ้นกลบัไปตรวจสอบในขั้นท่ี 1 หรืออาจ

ปรับปรุงแผนการท่ีวางไว ้ 

 ขั้นท่ี 3 การสร้างค าตอบ (Create) นกัเรียนจะตอ้งน าผลท่ีไดจ้ากการแกปั้ญหามาจดั

กระท าใหอ้ยูใ่นรูปของค าตอบ หรือวธีิการท่ีสามารถอธิบายใหเ้ขา้ใจไดง่้ายเพื่อน าไปตอบค าถาม

ของปัญหาท่ีตั้งไว ้ซ่ึงในขั้นสร้างค าตอบน้ีจะท าใหน้กัเรียนประเมินกระบวนการคิดของตนเองได ้

เพราะผลท่ีไดข้องขั้นการสร้างค าตอบ คือการพฒันาของตวัผลท่ีเราคิดข้ึน ซ่ึงเช่ือมโยงมาจากขอ้มูล

ของขั้นการคน้หาและขั้นการแกปั้ญหา ตลอดในช่วงของขั้นการสร้างค าตอบ มาจากพื้นฐานของขั้น

อ่ืน ๆ ท่ีดึงเด็กเขา้มาสู่การแกปั้ญหา  

 ขั้นท่ี 4 การแลกเปล่ียนความคิดเห็น (Share) นกัเรียนตอ้งอภิปรายส่ิงท่ีคน้พบและ

ขอ้สรุปท่ีไดใ้นการแกปั้ญหา นกัเรียนจะตอ้งประมวลการคิด ผา่นการส่ือสาร และมีปฏิสัมพนัธ์กบั

ครูและเพื่อน และใชก้ระบวนการยอ้นกลบั สะทอ้นและประเมินผลค าตอบ  เม่ือค าตอบท่ีไดเ้ป็นท่ี
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ยอมรับและถูกตอ้ง นกัเรียนจะแลกเปล่ียนความเห็นในวธีิการท่ีใชใ้นการหาค าตอบ ส่วนค าตอบ

หรือวธีิการท่ีไม่เป็นท่ียอมรับ นกัเรียนจะตอ้งร่วมกนัแสดงเหตุผลท่ีผดิหรือขอ้ผดิพลาด ซ่ึงอาจ

เกิดข้ึนในขั้นท่ีเราวางแผนแกปั้ญหาไว ้

 ในงานวจิยัน้ี ผูว้ิจยัใชรู้ปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

ซ่ึงประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน ดงัน้ี (Pizzini et al., 1989, pp. 530-532) 

 ขั้นท่ี 1 การพิจารณาปัญหา  (Search)  เป็นการน าความรู้เดิมเช่ือมโยงกบัความรู้ใหม่ 

เพื่อคน้หาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหา และแยกแยะประเด็นของปัญหาท่ีครูน าเสนอ 

 ขั้นท่ี 2 การวางแผนและแกปั้ญหา (Solve) เป็นการก าหนดขั้นตอนส าหรับการ

แกปั้ญหาและการด าเนินการหาค าตอบของปัญหาตามขั้นตอนท่ีวางแผนไว ้โดยการน าขอ้มูลท่ีได้

จากขั้นท่ี 1 มาใชป้ระกอบในการแกปั้ญหา 

 ขั้นท่ี 3 การสร้างค าตอบ (Create) เป็นการน าผลท่ีไดจ้ากการแกปั้ญหามาจดักระท า

เป็นขั้นตอนหรือวธีิการท่ีสามารถอธิบายหรือส่ือสารใหผู้อ่ื้นเขา้ใจไดง่้าย 

 ขั้นท่ี 4 การแลกเปล่ียนแนวคิด (Share) เป็นการแลกเปล่ียนแนวคิดท่ีใชใ้นการ

แกปั้ญหา โดยใหน้กัเรียนแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัขั้นตอน หรือวธีิการท่ีใชใ้นการแกปั้ญหากบัครู

และเพื่อน เป็นการประเมินขั้นตอนการแกปั้ญหาและค าตอบท่ีได ้

 

  3.4 บทบาทครูผู้สอนในการจัดกจิกรรมการเรียนรู้การแก้ปัญหาแบบ SSCS 
 การจดักิจกรรมการเรียนรู้การแกปั้ญหาแบบ SSCS นั้น พฤติกรรมของครูก็จะ

เปล่ียนไป ครูจะเป็นผูค้อยให้ความช่วยเหลือหรืออ านวยความสะดวกใหก้บันกัเรียน พิซซินิ และ

คณะ (Pizzini et al., 1989, p. 531) ไดเ้สนอแนะบทบาทครูผูส้อนในการจดักิจกรรมการเรียนรู้การ

แกปั้ญหาในขั้นตอนต่าง ๆ ดงัตารางท่ี 5 
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ตารางท่ี 5 บทบาทของครูในการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ SSCS 
 

การค้นหา(S) การแก้ปัญหา (S) การสร้างค าตอบ (C) การแลกเปลีย่น 
ความคิดเห็น(S) 

- ก าหนดหรือ
ช่วยเหลือ
นกัเรียนใหก้าร
แยกแยะ
ประเด็นของ
ปัญหา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- ไม่ตดัสินใจ
เร็วเกินไป 

-ก าหนดหรือช่วยนกัเรียนให้
การแยกประเด็นการแกปั้ญหา 
 
 
 
 
-ช้ีประเด็นท่ีผดิในความคิด
ของนกัเรียน 
-กระตุน้ให้นกัเรียนคิด
แกปั้ญหาทางอ่ืนในหลายๆ 
ทาง 
-แยกนกัเรียนท่ีมีความคิดและ
ไม่มีความคิดในการแกปั้ญหา
ออกจากกนั 
-ช่วยนกัเรียนในการเช่ือมโยง
ประสบการณ์เพื่อให้เกิด
ความคิดของตนเอง 
 
-ไม่ตดัสินใจเร็วเกินไป 
แกปั้ญหาท่ีคิดข้ึนเองของเขา 

-ก าหนดหรือช่วยนกัเรียน
ใหก้ารแยกแยะวธีิการ
แกปั้ญหา 
 
 
 
 
 
-กระตุน้ให้นกัเรียนคิด
แกปั้ญหาทางอ่ืนใน
หลายๆ ทาง 
 
 
 
-ช่วยนกัเรียนในการ
เช่ือมโยงประสบการณ์
เพื่อใหเ้กิดความคิดของ
เขาเอง 
-ไม่ตดัสินใจเร็วเกินไป 

- ก าหนดหรือช่วยให้
นกัเรียนแยกแยะวธีิการ
แกปั้ญหา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- ไม่ตดัสินใจเร็วเกินไป 
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ตารางท่ี 5 (ต่อ) 
 

การค้นหา(S) การแก้ปัญหา (S) การสร้างค าตอบ (C) การแลกเปลีย่น 
ความคิดเห็น(S) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
-ไม่ควรใชอิ้ทธิพลจาก
ความคิดของนกัเรียนคน
ใดคนหน่ึงในการ
ตดัสินใจ ระบุ อธิบาย 
หรือแกปั้ญหา 

- ดูแลรับผิดชอบนกัเรียน
ในการออกแบบแนวคิด
ในการแกปั้ญหา 
 
- ใหน้กัเรียนท าส่ิงท่ีได้
จากขอ้มูลใหอ้ยูใ่น
รูปแบบท่ีสามารถ
น าไปใชไ้ดส้ะดวก 
 
- ช่วยเหลือนกัเรียน
เก่ียวกบักลยทุธ์ในการ
แกปั้ญหา 
 
-ไม่ควรใชอิ้ทธิพลจาก
ความคิดของนกัเรียนคน
ใดคนหน่ึงในการ
ตดัสินใจ ระบุ อธิบาย 
หรือแกปั้ญหา 
 

 
 
 
 
- ใหน้กัเรียนท าส่ิงท่ีได้
จากขอ้มูลใหอ้ยูใ่น
รูปแบบท่ีสามารถ
น าไปใชไ้ดส้ะดวก 
 
 
 
 
 
-ไม่ควรใชอิ้ทธิพลจาก
ความคิดของนกัเรียนคน
ใดคนหน่ึงในการ
ตดัสินใจ ระบุ อธิบาย 
หรือแกปั้ญหา 

 
 
 
 
- ใหน้กัเรียนท าส่ิงท่ีได้
จากขอ้มูลใหอ้ยูใ่น
รูปแบบท่ีสามารถ
น าไปใชไ้ดส้ะดวก 
 
 
 
 
 
-ไม่ควรใชอิ้ทธิพลจาก
ความคิดของนกัเรียน
คนใดคนหน่ึงในการ
ตดัสินใจ ระบุ อธิบาย 
หรือแกปั้ญหา 

 
 

 จากตารางท่ี 5 สรุปไดว้า่บทบาทของผูส้อนในการจดักิจกรรมการเรียนรู้การแกปั้ญหา

แบบ SSCS นั้นคือ การสนบัสนุนและอ านวยความสะดวกใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้จากการ

แกปั้ญหา ซ่ึงในแต่ละขั้นตอนของการจดักิจกรรมการเรียนรู้ของรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS น้ี 

นกัเรียนสามารถคน้หาวธีิการในการแกปั้ญหาไดต้ลอดเวลา ดงันั้นผูส้อนจะตอ้งเป็นผูช่้วยและให้

ความช่วยเหลือในทุกขั้นตอนของกระบวนการเรียนรู้การสอนการแกปั้ญหา ผูส้อนอาจก าหนด
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ประเด็นหรือใชค้  าถามกระตุน้ใหคิ้ดแกปั้ญหา พร้อมกบัคอยช้ีแนะแนวทางเพื่อช่วยให้เกิดแนวทาง

ในการแกปั้ญหา  

 

4. การจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแก้ปัญหาแบบ SSCS  

 ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดศึ้กษาแนวคิดของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์และ
รูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS เพื่อน ามาใชใ้นการวิจยั ซ่ึงสามารถสรุปความหมาย และขั้นตอน
ของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์และรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS ไดด้งัน้ี  
 การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ หมายถึง การจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเนน้ใหน้กัเรียน
เรียนรู้ดว้ยตนเองผา่นการลงมือปฏิบติักิจกรรม แลว้น าส่ิงท่ีเกิดข้ึนมาไตร่ตรองร่วมกนัจนน าไปสู่
การสร้างองคค์วามรู้ใหม่ แลว้น าความรู้ดงักล่าวไปประยกุตใ์ชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ  ซ่ึง
ประกอบดว้ยขั้นการจดัการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

 ขั้นท่ี 1 การสร้างประสบการณ์ เป็นขั้นท่ีนกัเรียนไดล้งมือปฏิบติักิจกรรมกลุ่ม และผูส้อน
มีหนา้ท่ีเป็นผูอ้  านวยความสะดวก และช่วยในการตอบค าถามท่ีนกัเรียนสงสัยระหวา่งท ากิจกรรม 

ขั้นท่ี 2 การสะทอ้นการเรียนรู้ เป็นขั้นท่ีผูส้อนใชค้  าถามกระตุน้การคิดของนกัเรียน และ
ใหน้กัเรียนพิจารณาไตร่ตรองประสบการณ์จากการท ากิจกรรมในขั้นท่ี 1  โดยใหน้กัเรียนเขียนสรุป
ส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้เรียนรู้ดว้ยตนเอง จากนั้นให้น าเสนอ และอภิปรายแลกเปล่ียนร่วมกนัในกลุ่ม 

ขั้นท่ี 3 การสรุปองคค์วามรู้ เป็นขั้นท่ีใหต้วัแทนกลุ่มออกมาน าเสนอและแลกเปล่ียน
ขอ้สรุปของแต่ละกลุ่ม จากนั้นผูส้อนและนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายเพื่อสรุปความรู้ท่ีไดไ้ปสู่ความรู้
ใหม่ 
 ขั้นท่ี 4 การประยกุตใ์ช ้เป็นขั้นท่ีนกัเรียนน าองคค์วามรู้ท่ีไดรั้บไปใชใ้นสถานการณ์ท่ี
สอดคลอ้งกบัชีวติจริง 
 รูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS หมายถึง กระบวนการแกปั้ญหาท่ีมุ่งเนน้ใหน้กัเรียนได้
เรียนรู้ดว้ยตนเอง นกัเรียนแกปั้ญหาดว้ยตนเอง และนกัเรียนมีโอกาสไดแ้ลกเปล่ียนความคิดเห็น
ร่วมกนั ตามรูปแบบท่ีพฒันาโดย Pizzini et al. (1989) ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 

ขั้นท่ี 1 การพิจารณาปัญหา  (Search)  เป็นการน าความรู้เดิมเช่ือมโยงกบัความรู้ใหม่ เพื่อ
คน้หาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหา และแยกแยะประเด็นของปัญหาท่ีครูน าเสนอ  

ขั้นท่ี 2 การวางแผนและแกปั้ญหา (Solve) เป็นการก าหนดขั้นตอนส าหรับการแกปั้ญหา
และการด าเนินการหาค าตอบของปัญหาตามขั้นตอนท่ีวางแผนไว ้โดยการน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากขั้นท่ี 1 
มาใชป้ระกอบในการแกปั้ญหา 
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ขั้นท่ี 3 การสร้างค าตอบ (Create) เป็นการน าผลท่ีไดจ้ากการแกปั้ญหามาจดักระท าเป็น
ขั้นตอนหรือวธีิการท่ีสามารถอธิบายหรือส่ือสารใหผู้อ่ื้นเขา้ใจไดง่้าย 

ขั้นท่ี 4 การแลกเปล่ียนแนวคิด (Share) เป็นการแลกเปล่ียนแนวคิดท่ีใชใ้นการแกปั้ญหา 
โดยใหน้กัเรียนแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัขั้นตอน หรือวิธีการท่ีใชใ้นการแกปั้ญหากบัครูและเพื่อน 
เป็นการประเมินขั้นตอนการแกปั้ญหาและค าตอบท่ีได ้

ซ่ึงผูว้จิยัมีแนวคิดท่ีจะน ารูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS มาร่วมกบัการจดัการเรียนรู้
เชิงประสบการณ์ โดยสอดแทรกในขั้นตอนของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์เพื่อน าไปใชใ้น
การพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของ
นกัเรียน ซ่ึงสรุปเป็นความหมายของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการ
แกปั้ญหาแบบ SSCS คือ การจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเนน้ใหน้กัเรียนเรียนรู้ดว้ยตนเองผา่นการลง
มือปฏิบติักิจกรรม แลว้น าส่ิงท่ีเกิดข้ึนมาไตร่ตรองร่วมกนัจนน าไปสู่การสรุปความรู้ใหม่ และน า
ความรู้ไปประยกุตใ์ชใ้นการแกปั้ญหา โดยใชก้ระบวนการแกปั้ญหาแบบ SSCS เพื่อใหน้กัเรียนเป็น
ผูป้ฏิบติัดว้ยตนเอง โดยผูส้อนเป็นผูใ้หก้ารสนบัสนุน คอยช้ีแนะ ตลอดจนกระตุน้ให้นกัเรียนเกิด
การแลกเปล่ียนเรียนรู้ รวมถึงการใหน้กัเรียนไดเ้ช่ือมโยงความรู้นั้นไปใชใ้นการแกปั้ญหาใน
สถานการณ์ต่าง ๆ  ซ่ึงผูว้จิยัไดน้ ารูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS ร่วมกบัการจดัการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์  ดงัภาพท่ี 3 
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 จากภาพท่ี 3  จะพบวา่  การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหา
แบบ SSCS มีขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 
 ขั้นท่ี 1 ขั้นการสร้างประสบการณ์ ครูน าเสนอสถานการณ์ปัญหาท่ีกระตุน้ความสนใจ
ของนกัเรียน และใหน้กัเรียนร่วมกนัอภิปรายโดยน าความรู้เดิมท่ีสอดคลอ้งกบัสถานการณ์ดงักล่าว
มาเช่ือมโยงเพื่อคน้หาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหา และแยกแยะประเด็นของปัญหา (Search) จากนั้น
ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มปฏิบติักิจกรรมท่ีไดเ้ตรียมไว ้โดยครูมีหนา้ท่ีเป็นผูอ้  านวยความสะดวก และ
ช่วยในการตอบค าถามท่ีนกัเรียนสงสัยระหวา่งท ากิจกรรม 
 ขั้นท่ี 2 ขั้นการสะทอ้นการเรียนรู้ ครูใชค้  าถามกระตุน้การคิดของนกัเรียน และให้
นกัเรียนแต่ละคนพิจารณาไตร่ตรองประสบการณ์จากการท ากิจกรรมในขั้นท่ี 1  โดยเขียนสรุปส่ิงท่ี
ไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง จากนั้นใหน้ าเสนอ และอภิปรายแลกเปล่ียนร่วมกนัในกลุ่ม 
 ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรุปองคค์วามรู้ ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอและแลกเปล่ียนขอ้สรุปท่ี
ไดข้องแต่ละกลุ่ม และร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีไดจ้นน าไปสู่ความรู้ใหม่  
 ขั้นท่ี 4 ขั้นการประยกุตใ์ช ้ครูใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกนักลบัไปคิดวางแผนขั้นตอน
ในการแกปั้ญหา และด าเนินการแกปั้ญหา(Solve) จากสถานการณ์ปัญหาท่ีครูน าเสนอไว ้แลว้ให้
นกัเรียนเขียนบนัทึกกระบวนการแกปั้ญหา (Create) จากนั้นครูสุ่มตวัแทนแต่ละกลุ่มน าเสนอและ
ร่วมกนัแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัขั้นตอนการแกปั้ญหาของแต่ละกลุ่มกบัครูและเพื่อนในชั้นเรียน 
เป็นการประเมินขั้นตอนการแกปั้ญหาและค าตอบท่ีได(้Share) จากนั้นใหน้กัเรียนน าความรู้ท่ีไดรั้บ
ไปเช่ือมโยงเพื่อแกปั้ญหาในสถานการณ์ท่ีสอดคลอ้งกบัชีวติจริง  
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5. ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 
 5.1 ความหมายของปัญหาทางคณติศาสตร์ 

 นกัการศึกษาและสถาบนัทางการศึกษาไดใ้หค้วามหมายของปัญหาทางคณิตศาสตร์ ดงัน้ี 
 ครูลิคและรูดนิค (Krulik & Rudnick, 1993, p. 6) ไดก้ล่าวถึงความหมายของปัญหาทาง
คณิตศาสตร์วา่ ปัญหาทางคณิตศาสตร์ คือ สถานการณ์เชิงปริมาณ และไม่ไดร้ะบุวธีิการหรือการ
ด าเนินการท่ีจะน าไปสู่ค าตอบไวอ้ยา่งชดัเจน ผูแ้กปั้ญหาจะตอ้งคน้หาวา่จะใชว้ธีิการใดในการหา
ค าตอบของปัญหา โดยใชค้วามรู้ ทกัษะ และความเขา้ใจท่ีมีอยู ่ตอ้งสังเคราะห์และน ามาใชก้บั
สถานการณ์ปัญหานั้น  จึงจะท าใหไ้ดม้าซ่ึงค าตอบของปัญหา 
 ชาร์ลและเลสเตอร์ (Charles & Lester, 1982, p. 72) ใหค้วามหมายวา่ ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ เป็นสถานการณ์หรืองานเก่ียวกบัคณิตศาสตร์ ท่ีตอ้งหาค าตอบ ซ่ึงไม่สามารถหา
ค าตอบไดใ้นทนัทีทนัใด หรือไม่สามารถทราบวธีิหาค าตอบไดอ้ยา่งรวดเร็ว ตอ้งใชค้วามพยายาม
เพื่อหาหนทางต่าง ๆท่ีเหมาะสมเพื่อน าไปสู่ค าตอบ 
 ปรีชา เนาวเ์ยน็ผล (2556, หนา้ 7) ใหค้วามหมายของปัญหาทางคณิตศาสตร์ สรุปไดด้งัน้ี 
  1. เป็นสถานการณ์ทางคณิตศาสตร์ท่ีตอ้งการค าตอบซ่ึงอาจอยูใ่นรูปปริมาณ หรือ
จ านวน หรือค าอธิบายใหเ้หตุผล 
  2. เป็นสถานการณ์ท่ีผูแ้กปั้ญหาไม่คุน้เคยมาก่อน ไม่สามารถหาค าตอบไดใ้นทนัที
ทนัใด ตอ้งใชท้กัษะความรู้ และประสบการณ์หลายๆอยา่งประมวลเขา้ดว้ยกนัจึงหาค าตอบได ้
  3. สถานการณ์ใดจะเป็นปัญหาหรือไม่ข้ึนอยูก่บับุคคลผูแ้กปั้ญหา และเวลา
สถานการณ์หน่ึงอาจเป็นปัญหาส าหรับบุคคลหน่ึง แต่อาจไม่ใช่ปัญหาส าหรับบุคคลอีกคนหน่ึงก็ได ้
และสถานการณ์ท่ีเคยเป็นปัญหาส าหรับบุคคลหน่ึงในอดีต อาจไม่เป็นปัญหาส าหรับบุคคลนั้นแลว้
ในปัจจุบนั 
 ยพุิน พิพิธกุล (2542, หนา้ 5) ไดก้ล่าวถึงปัญหาทางคณิตศาสตร์สรุปไดว้า่ ปัญหา
คณิตศาสตร์เป็นปัญหาท่ีนกัเรียนจะตอ้งคน้หาความจริง หรือขอ้สรุปใหม่ท่ีนกัเรียนยงัไม่เคยเรียน
มาก่อน ปัญหาท่ีเก่ียวกบัวชิาการ เช่น การพิสูจน์ท่ีตอ้งอาศยัเหตุผล ปัญหาท่ีเก่ียวกบัเน้ือหา
คณิตศาสตร์ท่ีอาศยันิยาม ทฤษฎีบทต่าง ๆ ซ่ึงจะถูกน ามาใชโ้ดยอาศยักระบวนการทางคณิตศาสตร์
มาแกปั้ญหา 
 กรมวชิาการ (2544, หนา้ 10) เสนอวา่ ปัญหาคณิตศาสตร์เป็นปัญหาท่ีจะพบในการเรียน
คณิตศาสตร์ การแกปั้ญหาต่าง ๆ จะตอ้งใชค้วามสามารถในวธีิการแกปั้ญหาและความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ท่ีไดเ้รียนมา 
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 สสวท. (2555 ก, หนา้ 77) น าเสนอวา่ ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เป็นปัญหาท่ีนกัเรียนไม่
คุน้เคยมาก่อนและตอ้งใชก้ารคิดท่ีหลากหลาย เช่น คิดวเิคราะห์ คิดเช่ือมโยง คิดเชิงตรรกะ เพื่อหา
แนวทางหรือวธีิการแกปั้ญหาท่ีมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 
 เวชฤทธ์ิ องักนะภทัรขจร (2555, หนา้ 100) ไดใ้หค้วามหมายของปัญหาทางคณิตศาสตร์
วา่ หมายถึง สถานการณ์ท่ีเก่ียวกบัคณิตศาสตร์ซ่ึงตอ้งใชค้วามรู้และวธีิการทางคณิตศาสตร์ในการ
หาค าตอบ โดยท่ียงัไม่รู้ขั้นตอนหรือวธีิการท่ีจะไดค้  าตอบของสถานการณ์นั้นในทนัที 
 จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สรุปไดว้า่ ปัญหาคณิตศาสตร์ หมายถึง สถานการณ์หรือค าถามท่ี
เก่ียวขอ้งกบัคณิตศาสตร์ โดยไม่สามารถหาค าตอบหรือแกปั้ญหานั้นไดใ้นทนัที ซ่ึงตอ้งใชค้วามรู้
และวธีิการทางคณิตศาสตร์ในการหาค าตอบ 
 

 5.2 ประเภทของปัญหาทางคณติศาสตร์ 
 นกัการศึกษาไดแ้บ่งประเภทของปัญหาทางคณิตศาสตร์ตามลกัษณะ ดงัต่อไปน้ี 
 โพลยา (Polya, 1985, p. 129) ไดแ้บ่งปัญหาคณิตศาสตร์ออกเป็น 2 ประเภท               
โดยพิจารณาจากจุดประสงคข์องปัญหา ดงัน้ี 
  1. ปัญหาใหค้น้หา (A problem of find) เป็นปัญหาใหค้น้หาส่ิงท่ีตอ้งการ ซ่ึงอาจเป็น
ปัญหาในเชิงทฤษฎีหรือปัญหาในเชิงปฏิบติั ท่ีมีจุดประสงคใ์หค้น้หาค าตอบท่ีตอ้งการ อาจเป็น
รูปธรรมหรือนามธรรม ส่วนส าคญัของปัญหาน้ีแบ่งเป็น 3 ส่วน คือ ส่ิงท่ีตอ้งการหา ขอ้มูลท่ี
ก าหนดให ้และเง่ือนไข 
  2. ปัญหาใหพ้ิสูจน์ (A problem to prove) ปัญหาประเภทน้ีมีจุดประสงคใ์หแ้สดงการ
ใหเ้หตุผลอยา่งสมเหตุสมผลวา่ขอ้ความท่ีก าหนดใหเ้ป็นจริงหรือเป็นเทจ็ ส่วนส าคญัของปัญหาน้ี
แบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ ส่ิงท่ีก าหนดใหห้รือสมมติฐาน และส่ิงท่ีจะตอ้งพิสูจน์หรือผลสรุป 
 ชาร์ลและเลสเตอร์ (Charles & Lester, 1982, p. 72) ไดจ้  าแนกประเภทของปัญหาไว ้ดงัน้ี 
  1. ปัญหาท่ีใชฝึ้ก (Drill exercise) เป็นปัญหาท่ีใชฝึ้กขั้นตอนวธีิและการค านวณ
เบ้ืองตน้ 
  2. ปัญหาขอ้ความอยา่งง่าย (Simple translation problem) เป็นปัญหาขอ้ความท่ีเคยพบ 
เช่น ปัญหาในหนงัสือเรียน ตอ้งการฝึกใหคุ้น้เคยกบัการเปล่ียนประโยคภาษาเป็นประโยค
สัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ เป็นปัญหาขั้นตอนเดียวมุ่งให้มีความเขา้ใจมโนมติทางคณิตศาสตร์    
และความสามารถในการคิดค านวณ 
  3. ปัญหาขอ้ความท่ีซบัซอ้น (Complex translation problem) คลา้ยกบัปัญหาอยา่งง่าย
แต่เพิ่มเป็นปัญหาท่ีมี 2 ขั้นตอนหรือมากกวา่ 2 ขั้นตอน หรือมากกวา่ 2 การด าเนินการ 



 60 

  4. ปัญหาท่ีเป็นกระบวนการ (Process problem) เป็นปัญหาท่ีไม่เคยพบมาก่อน 
 ไม่สามารถเปล่ียนเป็นประโยคทางคณิตศาสตร์ไดท้นัที จะตอ้งจดัปัญหาใหง่้ายข้ึน หรือแบ่งเป็น
ขั้นตอนยอ่ย ๆ แลว้หารูปแบบทัว่ไปของปัญหา ซ่ึงน าไปสู่การคิดและการแกปั้ญหาเป็นการพฒันา
ยทุธวธีิต่าง ๆ เพื่อความเขา้ใจ วางแผนการแกปั้ญหาและการประเมินผลค าตอบ 
  5. ปัญหาการประยกุต ์(Applied problem) เป็นปัญหาท่ีตอ้งใชท้กัษะ ความรู้ มโนมติ
และการด าเนินการทางคณิตศาสตร์ การไดม้าซ่ึงค าตอบอาศยัวธีิทางคณิตศาสตร์เป็นส าคญั เช่น 
การจดักระท า การรวบรวม และการแทนขอ้มูล และตอ้งการตดัสินใจเก่ียวกบัขอ้มูลในเชิงปริมาณ 
เป็นปัญหาท่ีเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดใ้ชท้กัษะ กระบวนการ มโนมติ และขอ้เท็จจริงในการ
แกปั้ญหาในชีวิตจริง 
  6. ปัญหาปริศนา (Puzzle problem) เป็นปัญหาท่ีบางคร้ังไดค้  าตอบจากการเดาสุ่ม ไม่
จ  าเป็นตอ้งใชค้ณิตศาสตร์ในการแกปั้ญหา บางคร้ังตอ้งใชเ้ทคนิคเฉพาะ เป็นปัญหาท่ีเปิดโอกาสให้
นกัเรียนไดใ้ชค้วามคิดสร้างสรรค ์มีความยดืหยุน่ในการแกปั้ญหา และเป็นปัญหาท่ีมองไดห้ลาย
แง่มุม ปัญหาปริศนามกัเป็นปัญหาลบัสมอง ปัญหาทา้ทาย ผูท่ี้มีทกัษะในการแกปั้ญหาจะแกปั้ญหา
ลกัษณะน้ีไดดี้ 
 คทัซ์ (Kutz, 1991 อา้งถึงใน กรมวชิาการ, 2546, หนา้ 26-29) กล่าววา่ถา้พิจารณาปัญหา
จากผูแ้กปั้ญหาและความซบัซอ้นของปัญหาสามารถแบ่งปัญหาไดเ้ป็น 2 ประเภทดงัน้ี  
  1. การแกปั้ญหาท่ีพบเห็นทัว่ไปหรือโจทยปั์ญหา (Routine or word problem solving) 
ปัญหาท่ีพบเห็นกนัโดยทัว่ไปหรือปัญหาท่ีนกัเรียนคุน้เคย (Routine problem) เป็นปัญหาท่ีมี
โครงสร้างไม่ซบัซอ้นผูแ้กปั้ญหามีความคุน้เคยกบัโครงสร้าง ลกัษณะของปัญหา และวธีิการ
แกปั้ญหา  
  2. การแกปั้ญหาท่ีไม่เคยพบเห็นมาก่อน (Non-routine problem solving) เป็นปัญหา 
ท่ีนกัเรียนไม่เคยพบเห็นมาก่อนหรือปัญหาท่ีนกัเรียนไม่เคยคุน้เคย (Non-routine problem) เป็น
ปัญหาท่ีมีโครงสร้างซบัซอ้นผูแ้กปั้ญหาจะตอ้งประมวลความรู้ความคิดรวบยอดและหลกัการต่าง ๆ 
ท่ีน ามาใชใ้นการแกปั้ญหาซ่ึงแบ่งออกเป็น 2 ลกัษณะคือ 
   2.1 ปัญหากระบวนการ เป็นปัญหาท่ีตอ้งใชก้ระบวนการคิดอยา่งเป็นล าดบั
ขั้นตอนในการแกปั้ญหา 
   2.2 ปัญหาในรูปปริศนาเป็นปัญหาท่ีทา้ทายและใหค้วามสนุกสนาน 
 ปรีชา เนาวเ์ยน็ผล (2537, หนา้ 32-74) กล่าวถึงประเภทของปัญหา ดงัน้ี 
  1. การแบ่งประเภทของปัญหา โดยการพิจารณาจากจุดประสงคข์องปัญหา ท าให้
สามารถแบ่งปัญหาไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ 
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   1.1 ปัญหาใหค้น้พบ เป็นปัญหาท่ีใหค้น้พบค าตอบ ซ่ึงอาจจะอยูใ่นรูปปริมาณ
จ านวน หรือหาวธีิการ ค าอธิบาย พร้อมใหเ้หตุผล 
   1.2 ปัญหาใหพ้ิสูจน์ เป็นปัญหาท่ีแสดงการใหเ้หตุผลวา่ ขอ้ความท่ีก าหนดใหเ้ป็น
จริงหรือเทจ็ 
  2. การแบ่งประเภทของปัญหา โดยการพิจารณาจากผูแ้กปั้ญหา และความซบัซอ้น
ของปัญหา ท าใหส้ามารถแบ่งปัญหาได ้2 ประเภท คือ 

   2.1 ปัญหาธรรมดา เป็นปัญหาท่ีมีโครงสร้างไม่ซบัซอ้นนกั ผูแ้กปั้ญหามี
ความคุน้เคยในโครงสร้าง และวธีิการในการแกปั้ญหา 
   2.2 ปัญหาไม่ธรรมดา เป็นปัญหาท่ีมีโครงสร้างซบัซอ้น ผูแ้กปั้ญหาตอ้งประมวล
ความสามารถหลายอยา่งเขา้ดว้ยกนั เพื่อน ามาใชใ้นการแกปั้ญหา 
 อุษาวดี จนัทรสนธิ (2556, หนา้ 42) ไดจ้  าแนกปัญหาทางคณิตศาสตร์ตามการพฒันาของ
การเป็นปลายเปิด (Degree of openness) ของปัญหา ดงัน้ี 
  1. ปัญหาแบบปลายปิด (Closed problem) ปัญหาแบบน้ีมีค าตอบถูกตอ้งหน่ึงค าตอบ
และมีวธีิการหน่ึงวธีิการท่ีแน่นอนเพื่อหาค าตอบ 
  2. ปัญหาแบบก่ึงเปิด (Opened middle problem) ปัญหาแบบน้ีมีค าตอบถูกตอ้งหน่ึง
ค าตอบ แต่มีวธีิการไดห้ลายวธีิเพื่อหาค าตอบ 
  3. ปัญหาแบบปลายเปิด (Opened problem) ปัญหาแบบน้ีมีค าตอบถูกตอ้งหลาย
ค าตอบและทีวธีิการไดห้ลายวธีิเพื่อหาค าตอบ 
 จากค ากล่าวขา้งตน้ ไดมี้การแบ่งประเภทของปัญหาทางคณิตศาสตร์ในลกัษณะต่าง ๆ 
ไดแ้ก่ แบ่งตามจุดประสงคข์องปัญหา แบ่งตามโครงสร้างของปัญหา แบ่งตามขั้นตอนและ
กระบวนการคิด  แบ่งตามความซบัซอ้นของปัญหา และแบ่งตามการเป็นปลายเปิด เป็นตน้ ในท่ีน้ี
ผูว้จิยัจะมุ่งเนน้ไปยงัปัญหาท่ีแบ่งตามความซบัซอ้นของปัญหา ซ่ึงสรุปไดเ้ป็น 2 ประเภท ดงัน้ี  
  1. การแกปั้ญหาท่ีพบทัว่ไปหรือปัญหาธรรมดา เป็นปัญหาท่ีนกัเรียนคุน้เคย ปัญหา
ประเภทน้ีมกัพบในหนงัสือเรียนทัว่ไปมีโครงสร้างไม่ซบัซอ้นนกั ผูแ้กปั้ญหามีความคุน้เคยใน
โครงสร้างและวธีิการแกปั้ญหา  
  2. การแกปั้ญหาท่ีไม่เคยพบมาก่อนหรือปัญหาท่ีไม่ธรรมดา เป็นปัญหาท่ีนกัเรียนไม่
คุน้เคย มีโครงสร้างซบัซอ้น ผูแ้กปั้ญหาจะตอ้งประมวลความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเรียนรู้มาเขา้
ดว้ยกนัเพื่อใชใ้นการแกปั้ญหา 
  
 



 62 

 5.3 ความหมายของการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 
 นกัการศึกษาและสถาบนัทางการศึกษาไดใ้หค้วามหมายเก่ียวกบัการแกปั้ญหา
คณิตศาสตร์ โดยกล่าวไวด้งัน้ี 
 สมาคมครูคณิตศาสตร์แห่งชาติของสหรัฐอเมริกา (National Council of Teachers of 
Mathematics (NTCM), 2000, pp. 52-55) เสนอวา่ การแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ เป็นกระบวนการท่ี
ใชเ้ป็นแกนในการเรียนรู้สาระทุกสาระในคณิตศาสตร์ในลกัษณะท่ีใหน้กัเรียนประยกุตค์วามรู้ทาง
คณิตศาสตร์ ทกัษะและขั้นตอนวธีิทางคณิตศาสตร์ กระบวนการคิดและยทุธวธีิคิด และ
ประสบการณ์ท่ีมีอยูไ่ปใชใ้นการคน้หาค าตอบของงานหรือปัญหาคณิตศาสตร์ 

 สสวท. (2550, หนา้ 7) กล่าววา่ การแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ เป็นกระบวนการในการ
ประยกุตค์วามรู้ทางคณิตศาสตร์ ขั้นตอน/กระบวนการแกปั้ญหา ยทุธวธีิแกปั้ญหาและ
ประสบการณ์ท่ีมีอยูไ่ปใชใ้นการคน้หาค าตอบของปัญหาคณิตศาสตร์ 
 เวชฤทธ์ิ องักนะภทัรขจร (2555, หนา้ 100) ไดใ้หค้วามหมายของการแกปั้ญหาทาง
คณิตศาสตร์ วา่หมายถึง กระบวนการในการหาค าตอบของปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงผูแ้กปั้ญหา
จะตอ้งประยกุตใ์ชค้วามรู้ทางคณิตศาสตร์ ขั้นตอน/กระบวนการแกปั้ญหา กลยทุธ์ในการแกปั้ญหา 
และประสบการณ์เดิมประมวลเขา้กบัสถานการณ์ใหม่ท่ีก าหนดใหใ้นปัญหานั้น ๆ 
 ปรีชา เนาวเ์ยน็ผล (2556, หนา้ 7) กล่าววา่ การแกปั้ญหาเป็นการหาวธีิการเพื่อใหไ้ด้
ค  าตอบของปัญหา ซ่ึงผูแ้กปั้ญหาจะตอ้งใชค้วามรู้ ความคิด และประสบการณ์เดิม ประมวลเขา้กบั
สถานการณ์ใหม่ท่ีก าหนดในปัญหา 
 ศศิธร แมน้สงวน (2556, หนา้ 167) กล่าววา่ การแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง 
กระบวนการในการประยกุตค์วามรู้ทางคณิตศาสตร์ ขั้นตอน/กระบวนการแกปั้ญหา ยุทธวธีิ
แกปั้ญหาและประสบการณ์ท่ีมีอยูไ่ปใชใ้นการหาค าตอบของปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สรุปไดว้า่ การแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง กระบวนการใน
การประยกุตใ์ชค้วามรู้ทางคณิตศาสตร์ ทกัษะ ขั้นตอน/กระบวนการคิดและประสบการณ์ท่ีมีอยูไ่ป
ใชใ้นการหาค าตอบของปัญหาทางคณิตศาสตร์  
 

 5.4 ความหมายของความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 นกัการศึกษาและสถาบนัทางการศึกษาไดก้ล่าวถึงความหมายของความสามารถในการ
แกปั้ญหาคณิตศาสตร์ไวด้งัน้ี 
 สสวท. (2555 ก, หนา้ 77) ไดเ้สนอความหมายของความสามารถในการแกปั้ญหาทาง
คณิตศาสตร์ เป็นความสามารถในการประยกุตค์วามรู้ ขั้นตอนหรือกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
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กลวธีิและยทุธวธีิแกปั้ญหา และประสบการณ์ท่ีมีอยูไ่ปใชใ้นการแกปั้ญหา ซ่ึงปัญหาทาง
คณิตศาสตร์มกัเป็นปัญหาท่ีนกัเรียนไม่คุน้เคยมาก่อน และตอ้งใชก้ารคิดท่ีหลากหลาย เพื่อหา
แนวทางหรือวธีิการแกปั้ญหาท่ีมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 
 คมสัน ตรีไพบูลย ์(2557, หนา้ 57) ไดท้  าการสังเคราะห์ความหมายของความสามารถใน
การแกปั้ญหา สรุปไดด้งัน้ี ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถ
ของบุคคลในการน าความรู้ไปใชใ้นการแสวงหาค าตอบโดยอาศยัความรู้ ความคิด ประสบการณ์ 
และสถานการณ์ต่าง ๆ เพื่อเป็นแนวทางในการคน้หาค าตอบ ค าตอบจะเก่ียวขอ้งกบัปริมาณซ่ึง
ปัญหานั้นไม่ไดร้ะบุวธีิการหรือการด าเนินการแกปั้ญหาไวอ้ยา่งชดัเจน ผูแ้กปั้ญหาตอ้งคน้หาหรือ
พิจารณาวา่จะเลือกใชว้ธีิการใดในการคน้หาค าตอบของปัญหานั้น 
 จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สรุปไดว้า่ ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง 
กระบวนการในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถในการประยกุตใ์ชค้วามรู้ หลกัการ
ทางคณิตศาสตร์ หรือประสบการณ์ท่ีมีอยูไ่ปใชใ้นการหาค าตอบของปัญหา 
 

 5.5 ความส าคัญของการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 
 นกัการศึกษา และหน่วยงานทางการศึกษา ไดก้ล่าวถึงความส าคญัของการแกปั้ญหาทาง
คณิตศาสตร์ไวด้งัน้ี 
 โพลยา (Polya, 1957, p. 221) กล่าววา่ การแกปั้ญหาเป็นพฤติกรรมพื้นฐานของมนุษย์
ส่วนใหญ่ท่ีสุดของความคิดขณะท่ีมนุษยย์งัมีสติจะเก่ียวขอ้งกบัปัญหา มนุษยมี์การแกปั้ญหาอยู่
ตลอดเวลา เพื่อบรรลุเป้าหมายท่ีตั้งไว ้ความเจริญกา้วหนา้ของโลกท่ีเกิดข้ึนก็เกิดจากการรู้จกั
แกปั้ญหาของมนุษย ์ดงันั้นการเรียนการสอนคณิตศาสตร์จึงควรเนน้ช่วยนกัเรียนใหไ้ดรั้บการฝึก
ประสบการณ์เพื่อพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหา ซ่ึงเป็นทกัษะท่ีส าคญัยิง่ท่ีจะตอ้งพฒันา ให้
เกิดในตวันกัเรียน เพื่อน าไปใชใ้นการด ารงชีวิต 
 สสวท. (2550, หนา้ 6) เสนอวา่ การแกปั้ญหาเป็นกระบวนการท่ีนกัเรียนควรจะเรียนรู้ 
ฝึกฝนพฒันาให้เกิดทกัษะข้ึนในตวันกัเรียน การเรียนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์จะช่วยให้
นกัเรียนมีแนวทางการคิดท่ีหลากหลาย มีนิสัยกระตือรือร้นไม่ยอ่ทอ้ และมีความมัน่ใจในการ
แกปั้ญหาท่ีเผชิญอยูท่ ั้งภายในและภายนอกหอ้งเรียน ตลอดจนเป็นทกัษะพื้นฐานท่ีนกัเรียนสามารถ
น าติดตวัไปใชแ้กปั้ญหาในชีวติประจ าวนัไดน้านตลอดชีวิต 

 ปรีชา เนาวเ์ยน็ผล (2556, หนา้ 5-6) กล่าววา่ ลกัษะส าคญัท่ีสุดประการหน่ึงท่ีท าให้
มนุษยมี์ความแตกต่างจากสัตวช์นิดอ่ืน คือความสามารถในการแกปั้ญหาท่ีซบัซอ้นมากกวา่สัตว์
และไดอ้ธิบายถึงความส าคญัของการแกปั้ญหาโดยสรุป ดงัน้ี 
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  1. การแกปั้ญหาเป็นความสามารถขั้นพื้นฐานของมนุษย ์ในการด าเนินชีวิตตาม
สภาพแวดลอ้มและสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลง มนุษยต์อ้งใชค้วามสามารถในการคิดแกปั้ญหาอยู่
ตลอดเวลาเพื่อใหส้ามารถปรับตวัอยูใ่นสังคมได ้
  2. การแกปั้ญหาท าให้เกิดการคน้พบความรู้ใหม่ เม่ือพบปัญหา ความพยายาม 
ในการคิดแกปั้ญหาจะท าใหเ้กิดการพฒันากระบวนการทางความคิดเป็นประสบการณ์ใหม่ ซ่ึงเม่ือ
ผสมผสานกบัประสบการณ์เดิมจะก่อใหเ้กิดเป็นความรู้ใหม่ทั้งในดา้นของเน้ือหาและกระบวนการ 
  3. การแกปั้ญหาเป็นความสามารถท่ีตอ้งปลูกฝังใหเ้กิดข้ึนในตวันกัเรียน เป็นการ
มุ่งหวงัใหน้กัเรียนรู้จกัคิดอยา่งมีเหตุมีผล 
 จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สรุปไดว้า่ การแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ มีความส าคญั กล่าวคือ 
ท าใหน้กัเรียนมีแนวทางการคิดท่ีหลากหลาย กลา้ท่ีจะเผชิญปัญหาต่าง ๆ เกิดการพฒันาทาง
ความคิด สามารถน าไปใชไ้ดใ้นการด ารงชีวติ  
 

 5.6 กระบวนการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 
 การแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์มีหลากหลายวธีิ บางปัญหาท่ีเผชิญนั้นอาจเป็นปัญหาท่ีแก้
ไดง่้าย หรือเป็นปัญหาท่ีไม่สามารถแกไ้ดท้นัที ถา้ผูแ้กปั้ญหารู้แนวทางการใชว้ธีิแกปั้ญหา และมี
กระบวนการแกปั้ญหาท่ีชดัเจนก็จะสามารถหาค าตอบของปัญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้งสมเหตุสมผล ดงัมี
นกัการศึกษาและสถาบนัทางการศึกษาไดก้ล่าวถึงขั้นตอนของการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ ดงัน้ี  
 โพลยา (Polya, 1957, pp. XVI-XVII) เสนอขั้นตอนกระบวนการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์
วา่ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน สรุปไดด้งัน้ี 
  ขั้นท่ี 1 ท าความเขา้ใจปัญหาหรือวเิคราะห์ปัญหา (Understand and explore the 
problem) เป็นการมองไปท่ีสาระของตวัปัญหา วเิคราะห์และท าความเขา้ใจประโยคยอ่ย ๆ 
สัญลกัษณ์ต่าง ๆ ของปัญหา โดยสรุปเป็นภาษาหรือค าพูดของตนเอง สามารถบอกไดว้า่โจทย์
ก าหนดอะไรมาให ้โจทยต์อ้งการใหห้าอะไร และขอ้มูลท่ีใหเ้พียงพอส าหรับการแกปั้ญหานั้น
หรือไม่ ถา้ยงัไม่ชดัเจนในโจทยใ์นขั้นตอนน้ีอาจใชก้ารเขียนรูปและแยกแยะสถานการณ์หรือ
เง่ือนไขในโจทยอ์อกมาเป็นส่วน ๆ ซ่ึงจะช่วยท าใหเ้ขา้ใจปัญหามากข้ึน 
  ขั้นท่ี 2 วางแผนการแกปั้ญหา (Devising a plan) นกัเรียนมองเห็นความส าคญัของ
ขอ้มูลต่าง ๆ ในโจทยปั์ญหาอยา่งชดัเจนมากข้ึน เป็นขั้นท่ีคน้หาความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงท่ีโจทย์
ถาม กบัขอ้มูล หรือส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดให ้น ามาพิจารณาก าหนดวา่จะแกปั้ญหาดว้ยวธีิใดถา้หากไม่
สามารถหาความสัมพนัธ์ไดก้็ควรอาศยัหลกัการของการวางแผนการแกปั้ญหาดงัน้ี 
   2.1 เป็นโจทยปั์ญหาท่ีเคยประสบมาก่อนหรือไม่หรือ มีลกัษณะคลา้ยคลึงกบัโจทย ์
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ท่ีเคยท ามาแลว้อยา่งไร 
   2.2 รู้จกัโจทยปั์ญหามองเห็นความเก่ียวขอ้งในปัญหาท่ีจะแกห้รือไม่เพียงใดและรู้
ทฤษฎีอะไรท่ีเก่ียวขอ้งท่ีจะน ามาช่วยในการแกปั้ญหาหรือไม่ 
   2.3 พิจารณาส่ิงท่ีไม่รู้ในโจทยแ์ละเปรียบเทียบกบัปัญหาท่ีคุน้เคยซ่ึงมีส่ิงท่ีไม่รู้
เหมือนกนั และพิจารณาดูวา่จะใชว้ธีิการแกปั้ญหาท่ีเคยพบมาใชก้บัโจทยท่ี์ก าลงัจะแกไ้ดห้รือไม่ 
พยายามแจกแจงส่ิงท่ีจะสามารถน ามาช่วยในการแกปั้ญหา และพิจารณาวธีิท่ีจะใชใ้นการแกปั้ญหา 
   2.4 ถา้อ่านโจทยปั์ญหาคร้ังแรกไม่เขา้ใจ ควรอ่านโจทยปั์ญหาอีกคร้ังและวเิคราะห์
ดูวา่แตกต่างจากปัญหาท่ีเคยพบหรือไม่ 
  ขั้นท่ี 3 ด าเนินการตามแผน (Carrying out the plan) ลงมือปฏิบติัการตามแผนท่ีวางไว้
เพื่อใหไ้ดค้  าตอบของปัญหาดว้ยการรู้จกัเลือกวธีิการค านวณ สมบติั กฎ หรือสูตร ท่ีเหมาะสมมาใช้ 
  ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผล (Looking back) เป็นการตรวจสอบเพื่อใหแ้น่ใจวา่ผลลพัธ์ท่ีได้
ถูกตอ้งสมบูรณ์ โดยการพิจารณาและตรวจสอบดูวา่ผลลพัธ์ถูกตอ้งและมีเหตุผลท่ีน่าเช่ือถือได้
หรือไม่ ตลอดจนกระบวนการในการแกปั้ญหา ซ่ึงอาจจะใชว้ธีิการอีกวธีิหน่ึงตรวจสอบเพื่อดูวา่
ผลลพัธ์ท่ีไดต้รงกนัหรือไม่ 
 ครูลิคและรูดนิค (Krulik & Rudnick, 1993, pp. 39-57) กล่าวถึงล าดบัขั้นตอนของ 
การแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ 5 ขั้น ดงัน้ี 
  ขั้นท่ี 1 ขั้นการอ่านและท าความเขา้ใจ (Read and think) เป็นขั้นท่ีนกัเรียนไดอ่้านขอ้
ปัญหาและตีความปัญหา สร้างความสัมพนัธ์และเช่ือโยงถึงสถานการณ์ท่ีคลา้ยคลึงกนั ซ่ึง
โดยทัว่ไปแลว้ปัญหาจะประกอบดว้ยขอ้เทจ็จริงและค าถามอยูร่วมกนั นกัเรียนจะตอ้งแยกแยะ
ขอ้เทจ็จริงและขอ้ค าถามมองเห็นภาพของเหตุการณ์บอกส่ิงท่ีก าหนดและส่ิงท่ีตอ้งการและกล่าวถึง
ปัญหาในภาษาของเขาเองได ้
  ขั้นท่ี 2 ขั้นส ารวจและวางแผน (Explorer and plan) ในขั้นน้ีผูแ้กปั้ญหาจะวเิคราะห์
และสังเคราะห์ขอ้มูลท่ีมีอยูใ่นปัญหารวบรวมขอ้มูลพิจารณาวา่ขอ้มูลท่ีมีอยูเ่พียงพอหรือไม่
เช่ือมโยงขอ้มูลเขา้กบัความรู้เดิมเพื่อหาค าตอบท่ีเป็นไปไดแ้ลว้วางแผนเพื่อแกปั้ญหาโดยน าเอา
ขอ้มูลท่ีมีอยูม่าสร้างเป็นแผนภาพหรือรูปแบบต่าง ๆ เช่นแผนผงัตารางกราฟหรือวาดภาพประกอบ 
  ขั้นท่ี 3 ขั้นเลือกวธีิการแกปั้ญหา (Select a strategy) ในขั้นน้ีผูแ้กปั้ญหาตอ้งเลือก
วธีิการท่ีเหมาะสมท่ีสุดแต่ละบุคคลจะเลือกใชว้ธีิการแกปั้ญหาท่ีแตกต่างกนัไปและในการแกปั้ญหา
หน่ึงปัญหาอาจจะมีการน าเอาหลาย ๆ วธีิการแกปั้ญหามาประยกุตเ์พื่อแกปั้ญหานั้นก็ได ้
  ขั้นท่ี 4 การคน้หาค าตอบ (Find an answer) เม่ือเขา้ใจปัญหาและเลือกวธีิใน 
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การแกปั้ญหาไดแ้ลว้นกัเรียนควรจะประมาณค าตอบท่ีเป็นไปไดใ้นขั้นน้ีนกัเรียนควรลงมือปฏิบติั
ดว้ยวธีิการทางคณิตศาสตร์ใหไ้ดม้าซ่ึงค าตอบท่ีถูกตอ้งซ่ึงจะตอ้งอาศยัการประมาณค่าการใชท้กัษะ
การคิดค านวณการใชท้กัษะทางพีชคณิตและการใชท้กัษะทางเรขาคณิต 
  ขั้นท่ี 5 การมองยอ้นและขยายผล (Reflect and extend) ถา้ค าตอบท่ีไดไ้ม่ใช่ผล 
ท่ีตอ้งการก็ตอ้งยอ้นกลบัไปยงักระบวนการท่ีใชใ้นการแกปั้ญหาเพื่อหาวธีิการท่ีใชใ้นการหา
ค าตอบท่ีถูกตอ้งใหม่และน าเอาวธีิการท่ีไดม้าซ่ึงค าตอบท่ีถูกตอ้งไปประยกุตใ์ชใ้นการแกปั้ญหาใน
สถานการณ์อ่ืนต่อไปในขั้นน้ีประกอบดว้ยการตรวจสอบค าตอบการคน้หาทางเลือกท่ีน าไปสู่
ผลลพัธ์การมองความสัมพนัธ์ระหวา่งขอ้เท็จจริงและค าถามการขยายผลลพัธ์ท่ีไดก้ารพิจารณา
ผลลพัธ์ท่ีไดแ้ละการสร้างสรรคปั์ญหาท่ีน่าสนใจจากขอ้ปัญหาเดิม 
 สมศกัด์ิ โสภณพินิจ (2547, หนา้ 17) ไดส้รุปกระบวนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์วา่ 
ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  1. ท าความเขา้ใจในปัญหา ซ่ึงอาจจะใชรู้ปแบบทางคณิตศาสตร์ช่วย เช่น กราฟ 
แผนภูมิ ตาราง 
  2. แสวงหาความรู้เพื่อน าไปใชก้ารแกปั้ญหานั้น ๆ พิจารณาถึงเหตุและหนทางท่ีจะ
แกปั้ญหา 
  3. วางแผนในการแกปั้ญหา เป็นการวางโครงการ หายทุธวธีิท่ีเหมาะสมในการ
แกปั้ญหา 
  4. แกปั้ญหา โดยด าเนินการตามแผนท่ีไดว้างไว ้ซ่ึงอาจจะมีความจ าเป็นตอ้งใชก้าร
ค านวณช่วย 
  5. ตรวจสอบ เป็นการทบทวนเหตุผล ท่ีไดด้ าเนินการแกปั้ญหาไปแลว้นั้นวา่มีความ
เหมาะสมหรือไม่เพียงใด ค านวณถูกตอ้งหรือไม่ ค  าตอบน่าเช่ือถือเพียงใด 
 พิซซินิ และคณะ (Pizzini et al., 1989, pp. 530-532) ไดเ้สนอขั้นตอนรูปแบบการ
แกปั้ญหาแบบ SSCS ไว ้4 ขั้นตอน ดงัน้ี 
 ขั้นท่ี 1 การคน้หา การใชก้ารระดมสมองในการคน้หาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหา จะ
ช่วยใหน้กัเรียนเห็นขอ้แตกต่างของปัญหา เกิดค าถาม เกิดการแยกแยะประเด็นปัญหาต่าง ๆ  และใช้
ความคิดรวบยอดท่ีเป็นความรู้พื้นฐานเดิมเช่ือมโยงกบัความรู้ใหม่ในการระบุค าถามหรือปัญหา ซ่ึง
ช่วยใหน้กัเรียนมองเห็นความสัมพนัธ์ของมโนมติต่าง ๆ ท่ีมีอยูใ่นปัญหานั้น ๆ และระหวา่งน้ี
นกัเรียนจะตอ้งก าหนดขอบเขตของปัญหาท่ีตรงกบัจุดมุ่งหมายในบทเรียน ในขั้นน้ีนกัเรียนอาจจะ
หาความรู้เพิ่มเติมจากการศึกษาบทความในวารสาร ทศันศึกษา ต าราต่าง ๆ หรืองานวิจยัอ่ืน ๆ ท่ี
เก่ียวขอ้ง 
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 ขั้นท่ี 2 การแกปั้ญหา  ในขั้นน้ีใหน้กัเรียนน าขอ้มูลของปัญหาในขั้นคน้หามาใชใ้น
การวางแผนแกปั้ญหา คน้หาวธีิและเลือกใชว้ธีิการในการแกปั้ญหาท่ีจะน าไปสู่การแกปั้ญหาท่ี
ถูกตอ้ง และสามารถด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีวางไวไ้ดด้ว้ยตวัของนกัเรียนเอง ในระหวา่งการ
แกปั้ญหาถา้นกัเรียนประสบปัญหานกัเรียนสามารถยอ้นกลบัไปตรวจสอบในขั้นท่ี 1 หรืออาจ
ปรับปรุงแผนการท่ีวางไว ้ 

 ขั้นท่ี 3 การสร้างค าตอบ นกัเรียนจะตอ้งน าผลท่ีไดจ้ากการแกปั้ญหามาจดักระท าให้
อยูใ่นรูปของค าตอบ หรือวธีิการท่ีสามารถอธิบายใหเ้ขา้ใจไดง่้ายเพื่อน าไปตอบค าถามของปัญหา
ท่ีตั้งไว ้ซ่ึงในขั้นสร้างค าตอบน้ีจะท าใหน้กัเรียนประเมินกระบวนการคิดของตนเองได ้เพราะผลท่ี
ไดข้องขั้นการสร้างค าตอบ คือการพฒันาของตวัผลท่ีเราคิดข้ึน ซ่ึงเช่ือมโยงมาจากขอ้มูลของขั้นการ
คน้หาและขั้นการแกปั้ญหา ตลอดในช่วงของขั้นการสร้างค าตอบ มาจากพื้นฐานของขั้นอ่ืน ๆ ท่ีดึง
เด็กเขา้มาสู่การแกปั้ญหา  

  ขั้นท่ี 4 การแลกเปล่ียนความคิดเห็น นกัเรียนตอ้งอภิปรายส่ิงท่ีคน้พบและขอ้สรุปท่ี
ไดใ้นการแกปั้ญหา นกัเรียนจะตอ้งประมวลการคิด ผา่นการส่ือสาร และมีปฏิสัมพนัธ์กบัครูและ
เพื่อน และใชก้ระบวนการยอ้นกลบั สะทอ้นและประเมินผลค าตอบ  เม่ือค าตอบท่ีไดเ้ป็นท่ียอมรับ
และถูกตอ้ง นกัเรียนจะแลกเปล่ียนความเห็นในวธีิการท่ีใชใ้นการหาค าตอบ ส่วนค าตอบหรือ
วธีิการท่ีไม่เป็นท่ียอมรับ นกัเรียนจะตอ้งร่วมกนัแสดงเหตุผลท่ีผดิหรือขอ้ผิดพลาด ซ่ึงอาจเกิดข้ึน
ในขั้นท่ีเราวางแผนแกปั้ญหาไว ้
 สสวท. (2555 ก, หนา้ 127-128) ไดใ้หข้อ้เสนอแนะท่ีแสดงถึงขั้นตอนของการแกปั้ญหา
คณิตศาสตร์ ซ่ึงมี 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  ขั้นท่ี 1 ท าความเขา้ใจปัญหา ตอ้งอาศยัทกัษะท่ีส าคญัและจ าเป็นอีกหลายประการ 
เช่น ทกัษะการอ่านโจทยปั์ญหา ทกัษะการแปลความหมายทางภาษา ซ่ึงผูเ้รียนควรแยกแยะไดว้า่
โจทยก์ าหนดอะไรใหแ้ละโจทยต์อ้งการใหห้าอะไร หรือพิสูจน์ขอ้ความใด 
  ขั้นท่ี 2 เลือกยทุธวธีิการแกปั้ญหา เป็นขั้นตอนท่ีส าคญัท่ีสุด ตอ้งอาศยัทกัษะในการ
น าความรู้ หลกัการ หรือทฤษฎีท่ีเรียนรู้มาแลว้ ทกัษะในการเลือกยทุธวธีิท่ีเหมาะสม เช่น เลือกใช้
การเขียนรูป หรือแผนภาพ ตาราง การสังเกตหาแบบรูปหรือความสัมพนัธ์ เป็นตน้ ในบางปัญหา 
อาจใชท้กัษะในการประมาณค่า คาดการณ์ หรือคาดคะเนค าตอบประกอบดว้ย ผูส้อนจะตอ้งหาวธีิ
ฝึกวเิคราะห์แนวคิดในขั้นน้ีใหม้าก 
  ขั้นท่ี 3 ใชย้ทุธวธีิการแกปั้ญหา ตอ้งอาศยัทกัษะในการคิดค านวณหรือการด าเนินการ
ทางคณิตศาสตร์ ทกัษะในการพิสูจน์หรือการอธิบายและแสดงเหตุผล 
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  ขั้นท่ี 4 สรุปค าตอบ ตอ้งอาศยัทกัษะในการค านวณ การประมาณค าตอบ การ
ตรวจสอบผลลพัธ์ท่ีหาไดโ้ดยอาศยัความรู้สึกเชิงจ านวน (Number Sense) หรือความรู้สึกเชิงปริภูมิ 
(Spatial Sense) ในการพิจารณาความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีสอดคลอ้งกบัสถานการณ์หรือ
ปัญหา  

จากการศึกษากระบวนการแกปั้ญหาขา้งตน้สามารถสรุปไดว้า่ กระบวนการแกปั้ญหา
ทางคณิตศาสตร์ เป็นกระบวนการท่ีเป็นระบบ และมีขั้นตอน ซ่ึงสามารถสรุปเป็น 4 ขั้นตอนส าคญั 
ไดแ้ก่  
 ขั้นท่ี 1 การท าความเขา้ใจปัญหา  เป็นขั้นท่ีนกัเรียนแยกแยะประเด็นของปัญหา เพื่อระบุ
ส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดและส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบ 
 ขั้นท่ี 2 การวางแผนแกปั้ญหา เป็นขั้นท่ีนกัเรียนก าหนดแนวทางการแกปั้ญหา โดยน า
ขอ้มูลท่ีไดจ้ากขั้นท่ี 1 มาใชป้ระกอบในการวางแผนแกปั้ญหา 
 ขั้นท่ี 3 การแกปั้ญหา เป็นขั้นท่ีนกัเรียนด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีไดว้างไวอ้ยา่งเป็น
ล าดบัขั้นตอน เพื่อหาค าตอบของปัญหา 
 ขั้นท่ี 4 การสรุปค าตอบ เป็นขั้นท่ีนกัเรียนสรุปผลท่ีไดจ้ากการแกปั้ญหา ใหส้อดคลอ้ง
กบัส่ิงท่ีปัญหาตอ้งการทราบ 
 
 จากกระบวนการแกปั้ญหาดงักล่าว ผูว้จิยัจะน าไปใชใ้นการวดัความสามารถในการ
แกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงขั้นตอนดงักล่าวสอดคลอ้งกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 69 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 จากภาพท่ี 4 จะเห็นวา่กระบวนการแกปั้ญหาท่ีใชว้ดัความสามารถในการแกปั้ญหาทาง
คณิตศาสตร์ท่ีประกอบดว้ย 4 ขั้น จะสอดคลอ้งกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS ดงัน้ี โดยขั้น
การพิจารณาปัญหา  (Search)  สอดคลอ้งกบัขั้นการท าความเขา้ใจปัญหา ขั้นการวางแผนและ
แกปั้ญหา (Solve) และขั้นการสร้างค าตอบ (Create) สอดคลอ้งกบัขั้นการวางแผนแกปั้ญหา ขั้นการ
แกปั้ญหา และขั้นการสรุปค าตอบ และทั้งน้ีขั้นการแลกเปล่ียนแนวคิด (Share) ผูว้ิจยัไม่ไดมุ้่งวดัใน
การแกปั้ญหาผา่นแบบทดสอบแบบอตันยั แต่จะใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
 
 
 

ภาพท่ี 4 กระบวนการแกปั้ญหาท่ีใชว้ดัความสามารถในการแกปั้ญหาท่ีสอดคลอ้งกบัรูปแบบ
การแกปั้ญหาแบบ SSCS 

กระบวนการแก้ปัญหาทีใ่ช้วดัความสามารถ
ในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 

 

การท าความเข้าใจปัญหา  เป็นขั้นท่ีนกัเรียน
แยกแยะประเด็นของปัญหา เพ่ือระบุส่ิงท่ี
โจทยก์ าหนดและส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบ 

การวางแผนแก้ปัญหา เป็นขั้นท่ีนกัเรียน
พิจารณาความรู้หรือหลกัการทางคณิตศาสตร์
มาก าหนดแนวทางการแกปั้ญหา โดยน า
ขอ้มูลท่ีไดจ้ากขั้นการท าความเขา้ใจปัญหา 
มาใชป้ระกอบในการวางแผนแกปั้ญหา 
การแก้ปัญหา เป็นขั้นท่ีนกัเรียนด าเนินการ
แกปั้ญหาตามแผนท่ีไดว้างไวอ้ยา่งเป็นล าดบั
ขั้นตอน เพ่ือหาค าตอบของปัญหา 

การสรุปค าตอบ เป็นขั้นท่ีนกัเรียนสรุปผลท่ี
ไดจ้ากการแกปั้ญหา ใหส้อดคลอ้งกบัส่ิงท่ี
ปัญหาตอ้งการทราบ 
 

รูปแบบการแก้ปัญหาแบบ SSCS 

การพจิารณาปัญหา  (Search)  เป็นการคน้หา
ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหา และแยกแยะ
ประเด็นของปัญหาท่ีครูน าเสนอ 
การวางแผนและแก้ปัญหา (Solve) เป็นการ
ก าหนดขั้นตอนส าหรับการแกปั้ญหาและการ
ด าเนินการหาค าตอบของปัญหาตามขั้นตอนท่ี
วางแผนไว ้โดยการน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากขั้นการ
พิจารณาปัญหา มาใชป้ระกอบในการ
แกปั้ญหา 
การสร้างค าตอบ (Create) เป็นการน าผลท่ีได้
จากการแกปั้ญหามาจดักระท าเป็นขั้นตอน
หรือวธีิการท่ีสามารถอธิบายหรือส่ือสารให้
ผูอ่ื้นเขา้ใจไดง่้าย 
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5.7 แนวทางการพฒันาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 

  นกัการศึกษาและสถาบนัทางการศึกษาไดใ้หแ้นวทางในการพฒันาความสามรถใน
การแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ดงัน้ี 
  สสวท. (2551, หนา้ 180-186) เสนอแนวทางในการส่งเสริมความสามารถในการ
แกปั้ญหาดงัน้ี 
   1. ครูควรใชกิ้จกรรมการเรียนแบบร่วมมือหรือการท างานร่วมกนัเป็นกลุ่มยอ่ย
กิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือเป็นกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีใหน้กัเรียนไดมี้โอกาสท างานร่วมมือ
เป็นทีมหรือกลุ่มไดล้งมือแกปั้ญหาและปฏิบติัภารกิจต่าง ๆ จนบรรลุวตัถุประสงคท่ี์คาดหวงัไวไ้ด้
พูดคุยแลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนัไดส่ื้อสารและน ายทุธวธีิการแกปั้ญหาและ
กระบวนการแกปั้ญหาของตนไดอ้ภิปรายถึงยทุธวธีิแกปั้ญหาและกระบวนการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสม
และมีประสิทธิภาพไดส้ะทอ้นความคิดเห็นเก่ียวกบัยทุธวิธีแกปั้ญหาและกระบวนการแกปั้ญหาท่ี
กระท าร่วมกนัตลอดจนไดเ้รียนรู้ท่ีจะยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้นซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีจะช่วยให้
นกัเรียนมีความมัน่ใจในการแกปั้ญหาท่ีเผชิญอยูท่ ั้งภายในและภายนอกหอ้งเรียนกลา้แสดงหรืออา้ง
เหตุผลมีทกัษะการส่ือสารและการเขา้สังคมมีความเช่ือมัน่ในตนเองและสามารถเช่ือมโยงแนวคิด
ทางคณิตศาสตร์ต่าง ๆ ได ้ตลอดจนเขา้ใจแนวคิดทางคณิตศาสตร์ไดอ้ยา่งลึกซ้ึงและจดจ าไดน้าน
มากข้ึนในการจดักิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือครูจะตอ้งเลือกขนาดของกลุ่มวา่ควรเป็นเท่าไรซ่ึง
โดยปกติกลุ่มละ 3-4 คนเม่ือเลือกขนาดของกลุ่มไดแ้ลว้ครูควรจดันกัเรียนเขา้กลุ่มโดยใหแ้ต่ละกลุ่ม
มีนกัเรียนท่ีมีระดบัความสามารถเก่งปานกลางและอ่อนอยูใ่นกลุ่มเดียวกนัหลงัจากนั้นครูควรช้ีแจง
บทบาทและหนา้ท่ีของสมาชิกในกลุ่มโดยเนน้ย  ้าวา่ทุกคนตอ้งมีส่วนร่วมในการแกปั้ญหาเขา้ใจงาน
ของกลุ่มและสามารถอธิบายไดข้ณะท่ีนกัเรียนแต่ละกลุ่มท ากิจกรรมร่วมกนัอยูค่รูควรมีบทบาทใน
การตรวจตราสอดส่องการท างานและพฤติกรรมของนกัเรียนแต่ละคนคอยสอดแทรก /ขดัจงัหวะ
กระบวนการแกปั้ญหาของกลุ่มโดยใชค้  าถามกระตุน้เม่ือกลุ่มแกปั้ญหาไม่ไดห้รือไม่ตรงประเด็น
ตอบค าถาม (ค าถามของกลุ่มเท่านั้น) และใหค้  าปรึกษาเท่าท่ีจ  าเป็น 
   2. ครูควรเปิดโอกาสใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ครูอาจ
เร่ิมตน้จากการให้นกัเรียนลงมือปฏิบติัแกปั้ญหาดว้ยตนเองเพราะการแกปั้ญหาแต่ละคร้ังจะช่วยให้
นกัเรียนไดฝึ้กทกัษะการคิดและกระบวนการของการแกปั้ญหาไดเ้รียนรู้ความรู้ทางคณิตศาสตร์และ
สร้างความรู้ทางคณิตศาสตร์ใหม่ ๆ ผา่นการแกปั้ญหา 
   3. ครูควรเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดคิ้ดอธิบายในส่ิงท่ีตนคิดและน าเสนอแนวคิด
ของตนอยา่งอิสระครูอาจเร่ิมตน้จากการให้นกัเรียนเติมค าตอบเพียงค าตอบเดียวเติมค าตอบสั้น ๆ 
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แลว้จึงเติมค าตอบเป็นขอ้ความหรือประโยคและเม่ือนกัเรียนคุน้เคยกบัการไดคิ้ดอธิบายในส่ิงท่ี
ตนเองคิดและน าเสนอแนวคิดของตนไดแ้ลว้ครูควรใหล้งมือปฏิบติัแกปั้ญหาเป็นกลุ่มเพราะการ
แกปั้ญหาเป็นกลุ่มจะช่วยใหน้กัเรียนไดมี้โอกาสฝึกทกัษะการคิดการให้เหตุผลการส่ือสารการส่ือ
ความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอร่วมกบัเพื่อนสมาชิกในกลุ่มดว้ย 
   4. ครูควรยอมรับความคิดเห็นของนกัเรียนไม่วา่จะถูกหรือผดิซ่ึงการตอบผิดของ
นกัเรียนจะท าใหค้รูไดรู้้วา่ขอ้ผดิพลาดนั้นมาจากไหนและมีมากนอ้ยเพียงใดครูไม่ควรย  ้าส่ิงท่ี
นกัเรียนท าผิดหรือเขา้ใจผดิแต่ครูควรซกัถามอธิบายและเปิดโอกาสอภิปรายเพื่อใหน้กัเรียนเขา้ใจ
แนวคิดและกระบวนการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ท่ีถูกตอ้ง 

   5. ครูควรสนบัสนุนใหน้กัเรียนเร่ิมตน้คิดหาวธีิแกปั้ญหาดว้ยตนเองก่อนเน่ืองจาก 
มีนกัเรียนจ านวนมากไม่ทราบวา่จะเร่ิมตน้คิดแกปั้ญหาอยา่งไรจึงรอใหค้รูแนะและตั้งค  าถามน า ครู
ควรตระหนกัวา่การถามน ามากเกินไปจะท าใหน้กัเรียนคุน้เคยกบัการคิดเพื่อตอบค าถามครูทีละ
ค าถามต่อเน่ืองกนัจนไดค้  าตอบโดยไม่คิดเพื่อหาวธีิแกปั้ญหาท่ีครบขั้นตอนหรือกระบวนการดว้ย
ตนเอง 
   6. ครูควรสนบัสนุนใหน้กัเรียนคิดลงมือปฏิบติัแกปั้ญหาตามขั้นตอนและ
กระบวนการแกปั้ญหาขณะด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนครูควรให้ความรู้เก่ียวกบัขั้นตอนและ
กระบวนการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์แก่นกัเรียนเลือกใชปั้ญหาท่ีส่งเสริมกระบวนการแกปั้ญหา
คณิตศาสตร์ในการด าเนินกิจกรรมแลว้สนบัสนุนใหน้กัเรียนคิดและลงมือปฏิบติัแกปั้ญหาตาม
ขั้นตอนและกระบวนการแกปั้ญหาท่ีถูกตอ้ง 
   7. ครูควรสนบัสนุนใหน้กัเรียนใชย้ทุธวธีิแกปั้ญหามากกวา่หน่ึงยทุธวธีิเม่ือ
นกัเรียนแกปั้ญหาจนไดค้  าตอบของปัญหาแลว้ครูควรกระตุน้และสนบัสนุนใหน้กัเรียนคิดหา
ยทุธวธีิแกปั้ญหาอ่ืนท่ีแตกต่างจากเดิมแลว้ใหน้กัเรียนใชยุ้ทธวธีิแกปั้ญหาอ่ืนนั้นหาค าตอบของ
ปัญหาอีกคร้ังเพื่อใหน้กัเรียนตระหนกัวา่ปัญหาคณิตศาสตร์สามารถใชย้ทุธวธีิแกปั้ญหาไดม้ากกวา่
หน่ึงวธีิ 
   8. ครูควรสนบัสนุนใหน้กัเรียนส ารวจสืบสวนสร้างขอ้ความคาดการณ์อธิบายและ
ตดัสินขอ้สรุปในกรณีทัว่ไปของตนเองซ่ึงอาจเร่ิมจากการใหน้กัเรียนฝึกตั้งค  าถามกบัตนเองบ่อย ๆ 
โดยเป็นค าถามท่ีตอ้งการค าอธิบายเช่นเพราะเหตุใดท าไมและอยา่งไรแลว้ใหน้กัเรียนลงมือส ารวจ
สืบสวนรวบรวมขอ้มูลคน้หาความสัมพนัธ์และแบบรูปสร้างขอ้ความคาดการณ์อธิบายและ
ตรวจสอบขอ้ความคาดการณ์ตลอดจนตดัสินขอ้สรุปในกรณีทัว่ไปของตนเอง 
   9. ครูควรสนบัสนุนใหน้กัเรียนใชช่้องทางการส่ือสารไดม้ากกวา่หน่ึงช่องทางใน 
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การน าเสนอยทุธวธีิและกระบวนการแกปั้ญหาเม่ือนกัเรียนแกปั้ญหาจนไดค้  าตอบของปัญหาและ
น าเสนอยทุธวธีิในกระบวนการแกปั้ญหาแลว้ครูควรกระตุน้ใหคิ้ดหาช่องทางการส่ือสารอ่ืนท่ีใชใ้น
การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และน าเสนอแนวคิดทางคณิตศาสตร์อีกคร้ังเพื่อให้นกัเรียน
ตระหนกัวา่ปัญหาคณิตศาสตร์สามารถส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอไดม้ากกวา่
หน่ึงช่องทางการส่ือสาร 
   10. ครูควรสนบัสนุนใหน้กัเรียนลงมือปฏิบติัแกปั้ญหาทั้งในคณิตศาสตร์และใน
บริบทอ่ืน ๆ นกัเรียนไม่เพียงมีประสบการณ์ในการแกปั้ญหาหลาย ๆ แบบแต่นกัเรียนยงัมี
ประสบการณ์ในการเช่ือมโยงระหวา่งแนวคิดทางคณิตศาสตร์กบัแนวคิดของศาสตร์อ่ืน ๆ 
นอกเหนือจากคณิตศาสตร์ไดแ้ละการแกปั้ญหาหลาย ๆ แบบมีคุณค่ามากกวา่การแกปั้ญหาเดียว
ตลอดเวลา 
   11. ครูควรสนบัสนุนใหน้กัเรียนสร้างปัญหาคณิตศาสตร์เพิ่มเติมโดยอาศยัแนวคิด
ยทุธวธีิและกระบวนการแกปั้ญหาจากปัญหาเดิมซ่ึงในการสร้างปัญหาคณิตศาสตร์เพิ่มเติมน้ีจะช่วย
ใหน้กัเรียนไดพ้ฒันาความคิดริเร่ิมสร้างสรรคข์องตนไดอ้ยา่งหลากหลายและเป็นอิสระ 
   12. ครูควรสนบัสนุนใหน้กัเรียนรับรู้กระบวนการคิดของตนเองตรวจตราความคิด
และกระบวนการคิดของตนเองวา่มีส่ิงใดบา้งท่ีรู้และมีส่ิงใดบา้งท่ีไม่รู้ตลอดจนสะทอ้น
กระบวนการแกปั้ญหาของตนเองออกมาดว้ย 
   13. ครูควรเปิดอภิปรายร่วมกบันกัเรียนเก่ียวกบัยทุธวธีิและกระบวนการแกปั้ญหา
ท่ีหลากหลายครูควรเป็นผูน้ าเปิดอภิปรายร่วมกบันกัเรียนทั้งชั้นเก่ียวกบัยทุธวธีิและกระบวนการ
แกปั้ญหาท่ีนกัเรียนแต่ละคนไดท้  าแลว้ร่วมกนัพิจารณาและสรุปวา่ยทุธวธีิและกระบวนการ
แกปั้ญหาใดเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 
  เวชฤทธ์ิ องักนะภทัรขจร (2555, หนา้ 112-114) ไดก้ล่าววา่ปัจจยัส าคญัส าหรับการ
เรียนรู้เพื่อใหน้กัเรียนเกิดการพฒันาทกัษะการแกปั้ญหา คือ ผูส้อน โดยผูส้อนควรจดักิจกรรมการ
เรียนรู้เพื่อพฒันาทกัษะการแกปั้ญหาของนกัเรียน ดงัน้ี 
   1. ผูส้อนควรเตรียมปัญหาท่ีมีความเหมาะสมตามวยัและพฒันาการของนกัเรียน 
   2. ผูส้อนควรใชกิ้จกรรมการเรียนแบบร่วมมือ หรือการท างานร่วมกนัเป็นกลุ่ม
ยอ่ยเน่ืองจากกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ ช่วยใหน้กัเรียนไดพู้ดคุยแลกเปล่ียน ส่ือสารถึงยทุธวธีิ
แกปั้ญหาและกระบวนการแกปั้ญหาของตนใหแ้ก่ผูอ่ื้นไดส้ะทอ้นความคิดเห็นเก่ียวกบัยทุธวธีิ
แกปั้ญหาและกระบวนการแกปั้ญหาท่ีกระท าร่วมกนัตลอดจนไดเ้รียนรู้ท่ีจะยอมรับฟังความคิดเห็น
ของผูอ่ื้น ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีจะช่วยใหน้กัเรียนมีความมัน่ใจในการแกปั้ญหาท่ีเผชิญอยูท่ ั้งภายในและ
ภายนอกหอ้งเรียน กลา้แสดงหรืออา้งอิงเหตุผล มีทกัษะการส่ือสารและทกัษะการเขา้สังคม มีความ
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เช่ือมัน่ในตนเอง และสามารถเช่ือมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตร์ต่าง ๆ ได ้ตลอดจนเขา้ใจแนวคิด
ทางคณิตศาสตร์ไดอ้ยา่งลึกซ้ึง 
   3. ผูส้อนควรเปิดโอกาสใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ 
และลงมือปฏิบติัแกปั้ญหาดว้ยตนเอง เพราะการแกปั้ญหาแต่ละคร้ังจะช่วยใหน้กัเรียน ไดฝึ้กทกัษะ
การคิดและกระบวนการของการแกปั้ญหา ไดป้ระยกุตใ์ชค้วามรู้ทางคณิตศาสตร์และสร้างความรู้
ทางคณิตศาสตร์ใหม่ ๆ ผา่นการแกปั้ญหา 
   4. ผูส้อนควรเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดคิ้ด อธิบายส่ิงท่ีตนคิด และน าเสนอแนวคิด
ของตนอยา่งอิสระ รวมทั้งยอมรับฟังความคิดเห็นของนกัเรียนไม่วา่จะถูกหรือผดิ ซ่ึงการตอบผดิ
ของนกัเรียนจะท าใหผู้ส้อนไดรู้้วา่ขอ้ผดิพลาดนั้นมาจากไหนและมีมากนอ้ยเพียงใด ผูส้อนไม่ควร
ย  ้าส่ิงท่ีนกัเรียนท าผดิหรือเขา้ใจผดิ แต่ผูส้อนควรอธิบายและเปิดประเด็นการอภิปรายเพื่อให้
นกัเรียนเขา้ใจแนวคิดและกระบวนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีถูกตอ้ง 
   5. ผูส้อนควรใหค้วามรู้และสนบัสนุนใหน้กัเรียนไดล้งมือปฏิบติัแกปั้ญหาตาม
ขั้นตอนหรือกระบวนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ และเลือกใชปั้ญหาท่ีส่งเสริมกระบวนการ
แกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ในการด าเนินกิจกรรม แลว้สนบัสนุนใหน้กัเรียนคิดและลงมือปฏิบติั
แกปั้ญหานั้น ๆ เพื่อให้นกัเรียนมีประสบการณ์และคุน้เคยกบัขั้นตอนหรือกระบวนการแกปั้ญหาท่ี
ถูกตอ้ง 
   6. ผูส้อนควรสนบัสนุนใหน้กัเรียนใชย้ทุธวธีิแกปั้ญหามากกวา่หน่ึงยทุธวธีิ เม่ือ
นกัเรียนแกปั้ญหาจนไดค้  าตอบของปัญหาแลว้ ผูส้อนควรกระตุน้และสนบัสนุนใหน้กัเรียนคิดหา
ยทุธวธีิแกปั้ญหาอ่ืนท่ีแตกต่างจากเดิม เพื่อใหน้กัเรียนตระหนกัวา่ ปัญหาทางคณิตศาสตร์สามารถ
ใชย้ทุธวธีิแกปั้ญหาไดม้ากกวา่หน่ึงยทุธวธีิ 
   7. ผูส้อนควรสนบัสนุนใหน้กัเรียนตั้งค  าถามกบัตวัเอง โดยเป็นค าถามท่ีตอ้งการ
ค าอธิบาย เช่น เพราะเหตุใด ท าไม และอยา่งไร แลว้ใหน้กัเรียนลงมือส ารวจ สืบสวน รวบรวม
ขอ้มูล คน้หาความสัมพนัธ์และแบบรูป อธิบาย และตรวจสอบขอ้ความคาดการณ์ ตลอดจนตดัสิน
ขอ้สรุปในกรณีทัว่ไปของตนเอง 
   8. ผูส้อนควรสนบัสนุนใหน้กัเรียนใชช่้องทางการส่ือสารมากกวา่หน่ึงช่องทาง ใน
การน าเสนอค าตอบและยทุธวธีิท่ีใชใ้นการแกปั้ญหา 
   9. ผูส้อนควรสนบัสนุนใหน้กัเรียนตั้งปัญหาทางคณิตศาสตร์เพิ่มเติม โดยอาศยั
แนวคิดยทุธวธีิ และกระบวนการแกปั้ญหาจากปัญหาเดิม ซ่ึงการตั้งปัญหาทางคณิตศาสตร์เพิ่มเติมน้ี
จะช่วยใหน้กัเรียนไดพ้ฒันาความคิดริเร่ิมสร้างสรรคข์องตนเองไดอ้ยา่งหลากหลายและเป็นอิสระ 
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  ปรีชา เนาวเ์ยน็ผล (2556, หนา้ 72-78) ไดอ้ธิบายแนวทางการพฒันาความสามารถใน
การแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ โดยน าขั้นตอนการแกปั้ญหา 4 ขั้นตอนของโพลยามาเป็นแนวทางใน
การน าเสนอ ซ่ึงสรุปไดด้งัน้ี 
   1. การพฒันาความสามารถในการท าความเขา้ใจปัญหามีแนวทาง ดงัน้ี 
    1.1 การพฒันาทกัษะการอ่าน การจดักิจกรรมเพื่อพฒันาทกัษะการอ่านสามารถ
กระท าไดใ้นชัว่โมงคณิตศาสตร์โดยเฉพาะเม่ือถึงตวัอยา่งหรือแบบฝึกหดัเก่ียวกบัการแกโ้จทย์
ปัญหา ครูยงัไม่ควรเร่ิมตน้โดยมุ่งไปท่ีวธีิการท าเพื่อหาค าตอบของปัญหาเลยทีเดียว แต่ควรตอ้งใช้
เวลาในการฝึกการอ่าน และท าความเขา้ใจขอ้ความในโจทยปั์ญหากนัก่อน โดยอาจฝึกเป็น
รายบุคคล หรือฝึกเป็นกลุ่มยอ่ย โดยอภิปรายร่วมกนัถึงสาระส าคญัของโจทยปั์ญหา ความเป็นไปได้
ของค าตอบท่ีตอ้งการ ความพอเพียง หรือความเกินพอของขอ้มูลท่ีก าหนดให้ 
    1.2 การใชก้ลวธีิช่วยเพิ่มพูนความเขา้ใจ มีกลวธีิหลายประการท่ีช่วยใหน้กัเรียน
สามารถเขา้ใจปัญหาไดช้ดัเจนข้ึน เช่น การเขียนภาพ เขียนแผนภาพ หรือสร้างแบบจ าลอง เพื่อ
แสดงความสัมพนัธ์ของขอ้มูลต่าง ๆ ของปัญหา จะท าใหปั้ญหามีความเป็นรูปธรรมข้ึน ท าความ
เขา้ใจไดง่้ายข้ึน การปรับขนาดของปริมาณต่าง ๆ ท่ีก าหนดใหใ้นตวัปัญหา เช่น ลดปริมาณลง เม่ือมี
ปริมาณนอ้ย ๆ จะช่วยใหโ้ครงสร้างของปัญหามีความชดัเจนข้ึน ทั้งน้ีตอ้งกระท าในแนวทางท่ี
ถูกตอ้งมีความเป็นไปไดแ้ละสมเหตุสมผล 
    1.3 การใชปั้ญหาท่ีมีลกัษณะคลา้ยกบัปัญหาในชีวติจริงมาใหน้กัเรียน เช่น ใช้
ปัญหาท่ีก าหนดขอ้มูลเกินความจ าเป็น หรือก าหนดขอ้มูลใหไ้ม่พอเพียงเพื่อให้นกัเรียนฝึกวเิคราะห์
วา่ขอ้มูลท่ีก าหนดใหข้อ้มูลใดไม่ไดใ้ชบ้า้ง หรือหาวา่ขอ้มูลท่ีก าหนดใหเ้พียงพอหรือไม่ ตอ้งการ
ขอ้มูลดา้นใดเพิ่มเติมอีกบา้ง เพราะปัญหาในชีวิตจริงนั้นมีปัจจยัท่ีเก่ียวขอ้งมากมาย ผูแ้กปั้ญหา
จะตอ้งรู้จกัเลือกเฉพาะปัจจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการแกปั้ญหามาพิจารณา หรือบางคร้ังมีขอ้มูลไม่
เพียงพอซ่ึงเป็นหนา้ท่ีของผูแ้กปั้ญหาจะตอ้งสืบหาขอ้มูลมาใหเ้พียงพอแก่การแกปั้ญหา 
   2. การพฒันาความสามารถในการวางแผนแกปั้ญหามีแนวทาง ดงัน้ี 
    2.1 ครูไม่ตอ้งบอกวธีิแกปั้ญหากบันกัเรียนโดยตรง แต่ควรใชว้ธีิกระตุน้ให้
นกัเรียนคิดดว้ยตนเอง 
    2.2 ส่งเสริมใหน้กัเรียนคิดออกมาดงั ๆ คือสามารถพูดใหผู้อ่ื้นทราบ หรือเขียน
ล าดบัขั้นตอนการคิดออกมาใหผู้อ่ื้นทราบ ท าใหเ้กิดการอภิปรายเพื่อหาแนวทางในการแกปั้ญหาท่ี
เหมาะสม 
    2.3 สร้างลกัษณะนิสัยของนกัเรียนใหคิ้ดวางแผนก่อนลงมือท าเสมอ ควรเนน้
วา่วธีิการแกปั้ญหานั้นส าคญักวา่ค าตอบ เพราะวธีิการสามารถน าไปใชไ้ดก้วา้งขวางกวา่ 
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    2.4 จดัปัญหามาใหน้กัเรียนฝึกคิดบ่อย ๆ ซ่ึงจะตอ้งเป็นปัญหาท่ีทา้ทายน่าสนใจ
เหมาะกบัความสามารถของนกัเรียน ถา้ปัญหาง่ายเกินไปอาจไม่เป็นท่ีน่าสนใจของนกัเรียนท่ีเรียน
เก่ง แต่อาจจะช่วยกระตุน้ความสนใจของนกัเรียนท่ีเรียนอ่อน เพราะเขาไดมี้โอกาสประสบ
ความส าเร็จในการแกปั้ญหาไดเ้ช่นกนั ถา้ปัญหานั้นเกินความสามารถของนกัเรียน อาจมีส่วนท าให้
นกัเรียนเกิดความทอ้ถอย ไม่อยากคิด การใหน้กัเรียนไดมี้โอกาสในการแกปั้ญหาบ่อย ๆ ท าใหไ้ด้
ฝึกการวางแผน และไดมี้ประสบการณ์ในการแกปั้ญหาโดยยทุธวธีิต่าง ๆ ท่ีหลากหลาย สามารถ
พิจารณาเลือกเพื่อน าไปใชใ้นการวางแผนแกปั้ญหาใหม่ ๆ ได ้
    2.5 ในการแกปั้ญหาแต่ละปัญหาควรส่งเสริมใหน้กัเรียนใชย้ทุธวธีิในการ
แกปั้ญหามากกวา่ 1 รูปแบบ เพื่อใหน้กัเรียนมีความยดืหยุน่ในการคิด ไม่ติดยดึอยูใ่นรูปแบบใด
รูปแบบหน่ึง 
   3. การพฒันาความสามารถในการด าเนินการตามแผน หลงัจากท าความเขา้ใจ
ปัญหาและวางแผนแกปั้ญหาแลว้ ขั้นตอนต่อไปของการแกปั้ญหาคือ การลงมือแกปั้ญหา 
ด าเนินการตามแผนท่ีวางไว ้การวางแผนเป็นการจดัล าดบัขั้นตอนอยา่งคร่าว ๆ ไม่ละเอียดชดัเจน
นกั ในขั้นด าเนินการตามแผน นกัเรียนตอ้งตีความ ขยายความ น าแผนไปสู่การปฏิบติัอยา่งละเอียด
ชดัเจนตามล าดบัขั้นตอน ความสามารถดงักล่าวน้ีสามารถสร้างใหเ้กิดข้ึนไดอ้ยา่งชา้ ๆ ในตวั
นกัเรียนจากการท าโจทยปั์ญหาในแบบฝึกหดันัน่เอง โดยการฝึกใหน้กัเรียนวางแผนล าดบัความคิด
ก่อนแลว้ค่อยลงมือท าแสดงวิธีการหาค าตอบตามล าดบัความคิดนั้น ครูสามารถสร้างกิจกรรมเพื่อ
ปลูกฝังและฝึกฝนการใชค้วามคิดในการใหเ้หตุผลของนกัเรียนจากกิจกรรมการเรียนการสอนทัว่ไป 
เช่น การสร้างโจทยปั์ญหาท่ีตอ้งการการตดัสินใจ ตอ้งการค าอธิบายนอกเหนือไปจากโจทยปั์ญหาท่ี
มีค าตอบเป็นปริมาณ  
   4. การพฒันาความสามารถในการตรวจสอบ ขั้นตรวจสอบการแกปั้ญหาทาง
คณิตศาสตร์ครอบคลุมประเด็น 2 ประเด็น ประเด็นแรก คือ การมองยอ้นกลบัไปท่ีขั้นตอนการ
แกปั้ญหา ตั้งแต่ขั้นท าความเขา้ใจปัญหา ขั้นวางแผน และขั้นด าเนินการตามแผน โดยพิจารณาความ
ถูกตอ้งของกระบวนการและผลลพัธ์ รวมทั้งการพิจารณายทุธวธีิอ่ืนในการแกปั้ญหา ประเด็นท่ีสอง 
เป็นการมองไปขา้งหนา้ เป็นการใชป้ระโยชน์จากกระบวนการแกปั้ญหาท่ีเพิ่งส้ินสุดลงนั้นทั้งใน
ส่วนเน้ือหาและกระบวนการโดยสร้างสรรคปั์ญหาท่ีเก่ียวขอ้งความสัมพนัธ์ข้ึนมาใหม่การพฒันา
ความสามารถในการตรวจสอบกระบวนการแกปั้ญหามีแนวทาง ดงัน้ี  
    4.1 กระตุน้ใหน้กัเรียนเห็นความส าคญัของการตรวจสอบค าตอบท่ีไดใ้ห้เคย
ชินจนเป็นนิสัย ในการท าแบบฝึกหดัเม่ือไดค้  าตอบแลว้ นกัเรียนไม่ควรพึงพอใจอยูเ่พียงเท่านั้น แต่
จะตอ้งตรวจสอบความถูกตอ้งทั้งในส่วนท่ีเป็นกระบวนการและท าตอบท่ีได ้
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    4.2 ฝึกใหน้กัเรียนคาดคะเนค าตอบ ส าหรับปัญหาหรือแบบฝึกหดัท่ีมีการคิด
ค านวณเม่ือนกัเรียนวางแผนแกปั้ญหาเรียบร้อยแลว้ ก่อนลงมือคิดค านวณควรฝึกให้นกัเรียนกะ
ประมาณคาดคะเนค าตอบก่อน จากนั้นลงมือค านวณแลว้เทียบเคียงผลลพัธ์ท่ีไดก้บัค าตอบท่ี
คาดคะเนไวพ้ิจารณาความเป็นไปได ้
    4.3 ฝึกการตีความหมายของค าตอบ เม่ือไดค้  าตอบของปัญหาแลว้ การ
ตรวจสอบความถูกตอ้งของค าตอบแต่เพียงอยา่งเดียวนั้นไม่เพียงพอ ครูตอ้งกระตุน้ให้นกัเรียนรู้จกั
ตีความหมายของค าตอบ ค าตอบนั้นมีความหมายสอดคลอ้งกบัปัญหาหรือไม่ 
    4.4 สนบัสนุนใหน้กัเรียนท าแบบฝึกหดัโดยใชว้ธีิการหาค าตอบมากกวา่ 1 วธีิ
ซ่ึงอาจจะเป็นวธีิท่ีคลา้ยกบัตวัอยา่ง หรือวธีิท่ีนกัเรียนสร้างสรรคข้ึ์นมาเองจากประสบการณ์ของ
นกัเรียนก็ได ้จากนั้นใหพ้ิจารณาวา่วธีิการเหล่านั้นถูกตอ้งหรือไม่ แตกต่างจากวธีิการท่ีแสดงใน
ตวัอยา่งหรือไม่ วธีิใดสั้นและกะทดัรัดกวา่กนั 
    4.5 ใหน้กัเรียนฝึกหดัสร้างโจทยปั์ญหาเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียนโดยอาศยั
สถานการณ์จากสภาพแวดลอ้ม จากกิจกรรมต่าง ๆ ในชีวิตจริง รวมทั้งการดดัแปลงโจทยปั์ญหาใน
แบบฝึกหดั ซ่ึงนกัเรียนจะท าเช่นน้ีใหจ้ะตอ้งเขา้ใจในโครงสร้างของโจทยปั์ญหาเหล่านั้น เป็นการ
ฝึกการมองไปขา้งหนา้โดยอาศยัการท าแบบฝึกหดัซ่ึงใชก้ระบวนการแกปั้ญหา ความเคยชินจาก
กระบวนการเหล่าน้ีจะช่วยส่งเสริมใหน้กัเรียนเป็นนกัแกปั้ญหาท่ีมีความสามารถ 
 ศศิธร แมน้สงวน (2556, หนา้ 169) ไดก้ล่าววา่ การแกปั้ญหาเป็นพื้นฐานส าคญัในการ
จดัการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ ครูจะตอ้งจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้นกัเรียนไดฝึ้กฝนการ
แกปั้ญหาอยา่งสม ่าเสมอ เพื่อท่ีจะช่วยใหน้กัเรียนสามารถเผชิญกบัสถานการณ์ของปัญหาท่ีแตกต่าง
กนัออกไป โดยผูส้อนควรใชเ้ทคนิคการเรียนรู้และวธีิการสอนท่ีมีความหลากหลายซ่ึงส่งผลต่อ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 
 จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สรุปไดว้า่ ผูส้อนควรมีแนวทางส่งเสริมความสามารถในการ
แกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ดงัน้ี 
  1. ควรใชกิ้จกรรมการเรียนแบบร่วมมือหรือการท างานร่วมกนัเป็นกลุ่มยอ่ยกิจกรรม
การเรียนแบบร่วมมือใหก้ลุ่มไดล้งมือแกปั้ญหา แลกเปล่ียนความคิด ไดส่ื้อสารและน าเสนอยทุธวธีิ
การแกปั้ญหาและกระบวนการแกปั้ญหาของตน 
  2. ควรยอมรับความคิดเห็นของนกัเรียนไม่วา่จะถูกหรือผิด สนบัสนุนใหน้กัเรียน
เร่ิมตน้คิดหาวธีิแกปั้ญหาดว้ยตนเองก่อน เปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดคิ้ดอธิบายในส่ิงท่ีตนคิดและ
น าเสนอแนวคิดของตนอยา่งอิสระ 
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  3. ควรสนบัสนุนให้นกัเรียนไดล้งมือปฏิบติัแกปั้ญหาตามขั้นตอนและกระบวนการ
แกปั้ญหาสนบัสนุนให้นกัเรียนใชย้ทุธวธีิแกปั้ญหามากกวา่หน่ึงยทุธวธีิ 
  4. ควรสนบัสนุนให้นกัเรียนส ารวจและสร้างขอ้ความคาดการณ์อธิบายและตดัสิน
ขอ้สรุป 
  5. ควรสนบัสนุนให้นกัเรียนใชช่้องทางการส่ือสารไดม้ากกวา่หน่ึงช่องทาง และให้
นกัเรียนลงมือปฏิบติัแกปั้ญหาทั้งในคณิตศาสตร์และในบริบทอ่ืน ๆ และสร้างปัญหาคณิตศาสตร์
เพิ่มเติม 
  6. ควรสนบัสนุนให้นกัเรียนรับรู้กระบวนการคิดของตนเอง และครูควรเปิดอภิปราย
ร่วมกบันกัเรียนเก่ียวกบัยทุธวธีิและกระบวนการแกปั้ญหาท่ีหลากหลาย 
 

 5.8 การประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 
 แนวทางการประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 นกัการศึกษาและหน่วยงานทางการศึกษาไดใ้หแ้นวทางการประเมินความสามารถใน
การแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ดงัน้ี 
 สิริพร ทิพยค์ง (2544, หนา้ 111) ไดก้ล่าววา่ ในการประเมินความสามารถในการ
แกปั้ญหาของนกัเรียนส่วนมากท าโดยการใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบเลือกตอบ ซ่ึงเป็นวธีิการท่ีเนน้
ค าตอบท่ีถูกตอ้ง แต่ขาดการแสดงกระบวนการคิด และการแสดงวธีิคิดของนกัเรียน ดงันั้นการ
ประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาของนกัเรียน นอกจากใชแ้บบทดสอบเลือกตอบแลว้ ครูอาจ
ใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบท่ีมีทั้งแบบเลือกตอบ แบบเติมค าตอบ และแบบแสดงวธีิท า ตลอดจนใช้
การสัมภาษณ์ และการใชค้  าถาม สามารถกระตุน้ใหน้กัเรียนคิดไดอ้ยา่งหลากหลาย 
 อมัพร มา้คนอง (2553, หนา้ 174) กล่าววา่ การประเมินทกัษะการแกปั้ญหาทาง
คณิตศาสตร์ท่ี ผา่นมามกัใชแ้บบทดสอบลกัษณะเดียวกบัแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยมกั
เป็นขอ้สอบปรนยัระดบัการน าไปใชใ้หน้กัเรียนเลือกตอบขอ้ท่ีถูกตอ้งเพียงขอ้เดียว ซ่ึงผลรวมของ
คะแนนสอบเป็นเพียงภาพรวมของระดบั ความสามารถท่ีนกัเรียน ทั้งท่ีการแกปั้ญหาไม่ไดอ้าจมี
ระดบัความบกพร่องแตกต่างกนั ตั้งแต่ไม่ทราบวา่จะ แกปั้ญหาอยา่งไรหรือไม่ท าเลย จนถึงเลือกใช้
วธีิการแกปั้ญหาถูกตอ้งหรือเหมาะสมแต่คิดหรือค านวณค าตอบ ผดิพลาด ดว้ยเหตุน้ีผูส้อนจึงควร
ตระหนกัวา่ การใชข้อ้สอบลกัษณะดงักล่าวไม่ไดใ้หข้อ้มูลท่ีจะน าไปสู่การแกไ้ข ขอ้บกพร่องใน
การแกปั้ญหาของนกัเรียน ส่ิงท่ีจะเป็นประโยชน์มากกวา่ คือขอ้มูลท่ีท าใหท้ราบวา่ นกัเรียน 
แกปั้ญหาไม่ไดเ้พราะเหตุใด เช่น ไม่เขา้ใจปัญหา วิเคราะห์โจทยไ์ม่เป็น เลือกใชว้ธีิการไม่เหมาะสม 
ด าเนินการ ตามขั้นตอนทางคณิตศาสตร์ไม่ไดใ้ชเ้ทคนิคหรือกลวธีิไม่เหมาะสมกบับริบทของปัญหา 
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ไม่ทราบวธีิตรวจสอบ ความสมเหตุสมผลของค าตอบ เป็นตน้ แบบทดสอบท่ีใชป้ระเมิน
ความสามารถในการแกปั้ญหา จึงควรมี ลกัษณะเปิดหรือเป็นปัญหาแบบเปิด โดยอาจเปิดท่ีค าตอบ 
ใหมี้ค าตอบไดห้ลากหลายค าตอบ หรือเปิดกระบวนการ คือมีวธีิแกปั้ญหาไดห้ลากหลายวธีิ เพื่อให้
นกัเรียนไดแ้สดงความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งเตม็ศกัยภาพ แบบทดสอบการแกปั้ญหาแบบ
หน่ึงท่ีนิยมใชก้นั คือ แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาท่ี ใหน้กัเรียนแสดงวธีิท างาน 4 
ขั้นตอน ตามแนวคิดของโพลยา เพื่อท่ีจะประเมินความสามารถในการใชก้ระบวนการแกปั้ญหา
ของนกัเรียน อยา่งไรก็ตามผูส้อนอาจตอ้งการวดัความสามารถเฉพาะอ่ืน ๆ ในการแกปั้ญหา
นอกเหนือจากกระบวนการ 4 ขั้นตอน ในการน้ีผูส้อนอาจใชแ้บบวดัลกัษณะอ่ืน ๆ ท่ีเหมาะสมกบั
ส่ิง ท่ีตอ้งการวดั 

 ชานนท ์จนัทรา (2555, หนา้ 100-101) กล่าววา่ การประเมินความสามารถในการ
แกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนนั้น เป็นการประเมินจากความสามารถในการแสดงออกตาม
ขั้นตอนของการแกปั้ญหา ควรท าการประเมินอยา่งเป็นระบบและต่อเน่ือง วธีิการประเมินอาจใช้
การสังเกตและใชค้  าถามควบคู่ไปกบักระบวนการเรียนการสอนเพื่อดูการแกปั้ญหาของนกัเรียนเป็น
รายบุคคล เป็นกลุ่มขนาดเล็ก หรืออภิปรายทั้งชั้นเรียน นอกจากน้ียงัสามารถใชว้ธีิการอ่ืนไดอี้ก เช่น 
การฟังนกัเรียนแลกเปล่ียนแนวคิดกนัเก่ียวกบักระบวนการแกปั้ญหา การวิเคราะห์จากแบบทดสอบ
ท่ีมีลกัษณะเป็นค าถามแบบเจาะลึกแนวคิด ยทุธวธีิ และกระบวนการแกปั้ญหาของนกัเรียน 
การบา้น อนุทิน แบบประเมินการแกปั้ญหา เป็นตน้ 

 สสวท. (2555 ก, หนา้ 83-92) เสนอวา่ การประเมินสมรรถภาพท่ีเป็นทกัษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ เป็นการประเมินท่ีมีความแตกต่างจากการประเมินความรู้โดยเฉพาะ
อยา่งยิง่ในเร่ืองของกิจกรรม สถานการณ์ หรือปัญหาท่ีเลือกใชใ้นเคร่ืองมือส่ิงเหล่าน้ีมีส่วนส าคญัท่ี
จะท าใหน้กัเรียนแสดงความสามารถท่ีผูส้อนตอ้งการวดั การออกแบบเคร่ืองมือวดัจึงตอ้งมีการ
วเิคราะห์ความสอดคลอ้งระหวา่งส่ิงท่ีตอ้งการวดักบัสถานการณ์หรือปัญหา และพฤติกรรมตาม
กระบวนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ในท่ีน้ีจะกล่าวถึงเคร่ืองมือท่ีใชป้ระเมินสมรรถภาพใน 2 
รูปแบบ คือ 
  1. แบบทดสอบ ในการประเมินสมรรถภาพควรใชข้อ้สอบหลากหลายรูปแบบ
ผสมผสานกนัและเป็นขอ้สอบท่ีมุ่งใหน้กัเรียนไดแ้สดงออกถึงความสามารถหรือทกัษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ เช่น ขอ้สอบเขียนตอบแบบสั้น ขอ้สอบแบบแสดงวธีิท าหรือเขียน
อธิบาย หรือขอ้สอบแบบต่อเน่ืองสองขั้นตอน 
  2. แบบประเมินทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เป็นเคร่ืองมือการประเมิน 
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ท่ีมีการก าหนดสถานการณ์หรือกิจกรรมต่าง ๆ ใหน้กัเรียนไดล้งมือปฏิบติัจริง และประเมิน
พฤติกรรมการแสดงออกของนกัเรียนไดโ้ดยตรงในระหวา่งการท ากิจกรรม  
 จากการศึกษาแนวทางการประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ 
ขา้งตน้ สามารถสรุปไดด้งัน้ี การประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์สามารถ
ประเมินไดจ้ากการสัมภาษณ์ การสังเกต การใชค้  าถาม หรือการใชแ้บบทดสอบแบบอตันยัท่ีให้
แสดงวธีิท า ซ่ึงในการวจิยัคร้ังน้ีจะใชแ้บบทดสอบแบบอตันยัเป็นเคร่ืองมือวดัความสามารถในการ
แกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ 
 เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริคและเกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหา
ทางคณติศาสตร์ 
 เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค 
 ครูลิค รุดนิค และมิลู (Krulik, Rudnick, & Milou, 2003, p. 193) กล่าววา่ เกณฑก์าร
ประเมินแบบรูบริค เป็นเคร่ืองมือวดัการใหค้ะแนนประเภทหน่ึงท่ีสร้างข้ึนโดยมีเกณฑ์ท่ีเหมาะสม 
ส าหรับการประเมินการท างานของนกัเรียน เกณฑก์ารประเมินแบบรูบริคใชใ้นการให้คะแนนการ
ปฏิบติังานหรือผลงานของนกัเรียนในลกัษณะภาพรวม และแบบแยกส่วน 
 สสวท. (2546, หนา้ 22) ไดเ้สนอเก่ียวกบัเกณฑท่ี์ใชป้ระเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ซ่ึงจ าแนกไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ 
  1. แบบรวม เป็นเกณฑท่ี์ใชป้ระเมินผลการปฏิบติังานหรือความส าเร็จของงานแต่ละ
ช้ินในภาพรวมตามสาระส าคญัท่ีระบุไวใ้นมาตรฐานการเรียนรู้ 
  2. แบบวเิคราะห์ เป็นเกณฑท่ี์ใชป้ระเมินผลการปฏิบติังานหรือผลงานท่ีแยกประเมิน
เป็นรายองคป์ระกอบยอ่ย ผลท่ีไดจ้ากการประเมินจะมีรายละเอียดท่ีน าไปใชป้ระโยชน์เพื่อวนิิจฉยั
นกัเรียน และใหข้อ้มูลยอ้นกลบัเก่ียวกบัการบรรลุการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัของนกัเรียน 
 เวชฤทธ์ิ องักนะภทัรขจร (2555, หนา้ 184-185) กล่าววา่ เกณฑก์ารใหค้ะแนนเป็น
เคร่ืองมือท่ีช่วยประเมินเชิงคุณภาพเก่ียวกบัความรู้และการปฏิบติังานของนกัเรียนซ่ึงสามารถ
แยกแยะความส าเร็จในการเรียนหรือคุณภาพการปฏิบติังานของนกัเรียน โดยตอ้งมีการก าหนด
มาตรวดัและรายการของคุณลกัษณะท่ีบรรยายถึงความสามารถในการแสดงออกของแต่ละระดบั/
กลุ่มในมาตรวดัไวอ้ยา่งชดัเจน โดยทัว่ไปการใหค้ะแนนแบบรูบริคมี 2 แบบ คือ 
  1. การใหค้ะแนนแบบภาพรวม (Holistic scoring) เป็นการประเมินความรู้หรือผลงาน
ของนกัเรียนแบบภาพรวมตามระดบัคะแนนท่ีผูส้อนไดก้ าหนดไว ้โดยไม่มีการแยกเป็นดา้น ๆ จึง
มกัใชใ้นการตดัสินหรือสรุปผลการเรียน 
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  2. การใหค้ะแนนแบบแยกองคป์ระกอบ (Analytic scoring) เป็นการประเมินโดยแยก
ออกเป็นองคป์ระกอบยอ่ยและก าหนดระดบัคะแนนส าหรับแต่ละองคป์ระกอบยอ่ย จึงมกัใชใ้นการ
ประเมินผลการเรียนรู้ท่ีมีจุดประสงค ์เพื่อหาจุดเด่นหรือจุดดอ้ยของนกัเรียนในแต่ละดา้น 
 สสวท. (2555 ข, หนา้ 24) ไดเ้สนอเก่ียวกบัเกณฑท่ี์ใชป้ระเมินการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
การก าหนดเกณฑก์ารประเมิน เป็นการก าหนดบรรทดัฐานในการวดัผลประเมินผล โดยทัว่ไปจะใช้
เกณฑ ์2 ลกัษณะดงัน้ี 
  1. การใชเ้กณฑร์วม เพื่อประเมินผลในแบบองคร์วมหรือแบบภาพรวมท่ีตอ้งการ
ผลสรุปของประเด็นส าคญั ๆ 
  2. การใชเ้กณฑย์อ่ย ซ่ึงเป็นเกณฑป์ระเมินประเด็นยอ่ย ๆ โดยการแยกองคป์ระกอบ
ยอ่ย เพื่อตรวจคุณภาพในรายละเอียด และน าผลป้อนกลบัไปใชป้ระโยชน์ทนัที เช่นปรับปรุงวธีิ
สอนพฒันานกัเรียนระหวา่งการเรียนรู้ 
 ศศิธร แมน้สงวน (2556, หนา้ 255-256) กล่าววา่ เกณฑก์ารประเมิน (Rubric) คือ แนว
การใหค้ะแนนเพื่อประเมินผลงานหรือการปฏิบติังานของนกัเรียน หรือกล่าวอีกอยา่งหน่ึงวา่ 
Rubric เป็นเคร่ืองมือให้คะแนนชนิดหน่ึง ใชใ้นการประเมินการปฏิบติังานหรือผลงานของนกัเรียน 
ประกอบดว้ย 2 ส่วน คือ เกณฑ ์(Criteria) และระดบัคุณภาพหรือระดบัคะแนนของเกณฑแ์ต่ละตวั 
เกณฑก์ารประเมินจึงเป็นเหมือนการก าหนดลกัษณะเฉพาะของการปฏิบติัหรือผลงานนั้น ๆ ในเชิง
ปริมาณหรือเชิงคุณภาพ หรือทั้ง 2 ประการรวมกนั ข้ึนอยูก่บัเป้าหมายของการประเมิน โดยเกณฑ์
การประเมิน มี 2 ชนิด คือ เกณฑก์ารประเมินแบบภาพรวม (Holistic rubric) และเกณฑก์ารประเมิน
แบบแยกส่วน (Analytic rubric) ซ่ึงม่ีรายละเอียดดงัน้ี 
  1. เกณฑก์ารประเมินแบบภาพรวม (Holistic rubric) ครูจะใหค้ะแนนโดยดูจาก
ภาพรวมของกระบวนการหรือผลงาน ไม่แยกพิจารณาเป็นส่วน จะใชเ้ม่ือตอ้งการดูภาพรวม
มากกวา่ดูขอ้บกพร่องส่วนยอ่ย ๆ จึงเหมาะกบัการปฏิบติัท่ีตอ้งการให้นกัเรียนใชค้วามคิด
สร้างสรรค ์และไม่มีค  าตอบท่ีถูกตอ้งชดัเจนแน่นอน 
  2. เกณฑก์ารประเมินแบบแยกส่วน (Analytic rubric) ใชเ้ม่ือตอ้งการเนน้การ
ตอบสนองท่ีมีลกัษณะเฉพาะ และไม่ไดเ้นน้ความคิดสร้างสรรค ์ใชเ้ป็นตวัแทนของการประเมิน
หลายมิติ การใชเ้กณฑก์ารประเมินแบบแยกส่วนจึงไดผ้ลสะทอ้นกลบัค่อนขา้งสมบูรณ์ เป็น
ประโยชน์ส าหรับนกัเรียนและผูส้อนมาก ผูส้อนท่ีใชเ้กณฑก์ารประเมินแบบแยกส่วนจึงสามารถ
สร้างเส้นภาพ (Profile) จุดเด่น-จุดดอ้ยของนกัเรียนแต่ละคนได ้
 จากเกณฑก์ารใหค้ะแนนขา้งตน้ สรุปไดว้า่ เกณฑก์ารประเมินแบบรูบริค หมายถึง 
เคร่ืองมือการใหค้ะแนน ท่ีใชใ้นการประเมินการปฏิบติังานของนกัเรียน ซ่ึงประกอบดว้ย 2 ส่วน คือ  
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เกณฑท่ี์ใชป้ระเมิน และระดบัคะแนนของเกณฑแ์ต่ละตวั เกณฑก์ารประเมินแบบรูบริค แบ่ง
ออกเป็น 2 ประเภท คือ แบบภาพรวม (Holistic) และแบบแยกองคป์ระกอบ (Analytic) ดงัน้ี 
  1. รูบริคแบบภาพรวม (Holistic) เป็นเกณฑก์ารใหค้ะแนนคุณภาพโดยรวมมากกวา่จะ
ดูขอ้บกพร่องส่วนยอ่ย ๆ เหมาะสมกบัการปฏิบติัท่ีตอ้งการใหน้กัเรียนสร้างสรรคก์ารตอบสนอง
และไม่มีคะตอบท่ีถูกตอ้งชดัเจน นิยมใชใ้นการประเมินความสามารถทางคณิตศาสตร์ท่ีซบัซอ้น ครู
ตอ้งพิจารณาและตรวจสอบการปฏิบติัของนกัเรียนโดยตลอด เพื่อใหรั้บรู้ถึงภาพรวมวา่นกัเรียนท า
อะไรไดแ้ละยงัใชเ้ป็นการประเมินสรุปไดด้ว้ย 
  2. รูบริคแบบแยกองคป์ระกอบ (Analytic) เป็นการใหค้ะแนนตามองคป์ระกอบของ
งานท่ีตอ้งการประเมินออกเป็นองคป์ระกอบยอ่ยและก าหนดระดบัคะแนนส าหรับแต่ละ
องคป์ระกอบยอ่ย เหมาะสมกบัการปฏิบติัท่ีเนน้ลกัษณะเฉพาะของการตอบสนอง ผลลพัธ์จะมี
คะแนนหลายตวั ตามดว้ยคะแนนรวม การใชรู้บริคแบบแยกส่วนตอ้งประเมินหลายทกัษะหรือ
หลายดา้น จึงไดผ้ลค่อนขา้งสมบูรณ์ นกัเรียนจะรับทราบผลสะทอ้นกลบัของการปฏิบติัของตนตาม
เกณฑก์ารใหค้ะแนน 
 ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดส้ร้างแบบทดสอบแบบอตันยั ซ่ึงไม่ไดใ้หค้ะแนนเฉพาะ
ผลลพัธ์เพียงอยา่งเดียว แต่ยงัน าการแสดงวธีิท าในแต่ละขั้นตอนมาพิจารณาการใหค้ะแนนดว้ย 
ผูว้จิยัจึงเลือกเกณฑก์ารใหค้ะแนนแบบแยกองคป์ระกอบ (Analytic scoring) มาใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี  
โดยตอ้งการประเมินผลการปฏิบติังานของผูเ้รียนในแต่ละดา้น เพื่อหาจุดเด่นหรือจุดดอ้ยของ
นกัเรียนในดา้นต่าง ๆ  
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 เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 นกัการศึกษาและสถาบนัทางการศึกษาไดก้ าหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนนแบบแยก
องคป์ระกอบ ไวด้งัน้ี 
 ชาร์ล และคณะ (Charles et al., 1987, p. 95) ไดก้  าหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนนของ
ความสามารถในการแกปั้ญหา ซ่ึงแบ่งสัดส่วนของการให้คะแนนออกเป็น 3 ขั้นตอนของ
กระบวนการแกปั้ญหาและใหค้ะแนนตั้งแต่ 0-2 คะแนนตามรายละเอียด ดงัตารางท่ี 6 
 
ตารางท่ี 6 เกณฑก์ารใหค้ะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ของชาร์ล และคณะ 
 
ส่วนทีพ่จิารณา พฤติกรรมทีแ่สดง คะแนนทีไ่ด้ 
ท าความเขา้ใจกบั
ปัญหา 

- เขา้ใจปัญหาอยา่งสมบูรณ์ 
- เขา้ใจปัญหาบางส่วน หรือตีความ คลาดเคล่ือน 
- ไม่เขา้ใจปัญหาเลย 

2 
1 
0 

วางแผนแกปั้ญหา - วางแผนเหมาะสมเพื่อน าไปสู่การแกปั้ญหาได ้
   ถูกตอ้ง 
- วางแผนไดถู้กตอ้งบางส่วน 
- ไม่มีความพยายามหรือวางแผนไดไ้ม่เหมาะสม 
  ทั้งหมด 

2 
 
1 
0 

ผลลพัธ์ท่ีได ้ - ตอบไดถู้กตอ้งและใชส้ัญลกัษณ์ไดถู้กตอ้ง 
- คดัลอก ค านวณค าตอบผดิพลาดบางส่วนส าหรับ 
  ปัญหาท่ีมีหลายค าตอบ 
- ไม่มีค  าตอบหรือค าตอบท่ีผิดข้ึนอยูก่บัการวางแผน 
  ไม่เหมาะสม 
 

2 
1 
 
0 
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 เซเทรา และคณะ (Szetela et al., 1992, p. 42) ไดแ้บ่งสัดส่วนของการใหค้ะแนนการ
แกปั้ญหาออกเป็น 3 ส่วน ดงัตารางท่ี 7 
 
ตารางท่ี 7 เกณฑก์ารใหค้ะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของเซเทรา และคณะ  
 
ส่วนทีพ่จิารณา พฤติกรรมทีแ่สดง คะแนนทีไ่ด้ 
ความเขา้ใจปัญหา - เขา้ใจปัญหาไดถู้กตอ้งสมบูรณ์ 

- แปลความหมายผดิเป็นส่วนนอ้ย 
- แปลความหมายผดิเป็นส่วนมาก 
- แปลความหมายผดิทั้งหมด 
- ไม่มีความพยายาม 

4 
3 
2 
1 
0 

วธีิแกปั้ญหา - วางแผนไดเ้หมาะสมมีแนวทางท่ีจะน าไปสู่ค าตอบ 
  ท่ีถูกตอ้ง 
- แกปั้ญหาผิดเป็นส่วนนอ้ยหรือขั้นตอนผดิ 
- แกปั้ญหาไดถู้กตอ้งบางส่วนแต่มีขอ้บกพร่องส าคญั 
- วางแผนไม่ถูกตอ้ง 
- ไม่มีความพยายาม 

4 
 
3 
2 
1 
0 

ผลลพัธ์ - ค  าตอบถูกตอ้ง 
- เขียนผดิ ค านวณผิด 
- ไม่แสดงอะไร 

2 
1 
0 

 
 สิริพร ทิพยค์ง (2544, หนา้ 113) กล่าววา่ การประเมินความสามารถในการแกปั้ญหา 
ควรจะมีวธีิการท่ีมากกวา่การไดค้  าตอบท่ีถูกตอ้ง เกณฑก์ารประเมินการแกปั้ญหาควรมีดงัน้ี  
 1. ท าความเขา้ใจในปัญหา 
  2 คะแนน ส าหรับความเขา้ใจในปัญหาไดถู้กตอ้ง 
  1 คะแนน ส าหรับการเขา้ใจโจทยบ์างส่วนไม่ถูกตอ้ง 
   0 คะแนน เม่ือมีหลกัฐานท่ีแสดงวา่เขา้ใจนอ้ยมากหรือไม่เขา้ใจเลย 
 2. การเลือกยทุธวธีิการแกปั้ญหา 
  2 คะแนน ส าหรับการเลือกวิธีการแกปั้ญหาไดถู้กตอ้งและเขียนประโยคคณิตศาสตร์
ถูกตอ้ง 
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  1 คะแนน ส าหรับการเลือกวิธีการแกปั้ญหา ซ่ึงอาจจะน าไปสู่ค าตอบท่ีถูก แต่ยงัมี
บางส่วนท่ีผดิ โดยอาจเยยีนประโยคคณิตศาสตร์ไม่ถูกตอ้ง 
  0 คะแนน ส าหรับการเลือกวิธีการแกปั้ญหาไม่ถูกตอ้ง 
 3. การใชย้ทุธวธีิการแกปั้ญหา 
  2 คะแนน ส าหรับการน ายทุธวธีิการแกปั้ญหาไปใชไ้ดถู้กตอ้ง 
  1 คะแนน ส าหรับการน าวธีิการแกปั้ญหาบางส่วนไปใชไ้ดถู้ก 
  0 คะแนน ส าหรับการใชย้ทุธวธีิการแกปั้ญหาไม่ถูกตอ้ง 
 4. การตอบ  
  2 คะแนน ส าหรับการตอบค าถามไดถู้กตอ้ง สมบูรณ์ 
  1 คะแนน ส าหรับการตอบท่ีไม่สมบูรณ์หรือใชส้ัญลกัษณ์ผดิ 
  0 คะแนน เม่ือไม่ไดร้ะบุค าตอบ 
 นพพร แหยมแสง (2555, หนา้ 242-243) การใหค้ะแนนแบบแยกองคป์ระกอบ คือ 
วธีิการประเมินท่ีก าหนดค่าคะแนนกบักระบวนการแกปั้ญหา โดยก าหนดการใหค้ะแนนเป็น 0 1 
หรือ 2 ตามคุณภาพของงาน ดงัตารางท่ี 8 
 
ตารางท่ี 8 เกณฑก์ารใหค้ะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาตามแนวทางของนพพร แหยมแสง  
 
ด้าน คะแนนแบบวเิคราะห์ 

ความเขา้ใจปัญหา 
0: ผดิทั้งหมด 
1: บางส่วนเขา้ใจผิด หรือเขา้ใจผดิบางส่วน 
2: เขา้ใจปัญหาไดอ้ยา่งสมบูรณ์ 

การวางแผนแกปั้ญหา 
0: ไม่พยายามหรือวางแผนไม่เหมาะสม 
1: วางแผนถูกตอ้งบางส่วน 
2: การวางแผนน าไปสู่ค าตอบท่ีถูกตอ้ง 

ไดค้  าตอบ 

0: ไม่ไดค้  าตอบ ค าตอบผดิ เน่ืองจากวางแผนไม่ถูกตอ้ง 
1: คดัลอกคลาดเคล่ือน คิดค านวณคาดเคล่ือน ค าตอบมีครบ 
     ถว้น  
2: ค  าตอบถูกตอ้ง คดัลอกไดถู้กตอ้ง 
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 สสวท. (2555 ข, หนา้ 130) เสนอวา่ เกณฑก์ารประเมินผลแบบเกณฑย์อ่ยท่ีมีการก าหนด
ระดบัคุณภาพของแต่ละประเด็นยอ่ย เป็น 3 ระดบั คือ 1, 2 และ 3 ดงัตวัอยา่งในตารางท่ี 9 
 
ตารางท่ี 9 เกณฑก์ารประเมินผลแบบเกณฑย์อ่ยของความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์
    ของ สสวท.  
 
รายการประเมิน ระดับคุณภาพ เกณฑ์การพจิารณา 
1. ความเขา้ใจ 
    ปัญหา 
 

3 (ดี) 
2 (พอใช)้ 
1 (ตอ้ง
ปรับปรุง) 

- เขา้ใจปัญหาไดถู้กตอ้ง 
- เขา้ใจปัญหาไดถู้กตอ้งเป็นบางส่วน 
- เขา้ใจปัญหานอ้ยมากหรือไม่เขา้ใจปัญหา 

2. การเลือกใช ้
    วธีิการ
แกปั้ญหา 
 

3 (ดี) 
 
2 (พอใช)้ 
 
 
1 (ตอ้ง
ปรับปรุง)  

- เลือกวธีิการท่ีสามารถแกปั้ญหาไดถู้กตอ้งเหมาะสม 
และสอดคลอ้งกบัปัญหา 
- เลือกวธีิการท่ีสามารถแกปั้ญหาไดถู้กตอ้ง แต่ยงัไม่
เหมาะสม หรือไม่ครอบคลุมประเด็นของปัญหา 
- เลือกวธีิการแกปั้ญหาไม่ถูกตอ้ง หรือไม่สามารถเลือก
วธีิการแกปั้ญหาได ้

3. การใชว้ธีิการ 
    แกปั้ญหา 
 

3 (ดี) 
2 (พอใช)้ 
1 (ตอ้ง
ปรับปรุง) 

- น าวธีิการแกปั้ญหาไปใชไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้ง และแสดงการ
แกปั้ญหาเป็นล าดบัขั้นตอนไดอ้ยา่งชดัเจน 
- น าวธีิการแกปั้ญหาไปใชไ้ดถู้กตอ้ง แต่การแสดงล าดบั
ขั้นตอนการแกปั้ญหายงัไม่ชดัเจน 
- น าวธีิการแกปั้ญหาไปใชไ้ดไ้ม่ถูกตอ้ง หรือไม่แสดง
ล าดบัขั้นตอนการแกปั้ญหา 

4. การสรุป
ค าตอบ 
 

3 (ดี) 
2 (พอใช)้ 
 
1 (ตอ้ง
ปรับปรุง) 

- สรุปค าตอบไดถู้กตอ้ง สมบูรณ์ 
- สรุปค าตอบไดถู้กตอ้งบางส่วน หรือสรุปค าตอบไม่
ครบถว้น 
- ไม่มีการสรุปค าตอบ หรือสรุปค าตอบไม่ถูกตอ้ง 
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 จากแนวทางการก าหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนนรูบริคแบบแยกองคป์ระกอบของนกั
การศึกษาและสถาบนัทางการศึกษาขา้งตน้ ผูว้ิจยัไดส้รุปแนวคิดเพื่อน าไปก าหนดเป็นเกณฑก์ารให้
คะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์แบบแยกองคป์ระกอบให้เหมาะสมและ
สอดคลอ้งกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS ท่ีใชใ้นงานวจิยัคร้ังน้ี ดงัตารางท่ี 10 
 
ตารางท่ี 10 เกณฑก์ารใหค้ะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
 
รายการประเมิน ระดับคะแนน พฤติกรรมช้ีวดัในการแก้ปัญหา 

1. การท าความ
เขา้ใจปัญหา 

3 
 

ระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดให ้และส่ิงท่ีโจทย ์ 
ตอ้งการทราบไดถู้กตอ้งครบถว้น 

2 
 
 
 

- ระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบไดถู้กตอ้ง 
ครบถว้นแต่ระบุส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ดบ้างส่วน หรือ 
- ระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ดถู้กตอ้งครบถว้น  
แต่ระบุส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบไดบ้างส่วน 

1 

- ระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ดค้รบถว้น แต่ระบุ
ส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบไม่ถูกตอ้งหรือไม่ระบุส่ิงท่ีโจทย์
ตอ้งการทราบ หรือ  
- ระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบไดค้รบถว้น แต่
ระบุส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ม่ถูกตอ้ง หรือไม่ระบุส่ิงท่ีโจทย์
ก าหนดให ้หรือ 
- ระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบหรือส่ิงท่ี 
โจทยก์ าหนดใหไ้ดบ้างส่วน 

0 
- ระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบ และส่ิงท่ีโจทย์
ก าหนดใหไ้ม่ถูกตอ้ง หรือ 
- ไม่มีการเขียนแสดงขอ้มูลใด ๆ 
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ตาราง 10 (ต่อ) 
 
รายการประเมิน ระดับคะแนน พฤติกรรมช้ีวดัในการแก้ปัญหา 

 
2. การวางแผน
แกปั้ญหา 

3 นกัเรียนก าหนดแนวทางในการแกปั้ญหาท่ีน าไปสู่การ
ด าเนินการแกปั้ญหาไดถู้กตอ้ง 

2 นกัเรียนก าหนดแนวทางในการแกปั้ญหาท่ีน าไปสู่การ
ด าเนินการแกปั้ญหาไดบ้างส่วน  

1 นกัเรียนก าหนดแนวทางในการแกปั้ญหาท่ีไม่สามารถ
น าไปสู่การด าเนินการแกปั้ญหาได ้

0 ไม่มีการก าหนดแนวทางการแกปั้ญหาใด ๆ   

3. การแกปั้ญหา 

4 ด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีวางไวอ้ยา่งเป็นล าดบั
ขั้นตอนจนไดค้  าตอบท่ีถูกตอ้ง 

3 ด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีวางไวอ้ยา่งเป็นล าดบั
ขั้นตอน แต่ไดค้  าตอบท่ีไม่ถูกตอ้ง 

2 ด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีวางไวไ้ดบ้างส่วนและได้
ค  าตอบท่ีถูกตอ้ง 

1 - ด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีวางไวไ้ดบ้างส่วนและได้
ค  าตอบท่ีไม่ถูกตอ้งหรือ 
- ไม่ไดด้ าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีวางไวแ้ต่ไดค้  าตอบ
ท่ีถูกตอ้ง 

0 ไม่มีการด าเนินการแกปั้ญหาใด ๆ  

4. การสรุป
ค าตอบ 

1 สรุปค าตอบไดถู้กตอ้ง สอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีปัญหาตอ้งการ
ทราบ 

0 สรุปค าตอบไดไ้ม่ถูกตอ้ง หรือไม่สอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีปัญหา
ตอ้งการทราบ หรือไม่สรุปค าตอบ 
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6. ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณติศาสตร์ 
 6.1 ความหมายของการเช่ือมโยงทางคณติศาสตร์ 

 นกัการศึกษาและสถาบนัทางการศึกษาไดใ้หค้วามหมายของการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ ดงัน้ี 
 NCTM (2000, p. 64) ไดเ้สนอวา่ การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ คือ การผสมผสาน
แนวคิดท่ีมีความเก่ียวขอ้งกนัใหร้วมเป็นองคป์ระกอบเดียวกนั  
 สสวท. (2555 ก, หนา้ 80) เสนอวา่ การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถใน
การน าความรู้ท่ีไดเ้รียนมาแลว้มาสร้างความสัมพนัธ์อยา่งเป็นเหตุเป็นผลกบัความรู้อ่ืน หรืองานท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการใชค้วามรู้ทางคณิตศาสตร์ 
 อมัพร มา้คนอง (2553, หนา้ 60) กล่าววา่ การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เป็น
ความสามารถของนกัเรียนในการสัมพนัธ์ความรู้ หรือปัญหาคณิตศาสตร์ท่ีเรียนมากบัความรู้ ปัญหา 
หรือสถานการณ์อ่ืนท่ีตนเองพบ การเช่ือมโยงความรู้ใหม่กบัความรู้เดิม ท าให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้และ
พฒันาความเขา้ใจทางคณิตศาสตร์ 
 เวชฤทธ์ิ องักนะภทัรขจร (2555, หนา้ 124) กล่าววา่ การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
หมายถึง ความสามารถในการผสมผสานแนวคิดท่ีมีความเก่ียวขอ้งกนัภายในเน้ือหาวชิา
คณิตศาสตร์ คณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน หรือคณิตศาสตร์กบัชีวติจริงใหร้วมเป็นองคป์ระกอบ
เดียวกนั 
 ศศิธร แมน้สงวน (2556, หนา้ 192) กล่าววา่ การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เป็น
กระบวนการท่ีตอ้งอาศยัการคิด วเิคราะห์และความคิดสร้างสรรค ์ในการน าความรู้เน้ือหาสาระและ
หลกัการทางคณิตศาสตร์มาสร้างความสัมพนัธ์อยา่งเป็นเหตุเป็นผลระหวา่งความรู้และทกัษะและ
กระบวนการท่ีมีเน้ือหาคณิตศาสตร์กบังานท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อน าไปสู่การแกปั้ญหาและการเรียนรู้
แนวคิดใหม่ท่ีซบัซอ้นสมบูรณ์ข้ึนเยอะ 
 จากค ากล่าวขา้งตน้ สรุปไดว้า่ การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถใน
การผสมผสานแนวคิดหรือการสร้างความสัมพนัธ์ระหวา่งความรู้ท่ีมีเน้ือหาคณิตศาสตร์กบังานท่ี
เก่ียวขอ้งกนัภายในเน้ือหาวชิาคณิตศาสตร์ คณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ หรือคณิตศาสตร์กบัชีวิต
จริง เพื่อน าไปสู่การแกปั้ญหา และการเรียนรู้แนวคิดใหม่ท่ีซบัซอ้นข้ึน  
 การวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัใชบ้ริบทของเน้ือหา เร่ือง หลกัการนบั  ซ่ึงการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ นิยามดงัน้ี การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการน าความรู้หรือ
หลกัการทางคณิตศาสตร์มาสัมพนัธ์กนัอยา่งเป็นเหตุเป็นผลกบัปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีสอดคลอ้ง
กบัชีวติจริงเพื่อน าไปสู่การแกปั้ญหา  
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 6.2 ความหมายของความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 สถาบนัทางการศึกษาและนกัการศึกษาไดใ้หค้วามหมายของความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ไวด้งัน้ี 
 NCTM. (2000, p. 64) กล่าวโดยสรุปวา่ ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์
เป็นความสามารถในการมองเห็นการเช่ือมโยงระหวา่งมโนทศัน์ในวชิาคณิตศาสตร์ และการ
เช่ือมโยงระหวา่งมโนทศัน์ทางคณิตศาสตร์และมโนทศัน์อ่ืน ๆ ท่ีไม่ใช่วชิาคณิตศาสตร์ และวชิา
คณิตศาสตร์ไม่สามารถแบ่งแยกออกเป็นหวัขอ้ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งชดัเจน เพราะวชิาคณิตศาสตร์นั้นมี
ความเช่ือมโยงกนัทั้งหมด และวชิาคณิตศาสตร์นั้นก็ไม่สามารถแยกจากศาสตร์วชิาอ่ืน ๆ และ
ปัญหาท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจ าวนัไดเ้ช่นเดียวกนั 
 คอ๊กฟอร์ด. (Coxford, 1995 อา้งถึงใน เวชฤทธ์ิ องักนะภทัรขจร, 2555, หนา้ 56) กล่าววา่ 
ความสามารถในการเช่ือมโยงตอ้งสามารถเช่ือมโยงความรู้ทั้งแนวคิด และกระบวนการใช้
คณิตศาสตร์ในเน้ือหา อ่ืน ๆของหลกัสูตร ใชค้ณิตศาสตร์ในกิจกรรมประจ าวนัได ้มองคณิตศาสตร์
ในลกัษณะท่ีบูรณาการเป็นภาพรวม ประยกุตใ์ชแ้นวคิดและตวัแบบทางคณิตศาสตร์เพื่อแกปั้ญหา
ในศาสตร์สาขาอ่ืน ๆ และเห็นคุณค่าของการเช่ือมโยงระหวา่งแนวคิดคณิตศาสตร์ตระหนกัถึงความ
เสมอกนัของการน าเสนอตวัแทนแนวคิดเดียวกนัในลกัษณะท่ีต่างกนั 
 ดีแอน และคณะ (2017, pp. 781-789) ไดอ้ธิบาย ความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ วา่ เป็นความเขา้ใจทางคณิตศาสตร์สามารถสร้างข้ึนไดใ้นขณะท่ีเรียนรู้ ใชค้ณิตศาสตร์
ไดอ้ยา่งมีความหมายในการวิจารณ์ส่ิงต่าง ๆ  การสรุปและตดัสินใจอยา่งมีเหตุผล แกปั้ญหาในชีวิต
ส่วนตวัและการท างานในอนาคตไดดี้ 
 จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ กระบวนการน า
ความรู้ หรือหลกัการทางคณิตศาสตร์มาสัมพนัธ์กบัปัญหาหรือสถานการณ์เพื่อน าไปสู่ขอ้สรุปใน
ชีวติจริง 

 6.3 ความส าคัญของการเช่ือมโยงทางคณติศาสตร์ 
 การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์นอกจากจะเป็นส่วนช่วยในการน าไปสู่การแกปั้ญหาแลว้ 
ยงัมีความส าคญักบันกัเรียนในหลายดา้น นกัการศึกษาและสถาบนัทางการศึกษาไดก้ล่าวถึง
ความส าคญัของการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ดงัน้ี 
 เคนเนด้ีและทิปปส์ (Kennedy & Tipps, 1994 อา้งถึงใน ศศิธร แมน้สงวน, 2556, หนา้ 
192) กล่าววา่ การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์มีความส าคญั นกัเรียนจะตอ้งรู้จกัสร้างการเช่ือมโยง
ระหวา่งส่ิงท่ีเป็นรูปธรรม ไดแ้ก่ รูปภาพ แผนภาพ สัญลกัษณ์และมโนมติกบักระบวนการรวม
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เน้ือหาและวธีิการต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์เขา้ดว้ยกนั และจะตอ้งรู้จกัสร้างการเช่ือมโยงระหวา่ง
คณิตศาสตร์กบัชีวิตจริง 
 สสวท. (2555 ก, หนา้ 80) เสนอวา่ ผูส้อนควรส่งเสริมความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ให้เกิดข้ึนในตวันกัเรียน เพราะการท่ีนกัเรียนเห็นการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ จะ
ส่งเสริมใหน้กัเรียนเห็นความสัมพนัธ์ของเน้ือหาต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์ และความสัมพนัธ์ระหวา่ง
แนวคิดทางคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ ท าใหน้กัเรียนเขา้ใจเน้ือหาทางคณิตศาสตร์ไดลึ้กซ้ึงและ
ช่วยใหน้กัเรียนเห็นวา่คณิตศาสตร์เป็นวชิาท่ีมีคุณค่า น่าสนใจ และสามารถน าไปใชป้ระโยชน์ใน
ชีวติจริงได ้
 อมัพร มา้คนอง (2553, หนา้ 60) กล่าววา่ การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เป็นส่ิงท่ีสะทอ้น
ใหเ้ห็นถึงการใชง้านของคณิตศาสตร์ในชีวิตจริงท่ีสามารถพบเห็นไดท้ัว่ไป การเช่ือมโยงมี
ความส าคญัและจ าเป็นส าหรับการเรียนรู้คณิตศาสตร์อยา่งมีความหมาย (Meaningful learning) 
เน่ืองจากการเช่ือมโยงจะช่วยใหน้กัเรียนเขา้ใจคณิตศาสตร์ท่ีเรียนในห้องเรียนไดดี้ข้ึน ตลอดจน
มองเห็นความส าคญัและคุณค่าของคณิตศาสตร์ในแง่ของการเป็นเคร่ืองมือท่ีเป็นประโยชน์ ท่ี
สามารถน าไปใชก้บัศาสตร์อ่ืนได ้ท าใหค้ณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีน่าสนใจ ไม่ใช่เป็นเพียงวชิาท่ีเรียน
ทฤษฎีบท กฎ สูตร นิยาม เพื่อใชแ้กปั้ญหาคณิตศาสตร์เฉพาะในหอ้งเรียนอีกต่อไป ดว้ยเหตุผล
ดงักล่าว ทกัษะการเช่ือมโยง จึงถูกเนน้มากในการเรียนการสอนปัจจุบนั 
 เวชฤทธ์ิ องักนะภทัรขจร (2554, หนา้ 58) กล่าววา่ การเช่ือมโยงจะช่วยใหน้กัเรียนเขา้ใจ
เน้ือหาคณิตศาสตร์ลึกซ้ึงและยาวนาน เห็นความส าคญัของเน้ือหาท าใหเ้ห็นวา่คณิตศาสตร์เป็นส่ิงท่ี
น่าสนใจ มีชีวติชีวา และน าไปใชใ้นชีวติจริงได ้
 จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สรุปไดว้า่ การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ส าคญักบันกัเรียนในการ
เรียนรู้อยา่งมีความหมาย เน่ืองจากช่วยใหน้กัเรียนเขา้ใจเน้ือหาทางคณิตศาสตร์ไดลึ้กซ้ึง ยาวนาน 
ตลอดจนมองเห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์และใชใ้นการแกปั้ญหาในศาสตร์อ่ืน ๆ และสถานการณ์ท่ี
นกัเรียนพบเจอในชีวติประจ าวนั ท าใหว้ชิาคณิตศาสตร์มีความน่าสนใจยิง่ข้ึน 
 

 6.4 ประเภทของการเช่ือมโยงทางคณติศาสตร์ 
 นกัการศึกษาและสถาบนัทางการศึกษาไดแ้บ่งประเภทของการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
ดงัน้ี 
 ดวงเดือน อ่อนน่วม และคณะ (2547, หนา้ 125) กล่าวถึงการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์วา่
เป็นไปไดห้ลายรูปแบบดงัน้ี 
  1. การเช่ือมโยงความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ เช่น การเรียนรู้เก่ียวกบัการสร้างสูตร  
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การหาพื้นท่ีของรูปสามเหล่ียม ตอ้งเช่ือมโยงกบัความรู้เดิมเร่ืองพื้นท่ีของรูปส่ีเหล่ียมผืนผา้ใน  
2 ประเด็นคือ รูปสามเหล่ียมเป็นคร่ึงหน่ึงของรูปส่ีเหล่ียมและพื้นท่ีของรูปส่ีเหล่ียมผนืผา้ คือ  
ความกวา้งคูณความยาวดงันั้น สูตรการหาพื้นท่ีของรูปสามเหล่ียมคือ 1

2
 × ฐาน × สูง 

  2. การเช่ือมโยงระหวา่งเร่ืองต่าง ๆ ของคณิตศาสตร์ เช่น การลบเป็นการด าเนินการ 
ตรงขา้มของการบวก การคูณเป็นการบวกซ ้ า ๆ การคูณและการหารเป็นการด าเนินการตรงกนัขา้ม
ร้อยละสัมพนัธ์กบัเศษส่วน การวดัสัมพนัธ์กบัเรขาคณิต 
  3. การเช่ือมโยงแบบจ าลองหลาย ๆ แบบสู่ความคิดรวบยอดเดียวกนั เช่น การให้
นกัเรียนสร้างหน่วยการวดัท่ีไม่เป็นมาตรฐานตามความตอ้งการของตนเองก็จะไดห้น่วยท่ีไม่เป็น
มาตรฐานหลายๆ ลกัษณะ แต่ทุกหน่วยน าไปสู่ความคิดรวบยอดเดียวกนัวา่เป็นหน่วยการวดัท่ีไม่
เป็นมาตรฐาน 
  4. การเช่ือมโยงความคิดรวบยอดไปสู่วธีิคิดค านวณ เช่น ในการเรียนรู้เร่ืองหน่วย 
การวดั เด็กตอ้งเกิดความคิดรวบยอดวา่จ านวนต่าง ๆ จะมาบวกลบกนัไดต้อ้งมีหน่วยการวดัเดียวกนั 
ดงันั้น ถา้หากจ านวนเหล่านั้นมีหน่วยต่างกนัจึงตอ้งมีการเปล่ียนหน่วยใหเ้หมือนกนัก่อน 
  5. การเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัชีวติประจ าวนั และคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ  
การเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยการก าหนดเป็นหน่วยการเรียนรู้เป็นวถีิทางหน่ึงท่ีสนบัสนุน
ส่งเสริมการเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัชีวติประจ าวนั การก าหนดหน่วยการเรียนรู้เปิดโอกาสใหเ้ด็ก
ไดศึ้กษา ส ารวจ สืบคน้ เก่ียวกบัเร่ืองต่าง ๆ ท่ีตนสนใจ ไดมี้โอกาสแสดงความคิดริเร่ิม ได้
สร้างสรรคส่ิ์งต่าง ๆ ในขณะเดียวกนัยงัคงเรียนรู้คณิตศาสตร์ดว้ย หน่วยการเรียนรู้อาจเป็นหน่วย
การเรียนรู้ในวชิาคณิตศาสตร์เอง หรือเป็นหน่วยการเรียนรู้กลางท่ีคณิตศาสตร์เรียนรู้ร่วมดว้ยกบั
วชิาอ่ืน ๆ ก็ได ้
 อมัพร มา้คนอง (2553, หนา้ 60) กล่าววา่ องคป์ระกอบของความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถของนกัเรียนในการสัมพนัธ์ความรู้หรือปัญหา
คณิตศาสตร์ท่ีเรียนมากบัความรู้ ปัญหา หรือสถานการณ์อ่ืนท่ีตนเองพบ การเช่ือมโยงอาจท าได้
หลากหลาย แต่ท่ีนิยมท าในห้องเรียนคณิตศาสตร์มี 3 ลกัษณะ ดงัน้ี 
  1. การเช่ือมโยงระหวา่งคณิตศาสตร์กบัคณิตศาสตร์ เป็นการเช่ือมโยงเน้ือหา สาระ 
องคค์วามรู้หรือกระบวนการภายในคณิตศาสตร์ 
  2. การเช่ือมโยงระหวา่งคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน เป็นการเช่ือมโยงความรู้ หรือ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ในเร่ืองท่ีเก่ียวขอ้งกนั 
  3. การเช่ือมโยงระหวา่งคณิตศาสตร์กบัชีวติประจ าวนั เป็นการเช่ือมโยงความรู้หรือ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์กบัส่ิงท่ีเกิดข้ึนจริงในชีวติประจ าวนั 
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 สสวท. (2555 ก, หนา้ 80) เสนอวา่ การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ อาจจ าแนกไดเ้ป็น 2 
ลกัษณะ คือ 1) การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และ 2) การเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบั
ศาสตร์อ่ืน ๆ การเช่ือมโยงทั้งสองลกัษณะน้ีรวมถึงการน าความรู้ไปใชใ้นสถานการณ์ในชีวติจริง
ดว้ย 
 เวชฤทธ์ิ องักนะภทัรขจร (2555, หนา้ 124-125) ไดแ้บ่งประเภทของการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ สรุปไดด้งัน้ี 
  1. การเช่ือมโยงภายในวชิาคณิตศาสตร์ เป็นการน าความรู้และทกัษะ/ กระบวนการ 
ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ไปสัมพนัธ์กนัอยา่งเป็นเหตุเป็นผลท าใหส้ามารถแกปั้ญหาไดห้ลากหลายวธีิ
และท าใหก้ารเรียนการสอนคณิตศาสตร์มีความหมายมากข้ึน  
  2. การเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์ต่าง ๆ เป็นการน าความรู้และทกัษะ/ 
กระบวนการต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ไปสัมพนัธ์กนัอยา่งเป็นเหตุเป็นผลกบัเน้ือหาและความรู้ของ
ศาสตร์อ่ืน ๆ 
  3. การเช่ือมโยงระหวา่งคณิตศาสตร์กบัชีวติจริง 
 ศศิธร แมน้สงวน (2556, หนา้ 194) กล่าววา่ การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ มี 2 รูปแบบ 
ดงัน้ี  
  1. การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เป็นการน าความรู้และทกัษะ
กระบวนการต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ไปสัมพนัธ์กนัอยา่งเป็นเหตุเป็นผลท าใหส้ามารถแกปั้ญหาได้
หลากหลายวธีิหรือกระทดัรัดข้ึนและท าใหก้ารเรียนการสอนคณิตศาสตร์มีความหมายข้ึน 
  2. การเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน เป็นการน าความรู้และทกัษะกระบวนการ
ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ไปสัมพนัธ์กนัอยา่งเป็นเหตุเป็นผลกบัเน้ือหาและความรู้ของศาสตร์อ่ืน ๆ 
เช่น วทิยาศาสตร์ ดาราศาสตร์ เศรษฐศาสตร์ ท าใหก้ารเรียนการสอนคณิตศาสตร์น่าสนใจ มี
ความหมายและนกัเรียนเห็นความส าคญัในการเรียนคณิตศาสตร์ 
 จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สรุปไดว้า่ การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์สามารถแบ่งเป็น 3 
ประเภทไดด้งัน้ี1) การเช่ือมโยงภายในวชิาคณิตศาสตร์ 2) การเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ 
และ 3) การเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัชีวติจริง ซ่ึงในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดเ้ลือกใชก้ารเช่ือมโยง
คณิตศาสตร์กบัชีวิตจริง เพื่อใหน้กัเรียนไดน้ าความรู้ หลกัการทางคณิตศาสตร์ ไปใชใ้นชีวติจริงได้
อยา่งเหมาะสม และสอดคลอ้งกบักระบวนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ของการจดัการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์ท่ีใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ผา่นประสบการณ์ท่ีไดป้ฏิบติัและน าองคค์วามรู้ท่ีไดไ้ปใช้
กบัสถานการณ์หรือบริบทท่ีสอดคลอ้งกบัชีวติจริง 
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 6.5 แนวทางพฒันาความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณติศาสตร์ 

 นกัการศึกษาหลายและสถาบนัทางการศึกษาเสนอแนวทางในการพฒันาการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์ ดงัน้ี 
 อมัพร มา้คนอง (2553, หนา้ 61) กล่าววา่ ส่ิงส าคญัท่ีจะท าใหน้กัเรียนพฒันาทกัษะการ
เช่ือมโยงไดคื้อ นกัเรียนตอ้งมีความรู้และมโนทศัน์ทางคณิตศาสตร์ในเร่ืองท่ีจะน าไปเช่ือมโยงเป็น
อยา่งดี มีประสบการณ์ในการมองเห็นความเก่ียวขอ้งสัมพนัธ์กนัของส่ิงท่ีจะเช่ือมโยง มีทกัษะใน
การเช่ือมโยงหรือสร้างความสัมพนัธ์ในทางคณิตศาสตร์การเรียนการสอนคณิตศาสตร์เพื่อพฒันา
ทกัษะการเช่ือมโยงจึงไม่ควรแยกเน้ือหาท่ีสัมพนัธ์กนัออกจากกนัแต่ควรสอนร่วมกนัไป เช่น สอน
ทั้งจ  านวนและการด าเนินการ พีชคณิต เรขาคณิต เพื่อให้นกัเรียนมองเห็นความสัมพนัธ์ของเน้ือหา
ท่ีเก่ียวขอ้งกนั และสามารถเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ อนัจะท าใหเ้ขา้ใจภาพรวมของคณิตศาสตร์ไดดี้
ข้ึน ผูส้อนตอ้งตระหนกัถึงประเด็นน้ี และพฒันาให้เกิดข้ึนในตวันกัเรียน 
 สสวท. (2555 ก, หนา้ 80) เสนอวา่ การส่งเสริมใหน้กัเรียนมีความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์จะช่วยใหน้กัเรียนเห็นความสัมพนัธ์ของเน้ือหาต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์ 
และความสัมพนัธ์ระหวา่งแนวคิดทางคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ ท าใหน้กัเรียนเขา้ใจเน้ือหาทาง
คณิตศาสตร์ไดลึ้กซ้ึง และช่วยใหน้กัเรียนเห็นวา่คณิตศาสตร์เป็นวชิาท่ีมีคุณค่า น่าสนใจ และ
สามารถน าไปใชป้ระโยชน์ในชีวติจริงได ้
 เวชฤทธ์ิ องักนะภทัรขจร (2555, หนา้ 125-126) ไดก้ล่าววา่ ทกัษะการเช่ือมโยงเป็นส่ิงท่ี
พฒันาได ้ซ่ึงปัจจยัท่ีส าคญัส าหรับการจดัการเรียนรู้เพื่อใหน้กัเรียนเกิดการพฒันาทกัษะ 
การเช่ือมโยง คือ ผูส้อน โดยผูส้อนควรจดักิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพฒันาทกัษะการเช่ือมโยงของ
นกัเรียน ดงัน้ี 
  1. ผูส้อนควรเลือกปัญหาท่ีเป็นการเช่ือมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตร์ทั้งภายในและ
ภายนอกวชิาคณิตศาสตร์ รวมไปถึงช่วยใหน้กัเรียนสร้างและพฒันาแนวคิดทางคณิตศาสตร์ ผูส้อน
ไม่ควรสอนแบบรวบรัด แต่ควรมีการร่วมกนัคิดร่วมกนัท า และผูส้อนจ าเป็นตอ้งกระตุน้ให้
นกัเรียนใชค้  าหรือเคร่ืองหมายท่ีเหมาะในการสนบัสนุนความเขา้ใจในความคิดรวบยอดใหม่ของ
พวกเขา 
  2. ผูส้อนควรใหน้กัเรียนปฏิบติังานหรือกิจกรรมแลว้แปลงกิจกรรมเหล่านั้นออกมา
เป็นรูปภาพ แผนภูมิ กราฟ หรือสัญลกัษณ์ต่าง ๆ 
  3. ผูส้อนควรกระตุน้ใหน้กัเรียนเช่ือมโยงระหวา่งความรู้ใหม่และความรู้ส่วนหน่ึงท่ี
เคยเรียนรู้มาแลว้เพื่อพฒันาความเขา้ใจแนวคิดทางคณิตศาสตร์ไดด้ว้ยตนเองโดยการใชค้  าถามน า
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ใหเ้กิดการอภิปราย เช่น “ปัญหาน้ีหรือเน้ือหาคณิตศาสตร์เร่ืองน้ีเหมือนกบัปัญหาอ่ืนหรือเร่ืองท่ีเคย
เรียนมาก่อนหรือไม่ อยา่งไร” “ท าไมจึงคิดเช่นนั้น” “ค าตอบท่ีไดเ้ป็นค าตอบท่ีน่าจะเป็นไปได้
หรือไม่” “เราเคยเห็นค าถามแบบน้ีท่ีไหนหรือไม่” “แนวคิดเหล่าน้ีสัมพนัธ์กนัอยา่งไร” “มีใครมี
ความคิดเห็นท่ีแตกต่างจากน้ีหรือไม่” “งานท่ีเราท าวนัน้ีสัมพนัธ์กบังานท่ีเราท าเม่ือวนัก่อนอยา่งไร” 
  4. ผูส้อนควรจดักิจกรรมให้นกัเรียนร่วมกนัแกปั้ญหาเป็นกลุ่ม และแกปั้ญหาใน
สถานการณ์จริงท่ีพวกเขาสนใจ เน่ืองจาก การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ท่ีเช่ือมโยงเขา้กบัความเป็น
ส่วนตวัของนกัเรียนจะส่งเสริมใหน้กัเรียนสนุกกบัการเรียนรู้ และนกัเรียนไดท้  างานอยา่งมี
ความหมาย อีกทั้งกิจกรรมหรือปัญหาท่ีใหค้วรเป็นปัญหาปลายเปิดเพื่อใหน้กัเรียนไดคิ้ดและแสดง
เหตุผลได ้
  5. ผูส้อนควรส่งเสริมใหน้กัเรียนหาขอ้มูลนอกห้องเรียน เน่ืองจากเป็นการช่วยให้
พวกเขาเช่ือมโยงความรู้กบัชีวติจริง การเก็บรวบรวมขอ้มูลเหล่านั้นเป็นการเพิ่มความสามารถของ
นกัเรียนใหส้ามารถเช่ือมโยงความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และชีวิตจริงรวมทั้ง
นกัเรียนจะมีความรู้เก่ียวกบัส่ิงท่ีอยูร่อบตวั เช่น จ านวน ขนาด รูปร่าง และแบบรูป โดยผา่นการเก็บ
รวบรวมขอ้มูล   
  6. ผูส้อนควรส่งเสริมใหน้กัเรียนไดมี้การน าความรู้และทกัษะทางคณิตศาสตร์มา
แกปั้ญหาในถานการณ์ต่าง ๆ เพื่อฝึกใหน้กัเรียนเห็นความเช่ือมโยงของคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ 
และชีวติจริงโดยท าควบคู่กบัการสอนเน้ือหาปกติ 
 จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สรุปไดว้า่ ผูส้อนควรมีแนวทางส่งเสริมการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ของนกัเรียน ดงัน้ี 
  1. ควรจดัประสบการณ์ให้นกัเรียนมองความสัมพนัธ์ต่าง ๆ ภายในเน้ือหาวิชา
คณิตศาสตร์  
  2. ควรเลือกปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีเช่ือมโยงแนวคิด ทั้งภายในและภายนอกวชิา
คณิตศาสตร์ และปัญหาในชีวติจริง 
  3. ควรส่งเสริมให้นกัเรียนฝึกปฏิบติักิจกรรมร่วมกลุ่มแกปั้ญหา อาจใชค้  าถามกระตุน้
ใหเ้กิดการอภิปรายร่วมกนั 
  4. ส่งเสริมใหน้กัเรียนหาขอ้มูลจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ เพื่อช่วยใหน้กัเรียนเช่ือมโยง
ความรู้กบัชีวติจริง 
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 6.6 การประเมินความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณติศาสตร์ 

 แนวทางการประเมินความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 การประเมินความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ผูว้จิยัไดใ้ชแ้นวทางการ
ประเมินเช่นเดียวกบัการประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ โดยผูว้จิยัใช้
แบบทดสอบฉบบัเดียวกบัแบบทดสอบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงเป็น
แบบสอบแบบอตันยั ท าใหส้ามารถตรวจสอบแนวคิดในการเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัชีวติจริงของ
นกัเรียนได ้ซ่ึงการประเมินความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ประเมินไดจ้าก
พฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ มีนกัการศึกษาและหน่วยงานทางการ
ศึกษาไดเ้สนอการประเมินความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ดงัน้ี 
 ชานนท ์จนัทรา (2554, หนา้ 13-16) กล่าววา่ การประเมินความสามารถในการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์ เป็นการประเมินความสามารถในการเช่ือมโยงน าความรู้ หลกัการและวธีิการทาง
คณิตศาสตร์ไปช่วยแกปั้ญหา หรือประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนัไดอ้ยา่งสอดคลอ้งและเหมาะสม 
หรือการน าความรู้ หลกัการและวธีิการทาง คณิตศาสตร์ไปช่วยแกปั้ญหาหรือประยกุตใ์ชใ้นสาระ
อ่ืนทางคณิตศาสตร์ หรือสาระอ่ืน ๆ ท่ีไม่ใช่คณิตศาสตร์ได ้อยา่งสอดคลอ้งและเหมาะสม โดยการ
ประเมินจากพฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงความสามารถของนกัเรียนในการ เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์และ การเช่ือมโยงศาสตร์อ่ืน ๆ ซ่ึงพฤติกรรมการแสดงมีดงัน้ี 

 1. เปรียบเทียบความรู้ของแต่ละสาระ  

 2. เช่ือมโยงสถานการณ์จริงกบัแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์  

 3. หาขอ้สรุปจากแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ 

 4. เช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ หลกัการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์กบัศาสตร์ 

อ่ืน ๆ เพื่อน าไปสู่มโนทศัน์ท่ีซบัซอ้น 

 5. สรุปสาระส าคญัท่ีเก่ียวขอ้งกบัคณิตศาสตร์และศาสตร์อ่ืน ๆ 

  นอกจากน้ี สสวท. (2555 ก, หนา้ 30-38) ยงัไดเ้สนอ การประเมินความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ประเมินไดจ้ากพฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงความสามารถในการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์ สรุปไดด้งัน้ี 
 1. หาความสัมพนัธ์ของความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเก่ียวขอ้งกนั 
 2. เช่ือมโยงสถานการณ์จริงกบัตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ 
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 3. หาขอ้สรุปจากตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ 
 4. เช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ เพื่อน าไปสู่การเรียนรู้มโนทศัน์ 
ท่ีซบัซอ้น 
 5. สรุปสาระส าคญัท่ีเก่ียวขอ้งกบัคณิตศาสตร์และศาสตร์อ่ืน ๆ 
 จากแนวทางการประเมินการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ขา้งตน้ สรุปไดว้า่การประเมิน
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ประเมินไดจ้ากพฤติกรรมท่ีแสดงออกถึง
ความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กบัคณิตศาสตร์ คณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน 
และคณิตศาสตร์กบัชีวิตจริง ซ่ึงพฤติกรรมท่ีผูว้จิยัมุ่งเนน้ ไดแ้ก่ การเช่ือมโยงความรู้ทาง
คณิตศาสตร์เพื่อช่วยในการแกปั้ญหาท่ีสอดคลอ้งกบัชีวิตจริงเพื่อน าไปสู่ขอ้สรุปไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
 เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริคและเกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการเช่ือมโยง
ทางคณติศาสตร์ 
 เกณฑก์ารใหค้ะแนนแบบรูบริคผูว้จิยัไดก้ล่าวมาแลว้ในหนา้ 76 ในการประเมิน
ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงสามารถสรุปไดด้งัน้ี เกณฑก์ารประเมินแบบ
รูบริค หมายถึง เคร่ืองมือการใหค้ะแนนท่ีใชใ้นการประเมินการปฏิบติังานของนกัเรียน ซ่ึง
ประกอบดว้ย 2 ส่วน คือ  เกณฑท่ี์ใชป้ระเมิน และระดบัคะแนนของเกณฑแ์ต่ละตวั เกณฑก์าร
ประเมินแบบรูบริค แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ แบบภาพรวม (Holistic) และแบบแยก
องคป์ระกอบ (Analytic) ทั้งน้ี ผูว้จิยัเลือกใชเ้กณฑก์ารให้คะแนนความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์แบบภาพรวม เพื่อประเมินผลในประเด็นท่ีส าคญัโดยดูจากภาพรวมของกระบวนการ 
ในการเช่ือมโยงความรู้หรือหลกัการทางคณิตศาสตร์ไปใชใ้นการแกปั้ญหาหรือสถานการณ์ท่ี
สอดคลอ้งกบัชีวติจริง 
 นอกจากนั้นนกัการศึกษาและสถาบนัทางการศึกษาไดก้ล่าวถึงเกณฑก์ารใหค้ะแนน
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ดงัน้ี 
 เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 กรมวชิาการ (2546, หนา้ 105) ไดเ้สนอเกณฑก์ารใหค้ะแนนความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ดงัตารางท่ี 11 
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ตารางท่ี 11 เกณฑก์ารใหค้ะแนนความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของกรมวชิาการ  
 
คะแนน/ ความหมาย ความสามารถในการเช่ือมโยงทีป่รากฏให้เห็น 

4 
ดีมาก 

น าความรู้ หลกัการ และวธีิการทางคณิตศาสตร์ไปใชใ้นการเช่ือมโยงกบั
สาระคณิตศาสตร์/ สาระอ่ืน/ ในชีวติประจ าวนั เพื่อช่วยในการแกปั้ญหา 
หรือประยกุตใ์ชไ้ดอ้ยา่งสอดคลอ้งและเหมาะสม 

3 
ดี 

น าความรู้ หลกัการ และวธีิการทางคณิตศาสตร์ไปใชใ้นการเช่ือมโยงกบั
สาระคณิตศาสตร์/ ศาสตร์อ่ืน/ ในชีวติประจ าวนั เพื่อช่วยในการแกปั้ญหา 
หรือประยกุตใ์ชไ้ดบ้างส่วน 

2 
พอใช ้

น าความรู้ หลกัการ และวธีิการทางคณิตศาสตร์ไปใชใ้นการเช่ือมโยงกบั
สาระคณิตศาสตร์ไดบ้างส่วน 

1 
ตอ้งปรับปรุง 

น าความรู้ หลกัการ และวธีิการทางคณิตศาสตร์ไปใชใ้นการเช่ือมโยงยงัไม่
เหมาะสม 

0 
ไม่พยายาม 

ไม่มีการเช่ือมโยงกบัสาระอ่ืนใด  

  
 สสวท. (2555 ก, หนา้ 94) ไดใ้หต้วัอยา่งเกณฑก์ารใหค้ะแนนของแบบประเมิน
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ดงัตารางท่ี 12 
 
ตารางท่ี 12 เกณฑก์ารใหค้ะแนนความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของ สสวท.  
 

คะแนน (ระดบัคุณภาพ) เกณฑ์การให้คะแนน 

3 (ดี)           
 
2 (พอใช)้      
 
1 (ตอ้งปรับปรุง) 
 

- น าความรู้ หลกัการ และวธีิการทางคณิตศาสตร์           
   มาใชเ้ช่ือมโยงไดอ้ยา่งเหมาะสม 
- น าความรู้ หลกัการ และวธีิการทางคณิตศาสตร์  
   มาใชเ้ช่ือมโยงไดบ้างส่วน 
- น าความรู้ หลกัการ และวธีิการทางคณิตศาสตร์     
   มาใชเ้ช่ือมโยงไม่เหมาะสมหรือไม่มี 
   การเช่ือมโยงความรู้ 
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 เวชฤทธ์ิ องักนะภทัรขจร (2555, หนา้ 117) ไดเ้สนอเกณฑก์ารใหค้ะแนนความสามารถ
ในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ไว ้ดงัตารางท่ี 13 
 
ตารางท่ี 13 เกณฑก์ารใหค้ะแนนความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของ  
 เวชฤทธ์ิ  องักนะภทัรขจร 
 

คะแนน (ความหมาย) เกณฑ์การให้คะแนน 
4 (ดีมาก) 
 
 
3 (ดี)           
 
 
2 (พอใช)้      
 
 
1 (ตอ้งปรับปรุง) 
 
0 (ไม่พยายาม) 

- น าความรู้ หลกัการ และวธีิการทางคณิตศาสตร์ 
  ไปเช่ือมโยงกบัสาระคณิตศาสตร์ สาระอ่ืน และ 
  ชีวติประจ าวนัอยา่งสอดคลอ้งและเหมาะสม 
- น าความรู้ หลกัการ และวธีิการทางคณิตศาสตร์           
  ไปเช่ือมโยงกบัสาระคณิตศาสตร์ สาระอ่ืน และ 
  ชีวติประจ าวนัไดบ้างส่วน 
- น าความรู้ หลกัการ และวธีิการทางคณิตศาสตร์  
  ไปเช่ือมโยงกบัสาระคณิตศาสตร์ สาระอ่ืน แต่ไม่ 
  สามารถชีวติประจ าวนัได ้
- พยายามน าความรู้ หลกัการ และวธีิการทาง 
  คณิตศาสตร์ ไปเช่ือมโยงแต่ไม่เหมาะสม  
- ไม่มีการเช่ือมโยงความรู้ 

 
 จากการศึกษาเกณฑก์ารใหค้ะแนนการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ขา้งตน้ สรุปไดว้า่  
การก าหนดเกณฑก์ารประเมินการเช่ือมโยงคณิตศาสตร์ จะตอ้งพิจารณาการใหค้ะแนน 3 ส่วน คือ 
การเช่ือมโยงภายในวชิาคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และการเช่ือมโยง
คณิตศาสตร์กบัชีวิตประจ าวนั ในงานวจิยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัไดจ้ดัท าแบบทดสอบซ่ึงเป็นแบบทดสอบ
แบบอตันยั ซ่ึงจากการศึกษาเกณฑก์ารใหค้ะแนนขา้งตน้ ผูว้จิยัไดส้ร้างเกณฑก์ารประเมิน
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ โดยใชเ้กณฑก์ารประเมินแบบองคร์วม และแบ่ง
เกณฑก์ารใหค้ะแนนออกเป็น 3 ระดบั คือ 0 1 และ 2 โดยมีรายละเอียดดงัตารางท่ี 14 
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ตารางท่ี 14 เกณฑก์ารใหค้ะแนนความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
 

คะแนน พฤติกรรมการเช่ือมโยงทีป่รากฏให้เห็น 
2 น าความรู้ หรือหลกัการทางคณิตศาสตร์มาสัมพนัธ์กบั

ปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีสอดคลอ้งกบัชีวติจริงเพื่อน าไปสู่
ขอ้สรุปท่ีถูกตอ้ง 

1 น าความรู้ หรือหลกัการทางคณิตศาสตร์มาสัมพนัธ์กบั
ปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีสอดคลอ้งกบัชีวติจริงแต่น าไปสู่
ขอ้สรุปท่ีถูกตอ้งบางส่วน 

0 - น าความรู้ หรือหลกัการทางคณิตศาสตร์มาสัมพนัธ์กบั
ปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีสอดคลอ้งกบัชีวติจริงแต่น าไปสู่
ขอ้สรุปท่ีไม่ถูกตอ้ง หรือ ไม่มีการสรุป 
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7. งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 7.1 งานวจัิยต่างประเทศทีเ่กี่ยวข้อง 

 งานวจิยัต่างประเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
 แฮมเมอร์ (Hamer, 2000, pp. 25-30) ไดศึ้กษาเร่ืองผลการจดักิจกรรมในชั้นเรียนโดยการ
ประยกุตใ์ชเ้ทคนิคการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ในห้องเรียน ผลการวจิยัพบวา่ การน าเอาเทคนิคการ
สอนโดยใชก้ารจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์มาใชใ้นชั้นเรียนช่วยส่งเสริมการคิดแกปั้ญหา 
  มิลลเ์ลนบาห์ และมิลลส์พอก (Millenbah & Millspaugh, 2003, pp. 95-99) ท าการวิจยั
เร่ือง การศึกษาผลการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ในหอ้งเรียนปกติเพื่อพฒันาการจ า การ
แกปั้ญหา และการตดัสินใจ ในบริบทการเรียนวทิยาศาสตร์ ผลการวจิยัพบวา่ การจดัการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์สามารถพฒันาการแกปั้ญหาได ้  
 งานวจิยัต่างประเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS  
 ครุเนียวาตี และซิติ ฟาติมา (Kurniawati & Siti Fatimah , 2014, pp. 315-322) ไดศึ้กษา
วธีิการสอนการแกปั้ญหาโดยใชรู้ปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS กบัทกัษะการคิดอยา่งมีเหตุผล
ทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน เพื่อวเิคราะห์ทกัษะการคิดอยา่งมีเหตุผลทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน 
ท่ีไดรั้บการสอนโดยวธีิการแกปั้ญหาโดยใชรู้ปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS และการเรียนรู้
แบบเดิม การวจิยัไดด้ าเนินการท่ี จาการ์ตา ผลการวิจยัพบวา่ ทกัษะการคิดอยา่งมีเหตุผลทาง
คณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดรั้บการสอนโดยวธีิการแกปั้ญหาโดยใชรู้ปแบบ
การแกปั้ญหาแบบ SSCS สูงกวา่นกัเรียนท่ีสอนโดยการเรียนรู้แบบเดิม อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 
การศึกษาวธีิการเรียนรู้การแกปั้ญหาโดยใชรู้ปแบบ SSCS ท่ีไดน้ าไปใชใ้นกระบวนการเรียนรู้มีผล
ต่อความสามารถในการคิดอยา่งมีเหตุผลทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน โดยเฉพาะความสามารถของ
นกัเรียนในการแกปั้ญหาดว้ยการใหเ้หตุผล และความสามารถของนกัเรียนในการระบุปัญหาโดย
การวเิคราะห์และความสามารถของนกัเรียนในการระบุและตรวจสอบความสัมพนัธ์ระหวา่ง
ขอ้เทจ็จริงในการแกปั้ญหา ดงันั้นนกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนวธีิการแกปั้ญหาตามรูปแบบการ
แกปั้ญหาแบบ  SSCS มีความสามารถในการคิดอยา่งมีเหตุมีผลดีกวา่นกัเรียนท่ีสอนดว้ยรูปแบบ
การเรียนรู้ทัว่ไป 
 ปาเรียตะวนั (Periartawam, 2014, Abstract) ไดท้  าการวิจยัเร่ือง ผลของการจดัการเรียนรู้
แบบ SSCS ท่ีมีต่อทกัษะการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
เพื่อหาความแตกต่างของความสามารถในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ระหวา่งนกัเรียนท่ีสอนโดยวธีิ
สอน SSCS กบันกัเรียนท่ีสอนโดยวธีิสอนแบบปกติ ผลการวจิยัพบวา่ ความสามารถในการ
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แกปั้ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ในภาคการศึกษาแรกท่ีไดรั้บการสอนโดย
ใชว้ธีิการสอนแบบ SSCS กบันกัเรียนท่ีสอนโดยใชว้ธีิปกติแตกต่างกนั  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 
จากผลการวจิยัสรุปไดว้า่วธีิการเรียนรู้แบบ SSCS มีผลต่อความสามารถในการแกปั้ญหา
คณิตศาสตร์เม่ือเปรียบเทียบกบัวธีิการสอนแบบเดิม และรูปแบบการเรียนรู้ SSCS นั้นสามารถ
พฒันาทกัษะการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
 เบอรันนูดิน (Burhanudin, 2017, pp. 112-123) ไดท้  าการวิจยัเร่ือง ผลของรูปแบบการ
เรียนรู้แบบ SSCS ท่ีมีต่อทกัษะการคิดอยา่งมีวจิารณญาณของนกัเรียน การศึกษาคร้ังน้ีคือผลของ
รูปแบบการเรียนรู้แบบ SSCS ต่อทกัษะการคิดอยา่งมีวจิารณญาณเก่ียวกบัไฮโดรคาร์บอนและวสัดุ
ปิโตรเลียม ผลการวจิยัพบวา่ รูปแบบการเรียนรู้แบบ SSCS มีผลต่อทกัษะการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ
ของนกัเรียนเก่ียวกบัสารประกอบไฮโดรคาร์บอนและปิโตรเลียม ซ่ึงอิทธิพลน้ีข้ึนอยูก่บัขั้นตอน
ของรูปแบบการเรียนรู้แบบ SSCS ท่ีมุ่งเนน้ใหน้กัเรียนใชก้ารประยกุตใ์ชค้วามรู้ควบคู่ไปกบัการ
แกปั้ญหาท่ีท าใหก้ารเรียนรู้มีความหมายมากข้ึน การศึกษาและการส่งเสริมแนวคิดในการแกปั้ญหา
ผา่นประสบการณ์โดยตรงสามารถพฒันาการคิดของนกัเรียนเพื่อพฒันาทกัษะการคิดอยา่งมี
วจิารณญาณของนกัเรียน 
 

 7.2 งานวจัิยในประเทศทีเ่กี่ยวข้อง 
 งานวจิยัในประเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
 เรียมพร แสนซุง (2558, หนา้ 157-163) ไดท้  าการวิจยัเร่ือง การจดักิจกรรมการเรียนรู้ตาม
แนวคิดการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ เพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถ
ในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ เร่ือง อตัราส่วนและร้อยละ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  
ซ่ึงผลการวจิยัพบวา่ ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ เร่ือง อตัราส่วนและร้อยละ ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน และหลงัเรียนสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 75 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสิติท่ีระดบั .05 
 จตุพร ผอ่งลุนหิต (2560, หนา้ 116-118) ไดท้  าการวิจยัเร่ือง ผลของการจดัการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์ ท่ีมีต่อทกัษะการแกปั้ญหาและทกัษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ซ่ึงผลการวจิยัพบวา่ นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์มีทกัษะ
การแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ สูงกวา่ก่อนเรียน และสูงกวา่
เกณฑร้์อยละ 70 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  
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 งานวจิยัในประเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS 
 เบญจวรรณ ภคัดีพงษ ์(2557, หนา้ 82-84) ไดท้  าการวจิยัเร่ือง ผลการจดัการเรียนรู้แบบ 
SSCS ท่ีมีต่อความสามารถในการแกปั้ญหาและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง 
อสมการ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ซ่ึงผลการวจิยัพบวา่ นกัเรียนมีความสามารถในการ
แกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์หลงัการจดัการเรียนรู้แบบ SSCS เร่ือง อสมการ สูงกวา่เกณฑร้์อยละ 70 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 พิฌาวรรณ แช่มช่ืน ชมดง (2559, หนา้ 84-87) ไดท้  าการวิจยัเร่ือง ผลของการจดักิจกรรม
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามรูปแบบ SSCS ร่วมกบัการกระตุน้โดยใชค้  าถามท่ีมีต่อความสามารถใน
การแกปั้ญหาและการใหเ้หตุผลทางคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนมธัยมศึกษาตอนปลาย ซ่ึงผลการวจิยั
พบวา่ นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามรูปแบบ SSCS ร่วมกบัการกระตุน้
โดยใชค้  าถาม มีความสามารถในการแกปั้ญหาและการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์สูงกวา่นกัเรียนท่ี
ไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์รูปแบบปกติ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  
 ภาคภูมิ เพช็รในบ่อ (2560, หนา้ 157-163) ไดท้  าการวจิยัเร่ือง การจดักิจกรรมการเรียนรู้
แบบการสอนแนะใหรู้้คิด (CGI) ร่วมกบัการสอนการแกปั้ญหาแบบ SSCS เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถในการส่ือสารดา้นการเขียนทางคณิตศาสตร์ 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  ซ่ึงผลการวจิยัพบวา่ ความสามารถในการแกปั้ญหาทาง
คณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบการสอน
แนะใหรู้้คิด (CGI) ร่วมกบัการสอนการแกปั้ญหาแบบ SSCS สูงกวา่ก่อนเรียนและหลงัเรียนสูงกวา่
เกณฑร้์อยละ 70 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  
 ประภาศรี สิงคเสลิต (2561, หนา้ 211-221) ไดท้  าการวจิยัเร่ือง การศึกษาความสามารถ
ในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 เร่ือง การประยกุตอ์ตัราส่วนและ
ร้อยละ โดยใชรู้ปแบบ SSCS ร่วมกบัเทคนิค Team – Pair – Solo เพื่อศึกษาความสามารถในการ
แกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์และศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ ซ่ึงผลการวจิยั
พบวา่ ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 เร่ือง การ
ประยกุตอ์ตัราส่วนและร้อยละ โดยใชรู้ปแบบ SSCS ร่วมกบัเทคนิค Team – Pair – Solo หลงัเรียน
สูงกวา่ก่อนเรียน และสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 60 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และนกัเรียน
ส่วนใหญ่เห็นดว้ยกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง การประยกุตอ์ตัราส่วนและร้อยละ โดยใช้
รูปแบบ SSCS ร่วมกบัเทคนิค Team – Pair – Solo วา่มีความเหมาะสม อยูใ่นระดบัเห็นดว้ย 
 แทนไทย ชยัค าภา (2562, หนา้ 465) ไดท้  าการวิจยัเร่ือง ผลของการจดัการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกบั SSCS ท่ีมีผลต่อความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
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เร่ือง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ซ่ึงผลการวจิยัพบวา่ นกัเรียนท่ีไดรั้บ
การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกบั SSCS  มีความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหา
ทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส สูงกวา่ก่อนการไดรั้บการจดัการเรียนรู้ อยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .05 และมีความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ทฤษฎีบท     
พีทาโกรัส สูงกวา่เกณฑร้์อยละ 70 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 จากการศึกษางานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์และรูปแบบการ
แกปั้ญหาแบบ SSCS ทั้งในประเทศและต่างประเทศขา้งตน้ ท าใหเ้ห็นวา่การจดัการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์ ส่งผลใหค้วามสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์และความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนสูงข้ึน นอกจากน้ีรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS ยงัช่วย
ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน ให้นกัเรียนสามารถแกปั้ญหา
อยา่งเป็นขั้นตอน ส าหรับการวจิยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัคาดวา่การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์และรูปแบบ
การแกปั้ญหาแบบ SSCS จะช่วยพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนไดเ้ป็นอยา่งดี  
  



บทที ่3  
วธิีด าเนินการวจิัย 

 
 การวจิยัเร่ือง ผลของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ 
SSCS ท่ีมีต่อความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนโพธิสัมพนัธ์พิทยาคาร จงัหวดัชลบุรี ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการวิจยั
ดงัน้ี 
 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
 การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
 การก าหนดแบบแผนในการวจิยั 
 การด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูล 
 การวเิคราะห์ขอ้มูล 
 สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ในการศึกษาผลของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ 
SSCS ท่ีมีต่อความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  ผูว้จิยัไดก้  าหนดประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง ดงัน้ี 
 1. ประชากร ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนโพธิสัมพนัธ์พิทยาคาร จงัหวดั
ชลบุรี อ าเภอบางละมุง จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 2 ห้องเรียน        
จ  านวน 85 คน ซ่ึงไม่นบัรวมหอ้งเรียนพิเศษผูมี้ความสามารถดา้นวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
(สสวท.) โดยโรงเรียนมีการจดัหอ้งเรียนแบบคละระดบัความสามารถทางวชิาการ  
 2. กลุ่มตวัอยา่งไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5/3 โรงเรียนโพธิสัมพนัธ์พิทยาคาร  
 อ าเภอบางละมุง จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 41 คน  ซ่ึงไดม้าจากการสุ่ม
แบบกลุ่ม (Cluster random sampling)  
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เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจิัย 
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ประกอบดว้ย 
 1. แผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS 
รายวชิาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม รหสัวชิา ค 32202 เร่ือง หลกัการนบั ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 6 
แผน 
 2. แบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ เร่ือง หลกัการนบั ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  ซ่ึงเป็นขอ้สอบแบบแสดงวธีิท าจ านวน 6 ขอ้ 
 

การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจิัย 
 1. แผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS 
รายวชิาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม รหสัวชิา ค 32202 เร่ือง หลกัการนบั ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 6 
แผนมีขั้นตอนการสร้าง ดงัน้ี 
  1.1 ศึกษาตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
(ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2560 ) ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551  และ
หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนโพธิสัมพนัธ์พิทยาคาร ปีการศึกษา 2562-2563 เก่ียวกบัเน้ือหาสาระ 
ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้เพิ่มเติม แนวทางการจดัการเรียนรู้ การวดัประเมินผล หนงัสือ
แบบเรียน เร่ือง หลกัการนบั ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  
  1.2 ศึกษาเอกสาร ต าราและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
และรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS เพื่อน ามาใชใ้นการเขียนแผนการจดัการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS 
  1.3 วเิคราะห์ผลการเรียนรู้ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ และก าหนดจ านวน
ชัว่โมงสอนใหส้อดคลอ้งกบั เร่ือง หลกัการนบั ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ดงัตารางท่ี 15 
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ตารางท่ี 15 การวเิคราะห์ผลการเรียนรู้ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ 
 เร่ือง หลกัการนบั ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  
 
แผนที่ ผลการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการ

เรียนรู้ 
จ านวน
คาบ 

1. 
หลกัการ
บวกและ
การคูณ 

1. เขา้ใจและใช้
หลกัการบวกและ
การคูณ  
การเรียง
สับเปล่ียน และ
การจดัหมู่ในการ
แกปั้ญหา 

1. หาผลลพัธ์ทั้งหมดของหลกัการ
บวกและการคูณได ้
2. ใชห้ลกัการบวกและการคูณใน
การแกปั้ญหาได ้
3. น าความรู้เก่ียวกบัหลกัการบวก
และการคูณไปเช่ือมโยงกบัชีวติจริง
ได ้
 

- หลกัการ
บวกและ
การคูณ 
 

2 

2. การเรียง
สับเปล่ียน
เชิงเส้น
กรณีท่ี
ส่ิงของ 
แตกต่าง
กนั
ทั้งหมด 

1. หาผลลพัธ์ทั้งหมดของการเรียง
สับเปล่ียนเชิงเส้นกรณีท่ีส่ิงของ
แตกต่างกนัทั้งหมดได ้
2. ใชว้ธีิเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นกรณี
ท่ีส่ิงของแตกต่างกนัทั้งหมดในการ
แกปั้ญหาได ้
3. น าความรู้เก่ียวกบัการเรียง
สับเปล่ียนเชิงเส้นกรณีท่ีส่ิงของ
แตกต่างกนัทั้งหมดไปเช่ือมโยงกบั
ชีวติจริงได ้

- การเรียง
สับเปล่ียน
เชิงเส้น
กรณีท่ี
ส่ิงของ
แตกต่าง
กนั
ทั้งหมด 
 

2 
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ตารางท่ี 15 (ต่อ) 
 

แผนที่ ผลการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการ
เรียนรู้เพิม่เติม 

จ านวน
คาบ 

3. การ
เรียง
สับเปล่ียน
เชิงเส้น
กรณีท่ี
ส่ิงของ 
แตกต่าง
กนั
ทั้งหมด n 
ส่ิง คร้ังละ 
r ส่ิง           

1. เขา้ใจและใช้
หลกัการบวก
และการคูณ  
การเรียง
สับเปล่ียน และ
การจดัหมู่ใน
การแกปั้ญหา 

1. หาผลลพัธ์ทั้งหมดของการเรียง
สับเปล่ียนเชิงเส้นกรณีท่ีส่ิงของ
แตกต่างกนัทั้งหมด n ส่ิง คร้ังละ r 
ส่ิงได ้
2. ใชว้ธีิเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นกรณี
ท่ีส่ิงของแตกต่างกนัทั้งหมด n ส่ิง 
คร้ังละ r ส่ิงในการแกปั้ญหาได ้
3. น าความรู้เก่ียวกบัการเรียง
สับเปล่ียนเชิงเส้นกรณีท่ีส่ิงของ
แตกต่างกนัทั้งหมด n ส่ิง คร้ังละ r 
ส่ิง          ไปเช่ือมโยงกบัชีวติจริง
ได ้

- การเรียง
สับเปล่ียนเชิง
เส้นกรณีท่ี
ส่ิงของ
แตกต่างกนั
ทั้งหมด 
n ส่ิง คร้ังละ r 
ส่ิง            
 

2 

4. การ
เรียง
สับเปล่ียน
เชิงเส้น
กรณีท่ี
ส่ิงของ 
ไม่
แตกต่าง
กนั
ทั้งหมด 

1. หาผลลพัธ์ทั้งหมดของการเรียง
สับเปล่ียนเชิงเส้นกรณีท่ีส่ิงของไม่
แตกต่างกนัทั้งหมดได ้
2. ใชก้ารเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้น
กรณีท่ีส่ิงของไม่แตกต่างกนั
ทั้งหมดในการแกปั้ญหาได ้
3. น าความรู้เก่ียวกบัการเรียง
สับเปล่ียนเชิงเส้นกรณีท่ีส่ิงของไม่
แตกต่างกนัทั้งหมดไปเช่ือมโยงกบั
ชีวติจริงได ้

- การเรียง
สับเปล่ียนเชิง
เส้นกรณีท่ี
ส่ิงของไม่
แตกต่างกนั
ทั้งหมด 
 

2 
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ตารางท่ี 15 (ต่อ) 
 
แผนที่ ผลการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการ

เรียนรู้
เพิม่เติม 

จ านวน
คาบ 

5. การ
เรียง
สับเปล่ีย
นเชิง
วงกลม
ของ
ส่ิงของท่ี
แตกต่าง
กนั
ทั้งหมด 

1. เขา้ใจและใช้
หลกัการบวกและ
การคูณ  
การเรียง
สับเปล่ียน และ
การจดัหมู่ในการ
แกปั้ญหาๆ 

 

1. หาผลลพัธ์ทั้งหมดของการเรียง
สับเปล่ียนเชิงวงกลมของส่ิงของท่ี
แตกต่างกนัทั้งหมดได ้
2. ใชก้ารเรียงสับเปล่ียนเชิง
วงกลมของส่ิงของท่ีแตกต่างกนั
ทั้งหมดในการแกปั้ญหาได ้
3. น าความรู้เก่ียวกบัการเรียง
สับเปล่ียนเชิงวงกลมของส่ิงของท่ี
แตกต่างกนัทั้งหมดไปเช่ือมโยง
กบัชีวติจริงได ้

- การเรียง
สับเปล่ียน
เชิงวงกลม
ของส่ิงของ
ท่ีแตกต่าง
กนัทั้งหมด 

2 

6. การจดั
หมู่ของ
ส่ิงของท่ี
แตกต่าง
กนั
ทั้งหมด 

1. หาผลลพัธ์ทั้งหมดของการจดั
หมู่ของส่ิงของท่ีแตกต่างกนั
ทั้งหมดได ้
2. ใชก้ารจดัหมู่ของส่ิงของท่ี
แตกต่างกนัทั้งหมดในการ
แกปั้ญหาได ้
3. น าความรู้เก่ียวกบัการจดัหมู่
ของส่ิงของท่ีแตกต่างกนัทั้งหมด
ไปเช่ือมโยงกบัชีวิตจริงได ้
 

- การจดัหมู่
ของส่ิงของ
ท่ีแตกต่าง
กนัทั้งหมด 

2 
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  1.4 จดัท าแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ 
SSCS จ  านวน 6 แผน ระยะเวลา 12 คาบ โดยในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ประกอบดว้ยหวัขอ้ 
ดงัน้ี 
   1.4.1 ผลการเรียนรู้ 
   1.4.2 สาระส าคญั 
   1.4.4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
    1.4.4.1 ดา้นความรู้ 
    1.4.4.2 ดา้นทกัษะ/ กระบวนการ 
    1.4.4.3 ดา้นคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์
   1.4.3 สาระการเรียนรู้ 
   1.4.5 กิจกรรมการเรียนรู้ 
    1.4.5.1 ขั้นการสร้างประสบการณ์ 
    1.4.5.2 ขั้นการสะทอ้นการเรียนรู้ 
    1.4.5.3 ขั้นการสรุปองคค์วามรู้ 
    1.4.5.4 ขั้นการประยกุตใ์ช ้
   1.4.6 ส่ือการเรียนรู้ 
   1.4.7 การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
   1.4.8 บนัทึกหลงัการจดัการเรียนรู้ 
  1.5 น าแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ 
SSCS เสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์เพื่อพิจารณาตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมดา้น
สาระส าคญั สาระการเรียนรู้ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ การ
วดัและประเมินผลการเรียนรู้ ระยะเวลา เน้ือหา และภาษาท่ีใช ้แลว้น าขอ้เสนอมาปรับปรุงแกไ้ข 
ดงัน้ี 
   1) ใหพ้ิจารณาเง่ือนไขในสถานการณ์ปัญหาวา่เพียงพอท่ีจะน าไปสู่ขอ้สรุปท่ี
ถูกตอ้งหรือไม่ 
   2) เพิ่มสถานการณ์ปัญหาในใบกิจกรรมตอนท่ี 1 เพื่อให้นกัเรียนไดล้งมือท า
กิจกรรมจนเกิดแนวคิดท่ีเพียงพอในการน าไปสู่การสร้างองคค์วามรู้ใหม่ได ้ 
  1.6 น าแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ 
SSCS ท่ีปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์แลว้เสนอต่ออาจารยท่ี์
ปรึกษาวทิยานิพนธ์อีกคร้ัง จากนั้นน าแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการ
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แกปั้ญหาแบบ SSCS เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญดา้นการสอนคณิตศาสตร์จ านวน 5 คน เพื่อพิจารณา
ตรวจสอบความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหา
แบบ SSCS โดยใชแ้บบประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีเป็นแบบมาตรส่วน
ประเมินค่า (Rating scale) 5 ระดบั ตามวธีิของลิเคิร์ท (Likert) ดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, หนา้ 
73) 
 
    5 คะแนน หมายถึง เหมาะสมมากท่ีสุด  
    4 คะแนน หมายถึง เหมาะสมมาก  
    3 คะแนน หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
    2 คะแนน หมายถึง เหมาะสมนอ้ย  
    1 คะแนน หมายถึง เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
 และท าการวเิคราะห์หาค่าเฉล่ีย  x  แลว้ท าการเทียบกบัเกณฑ ์ดงัน้ี 
     ค่าเฉล่ีย   ความหมาย  
   4.51-5.00  หมายถึง เหมาะสมมากท่ีสุด 
   3.51-4.50  หมายถึง เหมาะสมมาก 
   2.51-3.50  หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
   1.51-2.50 หมายถึง เหมาะสมนอ้ย 
   1.00-1.50 หมายถึง เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
   โดยก าหนดให้คะแนนเฉล่ีย 3.51 ข้ึนไป เป็นเกณฑค์วามเหมาะสมท่ีจะยอมรับวา่
แผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS มีคุณภาพท่ี
สามารถน าไปใชไ้ด ้ซ่ึงผลการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 5 คน พบวา่ แผนการจดัการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS ทั้ง 6 แผน มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก
ท่ีสุด โดยมี 74.4x และ 29.0SD  (ดงัตารางท่ี 33 ในภาคผนวก ค) 
  1.7 ท าการปรับปรุงแกไ้ขแผนการจดัการเรียนรู้ ตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ
 โดยผูเ้ช่ียวชาญไดใ้หข้อ้เสนอแนะและขอ้ปรับปรุงแกไ้ข ดงัน้ี  
   1.7.1 ปรับแกไ้ขจุดประสงคก์ารเรียนรู้ดา้นความรู้ใหมี้ความชดัเจน จาก “ หา
ผลลพัธ์ทั้งหมดของหลกัการบวกและการคูณได ้” เป็น “ หาผลลพัธ์ทั้งหมดของปัญหาเก่ียวกบัการ
นบัโดยใชห้ลกัการบวกและการคูณได ้” 
   1.7.2 ปรับขอ้ความควรระบุใหช้ดัเจนวา่ค าถามในขั้นการสะทอ้นการเรียนรู้เป็น
ค าถามกระตุน้การคิดของนกัเรียนอยา่งไร ผูว้ิจยัไดป้รับแก ้ดงัน้ี ครูใชค้  าถามกระตุน้ใหน้กัเรียนได้
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ไตร่ตรองประสบการณ์ ความรู้จากการท ากิจกรรมตอนท่ี 1 โดยใหน้กัเรียนฝึกคิดหาค าตอบดว้ย
ตนเอง  
  1.8 น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีผา่นการปรับปรุงตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ
เสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งอีกคร้ัง 
  1.9 น าแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ 
SSCS ท่ีผา่นการปรับปรุงแลว้ไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
 2. แบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์และความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ืองหลกัการนบั ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 จ  านวน 6 ขอ้ มีขั้นตอนการสร้าง 
ดงัน้ี 
  2.1 ศึกษาศึกษาตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
(ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2560 ) ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 เก่ียวกบั
สาระการเรียนรู้เพิ่มเติม เร่ือง หลกัการนบั ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 และศึกษาหลกัสูตรสถานศึกษา
โรงเรียนโพธิสัมพนัธ์พิทยาคาร ปีการศึกษา 2562-2563 เก่ียวกบั ผลการเรียนรู้ เน้ือหาสาระ และ
เวลาในการจดัการเรียนรู้ 
  2.2 ศึกษาวธีิการสร้างแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์และ
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ จากต าราเก่ียวกบัเทคนิคการสร้างแบบวดัท่ีเป็นแบบ
อตันยั การวเิคราะห์แบบทดสอบ แนวทางการวดัและประเมินผลความสามารถในการแกปั้ญหาทาง
คณิตศาสตร์และความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
  2.3 ก าหนดลกัษณะแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์และ 
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เป็นแบบแสดงวิธีท า โดยในแต่ละขอ้จะวดัทั้ง
ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์และความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
  2.4 วเิคราะห์เน้ือหาจากสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เพื่อจดัท าแบบวดัความสามารถ
ในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์และความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ใหส้อดคลอ้ง
กบั สาระการเรียนรู้ จุดประสงคก์ารเรียนรู้และเน้ือหาวชิาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม เร่ือง หลกัการนบั 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ดงัตารางท่ี 16 
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ตารางท่ี 16 การวเิคราะห์จุดประสงคก์ารเรียนรู้ และจ านวนขอ้สอบของแบบวดัความสามารถ 
 ในการแกปั้ญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 เร่ือง หลกัการนบั ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 จ  าแนกตามสาระการเรียนรู้  
 
สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ จ านวน

ข้อสอบที่
ออกทั้งหมด 

จ านวน
ข้อสอบที่
ใช้จริง 

- หลกัการบวก
และการคูณ 
 

1. ใชห้ลกัการบวกและการคูณในการ
แกปั้ญหาได ้
2. น าความรู้เก่ียวกบัหลกัการบวกและการ
คูณไปเช่ือมโยงกบัชีวติจริงได ้

2 1 

- การเรียง
สับเปล่ียนเชิงเส้น
กรณีท่ีส่ิงของ
แตกต่างกนั
ทั้งหมด 

1. ใชก้ารเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นกรณีท่ีส่ิงของ
แตกต่างกนัทั้งหมดในการแกปั้ญหาได ้
2. น าความรู้เก่ียวกบัการเรียงสับเปล่ียนเชิง
เส้นกรณีท่ีส่ิงของแตกต่างกนัทั้งหมดไป
เช่ือมโยงกบัชีวติจริงได ้

2 1 

- การเรียง
สับเปล่ียนเชิงเส้น
กรณีท่ีส่ิงของไม่
แตกต่างกนั
ทั้งหมด n ส่ิง คร้ัง
ละ r ส่ิง           

1. ใชว้ธีิเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นกรณีท่ีส่ิงของ
แตกต่างกนัทั้งหมด n ส่ิง คร้ังละ r ส่ิงในการ
แกปั้ญหาได ้
2. น าความรู้เก่ียวกบัการเรียงสับเปล่ียนเชิง
เส้นกรณีท่ีส่ิงของแตกต่างกนัทั้งหมด n ส่ิง 
คร้ังละ r ส่ิงไปเช่ือมโยงกบัชีวติจริงได ้

2 1 
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ตารางท่ี 16 (ต่อ) 
 
สาระการเรียนรู้

เพิม่เติม 
จุดประสงค์การเรียนรู้ จ านวน

ข้อสอบที่
ออก

ทั้งหมด 

จ านวน
ข้อสอบที่
ใช้จริง 

- การเรียง
สับเปล่ียนเชิง
เส้นกรณีท่ี
ส่ิงของไม่
แตกต่างกนั
ทั้งหมด 

1. ใชก้ารเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นกรณีท่ีส่ิงของ
ไม่แตกต่างกนัทั้งหมดในการแกปั้ญหาได ้
2. น าความรู้เก่ียวกบัการเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้น
กรณีท่ีส่ิงของไม่แตกต่างกนัทั้งหมด ไป
เช่ือมโยงกบัชีวติจริงได ้

2 1 

- การเรียง
สับเปล่ียนเชิง
วงกลมของ
ส่ิงของท่ี
แตกต่างกนั
ทั้งหมดได ้

1. ใชก้ารเรียงสับเปล่ียนเชิงวงกลมของส่ิงของ
ท่ีแตกต่างกนัทั้งหมดในการแกปั้ญหาได ้
2. น าความรู้เก่ียวกบัการเรียงสับเปล่ียนเชิง
วงกลมของส่ิงของท่ีแตกต่างกนัทั้งหมดไป
เช่ือมโยงกบัชีวติจริงได ้

2 1 

- การจดัหมู่ของ
ส่ิงของท่ี
แตกต่างกนั
ทั้งหมด 

1. ใชก้ารจดัหมู่ของส่ิงของท่ีแตกต่างกนั
ทั้งหมดในการแกปั้ญหาได ้
2. น าความรู้เก่ียวกบัการจดัหมู่ของส่ิงของท่ี
แตกต่างกนัทั้งหมดไปเช่ือมโยงกบัชีวติจริงได ้

2 1 

รวม 12 6 
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  2.5 สร้างแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์แบบแสดงวธีิท า เร่ือง หลกัการนบั ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 12 ขอ้ โดยท่ีในแต่ละ
ขอ้จะวดัความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ในขอ้ยอ่ยท่ี 1 และวดัความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในขอ้ยอ่ยท่ี 2  
  2.6 ก าหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนนแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและ
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์โดยก าหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนนแบบรูบริค โดย
ก าหนดเกณฑก์ารให้คะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ดงัตารางท่ี 17 และ
เกณฑก์ารใหค้ะแนนความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ดงัตารางท่ี 18 
 
ตารางท่ี 17 เกณฑก์ารใหค้ะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
 
รายการประเมิน ระดบัคะแนน พฤติกรรมช้ีวดัในการแกปั้ญหา 

1. การท าความ
เขา้ใจปัญหา 

3 
 

ระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดให ้และส่ิงท่ีโจทย ์ 
ตอ้งการทราบไดถู้กตอ้งครบถว้น 

2 
 
 
 

- ระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบไดถู้กตอ้ง 
ครบถว้นแต่ระบุส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ดบ้างส่วน หรือ 
- ระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ดถู้กตอ้งครบถว้น  
แต่ระบุส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบไดบ้างส่วน 

1 

- ระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ดค้รบถว้น แต่ระบุ
ส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบไม่ถูกตอ้งหรือไม่ระบุส่ิงท่ีโจทย์
ตอ้งการทราบ หรือ  
- ระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบไดค้รบถว้น แต่
ระบุส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ม่ถูกตอ้ง หรือไม่ระบุส่ิงท่ี
โจทยก์ าหนดให ้ 
- ระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบหรือส่ิงท่ี 
โจทยก์ าหนดใหไ้ดบ้างส่วน 

0 
- ระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบ และส่ิงท่ีโจทย์
ก าหนดใหไ้ม่ถูกตอ้ง หรือ 
- ไม่มีการเขียนแสดงขอ้มูลใด ๆ 

 



115 

 
ตารางท่ี 17 (ต่อ) 
 
รายการประเมิน ระดับคะแนน พฤติกรรมช้ีวดัในการแก้ปัญหา 

 
2. การวางแผน
แกปั้ญหา 

3 นกัเรียนก าหนดแนวทางในการแกปั้ญหาท่ีน าไปสู่การ
ด าเนินการแกปั้ญหาไดถู้กตอ้ง 

2 นกัเรียนก าหนดแนวทางในการแกปั้ญหาท่ีน าไปสู่การ
ด าเนินการแกปั้ญหาไดบ้างส่วน  

1 นกัเรียนก าหนดแนวทางในการแกปั้ญหาท่ีไม่สามารถ
น าไปสู่การด าเนินการแกปั้ญหาได ้

0 ไม่มีการก าหนดแนวทางการแกปั้ญหาใด ๆ   

3. การแกปั้ญหา 

4 ด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีวางไวอ้ยา่งเป็นล าดบั
ขั้นตอนจนไดค้  าตอบท่ีถูกตอ้ง 

3 ด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีวางไวอ้ยา่งเป็นล าดบั
ขั้นตอน แต่ไดค้  าตอบท่ีไม่ถูกตอ้ง 

2 ด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีวางไวไ้ดบ้างส่วนและได้
ค  าตอบท่ีถูกตอ้ง 

1 - ด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีวางไวไ้ดบ้างส่วนแต่ได้
ค  าตอบท่ีไม่ถูกตอ้งหรือ 
- ไม่ไดด้ าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีวางไวแ้ต่ได้
ค  าตอบท่ีถูกตอ้ง 

0 ไม่มีการด าเนินการแกปั้ญหาใด ๆ  

4. การสรุป
ค าตอบ 

1 สรุปค าตอบไดถู้กตอ้ง สอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีปัญหาตอ้งการ
ทราบ 

0 สรุปค าตอบไดไ้ม่ถูกตอ้ง หรือไม่สอดคลอ้งกบัส่ิงท่ี
ปัญหาตอ้งการทราบ หรือไม่สรุปค าตอบ 
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ตารางท่ี 18 เกณฑก์ารใหค้ะแนนความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
 

คะแนน พฤติกรรมการเช่ือมโยงทีป่รากฏให้เห็น 
2 น าความรู้ หรือหลกัการทางคณิตศาสตร์มาสัมพนัธ์กบั

ปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีสอดคลอ้งกบัชีวติจริงเพื่อน าไปสู่
ขอ้สรุปท่ีถูกตอ้ง 

1 น าความรู้ หรือหลกัการทางคณิตศาสตร์มาสัมพนัธ์กบั
ปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีสอดคลอ้งกบัชีวติจริงแต่น าไปสู่
ขอ้สรุปท่ีถูกตอ้งบางส่วน 

0 - น าความรู้ หรือหลกัการทางคณิตศาสตร์มาสัมพนัธ์กบั
ปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีสอดคลอ้งกบัชีวติจริงแต่น าไปสู่
ขอ้สรุปท่ีไม่ถูกตอ้ง หรือ ไม่มีการสรุป 

 
  2.7 น าแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน พร้อมเกณฑก์ารใหค้ะแนน เสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์ เพื่อ
ตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมและความสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้แลว้น า
ขอ้เสนอแนะท่ีไดม้าปรับปรุงแกไ้ข 
  2.8 น าแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ท่ีปรับปรุงตามค าแนะน าของอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์แลว้เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญดา้น
การสอนคณิตศาสตร์ จ านวน 5 คน (ผูเ้ช่ียวชาญชุดเดียวกบัท่ีตรวจแผนการจดัการเรียนรู้) เพื่อ
ตรวจสอบความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ โดยการหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC: 
Index of objective congruence) ใชเ้กณฑก์ารใหค้ะแนนดงัน้ี (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 
2543, หนา้ 248-250) 
  +1 คะแนน เม่ือ แน่ใจวา่ขอ้สอบขอ้นั้นวดัไดต้รงตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
    0 คะแนน เม่ือ ไม่แน่ใจวา่ขอ้สอบขอ้นั้นวดัไดต้รงตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
   -1 คะแนน เม่ือ แน่ใจวา่ขอ้สอบขอ้นั้นวดัไดไ้ม่ตรงตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
    โดยค่าดชันีความสอดคลอ้งท่ียอมรับไดมี้ค่าตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไป และจากผลการ
ประเมินของผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 5 คน พบวา่ขอ้สอบทุกขอ้มีค่าดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่ 0.80-1.00   
(ดงัตารางท่ี 34 ในภาคผนวก ค) 
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  2.9 ท  าการปรับปรุงแกไ้ขแบบวดัวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถ
ในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์และเกณฑก์ารให้คะแนนตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ โดย
ผูเ้ช่ียวชาญไดใ้หข้อ้เสนอแนะและขอ้ปรับปรุงแกไ้ข ดงัน้ี ค  าถามในขอ้ 2 ของแบบวดั ใหผู้ว้จิยั
เปล่ียนค าศพัทจ์ากค าวา่  KIEHLS ซ่ึงเป็นช่ือแบรนดสิ์นคา้ท่ีมีอยูจ่ริง โดยผูว้ิจยัเปล่ียนไปเป็นค าวา่ 
FRIEND   
  2.10 จากนั้นผูว้ิจยัน าแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ีผา่นการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์
เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งอีกคร้ัง 
  2.11 น าแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ ไปทดลองใช ้(Try out) กบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6/3 จ  านวน  44 คน ท่ีก าลงั
ศึกษาในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนโพธิสัมพนัธ์พิทยาคารท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งและ
ผา่นการเรียน เร่ือง หลกัการนบัมาแลว้ 
  2.12 น าผลท่ีไดจ้ากการท าแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์และ
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ไปตรวจให้คะแนน ตามเกณฑก์ารใหค้ะแนน ดงั
ตารางท่ี 17 และ 18 และวเิคราะห์หาคุณภาพของแบบทดสอบ โดยการหาค่าความยากง่าย (p) และ
ค่าอ านาจจ าแนก (r) โดยใชสู้ตรของวทินีย-์ซาร์เบอร์ โดยใชเ้ทคนิค 33%  
  2.13 ท าการคดัเลือกขอ้สอบจากแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาทาง
คณิตศาสตร์และความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ โดยคดัเลือกมาจ านวน 6 ขอ้ จาก
ทั้งหมด 12 ขอ้ ท่ีมีค่าความยากง่ายอยูร่ะหวา่ง 0.2-0.8 และค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.2 ข้ึนไป และ
ครอบคลุมจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ซ่ึงการคดัเลือกขอ้สอบพบวา่ แบบวดัมีค่าความยากง่ายตั้งแต่ 
0.58-0.79 และมีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.24-0.52 และครอบคลุมจุดประสงค ์(ดงัตารางท่ี 35 ใน
ภาคผนวก ค) 
  2.14 น าขอ้สอบท่ีผา่นการคดัเลือกท่ีมีคุณภาพตามเกณฑข์องค่าความยาก และค่า
อ านาจจ าแนก จ านวน 6 ขอ้ มาวเิคราะห์หาค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) ของแบบวดั โดยการหาค่า
สัมประสิทธ์ิแอลฟา (α-Coefficient) จากสูตรของครอนบคั (Cronbach) โดยค่าความเช่ือมัน่ของ
แบบวดัควรมีค่าตั้งแต่ 0.70 ข้ึนไป (เวชฤทธ์ิ องักนะภทัรขจร, 2555, หนา้ 161) ซ่ึงจากการวเิคราะห์
ค่าความเช่ือมัน่ทั้งฉบบั เท่ากบั 0.79 (ดงัตารางท่ี 36-37 ในภาคผนวก ค) 
  2.15 น าแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ท่ีผา่นการตรวจสอบและแกไ้ขแลว้ไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งต่อไป 
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การก าหนดแบบแผนการทดลอง 
 ในการวจิยัคร้ังน้ีเป็นการวจิยัก่ึงทดลอง (Quasi experimental research) แบบกลุ่มเดียว 
คือ กลุ่มตวัอยา่งหน่ึงกลุ่มท่ีไดม้าจากการสุ่มแลว้ทดสอบหลงัเรียน น าคะแนนหลงัการทดลองมา
เปรียบเทียบค่าเฉล่ียกบัเกณฑ์ดว้ยการทดสอบค่าสถิติ t-test จึงใชแ้บบแผนในการวจิยั เพื่อใชใ้น
การศึกษาผลของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS ท่ีมีต่อ
ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์และความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
แสดงดงัตารางท่ี 19 
 
ตารางท่ี 19 การก าหนดแบบแผนการทดลอง 
 

การทดลอง 
X 

 การสอบหลงัเรียน 
O 

 

 
 เม่ือ  X   แทน การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบั 
               รูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS 
    O  แทน การทดสอบหลงัการทดลองโดยใชแ้บบวดัความสามารถใน 

              การแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์และความสามารถ 
              ในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  
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การด าเนินการทดลองและเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 ผูว้จิยัไดน้ าการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS 
ไปทดลองใชก้บันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5/3 โรงเรียนโพธิสัมพนัธ์พิทยาคาร อ าเภอบางละมุง 
จงัหวดัชลบุรี จ  านวน 41 คน โดยงานวิจยัน้ีไดผ้า่นการรับรองผลการพิจารณาจริยธรรมการวจิยัใน
มนุษย ์มหาวทิยาลยับูรพา รหสัโครงการวจิยั G-HU226/2564 ซ่ึงผูว้จิยัด าเนินการทดลองและเก็บ
รวบรวมขอ้มูลดว้ยตนเองในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 ตามล าดบัดงัน้ี 
 1. ผูว้จิยัน าหนงัสือขออนุญาตใชก้ลุ่มตวัอยา่งในการวิจยัจากคณะศึกษาศาสตร์ 
 มหาวทิยาลยับูรพา เสนอต่อผูอ้  านวยการโรงเรียนโพธิสัมพนัธ์พิทยาคาร เพื่อขอความร่วมมือใน
การวจิยัและใชก้ลุ่มตวัอยา่งในการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
 2. ผูว้จิยัช้ีแจงรายละเอียดและท าความเขา้ใจกบันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง เก่ียวกบัการจดัการ
เรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS  
 3. ด าเนินการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS 
เร่ือง หลกัการนบั ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 6 แผน เม่ือนกัเรียนเรียนจบในแต่ละแผนการจดัการ
เรียนรู้ นกัเรียนจะตอ้งท าใบงาน ของแต่ละแผนทุกคร้ัง ใชเ้วลา 12 คาบ 
 4. ด าเนินการทดสอบหลงัเรียน โดยผูว้ิจยัใหน้กัเรียนท าแบบวดัความสามารถในการ
แกปั้ญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ จ  านวน 6 ขอ้ ใชเ้วลา 2 คาบ 
 5.น าคะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบหลงัเรียนมาท าการวเิคราะห์ขอ้มูลทางสถิติเพื่อทดสอบ
สมมติฐาน 
 

การวเิคราะห์ข้อมูล 
 ผูว้จิยัน าผลท่ีไดจ้ากการตรวจใหค้ะแนนจากแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและ
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ มาท าการวิเคราะห์ ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 
 การวเิคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ 
 ผูว้จิยัน าผลคะแนนจากแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์มาท าการวเิคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 
 1. เปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน ท่ีไดรั้บการ
จดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS กบัเกณฑร้์อยละ 70 ดว้ย
การทดสอบทีแบบ t-test for one sample 
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 2. เปรียบเทียบความสามารถการเช่ือมโยงคณิตศาสตร์ของนกัเรียน ท่ีไดรั้บการจดัการ
เรียนรู้เชิงประสบการณ์กบัร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS กบัเกณฑร้์อยละ 70 ดว้ยการ
ทดสอบทีแบบ t-test for one sample 
 
 การวเิคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 
 ผูว้จิยัน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการท าแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถ
ในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 เร่ืองหลกัการนบั มาจ าแนกเป็น
กลุ่มตามเกณฑก์ารใหค้ะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ และเกณฑก์าร
ประเมินความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน แลว้น าเสนอในรูปความ
เรียง   
 

สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
 สถิติท่ีใชใ้นงานวจิยัคร้ังน้ีประกอบไปดว้ยสถิติพื้นฐาน สถิติในการในการหาคุณภาพ
เคร่ืองมือ และสถิติของการทดสอบสมมติฐาน ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 
 สถิติพืน้ฐาน  
 สถิติพื้นฐานท่ีถูกน ามาใชใ้นงานวจิยัน้ี ไดแ้ก่ 
 1. ค่าเฉล่ียเลขคณิต  x  ค  านวณไดจ้ากสูตร (พิชิต ฤทธ์ิจรูญ, 2552, หนา้ 176) 
 

       
n

x
x


  

      
    เม่ือ     x  แทน ค่าเฉล่ียเลขคณิต 
         x  แทน ผลรวมของขอ้มูล 
     n  แทน จ านวนขอ้มูล 
 2. ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  SD  ค  านวณไดจ้ากสูตร (พิชิต ฤทธ์ิจรูญ, 2552, หนา้ 186) 
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     เม่ือ   SD  แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของกลุ่มตวัอยา่ง 
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      x    แทน ขอ้มูลหรือคะแนนแต่ละตวั 
      n   แทน จ านวนขอ้มูล 
  
 สถิติทีใ่ช้ในการหาคุณภาพเคร่ืองมือในการวจัิย 
 1. การหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) สามารถค านวณไดจ้ากสูตร (พิชิต ฤทธ์ิจรูญ, 
2552, หนา้ 150) 

       IOC 
N

R
  

 
 เม่ือ IOC แทน ค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัจุดประสงค ์
        R   แทน ผลรวมทั้งหมดของคะแนนจากการพิจารณาของผูเ้ช่ียวชาญ 
       N  แทน จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
 2. หาค่าความยากง่ายของแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ จากสูตรของวทินีย-์ซาร์เบอร์ โดยใชเ้ทคนิค 33% ในการแบ่งนกัเรียน
กลุ่มสูงและกลุ่มต ่า (เวชฤทธ์ิ องักนะภทัรขจร, 2555, หนา้ 163) 
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 เม่ือ p   แทน ค่าความยากง่ายของขอ้สอบแต่ละขอ้ 
   hs   แทน ผลรวมของผลคูณของคะแนนแต่ละคะแนนกบัจ านวน  
             นกัเรียนท่ีท าไดค้ะแนนนั้น  fx ในกลุ่มสูง 
   ls   แทน ผลรวมของผลคูณของคะแนนแต่ละคะแนนกบัจ านวน  
             นกัเรียนท่ีท าไดค้ะแนนนั้น  fx ในกลุ่มต ่า 
   tn   แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มสูงและกลุ่มต ่ารวมกนั 
   maxx  แทน คะแนนสูงสุด 
   minx   แทน คะแนนต ่าสุด 
 3. หาค่าอ านาจจ าแนกของแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถใน
การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ จากสูตรของวทินีย-์ซาร์เบอร์ โดยใชเ้ทคนิค 33% ในการแบ่งนกัเรียน
กลุ่มสูงและกลุ่มต ่า (เวชฤทธ์ิ องักนะภทัรขจร, 2555, หนา้ 166) 
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 เม่ือ r   แทน ค่าอ านาจจ าแนกของขอ้สอบแต่ละขอ้ 
   hs   แทน ผลรวมของผลคูณของคะแนนแต่ละคะแนนกบัจ านวน  
             นกัเรียนท่ีท าไดค้ะแนนนั้น  fx ในกลุ่มสูง 
   ls   แทน ผลรวมของผลคูณของคะแนนแต่ละคะแนนกบัจ านวน 
             นกัเรียนท่ีท าไดค้ะแนนนั้น   fx ในกลุ่มต ่า 
   n   แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มสูงหรือกลุ่มต ่า 
   maxx  แทน คะแนนสูงสุด 
   minx   แทน คะแนนต ่าสุด 
 4. หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ โดยการหาค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟา ( -Coefficient) โดยค านวณจากสูตร
ของครอนบคั (Cronbach) (เวชฤทธ์ิ องักนะภทัรขจร, 2555, หนา้ 161) 
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 เม่ือ    แทน ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 
   k   แทน จ านวนขอ้สอบของแบบทดสอบ 
   2

is  แทน ความแปรปรวนของขอ้สอบในแต่ละขอ้ 
   2

ts  แทน ความแปรปรวนของขอ้สอบทั้งหมด 
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 สถิติทีใ่ช้ในการทดสอบสมมติฐาน  
 ในงานวจิยัน้ีผูว้ิจยัไดด้ าเนินการเปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาทาง
คณิตศาสตร์และความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน ท่ีไดรั้บการจดัการ
เรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS กบัเกณฑร้์อยละ 70 โดยสถิติท่ีใช้
ในการทดสอบสมมติฐานดงักล่าวน้ีคือ t-test for one sample (ชูศรี วงศรั์ตนะ, 2553, หนา้ 134) ซ่ึงมี
สูตรในการค านวณหาค่าทีดงัน้ี 
 

       

n

SD

x
t 0     ; 1 ndf      

   
 เม่ือ t   แทน ค่าสถิติท่ีใชพ้ิจารณาใน t-Distribution 
   x   แทน ค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่ง 
   0  แทน ค่าเฉล่ียมาตรฐานท่ีใชเ้ป็นเกณฑ์ 
   SD  แทน ส่วนเบ่ียงบานมาตรฐาน 
   n   แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
 
  



บทที ่4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาทาง
คณิตศาสตร์และความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ี
ไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS กบัเกณฑร้์อยละ 
70  โดยผูว้จิยัขอน าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูลเป็น 2 ตอน ดงัน้ี 

ตอนท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ท่ีไดรั้บการ
จดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS กบัเกณฑร้์อยละ 70  

ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ท่ีไดรั้บการ
จดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS กบัเกณฑร้์อยละ 70  

 
สัญลกัษณ์ทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
 เพื่อใหก้ารน าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูลมีความสะดวกยิ่งข้ึน ผูว้จิยัไดก้  าหนด
สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการน าเสนอการวิเคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 
 n    แทน จ านวนนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 
 x    แทน คะแนนเฉล่ีย 
 SD   แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน 
 0   แทน ค่าเฉล่ียมาตรฐานท่ีใชเ้ป็นเกณฑ ์(ร้อยละ 70 ) 
 t    แทน การทดสอบที 
 p    แทน ระดบันยัส าคญัทางสถิติ 
 ∗   แทน มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 ตอนที ่1 ผลการเปรียบเทยีบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ ทีไ่ด้รับการ
จัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแก้ปัญหาแบบ SSCS กบัเกณฑ์ร้อยละ 70 
 ในการวเิคราะห์ขอ้มูลตอนท่ี 1 ผูว้จิยัน าคะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาทาง
คณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบั
รูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS ไปเทียบกบัเกณฑร้์อยละ 70 โดยผูว้จิยัไดน้ าเสนอผลการวเิคราะห์
ขอ้มูล ดงัน้ี 
 
ตารางท่ี 20 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ 
SSCS เทียบกบัเกณฑร้์อยละ 70 
 

ความสามารถใน   
การแก้ปัญหา 
ทางคณติศาสตร์ 

n

 
คะแนน
เต็ม 

0  
(ร้อยละ 70) 

x  
(ร้อยละ) SD  t  p  

หลงัการจดัการเรียนรู้
เชิงประสบการณ์ 

41 66.00 46.20 
49.54 
(75.06) 

8.06 2.65* .006 

p* .05 
 
 จากตารางท่ี 20 พบวา่นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบ
การแกปั้ญหาแบบ SSCS มีคะแนนเฉล่ียของความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ เท่ากบั 
49.54 จากคะแนนเตม็ 66 คะแนน ซ่ึงคิดเป็นร้อยละ 75.06  ซ่ึงเม่ือท าการทดสอบสมมติฐาน พบวา่ 
นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS มี
คะแนนเฉล่ียความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์สูงกวา่เกณฑ์ร้อยละ 70 อยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานการวจิยัขอ้ท่ี 1 
 นอกจากการเปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์กบัเกณฑร้์อยละ 
70 ดงักล่าว ผูว้จิยัไดศึ้กษาความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีไดรั้บการ
จดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS โดยจ าแนกตามขั้นตอน
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กระบวนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์  ไดแ้ก่ ขั้นการท าความเขา้ใจปัญหา ขั้นการวางแผน
แกปั้ญหา ขั้นการแกปั้ญหา และขั้นการสรุปค าตอบ โดยมีผลการศึกษา ดงัน้ี 
 
 1. ขั้นการท าความเข้าใจปัญหา 
 ในการวเิคราะห์ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ในขั้นการท าความเขา้ใจ
ปัญหา นกัเรียนตอ้งวิเคราะห์ แยกแยะประเด็นของปัญหา เพื่อระบุส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดและส่ิงท่ีโจทย์
ตอ้งการทราบ โดยพิจารณาจากจ านวนและร้อยละของนกัเรียนในแต่ละขอ้ของขั้นการท าความ
เขา้ใจปัญหา จ าแนกตามเกณฑก์ารใหค้ะแนน 4 ระดบั ปรากฏผลดงัตารางท่ี 21 
 
ตารางท่ี 21 จ านวนและร้อยละของนกัเรียนจ าแนกตามขอ้และระดบัคะแนนของขั้นการท าความ
เขา้ใจปัญหา 
 
ระดับ 
คะแนน 

จ านวนนักเรียน (ร้อยละ) ร้อยละ 

ข้อที ่1 ข้อที ่2 ข้อที ่3 ข้อที ่4 ข้อที ่5 ข้อที ่6 
3 คะแนน 15 

(36.59) 
11 

(26.83) 
15 

(36.59) 
19 

(46.34) 
26 

(63.41) 
27 

(65.85) 
45.93 

2 คะแนน 26 
(63.41) 

30 
(73.17) 

26 
(63.41) 

22 
(53.66) 

15 
(36.59) 

14 
(34.15) 

54.07 

1 คะแนน 0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0.00 

0 คะแนน 0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0.00 

รวม 41 
(100.00) 

41 
(100.00) 

41 
(100.00) 

41 
(100.00) 

41 
(100.00) 

41 
(100.00) 

100.00 

 
 จากตารางท่ี 21 พบวา่ในภาพรวมระดบัความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์
ในขั้นการท าความเขา้ใจปัญหาของนกัเรียน ส่วนใหญ่อยูใ่นระดบั 2 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 54.07 
รองลงมา คือ ระดบั 3 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 45.93 และเม่ือพิจารณาความสามารถในการแกปั้ญหา
ทางคณิตศาสตร์ ในขั้นการท าความเขา้ใจปัญหาของนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS  ซ่ึงมีตวัอยา่งการตอบค าถามของนกัเรียนใน
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ขั้นการท าความเขา้ใจปัญหา ตามระดบัคะแนนจากโจทยท่ี์ใชใ้นแบบทดสอบวดัความสามารถใน
การแกปั้ญหาและการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ขอ้ท่ี 3  ดงัน้ี 
 “ เจา้ของโรงงานผลิตไอศกรีมยีห่อ้หน่ึง ตอ้งการผลิตไอศกรีมแจกเน่ืองในวนัเด็ก
แห่งชาติ โดยตอ้งการให้เด็ก ๆ ไดท้านไอศกรีมและลุน้รับของขวญัวนัเด็ก ซ่ึงมีของขวญัจ านวน 50 
ช้ิน ท่ีตอ้งแจกใหห้มด ในส่วนของไอศกรีมมีทั้งหมด 5 รสชาติ ไดแ้ก่ รสวนิลา  รสสตรอวเ์บอร์ร่ี 
รสชาเขียว รสช็อกโกแลต และรสมะนาว โดยไมไ้อศกรีมทางโรงงานไดใ้ชต้วัเลข 2, 3, 5 และ 9 ใน
การสร้างรหสัจ านวน 3 หลกั ลงบนไมไ้อศกรีม โดยท่ีแต่ละหลกัใชเ้ลขโดดไม่ซ ้ ากนั เพื่อจะใชไ้ม้
ไอศกรีมเป็นเง่ือนไขในการแจกของขวญั และเด็กคนใดท่ีไดไ้มไ้อศกรีมท่ีรหสัมากกวา่ 300 จะ
ไดรั้บของขวญั อยากทราบวา่เจา้ของโรงงานจะสามารถสร้างรหสัท่ีไดรั้บรางวลัไดแ้ตกต่างกนั
ทั้งหมดก่ีรหสั” 
  
 ตวัอยา่งการตอบค าถามของนกัเรียนท่ีไดร้ะดบัคะแนน 3 คะแนน ซ่ึงนกัเรียนสามารถ
ระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหแ้ละส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบไดถู้กตอ้งครบถว้น                          
แสดงดงัภาพท่ี 5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5 ตวัอยา่งการตอบของนกัเรียนในขั้นการท าความเขา้ใจปัญหาของนกัเรียนท่ีได ้3 คะแนน 
 
 จากภาพท่ี 5 พบวา่ นกัเรียนสามารถเขียนระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดให้และส่ิงท่ี
โจทยต์อ้งการทราบไดถู้กตอ้งครบถว้น โดยส่ิงท่ีนกัเรียนเขียน คือ “ ตอ้งการให้เด็ก ๆ ไดท้าน
ไอศกรีมและลุน้รับของขวญัวนัเด็กซ่ึงมีจ านวน 50 ช้ินและตอ้งการแจกใหห้มดทุกช้ิน,  สั่งท า
ไอศกรีม 5 รสชาติ โดยไมไ้อศกรีมทางโรงงานไดใ้ชต้วัเลข 2, 3, 5 และ 9 ในการสร้างรหสัจ านวน 
3 หลกั ลงบนไมไ้อศกรีม โดยท่ีแต่ละหลกัใชเ้ลขโดดไม่ซ ้ ากนั,  เด็กคนใดท่ีไดไ้มไ้อศกรีมท่ีรหสั
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มากกวา่ 300 จะไดรั้บของขวญั ”  และสามารถระบุส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบไดถู้กตอ้งทั้งหมด คือ 
เจา้ของโรงงานจะสามารถสร้างรหสัท่ีไดรั้บรางวลัไดแ้ตกต่างกนัทั้งหมดก่ีรหสั 
 ตวัอยา่งการตอบค าถามของนกัเรียนท่ีไดร้ะดบัคะแนน 2 คะแนน ซ่ึงจ าแนกเป็น 2 กรณี 
คือ 
  กรณีท่ี 1 นกัเรียนสามารถระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบไดถู้กตอ้งครบถว้นแต่
ระบุส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ดบ้างส่วน แสดงดงัภาพท่ี 6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 6 ตวัอยา่งการตอบในขั้นการท าความเขา้ใจปัญหาของนกัเรียนท่ีได ้2 คะแนน ในกรณีท่ี 1 
 
 จากภาพท่ี 6 พบวา่ นกัเรียนสามารถเขียนค าตอบระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบ
ไดถู้กตอ้ง โดยส่ิงท่ีนกัเรียนเขียน คือ “เจา้ของโรงงานจะสามารถสร้างรหสัท่ีไดรั้บรางวลัได้
แตกต่างกนัทั้งหมดก่ีรหสั” ซ่ึงเป็นการตอบท่ีสมบูรณ์ตามส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบ แต่การเขียน
ค าตอบระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดให ้นกัเรียนยงัไม่สามารถเขียนค าตอบระบุส่ิงท่ีโจทย์
ก าหนดใหไ้ดถู้กตอ้ง โดยส่ิงท่ีนกัเรียนเขียน คือ “ของขวญัวนัเด็กซ่ึงมีจ านวน 50 ช้ิน,  ใชต้วัเลข 2, 
3, 5 และ 9 ในการสร้างจ านวน 3 หลกั,  เด็กท่ีไดร้หสัมากกวา่ 300 จะไดรั้บของขวญั” โดยนกัเรียน
ยงัขาดการระบุขอ้มูลท่ีส าคญัจากโจทย ์คือ “ ตอ้งการแจกของขวญัใหห้มดทุกช้ิน และในการสร้าง
จ านวน 3 หลกัแต่ละหลกัใชเ้ลขโดดไม่ซ ้ ากนั ” ดงันั้นจากภาพนกัเรียนสามารถระบุส่ิงท่ีโจทย์
ตอ้งการทราบไดถู้กตอ้งครบถว้นแต่ระบุส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ดเ้พียงบางส่วน 
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 กรณีท่ี 2 นกัเรียนสามารถระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ดถู้กตอ้งครบถว้นแต่ระบุ
ส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบไดบ้างส่วน ซ่ึงจากการตรวจแบบวดัไม่พบนกัเรียนท่ีเขียนตอบท่ีเป็นไป
ตามกรณีท่ี 2 
 
 ตวัอยา่งการตอบค าถามของนกัเรียนท่ีไดร้ะดบัคะแนน 1 คะแนน ซ่ึงจ าแนกเป็น 3 กรณี 
ไดแ้ก่ กรณีท่ี 1 นกัเรียนสามารถระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ดค้รบถว้น แต่ระบุส่ิงท่ีโจทย์
ตอ้งการทราบไม่ถูกตอ้งหรือไม่ระบุส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบ กรณีท่ี 2 นกัเรียนสามารถระบุขอ้มูล
ของส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบไดค้รบถว้น แต่ระบุส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ม่ถูกตอ้ง หรือไม่ระบุส่ิงท่ี
โจทยก์ าหนดให ้และกรณีท่ี 3 นกัเรียนสามารถระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบหรือส่ิงท่ี 
โจทยก์ าหนดใหไ้ดบ้างส่วน ซ่ึงจากการตรวจแบบวดัไม่พบนกัเรียนท่ีเขียนตอบท่ีไดร้ะดบัคะแนน 
1 คะแนน 
  
 ตวัอยา่งการตอบค าถามของนกัเรียนท่ีไดร้ะดบัคะแนน 0 คะแนน ซ่ึงจ าแนกเป็น 2 กรณี 
ไดแ้ก่ กรณีท่ี 1 นกัเรียนสามารถระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบ และส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดให้
ไม่ถูกตอ้ง และกรณีท่ี 2 นกัเรียนไม่มีการเขียนแสดงขอ้มูลใด ๆ ซ่ึงจากการตรวจแบบวดัไม่พบ
นกัเรียนท่ีเขียนตอบท่ีไดร้ะดบัคะแนน 0 คะแนน 
  
 2. ขั้นการวางแผนแก้ปัญหา 
 ในการวเิคราะห์ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ในขั้นการวางแผน
แกปั้ญหา นกัเรียนตอ้งก าหนดแนวทางการแกปั้ญหา โดยน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากขั้นท่ี 1 มาใชป้ระกอบ
ในการวางแผนแกปั้ญหาท่ีน าไปสู่การด าเนินการแกปั้ญหา โดยพิจารณาจากจ านวนและร้อยละของ
นกัเรียนในแต่ละขอ้ของขั้นการวางแผนแกปั้ญหา จ าแนกตามจ าแนกตามเกณฑก์ารให้คะแนน 4 
ระดบั ปรากฏผลดงัตารางท่ี 22 
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ตารางท่ี 22 จ านวนและร้อยละของนกัเรียนจ าแนกตามขอ้และระดบัคะแนนของขั้นการวางแผน
แกปั้ญหา 
 

ระดับ 
คะแนน 

จ านวนนักเรียน (ร้อยละ) ร้อยละ 

ข้อที ่1 ข้อที ่2 ข้อที ่3 ข้อที ่4 ข้อที ่5 ข้อที ่6 
3 คะแนน 31 

(75.61) 
27 

(65.85) 
25 

(60.98) 
37 

(90.24) 
27 

(65.85) 
25 

(60.98) 
69.92 

2 คะแนน 10 
(24.39) 

9 
(21.95) 

7 
(17.07) 

2 
(4.88) 

4 
(9.76) 

1 
(2.44) 

13.41 

1 คะแนน 0 
(0.00) 

2 
(4.88) 

6 
(14.63) 

0 
(0.00) 

4 
(9.76) 

5 
(12.20) 

6.91 

0 คะแนน 0 
(0.00) 

3 
(7.32) 

3 
(7.32) 

2 
(4.88) 

6 
(14.63) 

10 
(24.39) 

9.76 

รวม 41 
(100.00) 

41 
(100.00) 

41 
(100.00) 

41 
(100.00) 

41 
(100.00) 

41 
(100.00) 

100.00 

 
 จากตารางท่ี 22 พบวา่ในภาพรวมระดบัความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์
ในขั้นการวางแผนแกปั้ญหาของนกัเรียน ส่วนใหญ่อยูใ่นระดบั 3 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 69.92 
รองลงมา คือ ระดบั 2 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 13.41 รองลงมา คือ ระดบั 0 คะแนน คิดเป็นร้อยละ  
9.76 และในระดบั 1 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 6.91 และเม่ือพิจารณาความสามารถในการแกปั้ญหา
ทางคณิตศาสตร์ ในขั้นการวางแผนแกปั้ญหาของนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์
ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS  ซ่ึงมีตวัอยา่งการตอบค าถามของนกัเรียนในขั้นการ
วางแผนแกปั้ญหา ตามระดบัคะแนนจากโจทยท่ี์ใชใ้นแบบทดสอบวดัความสามารถในการ
แกปั้ญหาและการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ขอ้ท่ี 3 ดงัน้ี 
 “ เจา้ของโรงงานผลิตไอศกรีมยีห่อ้หน่ึง ตอ้งการผลิตไอศกรีมแจกเน่ืองในวนัเด็ก
แห่งชาติ โดยตอ้งการให้เด็ก ๆ ไดท้านไอศกรีมและลุน้รับของขวญัวนัเด็ก ซ่ึงมีของขวญัจ านวน 50 
ช้ิน ท่ีตอ้งแจกใหห้มด ในส่วนของไอศกรีมมีทั้งหมด 5 รสชาติ ไดแ้ก่ รสวนิลา  รสสตรอวเ์บอร์ร่ี 
รสชาเขียว รสช็อกโกแลต และรสมะนาว โดยไมไ้อศกรีมทางโรงงานไดใ้ชต้วัเลข 2, 3, 5 และ 9 ใน
การสร้างรหสัจ านวน 3 หลกั ลงบนไมไ้อศกรีม โดยท่ีแต่ละหลกัใชเ้ลขโดดไม่ซ ้ ากนั เพื่อจะใชไ้ม้
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ไอศกรีมเป็นเง่ือนไขในการแจกของขวญั และเด็กคนใดท่ีไดไ้มไ้อศกรีมท่ีรหสัมากกวา่ 300 จะ
ไดรั้บของขวญั อยากทราบวา่เจา้ของโรงงานจะสามารถสร้างรหสัท่ีไดรั้บรางวลัไดแ้ตกต่างกนั
ทั้งหมดก่ีรหสั” 
 
 ตวัอยา่งการตอบค าถามของนกัเรียนท่ีไดร้ะดบัคะแนน 3 คะแนน ซ่ึงนกัเรียนสามารถ
ก าหนดแนวทางในการแกปั้ญหาท่ีน าไปสู่การด าเนินการแกปั้ญหาไดถู้กตอ้ง แสดงดงัภาพท่ี 7 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 7 ตวัอยา่งการตอบในขั้นการวางแผนแกปั้ญหาของนกัเรียนท่ีได ้3 คะแนน 
 
 จากภาพท่ี 7 จะเห็นไดว้า่ลกัษณะค าตอบของนกัเรียนมีการก าหนดแนวทางในการ

แกปั้ญหาเป็นล าดบัขั้นตอน โดยการศึกษาและน าขอ้มูลจากขั้นการท าความเขา้ใจปัญหา มา

ประกอบกบัการวางแผนท่ีน าไปสู่การแกปั้ญหาไดถู้กตอ้งชดัเจน โดยส่ิงท่ีนกัเรียนเขียน คือ “ หา

จ านวนวธีิทั้งหมดในการสร้างรหสัลุน้รางวลั จ านวน 3 หลกั จากเลขโดด 2, 3, 5 และ 9 โดยท่ีแต่ละ

หลกัใชเ้ลขโดดไม่ซ ้ ากนั ซ่ึงเป็นรหสัท่ีมากกวา่ 300 และพิจารณาวา่จะไดร้หสัท่ีไดรั้บรางวลั

ทั้งหมดเท่าใด” ซ่ึงการก าหนดแนวทางในขา้งตน้สามารถน าไปสู่การด าเนินการแกปั้ญหาไดถู้กตอ้ง  
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 ตวัอยา่งการตอบค าถามของนกัเรียนท่ีไดร้ะดบัคะแนน 2 คะแนน ซ่ึงนกัเรียนสามารถ
ก าหนดแนวทางในการแกปั้ญหา ท่ีน าไปสู่การด าเนินการแกปั้ญหาไดบ้างส่วน แสดงดงัภาพท่ี 8 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 8 ตวัอยา่งการตอบในขั้นการวางแผนแกปั้ญหาของนกัเรียนท่ีได ้2 คะแนน 
  
 จากภาพท่ี 8 จะเห็นไดว้า่ลกัษณะค าตอบของนกัเรียนมีการก าหนดแนวทางในการ
แกปั้ญหาท่ีน าไปสู่การด าเนินการแกปั้ญหาไดบ้างส่วน โดยส่ิงท่ีนกัเรียนเขียน คือ “หาจ านวนวธีิ
ทั้งหมดในการสร้างรหสั โดยใชเ้ลข 2, 3, 5 และ 9 ในการสร้างจ านวน 3 หลกั แต่ละหลกัใชเ้ลขโดด
ไม่ซ ้ ากนั ” ซ่ึงการก าหนดแนวทางในขา้งตน้สามารถน าไปสู่การด าเนินการแกปั้ญหาไดเ้พียง
บางส่วน กล่าวคือ นกัเรียนสามารถด าเนินการแกปั้ญหาตามแนวทางท่ีก าหนดแต่ยงัไม่ใช่การ
ด าเนินการแกปั้ญหาท่ีสมบูรณ์ เน่ืองจาก การก าหนดแนวทางการแกปั้ญหาขา้งตน้จะสามารถหา
จ านวนรหสั 3 หลกัไดค้รบทุกจ านวน แต่จากเง่ือนไขของส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดให้ตอ้งการเป็นรหสั 3 
หลกัท่ีมากวา่ 300 เท่านั้น 
 
 ตวัอยา่งการตอบค าถามของนกัเรียนท่ีไดร้ะดบัคะแนน 1 คะแนน ซ่ึงนกัเรียนก าหนด
แนวทางในการแกปั้ญหา ท่ีไม่สามารถน าไปสู่การด าเนินการแกปั้ญหาได ้แสดงดงัภาพท่ี 9 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 9 ตวัอยา่งการตอบในขั้นการวางแผนแกปั้ญหาของนกัเรียนท่ีได ้1 คะแนน 
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 จากภาพท่ี 9 จะเห็นไดว้า่ลกัษณะค าตอบของนกัเรียนเป็นการก าหนดแนวทางในการ
แกปั้ญหาท่ีไม่สามารถน าไปสู่การด าเนินการแกปั้ญหาได ้โดยส่ิงท่ีนกัเรียนเขียน คือ “ หาจ านวน

เลข 3 หลกัท่ีไม่ซ ้ ากนั โดยใชสู้ตร  !
!

,
rn

n
P rn


 ”  ซ่ึงการวางแผนการแกปั้ญหาของนกัเรียนไม่มี

การระบุขอ้มูลท่ีจ าเป็นท่ีจะสามารถน าไปสู่การด าเนินการแกปั้ญหาได ้ 
 
 ตวัอยา่งการตอบค าถามของนกัเรียนท่ีไดร้ะดบัคะแนน 0 คะแนน ซ่ึงนกัเรียนไม่มีการ
ก าหนดแนวทางใด ๆ ในการแกปั้ญหา แสดงดงัภาพท่ี 10 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 10 ตวัอยา่งการตอบในขั้นการวางแผนแกปั้ญหาของนกัเรียนท่ีได ้0 คะแนน 
 
 
 จากภาพท่ี 10 จะเห็นไดว้า่ลกัษณะค าตอบ นกัเรียนไม่สามารถเขียนก าหนดแนวทาง 

ในการแกปั้ญหาได ้โดยส่ิงท่ีนกัเรียนเขียน คือ “สูตร 
 !

!
,

rn

n
P rn


  ” ซ่ึงไม่ถือวา่เป็นการก าหนด

แนวทางท่ีสามารถน าไปสู่การด าเนินการแกปั้ญหาได ้
   
 3. ขั้นการแก้ปัญหา                                                                                                              
 ในการวเิคราะห์ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ในขั้นการแกปั้ญหา 
นกัเรียนตอ้งด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีไดว้างไวอ้ยา่งเป็นล าดบัขั้นตอน เพื่อหาค าตอบของ
ปัญหา โดยพิจารณาจากจ านวนและร้อยละของนกัเรียนในแต่ละขอ้ของขั้นการแกปั้ญหา จ าแนก
ตามเกณฑก์ารใหค้ะแนน 5 ระดบั ปรากฏผลดงัตารางท่ี 23 
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ตารางท่ี 23 จ านวนและร้อยละของนกัเรียนจ าแนกตามขอ้และระดบัคะแนนของขั้นการแกปั้ญหา 
 

ระดับ 
คะแนน 

จ านวนนักเรียน (ร้อยละ) ร้อยละ 

ข้อที ่1 ข้อที ่2 ข้อที ่3 ข้อที ่4 ข้อที ่5 ข้อที ่6 
4 คะแนน 0 

(0.00) 
14 

(34.15) 
12 

(29.27) 
9 

(21.95) 
29 

(70.73) 
23 

(56.10) 
35.37 

3 คะแนน 30 
(73.17) 

2 
(4.88) 

2 
(4.88) 

30 
(73.17) 

0 
(0.00) 

1 
(2.44) 

26.42 

2 คะแนน 10 
(24.39) 

19 
(46.34) 

4 
(9.76) 

0 
(0.00) 

1 
(2.44) 

1 
(2.44) 

14.23 

1 คะแนน 1 
(2.44) 

6 
(14.63) 

23 
(56.10) 

2 
(4.88) 

11 
(26.83) 

15 
(36.59) 

23.58 

0 คะแนน 0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

1 
(2.44) 

0.41 

รวม 41 
(100.00) 

41 
(100.00) 

41 
(100.00) 

41 
(100.00) 

41 
(100.00) 

41 
(100.00) 

100.00 

 
 
 จากตารางท่ี 23 พบวา่ในภาพรวมระดบัความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์
ในขั้นการแกปั้ญหาของนกัเรียน ส่วนใหญ่อยูใ่นระดบั 4 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 35.37 รองลงมา 
คือ ระดบั 3 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 26.42 รองลงมา คือ ระดบั 1 คะแนน คิดเป็นร้อยละ  23.58 
รองลงมา คือ ระดบั 2 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 14.23 และในระดบั 0 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 0.41 
และเม่ือพิจารณาความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ในขั้นการแกปั้ญหาของนกัเรียนท่ี
ไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS ซ่ึงมีตวัอยา่งการ
ตอบค าถามของนกัเรียนในขั้นการแกปั้ญหา ตามระดบัคะแนนจากโจทยท่ี์ใชใ้นแบบทดสอบวดั
ความสามารถในการแกปั้ญหาและการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ขอ้ท่ี 3 ดงัน้ี 
 “ เจา้ของโรงงานผลิตไอศกรีมยีห่อ้หน่ึง ตอ้งการผลิตไอศกรีมแจกเน่ืองในวนัเด็ก
แห่งชาติ โดยตอ้งการให้เด็ก ๆ ไดท้านไอศกรีมและลุน้รับของขวญัวนัเด็ก ซ่ึงมีของขวญัจ านวน 50 
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ช้ิน ท่ีตอ้งแจกใหห้มด ในส่วนของไอศกรีมมีทั้งหมด 5 รสชาติ ไดแ้ก่ รสวนิลา  รสสตรอวเ์บอร์ร่ี 
รสชาเขียว รสช็อกโกแลต และรสมะนาว โดยไมไ้อศกรีมทางโรงงานไดใ้ชต้วัเลข 2, 3, 5 และ 9 ใน
การสร้างรหสัจ านวน 3 หลกั ลงบนไมไ้อศกรีม โดยท่ีแต่ละหลกัใชเ้ลขโดดไม่ซ ้ ากนั เพื่อจะใชไ้ม้
ไอศกรีมเป็นเง่ือนไขในการแจกของขวญั และเด็กคนใดท่ีไดไ้มไ้อศกรีมท่ีรหสัมากกวา่ 300 จะ
ไดรั้บของขวญั อยากทราบวา่เจา้ของโรงงานจะสามารถสร้างรหสัท่ีไดรั้บรางวลัไดแ้ตกต่างกนั
ทั้งหมดก่ีรหสั” 
 
 ตวัอยา่งการตอบค าถามของนกัเรียนท่ีไดร้ะดบัคะแนน 4 คะแนน ซ่ึงนกัเรียนสามารถ

ด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีวางไวอ้ยา่งเป็นล าดบัขั้นตอนจนไดค้  าตอบท่ีถูกตอ้ง                 

แสดงดงัภาพท่ี 11 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 11 ตวัอยา่งการตอบในขั้นการแกปั้ญหาของนกัเรียนท่ีได ้4 คะแนน 
 

 จากภาพท่ี 11 จะเห็นไดว้า่ลกัษณะค าตอบของนกัเรียน มีการด าเนินการแกปั้ญหาตาม
แนวทางท่ีไดก้ าหนดไว ้และเป็นการแกปั้ญหาท่ีเป็นขั้นตอนชดัเจน โดยในขั้นการวางแผนการ
แกปั้ญหาท่ีนกัเรียนเขียน คือ “หาจ านวนวธีิทั้งหมดในการสร้างรหสัลุน้รางวลั จ านวน 3 หลกั จาก
ตวัเลข 2, 3, 5 และ 9 โดยท่ีแต่ละหลกัใชเ้ลขโดดไม่ซ ้ ากนั ซ่ึงเป็นรหสัท่ีมากกวา่ 300 และพิจารณา
วา่จะไดร้หสัท่ีไดรั้บรางวลัทั้งหมดเท่าใด ” การเขียนด าเนินการแกปั้ญหาของนกัเรียน คือ “ 
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เน่ืองจากรหสัท่ีไดรั้บรางวลัตอ้งเป็นรหสัท่ีมากกวา่ 300 หลกัท่ี 1 มากกวา่ 300 เป็นได ้3 ตวั คือ 
ข้ึนตน้ดว้ย 3, 5 และ 9 หลกัท่ี 2 เลือกเลขโดดไม่ซ ้ ากนักบัหลกัแรก เป็นได ้3 ตวั และ หลกัท่ี 3  
เลือกเลขโดดไม่ซ ้ ากนักบัหลกัท่ี 1 และหลกัท่ี 2 เป็นได ้2 ตวั และใชห้ลกัการคูณจะได ้18 วธีิ  ”  ซ่ึง
จะเห็นไดว้า่นกัเรียนมีการด าเนินการแกปั้ญหาตามขั้นการวางแผนแกปั้ญหาอยา่งเป็นล าดบัขั้นตอน
จนไดค้  าตอบท่ีถูกตอ้ง  
 
 ตวัอยา่งการตอบค าถามของนกัเรียนท่ีไดร้ะดบัคะแนน 3 คะแนน ซ่ึงนกัเรียนสามารถ
ด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีวางไวอ้ยา่งเป็นล าดบัขั้นตอน แต่ไดค้  าตอบท่ีไม่ถูกตอ้ง             
แสดงดงัภาพท่ี 12 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 12 ตวัอยา่งการตอบในขั้นการแกปั้ญหาของนกัเรียนท่ีได ้3 คะแนน 
 จากภาพท่ี 12 จะเห็นไดว้า่ลกัษณะค าตอบของนกัเรียน มีการด าเนินการแกปั้ญหาตาม

แนวทางท่ีไดก้ าหนดไว ้โดยในขั้นการวางแผนการแกปั้ญหาท่ีนกัเรียนเขียน คือ “ หาจ านวนรหสั 3 

หลกัทั้งหมด จากตวัเลข 2, 3, 5 และ 9 โดยท่ีแต่ละหลกัใชเ้ลขโดดไม่ซ ้ ากนั หาจ านวนรหสัท่ีนอ้ย

กวา่ 300 จากตวัเลข 2, 3, 5 และ 9 โดยท่ีแต่ละหลกัใชเ้ลขโดดไม่ซ ้ ากนั และหาจ านวนรหสัท่ี

มากกวา่ 300 โดยน าวธีิทั้งหมดลบกบัรหสัท่ีไดน้อ้ยกวา่ 300  ” การเขียนด าเนินการแกปั้ญหาของ
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นกัเรียน คือ “ หาจ านวนหมายเลขท่ีเกิดจากการสร้างจ านวน 3 หลกั จากเลขโดด 2, 3, 5 และ 9 โดย

ท่ีแต่ละหลกัใชเ้ลขโดดไม่ซ ้ ากนั ไดเ้ท่ากบั 24 จ านวน และหารหสัท่ีนอ้ยกวา่ 300 จากการสร้างเลข 

3 หลกั ได ้3 รหสั ดงันั้นหารหสัท่ีมากกวา่ 300 เท่ากบั 24 – 3 = 21 รหสั ” ซ่ึงจะเห็นไดว้า่นกัเรียนมี

การด าเนินการแกปั้ญหาตามขั้นการวางแผนแกปั้ญหาอยา่งเป็นขั้นตอน แต่ในการหารหสัท่ีนอ้ยกวา่ 

300 นกัเรียนด าเนินการแกปั้ญหาไม่ถูกตอ้ง จึงท าใหน้กัเรียนไดค้  าตอบท่ีไม่ถูกตอ้ง 

 
 ตวัอยา่งการตอบค าถามของนกัเรียนท่ีไดร้ะดบัคะแนน 2 คะแนน ซ่ึงนกัเรียนสามารถ
ด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีวางไวไ้ดบ้างส่วนและไดค้  าตอบท่ีถูกตอ้ง แสดงดงัภาพท่ี 13 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 13 ตวัอยา่งการตอบในขั้นการแกปั้ญหาของนกัเรียนท่ีได ้2 คะแนน 
 
 จากภาพท่ี 13 จะเห็นไดว้า่ลกัษณะค าตอบของนกัเรียน มีการด าเนินการแกปั้ญหาตาม
แนวทางท่ีไดว้างไวเ้พียงบางส่วน โดยในขั้นการวางแผนการแกปั้ญหาท่ีนกัเรียนเขียน คือ “หา
จ านวนวธีิทั้งหมดในการสร้างรหสัลุน้รางวลัจ านวน 3 หลกั จากเลขตวัเลข 2,3,5 และ 9 โดยท่ีแต่ละ
หลกัใชเ้ลขโดดไม่ซ ้ ากนั ซ่ึงเป็นรหสัท่ีมากกวา่ 300 และพิจารณาวา่จะไดร้หสัท่ีไดรั้บรางวลั
ทั้งหมดเท่าใด” การเขียนด าเนินการแกปั้ญหาของนกัเรียน คือ “ หาจ านวนรหสั 3 หลกัจากเลขโดด 
2, 3, 5 และ 9 โดยแต่ละหลกัใชเ้ลขโดดไม่ซ ้ ากนัทั้งหมด และหารหสัท่ีมากกวา่ 300 โดยน าจ านวน
รหสัท่ีสร้างข้ึนทั้งหมดลบกบัจ านวนรหสัท่ีนอ้ยกวา่ 300 ” ซ่ึงจะเห็นไดว้า่นกัเรียนมีการด าเนินการ
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แกปั้ญหาตามขั้นการวางแผนแกปั้ญหา จนไดค้  าตอบท่ีถูกตอ้ง แต่ในการหารหสัท่ีนอ้ยกวา่ 300 
นกัเรียนไม่ด าเนินการแกปั้ญหาแต่ไดค้  าตอบเท่ากบั 6 และหาจ านวนรหสัท่ีมากกวา่ 300 ไดเ้ท่ากบั 
24 – 6 = 18 ซ่ึงเป็นค าตอบท่ีถูกตอ้ง  
 

 ตวัอยา่งการตอบค าถามของนกัเรียนท่ีไดร้ะดบัคะแนน 1 คะแนน ซ่ึงจ าแนกเป็น 2 กรณี 

คือ  

 กรณีท่ี 1 นกัเรียนสามารถด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีวางไวไ้ดบ้างส่วนและได้

ค  าตอบท่ีไม่ถูกตอ้ง แสดงดงัภาพท่ี 14  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 14 ตวัอยา่งการตอบในขั้นการแกปั้ญหาของนกัเรียนท่ีได ้1 คะแนน ในกรณีท่ี 1 
 

 จากภาพท่ี 14 จะเห็นไดว้า่ลกัษณะค าตอบของนกัเรียน มีการด าเนินการแกปั้ญหาตาม
แนวทางท่ีไดว้างไวเ้พียงบางส่วน โดยในขั้นการวางแผนการแกปั้ญหาท่ีนกัเรียนเขียน คือ  
“พิจารณาการหาจ านวนหมายเลขท่ีเกิดจากเลขโดด 2, 3, 5 และ 9 ในการสร้างจ านวน 3 หลกั ซ่ึงแต่
ละหลกัไม่ซ ้ ากนั หารหสัท่ีมากกวา่ 300 และพิจารณารหสัท่ีไดรั้บรางวลัท่ีสร้างข้ึนทั้งหมดมีก่ีรหสั” 
การเขียนด าเนินการแกปั้ญหาของนกัเรียน คือ “หาจ านวนหมายเลขทั้งหมดจากสูตร rnP , ซ่ึง n = 4 
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และ r = 3 ” ซ่ึงจะเห็นไดว้า่นกัเรียนมีการด าเนินการแกปั้ญหาตามขั้นการวางแผนแกปั้ญหาไดเ้พียง
บางส่วนและท าใหไ้ดค้  าตอบท่ีไม่ถูกตอ้ง 
 
 กรณีท่ี 2 นกัเรียนไม่ไดด้ าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีวางไวแ้ต่ไดค้  าตอบท่ีถูกตอ้ง  
แสดงดงัภาพท่ี 15 
 
 
     
 
 
 
 
 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 15 ตวัอยา่งการตอบในขั้นการแกปั้ญหาของนกัเรียนท่ีได ้1 คะแนน ในกรณีท่ี 2 
 
 จากภาพท่ี 15 จะเห็นไดว้า่ลกัษณะค าตอบของนกัเรียน มีการด าเนินการแกปั้ญหา แต่ใน
ขั้นการวางแผนการแกปั้ญหาท่ีนกัเรียนเขียน คือ ใชค้วามรู้การหาจ านวนการเรียงสับเปล่ียนของ n 
ส่ิง ซ่ึงส่ิงท่ีนกัเรียนเขียนไม่ใช่การวางแผนในการแกปั้ญหา แต่นกัเรียนด าเนินการแกปั้ญหาและได้
ค  าตอบท่ีถูกตอ้ง  ซ่ึงจะเห็นไดว้า่นกัเรียนไม่ไดด้ าเนินการแกปั้ญหาตามแผน แต่ไดค้  าตอบถูกตอ้ง 
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 ตวัอยา่งค าตอบของนกัเรียนท่ีไดร้ะดบัคะแนน 0 คะแนน ซ่ึงนกัเรียนไม่มีการด าเนินการ
แกปั้ญหาใด ๆ ซ่ึงจากการตรวจแบบวดัพบนกัเรียนท่ีได ้0 คะแนน ในแบบทดสอบวดั
ความสามารถในการแกปั้ญหาและการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ในขอ้ท่ี 6 โดยมีตวัอยา่งโจทยท่ี์ใช้
ในการทดสอบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  คือ 
  “ ศูนยเ์รียนรู้ชุมชนบา้นโคกหนองนา เป็นศูนยรั์บผลิตสินคา้ท่ีผลิตจากสมุนไพร
พื้นบา้นหลากหลายประเภท อาทิ แชมพู สบู่ และสครับขดัผวิ เป็นตน้ ผูน้ าศูนยไ์ดรั้บออเดอร์สบู่
สมุนไพรท่ีแตกต่างกนัทั้งหมดจ านวน 100 กอ้น ซ่ึงผูส้ั่งผลิตตอ้งการใชส้ารสกดัจากสมุนไพร ท่ี
แตกต่างกนัดงัน้ี ขมิ้นชนั มะขามเปียก พญาลอ วา่นหางจระเข ้ผงกาแฟ มะละกอ แตงกวา ใบบวับก 
มะเขือเทศ ฟ้าทะลายโจร ใบบวบ เสาวรส ดอกกุหลาบ มะเฟือง เมล่อน และ ใบยา่นาง และลูกคา้
ตอ้งการแบบทูโทน คือสบู่หน่ึงกอ้นแบ่งเป็นสมุนไพร 2 ชนิด ชนิดละคร่ึงก่อน นกัเรียนคิดวา่ศูนย์
เรียนรู้แห่งน้ีจะสามารถผลิตสบู่ไดท้ั้งหมดก่ีแบบ ”  แสดงดงัภาพท่ี 16 
 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 16 ตวัอยา่งการตอบในขั้นการแกปั้ญหาของนกัเรียนท่ีได ้0 คะแนน 
 

 จากภาพท่ี 16 จะเห็นไดว้า่ลกัษณะค าตอบของนกัเรียน คือไม่มีการด าเนินการแกปั้ญหา
ใด ๆ โดยในขั้นการวางแผนการแกปั้ญหาท่ีนกัเรียนเขียน คือ “ หาวา่สามารถท าสบู่สมุนไพรแบบทู
โทนไดก่ี้แบบ” แต่การเขียนด าเนินการแกปั้ญหาของนกัเรียน คือ ไม่เขียนการด าเนินการแกปั้ญหา 
  4. ข้ันการสรุปค าตอบ 

 ในการวเิคราะห์ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ในขั้นการสรุปค าตอบ 
นกัเรียนตอ้งสรุปผลท่ีไดจ้ากการแกปั้ญหา ใหมี้ความสอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีปัญหาตอ้งการทราบ โดย
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พิจารณาจากจ านวนและร้อยละของนกัเรียนในแต่ละขอ้ของขั้นการสรุปค าตอบ จ าแนกตามเกณฑ์
การใหค้ะแนน 2 ระดบั ปรากฏผลดงัตารางท่ี 24 
 

ตารางท่ี 24 จ านวนและร้อยละของนกัเรียนจ าแนกตามขอ้และระดบัคะแนนของขั้นการสรุปค าตอบ 
 

ระดับ 
คะแนน 

จ านวนนักเรียน (ร้อยละ) ร้อยละ 

ข้อที ่1 ข้อที ่2 ข้อที ่3 ข้อที ่4 ข้อที ่5 ข้อที ่6 
1 คะแนน 34 

(82.93) 
13 

(31.71) 
22 

(53.66) 
14 

(34.15) 
41 

(100.00) 
38 

(92.68) 
65.85 

0 คะแนน 7 
(17.07) 

28 
(68.29) 

19 
(46.34) 

27 
(65.85) 

0 
(0.00) 

3 
(7.32) 

34.15 

รวม 41 
(100.00) 

41 
(100.00) 

41 
(100.00) 

41 
(100.00) 

41 
(100.00) 

41 
(100.00) 

100.00 

 
 จากตารางท่ี 24 พบวา่ในภาพรวมระดบัความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์

ในขั้นการสรุปค าตอบของนกัเรียน ส่วนใหญ่อยูใ่นระดบั 1 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 65.85 และใน

ระดบั 0 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 34.15 และเม่ือพิจารณาความสามารถในการแกปั้ญหาทาง

คณิตศาสตร์ ในขั้นการสรุปค าตอบของนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบั

รูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS ซ่ึงมีตวัอยา่งการตอบค าถามของนกัเรียนในขั้นการแกปั้ญหา ตาม

ระดบัคะแนนจากโจทยท่ี์ใชใ้นแบบทดสอบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและการเช่ือมโยงทาง

คณิตศาสตร์ ขอ้ท่ี 3  ดงัน้ี 

   
 “เจา้ของโรงงานผลิตไอศกรีมยีห่อ้หน่ึง ตอ้งการผลิตไอศกรีมแจกเน่ืองในวนัเด็ก
แห่งชาติ โดยตอ้งการให้เด็ก ๆ ไดท้านไอศกรีมและลุน้รับของขวญัวนัเด็ก ซ่ึงมีของขวญัจ านวน 50 
ช้ิน ท่ีตอ้งแจกใหห้มด ในส่วนของไอศกรีมมีทั้งหมด 5 รสชาติ ไดแ้ก่ รสวนิลา  รสสตรอวเ์บอร์ร่ี 
รสชาเขียว รสช็อกโกแลต และรสมะนาว โดยไมไ้อศกรีมทางโรงงานไดใ้ชต้วัเลข 2, 3, 5 และ 9 ใน
การสร้างรหสัจ านวน 3 หลกั ลงบนไมไ้อศกรีม โดยท่ีแต่ละหลกัใชเ้ลขโดดไม่ซ ้ ากนั เพื่อจะใชไ้ม้
ไอศกรีมเป็นเง่ือนไขในการแจกของขวญั และเด็กคนใดท่ีไดไ้มไ้อศกรีมท่ีรหสัมากกวา่ 300 จะ
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ไดรั้บของขวญั อยากทราบวา่เจา้ของโรงงานจะสามารถสร้างรหสัท่ีไดรั้บรางวลัไดแ้ตกต่างกนั
ทั้งหมดก่ีรหสั” 
 
 ตวัอยา่งการตอบค าถามของนกัเรียนท่ีไดร้ะดบัคะแนน 1 คะแนน ซ่ึงนกัเรียนสรุป
ค าตอบไดถู้กตอ้ง สอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีปัญหาตอ้งการทราบ  แสดงดงัภาพท่ี 17 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 17 ตวัอยา่งการตอบในขั้นการสรุปค าตอบของนกัเรียนท่ีได ้1 คะแนน 
 
 จากภาพท่ี 17 จะเห็นไดว้า่ลกัษณะค าตอบของนกัเรียน มีการเขียนสรุปค าตอบท่ีถูกตอ้ง
สอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบ โดยส่ิงท่ีนกัเรียนเขียนคือ “ สามารถสร้างรหสั 3 หลกัท่ี
ไดรั้บรางวลัไดแ้ตกต่างกนัทั้งหมด 18 รหสั ” 
 
 ตวัอยา่งการตอบค าถามของนกัเรียนท่ีไดร้ะดบัคะแนน 0 คะแนน ซ่ึงนกัเรียนสรุป
ค าตอบไดไ้ม่ถูกตอ้ง หรือไม่สอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีปัญหาตอ้งการทราบ หรือไม่มีการเขียนสรุปค าตอบ           
แสดงดงัภาพท่ี 18 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 18 ตวัอยา่งการตอบในขั้นการสรุปค าตอบของนกัเรียนท่ีได ้0 คะแนน 
 
 จากภาพท่ี 18 จะเห็นไดว้า่ลกัษณะค าตอบของนกัเรียน มีการเขียนสรุปค าตอบท่ี 
ไม่ถูกตอ้ง โดยส่ิงท่ีนกัเรียนเขียนคือ “ รหสัท่ีไดรั้บรางวลัมีทั้งหมด 72 รหสั ”   
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 นอกจากน้ีผูว้ิจยัไดว้เิคราะห์ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยการจดัการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS ในส่วนของความสามารถในการแกปั้ญหา
ทางคณิตศาสตร์จากแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1-6 โดยแบ่งการจดักิจกรรมการเรียนรู้ออกเป็น 3 ช่วง 
ช่วงแรก ไดแ้ก่ การจดักิจกรรมตามแผนการเรียนรู้ท่ี 1-2 ช่วงท่ีสอง ไดแ้ก่ การจดักิจกรรมตาม
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3-4 และช่วงสุดทา้ย ไดแ้ก่ การจดักิจกรรมตามแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5-6 
ดงัน้ี 
 ในช่วงแรก (แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1-2) ของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบั
รูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS เพื่อพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหา  เป็นการจดัการเรียนรู้ 
เร่ือง หลกัการบวกและการคูณ และการเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นกรณีท่ีส่ิงของแตกต่างกนัทั้งหมด ซ่ึง
มีผลการวเิคราะห์ดงัน้ี  
 ขั้นท่ี 1 ขั้นการสร้างประสบการณ์ ครูน าเสนอสถานการณ์ปัญหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัชีวติจริง
ของนกัเรียน พร้อมทั้งร่วมกนัอภิปรายเพื่อให้นกัเรียนเช่ือมโยงความรู้เดิมในการท าความเขา้ใจกบั
ปัญหา นกัเรียนเร่ิมพิจารณาสถานการณ์ปัญหา วิเคราะห์ และแยกแยะประเด็นของปัญหา (Search) 
เพื่อหาขอ้มูลท่ีโจทยก์ าหนดให ้และส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบ แต่นกัเรียนส่วนใหญ่ยงัไม่เขา้ใจ
เก่ียวกบัสถานการณ์ปัญหาท าใหน้กัเรียนระบุขอ้มูลท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ดไ้ม่ครบถว้น ครูจึง
สนบัสนุนความคิดของนกัเรียนดว้ยการใชค้  าถามกระตุน้ความคิด เช่น “ จากสถานการณ์ปัญหา
ดงักล่าว และขอ้มูลท่ีนกัเรียนไดร้ะบุมาแลว้ นกัเรียนยงัพบขอ้มูลอะไรอีกบา้งท่ีจ าเป็นส าหรับการ
แกปั้ญหา ”  เพื่อใหน้กัเรียนท าความเขา้ใจสถานการณ์ปัญหาไดดี้ยิง่ข้ึน  และผูว้จิยัยงัใชค้  าถามมาก
ข้ึนเพื่อใหไ้ดข้อ้มูลท่ีส าคญัในการน าไปสู่การแกปั้ญหาเช่น “ ตอ้งการสร้างรหสัท่ีเกิดจากการท า
อยา่งไรกบัตวัอกัษรในค าวา่ KITHAS ”  
 ขั้นท่ี 2 ขั้นการสะทอ้นการเรียนรู้ หลงัจากนกัเรียนไดป้ฏิบติักิจกรรมกลุ่มเพื่อน าความรู้
มาใชใ้นการแกปั้ญหาในสถานการณ์ท่ีครูน าเสนอในขั้นการสร้างประสบการณ์ ครูสนบัสนุน
ความคิดโดยการใชค้  าถามเพื่อใหน้กัเรียนไดส้ะทอ้นความรู้จากการท ากิจกรรมและหาค าตอบพร้อม
ทั้งสรุปแนวคิดของแต่ละกลุ่มในกิจกรรมตอนท่ี 2  นกัเรียนบางกลุ่มเขียนแสดงการหาค าตอบของ
ปัญหาในใบกิจกรรมตอนท่ี  2 ไดแ้ต่ขาดความเป็นระบบ ดงันั้นในช่วงแรกครูไดใ้หค้วามรู้เพิ่มเติม
กบันกัเรียนเก่ียวกบักระบวนการแกปั้ญหาในขั้นของการแกปั้ญหา และบางกลุ่มยงัมีปัญหาในการ
ร่วมกนัสรุปผลท่ีไดจ้ากการปฏิบติักิจกรรม ครูสนบัสนุนความคิดโดยใชค้  าถามเพื่อให้เกิดการ
เช่ือมโยงความคิดจากการท ากิจกรรม เช่น “ จากกิจกรรมตอนท่ี 1 ให้นกัเรียนสังเกตผลลพัธ์ท่ีได้
ของการจดัเรียงตวัอกัษร 3  ตวั คือ A, B และ C  ในแต่ละรูปแบบวา่มีความแตกต่างกนัอยา่งไร ซ่ึง
นกัเรียนจะตอ้งตอบไดว้า่ เพียง 1 ตวัอกัษรท่ีเปล่ียนต าแหน่งก็ถือเป็นรูปแบบท่ีแตกต่างกนั และเม่ือ
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เราน าความรู้เร่ืองหลกัการคูณมาช่วยในการหาจ านวนรูปแบบท่ีแตกต่างกนั โดยนกัเรียนจะตอ้ง
แบ่งการท างานในการเรียงสับเปล่ียนตวัอกัษรออกเป็นขั้นตอน เพื่อใหง้านเสร็จสมบูรณ์ ซ่ึงนกัเรียน
จะพบวา่จ านวนรูปแบบท่ีไดจ้ากการจดัเรียงและการใชค้วามรู้เร่ืองหลกัการคูณมาช่วยไดจ้  านวน
ผลลพัธ์เท่ากนัและเม่ือน ามาเขียนในรูปของแฟกทอเรียล นกัเรียงสังเกตหรือไม่วา่จ  านวนรูปแบบท่ี
ไดส้ัมพนัธ์กบัจ านวนส่ิงของท่ีน ามาจดัเรียงอยา่งไร” 
 ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรุปองคค์วามรู้ จากนั้นครูให้ตวัแทนแต่ละกลุ่มน าเสนอค าตอบและ
ร่วมกนัอภิปรายขอ้สรุปของแต่ละกลุ่ม พบวา่นกัเรียนแต่ละกลุ่มสามารถน าเสนอค าตอบและ
ขอ้สรุปของกลุ่มตนเองได ้แต่ขอ้สรุปของแต่ละกลุ่มซ่ึงส่วนใหญ่ยงัสรุปองคค์วามรู้ไดไ้ม่ถูกตอ้ง 
ครูสนบัสนุนความคิดโดยใชค้  าถามเพื่อใหเ้กิดการเช่ือมโยงความรู้ไปสู่การสรุปองคค์วามรู้ไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้ง เช่น   “ ถา้ตอ้งการน าส่ิงของท่ีแตกต่างกนัทั้งหมด 6 ช้ิน มาเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้น นกัเรียน
จะสามารถหาจ านวนวธีิเรียงสับเปล่ียนทั้งหมดโดยใชห้ลกัการคูณไดอ้ยา่งไร และเขียนจ านวนวธีิท่ี
ไดใ้นรูปแฟกทอเรียลไดอ้ยา่งไร จากนั้นครูจะใชค้  าถามลกัษณะเดียวกนัน้ีเปล่ียนจ านวนส่ิงของท่ี
น ามาเรียงไล่ไปเร่ือย ๆ เป็น 8 ชั้น 9 ช้ิน 10 ช้ิน จนกระทัง่นกัเรียนตอบไดถู้กตอ้งทั้งหมด จึงถาม
เพิ่มเติมต่อไปวา่และถา้ตอ้งการน าส่ิงของท่ีแตกต่างกนัทั้งหมด n ช้ิน ซ่ึง n คือจ านวนช้ินของส่ิงของ
ท่ีน ามาจดัเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้น นกัเรียนจะสามารถหาจ านวนวธีิเรียงสับเปล่ียนทั้งหมดโดยใช้
หลกัการคูณไดอ้ยา่งไร และเขียนจ านวนวธีิท่ีไดใ้นรูปแฟกทอเรียลไดอ้ยา่งไร ” 
 ขั้นท่ี 4 ขั้นการประยกุตใ์ช ้ หลกัจากท่ีนกัเรียนมีความรู้ส าหรับใชใ้นการแกปั้ญหา
ดงักล่าวแลว้ นกัเรียนแต่ละกลุ่มจะไดก้ลบัไปวางแผนและด าเนินการแกปั้ญหารวมถึงเขียนแสดง
การแกปั้ญหาในสถานการณ์ปัญหาท่ีครูน าเสนอไวใ้นขั้นการสร้างประสบการณ์ พบวา่นกัเรียนบาง
กลุ่มไม่สามารถน าขอ้มูลจากขั้นการสร้างประสบการณ์ท่ีไดว้เิคราะห์หาขอ้มูลท่ีโจทยก์ าหนดใหม้า
ใชป้ระกอบในการก าหนดแนวทางการแกปั้ญหา ด าเนินการแกปั้ญหา และเขียนแสดงการแกปั้ญหา
เป็นขั้นตอนได ้เน่ืองจากยงัไม่คุน้เคยกบักระบวนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ครูจึงยกตวัอยา่ง
ประกอบ เพื่อใหน้กัเรียนสามารถหาค าตอบของสถานการณ์ปัญหาได ้และเม่ือครูสุ่มตวัแทนแต่ละ
กลุ่มมาน าเสนอและร่วมกนัแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัขั้นตอนการแกปั้ญหาและค าตอบท่ีได ้ 
พบวา่การเขียนแสดงขั้นตอนการแกปั้ญหาของนกัเรียนแต่ละกลุ่มมีความคลา้ยคลึงกนั แต่จะมีบาง
กลุ่มท่ียงัเขียนการแกปั้ญหาท่ีไม่เป็นขั้นตอน และบางกลุ่มสรุปค าตอบไม่ถูกตอ้ง ครูจึงให้
ขอ้เสนอแนะกบักลุ่มท่ียงัเขียนการแกปั้ญหาไม่เป็นขั้นตอน และใชค้  าถามกระตุน้เพื่อใหน้กัเรียน
เกิดการอภิปรายถึงวธีิการแกปั้ญหา เพื่อใหน้กัเรียนแกปั้ญหาและสรุปค าตอบไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

นอกจากน้ีนกัเรียนจะไดท้  าใบงานซ่ึงตอ้งใชก้ระบวนการแกปั้ญหาในการเขียนตอบ  ซ่ึงมีผลการ
วเิคราะห์แบ่งตามขั้นตอนการแกปั้ญหา ดงัน้ี 
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 ขั้นท่ี 1 การท าความเขา้ใจปัญหา นกัเรียนส่วนใหญ่ระบุขอ้มูลส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบ
ได ้แต่ระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ดไ้ม่ครบถว้น โดยนกัเรียนส่วนใหญ่จะขาดการเขียน
ขอ้มูลท่ีโจทยก์ าหนดใหใ้นส่วนท่ีเป็นเง่ือนไขท่ีก าหนด และยงัมีปัญหาเร่ืองของการเขียน โดย
นกัเรียนเขียนแบบคดัลอกขอ้ความในโจทยม์าโดยไม่แยกประเด็น 
 ขั้นท่ี 2 การวางแผนแกปั้ญหา นกัเรียนส่วนใหญ่ไม่สามารถก าหนดแนวทางเพื่อน าไปสู่
การด าเนินการแกปั้ญหาได ้แต่รู้วา่จะหาค าตอบไดอ้ยา่งไรในบางขอ้ และมีบางส่วนท่ีมีปัญหาใน
การเขียนแนวทางการแกปั้ญหา โดยเขียนแสดงแนวทางการแกปั้ญหาไวแ้ต่ไม่ชดัเจน แต่กลบั
ด าเนินการแกปั้ญหาไดค้  าตอบท่ีถูกตอ้ง โดยการเขียนแนวทางการแกปั้ญหาของนกัเรียน คือ “หา
จ านวนตัว๋จากอกัษร FRIEND โดยข้ึนตน้ดว้ย F และลงทา้ยดว้ย N ” ในการเขียนแนวทางการ
แกปั้ญหาดงักล่าวจะตอ้งเขียนวา่ หาจ านวนวธีิทั้งหมดในการท าสลากท่ีเกิดจากการเรียงสับเปล่ียน
ตวัอกัษรของค าวา่ FRIEND โดยข้ึนตน้ดว้ย F และลงทา้ยดว้ย N 
 ขั้นท่ี 3 การแกปั้ญหา นกัเรียนส่วนใหญ่สามารถด าเนินการแกปั้ญหาเพื่อน าไปสู่ค าตอบ
ท่ีถูกตอ้งได ้แต่นกัเรียนไม่ไดเ้ขียนตามขั้นการวางแผนการแกปั้ญหา 
 ขั้นท่ี 4 การสรุปค าตอบ นกัเรียนบางส่วนสรุปค าตอบของปัญหาไดไ้ม่ถูกตอ้งแต่
สอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีปัญหาตอ้งการทราบ เน่ืองจากด าเนินการแกปั้ญหาแลว้ไดค้  าตอบผดิ และยงัมี
บางส่วนสรุปค าตอบท่ีไม่สอดคลอ้งกบัปัญหา แต่มีการเขียนผลจากการด าเนินการแกปั้ญหาท่ีไม่ใช่
การสรุปค าตอบ 
 
 ในช่วงท่ีสอง (แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3-4) ของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์

ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS เพื่อพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหา  เป็นการจดัการ

เรียนรู้ เร่ือง การเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นกรณีท่ีส่ิงของแตกต่างกนัทั้งหมด n ส่ิง คร้ังละ r ส่ิง และการ

เรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นกรณีท่ีส่ิงของไม่แตกต่างกนัทั้งหมด ซ่ึงมีผลการวเิคราะห์ดงัน้ี  

 ขั้นท่ี 1 ขั้นการสร้างประสบการณ์ เม่ือครูน าเสนอสถานการณ์ปัญหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัชีวิต
จริงของนกัเรียน พร้อมทั้งร่วมกนัอภิปรายในการท าความเขา้ใจกบัปัญหา พบวา่นกัเรียนส่วนใหญ่
สามารถระบุขอ้มูลท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ดค้รบถว้น และระบุขอ้มูลท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ดถู้กตอ้ง โดย
ครูจะตอ้งกระตุน้ใหน้กัเรียนตอบ 

 ขั้นท่ี 2 ขั้นการสะทอ้นการเรียนรู้ หลงัจากนกัเรียนไดป้ฏิบติักิจกรรมกลุ่มเพื่อน าความรู้
มาใชใ้นการแกปั้ญหาในสถานการณ์ท่ีครูน าเสนอในขั้นการสร้างประสบการณ์ ครูสนบัสนุน
ความคิดโดยการใชค้  าถาม ซ่ึงนกัเรียนแต่ละกลุ่มส่วนใหญ่สามารถเขียนแสดงการหาค าตอบของ
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ปัญหาเป็นขั้นตอนไดม้ากยิง่ข้ึน และมีบางกลุ่มส่วนนอ้ยท่ียงัมีปัญหาในการสรุปผลท่ีไดจ้ากการ
ปฏิบติักิจกรรม ครูใหค้วามช่วยเหลือโดยใชค้  าถามเพื่อใหเ้กิดการเช่ือมโยงความคิดจากการท า
กิจกรรม 

 ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรุปองคค์วามรู้ จากนั้นครูให้ตวัแทนแต่ละกลุ่มน าเสนอค าตอบและ
ร่วมกนัอภิปรายขอ้สรุปของแต่ละกลุ่ม พบวา่นกัเรียนแต่ละกลุ่มใหค้วามร่วมมือเป็นอยา่งดีสามารถ
น าเสนอค าตอบและขอ้สรุปของกลุ่มตนเองได ้และแต่ละกลุ่มส่วนใหญ่สามารถสรุปองคค์วามรู้ได้
ถูกตอ้งมากข้ึน แต่ครูก็ยงัสนบัสนุนความคิดโดยใชค้  าถามเพื่อให้นกัเรียนเช่ือมโยงความรู้ไปสู่การ
สรุปองคค์วามรู้ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

 ขั้นท่ี 4 ขั้นการประยกุตใ์ช ้ หลกัจากท่ีนกัเรียนมีความรู้ส าหรับใชใ้นการแกปั้ญหา
ดงักล่าวแลว้ นกัเรียนแต่ละกลุ่มจะไดก้ลบัไปวางแผนและด าเนินการแกปั้ญหารวมถึงเขียนแสดง
การแกปั้ญหาในสถานการณ์ปัญหาท่ีครูน าเสนอไวใ้นขั้นการสร้างประสบการณ์ พบวา่นกัเรียนแต่
ละกลุ่มส่วนใหญ่สามารถน าขอ้มูลจากขั้นการสร้างประสบการณ์ท่ีไดว้เิคราะห์หาขอ้มูลท่ีโจทย์
ก าหนดใหม้าใชป้ระกอบในการก าหนดแนวทางการแกปั้ญหา ด าเนินการแกปั้ญหา และเขียนแสดง
การแกปั้ญหาเป็นขั้นตอนไดม้ากข้ึน และเม่ือครูสุ่มตวัแทนแต่ละกลุ่มมาน าเสนอและร่วมกนัแสดง
ความคิดเห็นเก่ียวกบัขั้นตอนการแกปั้ญหาและค าตอบท่ีได ้พบวา่นกัเรียนทุกกลุ่มใหค้วามร่วมมือ
เป็นอยา่งดี และการเขียนแสดงขั้นตอนการแกปั้ญหาของนกัเรียนแต่ละกลุ่มมีความคลา้ยคลึงกนั 
และสรุปค าตอบไดถู้กตอ้ง นอกจากน้ีนกัเรียนจะไดท้  าใบงานซ่ึงตอ้งใชก้ระบวนการแกปั้ญหาใน
การเขียนตอบ  ซ่ึงมีผลการวเิคราะห์แบ่งตามขั้นตอนการแกปั้ญหา ดงัน้ี 

 ขั้นท่ี 1 การท าความเขา้ใจปัญหา นกัเรียนส่วนใหญ่ระบุขอ้มูลส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบ
ได ้และระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ดถู้กตอ้ง และสามารถเขียนแยกประเด็นไดอ้ยา่ง
ชดัเจน 
 ขั้นท่ี 2 การวางแผนแกปั้ญหา นกัเรียนส่วนใหญ่สามารถก าหนดแนวทางเพื่อน าไปสู่การ
ด าเนินการแกปั้ญหาได ้
 ขั้นท่ี 3 การแกปั้ญหา นกัเรียนส่วนใหญ่สามารถด าเนินการแกปั้ญหาเพื่อน าไปสู่ค าตอบ
ท่ีถูกตอ้งได ้แต่ยงัมีนกัเรียนบางส่วนท่ียงัเขียนด าเนินการแกปั้ญหาไม่เป็นไปตามท่ีไดว้างแผนไว ้
 ขั้นท่ี 4 การสรุปค าตอบ นกัเรียนส่วนใหญ่สามารถเขียนสรุปค าตอบสอดคลอ้งกบัส่ิงท่ี
โจทยปั์ญหาตอ้งการทราบได ้
 

 ในช่วงสุดทา้ย (แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5-6) ของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์

ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS เพื่อพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหา  เป็นการจดัการ
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เรียนรู้ เร่ือง การเรียงสับเปล่ียนเชิงวงกลมกรณีท่ีส่ิงของแตกต่างกนัทั้งหมด และการจดัหมู่กรณีท่ี

ส่ิงของแตกต่างกนัทั้งหมด ซ่ึงมีผลการวเิคราะห์ดงัน้ี  

 ขั้นท่ี 1 ขั้นการสร้างประสบการณ์ เม่ือครูน าเสนอสถานการณ์ปัญหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัชีวิต
จริงของนกัเรียน พร้อมทั้งร่วมกนัอภิปรายในการท าความเขา้ใจกบัปัญหา พบวา่นกัเรียนสามารถ
เช่ือมโยงความรู้เดิมกบัสถานการณ์ปัญหาในการระบุขอ้มูลท่ีโจทยต์อ้งการทราบ และขอ้มูลท่ีโจทย์
ก าหนดใหไ้ดถู้กตอ้ง  
 ขั้นท่ี 2 ขั้นการสะทอ้นการเรียนรู้ หลงัจากนกัเรียนไดป้ฏิบติักิจกรรมกลุ่มเพื่อน าความรู้
มาใชใ้นการแกปั้ญหาในสถานการณ์ท่ีครูน าเสนอในขั้นการสร้างประสบการณ์ พบวา่นกัเรียนแต่
ละกลุ่มสามารถเขียนแสดงการหาค าตอบของปัญหาในกิจกรรมเป็นขั้นตอนได ้และสามารถสรุปผล
ท่ีไดจ้ากการปฏิบติักิจกรรมของกลุ่มตนเองไดถู้กตอ้ง 

 ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรุปองคค์วามรู้ จากนั้นครูให้ตวัแทนแต่ละกลุ่มน าเสนอค าตอบและ
ร่วมกนัอภิปรายขอ้สรุปของแต่ละกลุ่ม พบวา่นกัเรียนแต่ละกลุ่มใหค้วามร่วมมือเป็นอยา่งดีสามารถ
น าเสนอค าตอบและขอ้สรุปของกลุ่มตนเองได ้และแต่ละกลุ่มสามารถเช่ือมโยงความรู้จากการท า
กิจกรรมมาสู่การสรุปองคค์วามรู้ไดถู้กตอ้ง 

 ขั้นท่ี 4 ขั้นการประยกุตใ์ช ้ หลกัจากท่ีนกัเรียนมีความรู้ส าหรับใชใ้นการแกปั้ญหา
ดงักล่าวแลว้ นกัเรียนแต่ละกลุ่มจะไดก้ลบัไปวางแผนและด าเนินการแกปั้ญหารวมถึงเขียนแสดง
การแกปั้ญหาในสถานการณ์ปัญหาท่ีครูน าเสนอไวใ้นขั้นการสร้างประสบการณ์ พบวา่นกัเรียนแต่
ละกลุ่มสามารถน าขอ้มูลจากขั้นการสร้างประสบการณ์ท่ีมาก าหนดแนวทางการแกปั้ญหา 
ด าเนินการแกปั้ญหา และเขียนแสดงการแกปั้ญหาเป็นขั้นตอนไดถู้กตอ้ง และเม่ือครูสุ่มตวัแทนแต่
ละกลุ่มมาน าเสนอและร่วมกนัแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัขั้นตอนการแกปั้ญหาและค าตอบท่ีได ้
พบวา่นกัเรียนทุกกลุ่มใหค้วามร่วมมือเป็นอยา่งดี และสรุปค าตอบไดถู้กตอ้ง นอกจากน้ีนกัเรียนจะ
ไดท้  าใบงานซ่ึงตอ้งใชก้ระบวนการแกปั้ญหาในการเขียนตอบ  ซ่ึงมีผลการวเิคราะห์แบ่งตาม
ขั้นตอนการแกปั้ญหา ดงัน้ี 

 ขั้นท่ี 1 การท าความเขา้ใจปัญหา นกัเรียนส่วนใหญ่ระบุขอ้มูลส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบ
และระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ดถู้กตอ้ง และสามารถเขียนแยกประเด็นไดอ้ยา่งชดัเจน
และเป็นระบบ 
 ขั้นท่ี 2 การวางแผนแกปั้ญหา นกัเรียนส่วนใหญ่สามารถก าหนดแนวทางท่ีน าไปสู่การ
ด าเนินการแกปั้ญหาได ้
 ขั้นท่ี 3 การแกปั้ญหา นกัเรียนส่วนใหญ่สามารถด าเนินการแกปั้ญหาเพื่อน าไปสู่ค าตอบ
ท่ีถูกตอ้งได ้แต่ยงัมีนกัเรียนบางส่วนท่ียงัเขียนด าเนินการแกปั้ญหาไม่เป็นไปตามท่ีไดว้างแผนไว ้
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 ขั้นท่ี 4 การสรุปค าตอบ นกัเรียนส่วนใหญ่สามารถเขียนสรุปค าตอบสอดคลอ้งกบัส่ิงท่ี
โจทยปั์ญหาตอ้งการทราบได ้
 
 ตอนที ่2 ผลการเปรียบเทยีบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณติศาสตร์ ทีไ่ด้รับการ
จัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแก้ปัญหาแบบ SSCS กบัเกณฑ์ร้อยละ 70 
 ในการวเิคราะห์ขอ้มูลตอนท่ี 2 ผูว้จิยัน าคะแนนความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ของนกัเรียน ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหา
แบบ SSCS ไปเทียบกบัเกณฑร้์อยละ 70 โดยผูว้ิจยัไดน้ าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 
 
ตารางท่ี 25 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน 
  ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบ 
   การแกปั้ญหาแบบ SSCS กบัเกณฑร้์อยละ 70 
 

ทกัษะการเช่ือมโยง 
ทางคณติศาสตร์ 

n

 
คะแนน
เต็ม 

0  
(ร้อยละ 70) 

x  
(ร้อยละ) SD  t  p  

หลงัการจดัการเรียนรู้
เชิงประสบการณ์ 

41 12.00 8.40 
9.61 

(80.08) 
2.02 3.83* .000 

p* .05 
 

 จากตาราง 25 พบวา่ นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบ
การแกปั้ญหาแบบ SSCS มีคะแนนเฉล่ียความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เท่ากบั 9.61 
จากคะแนนเตม็ 12 คะแนน ซ่ึงคิดเป็นร้อยละ 80.08 และจากการทดสอบสมมติฐาน พบวา่คะแนน
เฉล่ียความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 70 อยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานการวจิยัขอ้ท่ี 2 
 นอกจากการเปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์กบัเกณฑร้์อยละ 
70 แลว้ ผูว้จิยัไดว้เิคราะห์ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน โดยนกัเรียน
สามารถน าความรู้ หรือหลกัการทางคณิตศาสตร์มาสัมพนัธ์กบัปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีสอดคลอ้ง
กบัชีวติจริงเพื่อใชใ้นการแกปั้ญหาและน าไปสู่การตดัสินใจ โดยพิจารณาจากจ านวนและร้อยละ
ของนกัเรียนในแต่ละขอ้ จ าแนกตามเกณฑก์ารใหค้ะแนน 3 ระดบั ปรากฏผลดงัตารางท่ี 26  
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ตารางท่ี 26 จ านวนและร้อยละของนกัเรียนจ าแนกตามขอ้และระดบัคะแนนของความสามารถใน
การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 

ระดับ 
คะแนน 

จ านวนนักเรียน (ร้อยละ) ร้อยละ 

ข้อที ่1 ข้อที ่2 ข้อที ่3 ข้อที ่4 ข้อที ่5 ข้อที ่6 
2 คะแนน 34 

(82.93) 
23 

(56.10) 
23 

(56.10) 
32 

(78.05) 
34 

(82.93) 
32 

(78.05) 
72.36 

1 คะแนน 6 
(14.63) 

2 
(4.88) 

9 
(21.95) 

8 
(19.51) 

7 
(17.07) 

6 
(14.63) 

15.45 

0 คะแนน 1 
(2.44) 

16 
(39.02) 

9 
(21.95) 

1 
(2.44) 

0 
(0.00) 

3 
(7.32) 

12.20 

รวม 41 
(100.00) 

41 
(100.00) 

41 
(100.00) 

41 
(100.00) 

41 
(100.00) 

41 
(100.00) 

100.00 

 
 จากตารางท่ี 26 พบวา่ในภาพรวมระดบัความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
ส่วนใหญ่อยูใ่นระดบั 2 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 72.36 รองลงมา คือ ระดบั 1 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 
15.45 และในระดบั 0 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 12.20 และเม่ือพิจารณาความสามารถในการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการ
แกปั้ญหาแบบ SSCS โดยจ าแนกตามเกณฑก์ารใหค้ะแนนของความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์แบ่งเป็น 3 ระดบั  ซ่ึงมีตวัอยา่งการตอบค าถามของนกัเรียน ตามระดบัคะแนนจากโจทย์
ท่ีใชใ้นแบบทดสอบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ขอ้ท่ี 3 
ดงัน้ี 
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“เจา้ของโรงงานผลิตไอศกรีมยีห่อ้หน่ึง ตอ้งการผลิตไอศกรีมแจกเน่ืองในวนัเด็ก
แห่งชาติ โดยตอ้งการให้เด็ก ๆ ไดท้านไอศกรีมและลุน้รับของขวญัวนัเด็ก ซ่ึงมีของขวญัจ านวน 50 
ช้ิน ท่ีตอ้งแจกใหห้มด ในส่วนของไอศกรีมมีทั้งหมด 5 รสชาติ ไดแ้ก่ รสวนิลา  รสสตรอวเ์บอร์ร่ี 
รสชาเขียว รสช็อกโกแลต และรสมะนาว โดยไมไ้อศกรีมทางโรงงานไดใ้ชต้วัเลข 2, 3, 5 และ 9 ใน
การสร้างรหสัจ านวน 3 หลกั ลงบนไมไ้อศกรีม โดยท่ีแต่ละหลกัใชเ้ลขโดดไม่ซ ้ ากนั เพื่อจะใชไ้ม้
ไอศกรีมเป็นเง่ือนไขในการแจกของขวญั และเด็กคนใดท่ีไดไ้มไ้อศกรีมท่ีรหสัมากกวา่ 300 จะ
ไดรั้บของขวญั อยากทราบวา่เจา้ของโรงงานจะสามารถสร้างรหสัท่ีไดรั้บรางวลัไดแ้ตกต่างกนั
ทั้งหมดก่ีรหสั” ซ่ึงมีผลการศึกษาดงัน้ี 
 ตวัอยา่งการตอบค าถามของนกัเรียนท่ีไดร้ะดบัคะแนน 2 คะแนน ซ่ึงนกัเรียนสามารถน า

ความรู้หรือหลกัการทางคณิตศาสตร์มาสัมพนัธ์กบัปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีสอดคลอ้งกบัชีวติจริง

เพื่อน าไปสู่ขอ้สรุปท่ีถูกตอ้ง แสดงดงัภาพท่ี 19 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 19 ตวัอยา่งการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีได ้2 คะแนน 
 

 จากภาพท่ี 19 จะเห็นไดว้า่ นกัเรียนสามารถน าความรู้ หรือหลกัการทางคณิตศาสตร์มา

สัมพนัธ์กบัสถานการณ์ปัญหาท่ีก าหนดใหจ้นสามารถน าไปสู่ขอ้สรุปท่ีถูกตอ้งได ้โดยส่ิงท่ีนกัเรียน

เขียนคือ  “ รหสัท่ีไดรั้บรางวลัท่ีสร้างข้ึนไม่เพียงพอกบัจ านวนของขวญัท่ีตอ้งการแจกใหเ้ด็ก ” ซ่ึง

เป็นขอ้สรุปท่ีถูกตอ้ง และนกัเรียนเขียนอธิบายต่อวา่ เน่ืองจากรหสัท่ีไดรั้บรางวลัทั้งหมดมี 18 รหสั

แต่มีของขวญั 50 ช้ิน ท าใหก้ารสรุปของนกัเรียนมีความเหมาะสมสอดคลอ้งกบัปัญหา เพราะจาก

ขอ้มูลท่ีโจทยก์ าหนดให ้เจา้ของโรงงานตอ้งการแจกของขวญัใหห้มดทุกช้ิน 
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 ตวัอยา่งการตอบค าถามของนกัเรียนท่ีไดร้ะดบัคะแนน 1 คะแนน ซ่ึงนกัเรียนสามารถน า

ความรู้หรือหลกัการทางคณิตศาสตร์มาสัมพนัธ์กบัปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีสอดคลอ้งกบัชีวติจริง

แต่น าไปสู่ขอ้สรุปท่ีถูกตอ้งบางส่วน  แสดงดงัภาพท่ี 20 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 20 ตวัอยา่งการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีได ้1 คะแนน 
 

 จากภาพท่ี 20 แสดงใหเ้ห็นวา่ นกัเรียนสามารถน าความรู้ หรือหลกัการทางคณิตศาสตร์

มาสัมพนัธ์กบัสถานการณ์ปัญหาแต่น าไปสู่ขอ้สรุปท่ีถูกตอ้งบางส่วนโดยส่ิงท่ีนกัเรียนเขียน คือ 

รหสัท่ีสร้างข้ึนทั้งหมด ไม่เพียงพอกบัของท่ีตอ้งการแจก ซ่ึงเป็นขอ้สรุปท่ีถูกตอ้งเพียงบางส่วน โดย

ท่ีนกัเรียนไม่ไดเ้ขียนอธิบายต่อวา่เน่ืองจากรหสัท่ีไดรั้บรางวลัทั้งหมดมี 18 รหสั แต่มีของขวญัท่ี

ตอ้งการแจกใหเ้ด็กทั้งหมด 50 ช้ินและตอ้งแจกใหห้มดทุกช้ิน  จึงเป็นเหตุผลท่ีสนบัสนุนวา่ท าไมถึง

สรุปไดถู้กตอ้ง  

 

 ตวัอยา่งการตอบค าถามของนกัเรียนท่ีไดร้ะดบัคะแนน 0 คะแนน ซ่ึงนกัเรียนสามารถน า

ความรู้หรือหลกัการทางคณิตศาสตร์มาสัมพนัธ์กบัปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีสอดคลอ้งกบัชีวติจริง

แต่น าไปสู่ขอ้สรุปท่ีไม่ถูกตอ้ง หรือ ไม่มีการสรุป แสดงดงัภาพท่ี 21 
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ภาพท่ี 21 ตวัอยา่งการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีได ้0 คะแนน 
 
 จากภาพท่ี 21  แสดงใหเ้ห็นวา่ นกัเรียนสามารถน าความรู้ หรือหลกัการทางคณิตศาสตร์

มาสัมพนัธ์กบัสถานการณ์ปัญหาซ่ึงน าไปสู่ขอ้สรุปท่ีไม่ถูกตอ้ง โดยส่ิงท่ีนกัเรียนเขียน “รหสัท่ี

สร้างข้ึนท่ีมากกวา่ 300 มีทั้งหมด 18 รหสั ซ่ึงมีของขวญัทั้งหมด 50 ช้ิน จึงเพียงพอกบัจ านวน

ของขวญัท่ีตอ้งการแจก”  จากส่ิงท่ีนกัเรียนเขียนเป็นขอ้สรุปท่ีไม่ถูกตอ้ง เน่ืองจาก ขอ้มูลท่ีโจทย์

ก าหนดให ้คือ ของขวญัมีทั้งหมด 50 ช้ิน และตอ้งการแจกของขวญัให้หมดทุกช้ิน ดงันั้นรหสั

จะตอ้งมีจ านวนเท่ากบัของขวญั  

  
 นอกจากน้ีผูว้ิจยัไดว้เิคราะห์ผลการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการ

แกปั้ญหาแบบ SSCS จากแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1-6  ในส่วนของความสามารถในการเช่ือมโยง

ทางคณิตศาสตร์ในขั้นตอนของการจดัการเรียนรู้ผูว้จิยัไดส้นบัสนุนใหเ้กิดการเช่ือมโยงทาง

คณิตศาสตร์กบัชีวิตจริง ดงัน้ี 

 ขั้นท่ี 1 ขั้นการสร้างประสบการณ์ นกัเรียนส่วนใหญ่มีความสนใจในสถานการณ์ท่ี
เก่ียวขอ้งกบัชีวติจริง เช่น ฟาร์มทดลองการเกษตร  และร่วมกนัตอบค าถามเพื่อระบุขอ้มูลท่ีโจทย์
ก าหนดโดยพิจารณาขอ้มูลท่ีจ าเป็นส าหรับใชใ้นการแกปั้ญหาไดเ้ป็นอยา่งดี ซ่ึงแสดงใหเ้ห็นวา่
นกัเรียนมีความเขา้ใจ และเช่ือมโยงสถานการณ์ดงักล่าวได ้แต่ยงัมีนกัเรียนบางส่วนท่ียงัไม่ตอบ
ค าถามท่ีครูถาม อาจเน่ืองจากเป็นสถานการณ์ปัญหาท่ีไม่คุน้เคย  
 ขั้นท่ี 2 ขั้นการสะทอ้นการเรียนรู้ เป็นขั้นตอนท่ีนกัเรียนไดป้ฏิบติักิจกรรมกลุ่มเพื่อน า
ความรู้มาเช่ือมโยงเพื่อแกปั้ญหาในสถานการณ์ท่ีครูน าเสนอในขั้นการสร้างประสบการณ์ พบวา่
นกัเรียนบางกลุ่มยงัไม่สามารถเช่ือมโยงความรู้จากการท ากิจกรรมไปสู่การสรุปผลการปฏิบติั
กิจกรรมของกลุ่มตนเองได ้ครูสนบัสนุนการคิดโดยการใชค้  าถามเพื่อใหเ้กิดการเช่ือมโยงความรู้ 
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 ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรุปองคค์วามรู้ ในส่วนน้ีนกัเรียนแต่ละกลุ่มจะไดอ้ภิปรายแนวคิดของ
กลุ่มตนเอง เพื่อเช่ือมโยงผลจากการท ากิจกรรมไปสู่การสรุปองคค์วามรู้ใหม่ พบวา่นกัเรียนแต่ละ
กลุ่มใหค้วามร่วมมือเป็นอยา่งดี แต่มีบางกลุ่มไม่สามารถเช่ือมโยงความรู้จากการท ากิจกรรมมาสู่
การสรุปองคค์วามรู้ใหม่ท่ีถูกตอ้งได ้

 ขั้นท่ี 4 ขั้นการประยกุตใ์ช ้  นกัเรียนแต่ละกลุ่มจะไดว้างแผนและด าเนินการแกปั้ญหาใน
สถานการณ์ปัญหาท่ีครูน าเสนอไวใ้นขั้นการสร้างประสบการณ์ และนกัเรียนแต่ละคนจะไดท้ าใบ
งานซ่ึงเป็นสถานการณ์ปัญหาใหม่ โดยนกัเรียนจะไดน้ าความรู้ไปใชใ้นเพื่อแกปั้ญหาและน าไปสู่
การตดัสินใจในสถานการณปัญหานั้น ๆ ได ้ซ่ึงพบวา่นกัเรียนส่วนใหญ่สามารถน าความรู้ไป
เช่ือมโยงตั้งแต่การวางแผนจนด าเนินการแกปั้ญหาได ้และน าไปสู่การตดัสินใจไดถู้กตอ้ง 



บทที ่5 
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ1) เปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาทาง
คณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบั
รูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS กบัเกณฑร้์อยละ 70 2) เปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบั
รูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS กบัเกณฑร้์อยละ 70 ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีคือนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนโพธิสัมพนัธ์พิทยาคาร อ าเภอบางละมุง จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนท่ี 2       
ปีการศึกษา 2564 จ  านวน 2 หอ้งเรียน จ านวน 85 คน ซ่ึงมีการจดัห้องเรียนแบบคละระดบั
ความสามารถทางวชิาการของนกัเรียน โดยกลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5/3 
โรงเรียนโพธิสัมพนัธ์พิทยาคาร จ านวน 41 คน ไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random 
sampling) เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ 1) แผนการจดัการเรียนรู้จ านวน 6 แผน โดยมี 
ความเหมาะสมของแผนอยูใ่นระดบัเหมาะสมมากท่ีสุด ( x 4.74, SD  0.29) 2) แบบวดั
ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์และความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  
ฉบบัหลงัเรียน เร่ือง หลกัการนบั มีค่าความยากง่าย 0.58-0.79 มีค่าอ านาจจ าแนก 0.24-0.52         
และมีค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.79 สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ียเลขคณิต ( x ) ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน ( SD ) และการทดสอบที แบบกลุ่มตวัอยา่งเดียว (t-test for one sample) 
 

สรุปผลการวจิัย 
1. นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบั

รูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS มีความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์สูงกวา่เกณฑ ์
ร้อยละ 70 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

2. นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบั
รูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS มีความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ สูงกวา่เกณฑ ์
ร้อยละ 70 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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การอภิปรายผล 
 จากการศึกษาผลของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหา
แบบ SSCS ท่ีมีต่อความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 สามารถอภิปรายผลการวิจยัไดด้งัน้ี 
 1. ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ 
 จากผลการวเิคราะห์ทางสถิติ พบวา่ ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการ

แกปั้ญหาแบบ SSCS สูงกวา่เกณฑร้์อยละ 70 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงเป็นไปตาม

สมมติฐานการวิจยัขอ้ท่ี 1 ทั้งน้ีเป็นผลเน่ืองมาจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้

เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS  เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้การสร้าง

ความรู้จากการปฏิบติัอยา่งมีขั้นตอน โดยผูเ้รียนจะไดท้ าความเขา้ใจสถานการณ์ปัญหาท่ีเก่ียวขอ้ง

กบัชีวติจริงเพื่อสร้างความสนใจใหน้กัเรียนเรียนรู้และสร้างความรู้เพื่อน ามาใชแ้กปั้ญหา และ

ผูเ้รียนจะไดศึ้กษาสถานการณ์ก่อนปฏิบติักิจกรรม และเรียนรู้ผา่นการแกปั้ญหาจากการปฏิบติั

กิจกรรมจนเกิดประสบการณ์ ร่วมกนัสรุปผล เพื่อน าความรู้ไปใชใ้นการแกปั้ญหา และร่วมกนั

อภิปรายการแกปั้ญหา สังเกตไดจ้ากการท าใบงานทา้ยแผนการจดัการเรียนรู้ทุกคร้ัง นกัเรียนมี

คะแนนเฉล่ียท่ีสูงข้ึน และพบวา่ในการใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้เชิง

ประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS ในช่วงแรกโดยเฉพาะแผนท่ี 1 นกัเรียนไม่

คุน้เคยกบัสถานการณ์ปัญหาในลกัษณะท่ีครูไดน้ าเสนอ ท าใหมี้นกัเรียนบางส่วนไม่สามารถเขียน

ส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ดถู้กตอ้งครบถว้น ส่งผลใหน้กัเรียนไม่สามารถน าขอ้มูลจากขั้นท่ี 1          

ของแผนการจดัการเรียนรู้ไปใชใ้นการวางแผนเพื่อแกปั้ญหาได ้การเขียนแนวทางการแกปั้ญหาจึง

ไม่น าไปสู่การแกปั้ญหาและไม่เป็นล าดบัขั้นตอน รวมถึงการเขียนแสดงวธีิการแกปั้ญหาท่ีไม่

เป็นไปตามกระบวนการแกปั้ญหาและนกัเรียนไม่คุน้เคยกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีไดมี้การ

อภิปรายแลกเปล่ียนความคิดในการแกปั้ญหา การประเมินขั้นตอนการแกปั้ญหาและค าตอบร่วมกนั 

ผูว้จิยัจึงใหค้วามช่วยเหลือนกัเรียน เพื่อใหน้กัเรียนมีความเขา้ใจในการคน้หาขอ้มูลของปัญหา 

ร่วมกนัวิเคราะห์องคป์ระกอบของการวางแผนการแกปั้ญหา และแกปั้ญหาตามกระบวนการ

แกปั้ญหา ประเมินขั้นตอนและค าตอบ และเม่ือนกัเรียนเร่ิมมีการพฒันาความสามารถในการ

แกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ผูว้ิจยัจึงลดบทบาทในการช่วยเหลือลง พบวา่นกัเรียนสามารถแกปั้ญหา

และเขียนแสดงการแกปั้ญหาตามกระบวนการแกปั้ญหาไดด้ว้ยตนเอง  ซ่ึงในส่วนของการจดัการ
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เรียนรู้เชิงประสบการณ์ ผูว้จิยัใชก้ารจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ เพื่อส่งเสริมความสามารถใน

การคิดแกปั้ญหาของนกัเรียน โดยอาศยัการเรียนรู้การแกปั้ญหาจากการลงมือปฏิบติักิจกรรม

ร่วมกนั มีผลการปฏิบติัในการแกปั้ญหาร่วมกนั  เพื่อให้เกิดการสร้างความรู้และน าไปใชใ้นการ

แกปั้ญหา ซ่ึงสอดคลอ้งกบั  พิมพนัธ์ เดชะคุปต ์(2551, หนา้ 71) ท่ีกล่าววา่การเรียนรู้จาก

ประสบการณ์ ผูเ้รียนเป็นผูส้ร้างความรู้ใหม่โดยเร่ิมจากการรับรู้ปัญหา คิดหาแนวทางแกไ้ข ลงมือ

ปฏิบติัจนเกิดประสบการณ์จากการปฏิบติั ผูเ้รียนจะเป็นผูส้ร้างความรู้ของตนเอง เกิดการ

ปรับเปล่ียนความรู้เดิมเป็นความรู้ใหม่ ซ่ึงจะเป็นความรู้ท่ีมีความหมายต่อผูเ้รียน สามารถน าไป

ประยกุตใ์ชป้ระโยชน์ไดจ้ริงในชีวติประจ าวนั ซ่ึงแสดงใหเ้ห็นวา่การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์

นั้นสามารถส่งเสริมใหเ้กิดกระบวนการแกปั้ญหาได ้และการพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหา 

ผูส้อนควรเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในการแกปั้ญหาและลงมือปฏิบติัแกปั้ญหาดว้ยตนเอง 

และควรใหค้วามรู้และสนบัสนุนใหผู้เ้รียนไดล้งมือปฏิบติัแกปั้ญหาตามขั้นตอนหรือกระบวนการ

แกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ (เวชฤทธ์ิ องักนะภทัรขจร, 2555, หนา้ 126) และประกอบกบัรูปแบบการ

แกปั้ญหาแบบ SSCS ซ่ึงเป็นรูปแบบท่ีเนน้พฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาของผูเ้รียน กระตุน้

ใหผู้เ้รียนแยกแยะประเด็นปัญหา คน้หาขอ้มูลของปัญหา และด าเนินการแกปั้ญหาดว้ยตนเอง ท าให้

การแกปั้ญหาเกิดข้ึนอยา่งเป็นล าดบัขั้นตอนตามกระบวนการแกปั้ญหา ส่งเสริมใหน้กัเรียนเกิดการ

แลกเปล่ียนความคิดในชั้นเรียน  ซ่ึงสอดคลอ้งกบั Pizzini et al. (1989, pp. 528-532) ท่ีไดก้ล่าวถึง

การสอนโดยใชรู้ปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS วา่เป็นรูปแบบท่ีเนน้พฒันากระบวนการแกปั้ญหา

ของผูเ้รียนเป็นรายบุคคลใหเ้กิดประสิทธิภาพสูงสุด เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดแ้สดงความคิดเห็นอยา่ง

เตม็ความสามารถ ช่วยใหก้ระบวนการแกปั้ญหามีความรัดกุมมากข้ึน มุ่งเนน้ให้ผูเ้รียนเกิดทกัษะ

กระบวนการในการแกปั้ญหา คิดอยา่งมีเหตุผลและส่งเสริมการเรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยผูส้อนจะเป็น

ผูน้ าเสนอปัญหาและคอยกระตุน้ผูเ้รียนใหคิ้ดถึงปัญหาและคน้หาองคป์ระกอบจนน าไปสู่การ

แกปั้ญหาและค าตอบท่ีสมบูรณ์ จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้แสดงใหเ้ห็นวา่การใชรู้ปแบบการแกปั้ญหา

แบบ SSCS  ในการจดัการเรียนรู้สามารถส่งเสริมใหเ้กิดการพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหา

ทางคณิตศาสตร์ไดเ้ป็นอยา่งดี     

 เม่ือพิจารณาขั้นการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ 

SSCS พบวา่ช่วยส่งเสริมและพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน 

ดงัน้ี 
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 ขั้นท่ี 1 การสร้างประสบการณ์ ผูว้จิยัไดน้ าเสนอสถานการณ์ปัญหาแก่นกัเรียนทั้งชั้น

เรียน โดยใชส่ื้อประกอบการสอน ซ่ึงเป็นสถานการณ์ปัญหาท่ีสอดคลอ้งกบัชีวิตจริง ท าใหน้กัเรียน

สนใจท่ีจะวเิคราะห์ถึงขอ้มูลท่ีอยูใ่นสถานการณ์ปัญหานั้น และการใชค้  าถามของผูว้จิยัท่ีกระตุน้ให้

นกัเรียนเช่ือมโยงความรู้เดิมไปสู่การวเิคราะห์ปัญหา เพื่อคน้หาขอ้มูลท่ีโจทยก์ าหนดให ้และส่ิงท่ี

โจทยต์อ้งการทราบ นกัเรียนก็สามารถท่ีจะแยกแยะประเด็นของปัญหา (Search: S)  เพื่อจะตอบ

ค าถามถึงส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหแ้ละส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการใหห้าค าตอบได ้และเม่ือนกัเรียนไดท้  าความ

เขา้ใจสถานการณ์ปัญหาในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ก็จะท าใหน้กัเรียนเกิดการพฒันาการท า

ความเขา้ใจปัญหาไดเ้ป็นอยา่งดี อีกทั้งการท่ีนกัเรียนไดว้เิคราะห์ แยกแยะประเด็นของปัญหาได ้จะ

ท าใหน้กัเรียนเกิดความเขา้ใจในปัญหาอยา่งลึกซ้ึง สามารถท่ีจะรวบรวมขอ้มูลท่ีมีอยูใ่นปัญหามา

ก าหนดเป็นแนวทางในการหาค าตอบของปัญหาได ้ส่งผลใหน้กัเรียนไดพ้ฒันาความสามารถในการ

แกปั้ญหาของตนเอง ซ่ึงสอดคลอ้งกบั อมัพร มา้คนอง (2553, หนา้ 48) ท่ีกล่าววา่ การพฒันา

ความสามารถในการแกปั้ญหาตอ้งเนน้ท่ีการวเิคราะห์ขอ้มูลในปัญหาหรือสถานการณ์ปัญหาท่ี

ก าหนด เพื่อใหผู้เ้รียนมีทกัษะในการท าความเขา้ใจหรือวเิคราะห์ปัญหาโดยเฉพาะอยา่งยิง่การ

วเิคราะห์ปัญหาท่ีไม่คุน้เคย ความเขา้ใจปัญหาอยา่งท่องแทจ้ะท าใหผู้เ้รียนเห็นแนวทางหรือวธีิการ

ในการแกปั้ญหา และ ปรีชา เนาวเ์ยน็ผล (2556, หนา้ 71-78) ท่ีกล่าววา่สถานการณ์ปัญหาท่ีเก่ียวขอ้ง

กบัชีวติจริงสามารถพฒันาความสามารถในการท าความเขา้ใจปัญหาได ้และ อุษาวดี จนัทรสนธิ 

(2556, หนา้ 72) ท่ีไดอ้ธิบายแนวทางการพฒันาการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์วา่ ครูผูส้อนควร

พฒันาความสามารถในการเขา้ใจปัญหาของนกัเรียน โดยการใชปั้ญหาท่ีมีลกัษณะคลา้ยกบัปัญหา

ในชีวติจริงมาใหน้กัเรียนฝึกท าความเขา้ใจ และวเิคราะห์ปัญหา นอกจากน้ีในขั้นการสร้าง

ประสบการณ์ ผูว้จิยัไดจ้ดักิจกรรมกลุ่ม โดยให้นกัเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาและท าความเขา้ใจเก่ียวกบั

แนวปฏิบติัตามใบกิจกรรมก่อนการลงมือท า จากนั้นลงมือปฏิบติัตามแนวทางท่ีแต่ละกลุ่มไดศึ้กษา

จากใบกิจกรรม ซ่ึงแต่ละกลุ่มจะมีการอภิปรายแลกเปล่ียนแนวทางการปฏิบติักิจกรรมท่ีตนเอง

เขา้ใจหลงัจากท่ีไดศึ้กษาในใบกิจกรรมร่วมกบัเพื่อนในกลุ่ม ซ่ึงเม่ือนกัเรียนแต่ละกลุ่มไดฝึ้กการ

ปฏิบติัตามแนวทางท่ีกลุ่มตนเองไดท้  าความเขา้ใจแลว้ในทุก ๆ ใบกิจกรรมจะท าใหน้กัเรียนเกิดการ

พฒันาการปฏิบติักิจกรรมเป็นขั้นตอนตามแนวทางท่ีวางแผนไว ้และเป็นผลให้เกิดการฝึกให้

นกัเรียนไดแ้สดงความคิดเห็น และฝึกการวางแผนการท างานร่วมกนัก่อนลงมือปฏิบติั ซ่ึง

สอดคลอ้งกบั สสวท. (2551, หนา้ 183) ท่ีเสนอวา่ แนวทางในการพฒันาการแกปั้ญหาทาง

คณิตศาสตร์ ครูควรเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดคิ้ดอธิบายในส่ิงท่ีตนคิดและน าเสนอแนวคิดของตน
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อยา่งอิสระ และมีการน าเสนอร่วมกบัเพื่อนสมาชิกในกลุ่มดว้ย และ เวชฤทธ์ิ องักนะภทัรขจร 

(2555, หนา้ 113) ท่ีกล่าววา่ผูส้อนควรสนบัสนุนใหล้งมือปฏิบติัแกปั้ญหาตามขั้นตอนหรือ

กระบวนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ แลว้สนบัสนุนให้ผูเ้รียนคิดและลงมือปฏิบติัแกปั้ญหานั้น ๆ 

เพื่อใหผู้เ้รียนมีประสบการณ์และคุน้เคยกบัขั้นตอนหรือกระบวนการแกปั้ญหาท่ีถูกตอ้ง 

 ขั้นท่ี 2 การสะทอ้นการเรียนรู้ ผูว้จิยัใหน้กัเรียนสะทอ้นผลการปฏิบติักิจกรรม โดยแต่ละ

กลุ่มร่วมกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็น ซ่ึงผูว้จิยัใชค้  าถามกระตุน้เพื่อให้นกัเรียนเกิดการ

อภิปรายร่วมกนั กระตุน้ใหน้กัเรียนคิดวิเคราะห์และพิจารณาถึงผลของการปฏิบติั ปัญหาและ

แนวทางในการแกปั้ญหาจากการท ากิจกรรมในใบกิจกรรม รวมถึงการเขียนแสดงการหาค าตอบ

ของแต่ละกลุ่ม ซ่ึงเม่ือนกัเรียนแต่ละกลุ่มไดร่้วมกนัสรุปผลการปฏิบติัในทุก ๆ ใบกิจกรรมจะเป็น

การฝึกใหน้กัเรียนน าส่ิงท่ีไดรั้บจากการปฏิบติัมาสรุปเป็นความรู้ท่ีจะน าไปสู่การพฒันาการสรุป

ค าตอบในการแกปั้ญหาของนกัเรียน และเป็นการฝึกใหน้กัเรียนภายในกลุ่มและในชั้นเรียนร่วมกนั

วางแผนหาแนวทางในการแกปั้ญหาเพื่อน าไปปรับใชใ้นสถานการณ์ปัญหาของกิจกรรมถดัไป 

นอกจากน้ียงัเป็นการส่งเสริมใหผู้เ้รียนเขียนแสดงการหาค าตอบของปัญหาใหเ้ป็นล าดบัขั้นตอน จึง

น าไปสู่การพฒันาการวางแผนการแกปั้ญหา และการสรุปค าตอบของปัญหาของนกัเรียนได ้ซ่ึง

สอดคลอ้งกบั สสวท. (2551, หนา้ 183) ท่ีเสนอวา่ แนวทางในการพฒันาการแกปั้ญหาทาง

คณิตศาสตร์ ครูควรเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดคิ้ดอธิบายในส่ิงท่ีตนคิดและน าเสนอแนวคิดของตน

อยา่งอิสระ และมีการน าเสนอร่วมกบัเพื่อนสมาชิกในกลุ่มดว้ย 

 ขั้นท่ี 3 การสรุปองคค์วามรู้  ผูว้จิยัไดใ้หน้กัเรียนน าขอ้สรุปจากผลการปฏิบติัท่ีกลุ่มของ

ตนเองไดร่้วมกนัสรุปเป็นความรู้มาอภิปรายกบัเพื่อนในชั้นเรียนในทุก ๆ แผนการจดัการเรียนรู้ 

เม่ือนกัเรียนไดท้  าเช่นน้ีจะท าใหน้กัเรียนเกิดการคุน้ชินกบัการสรุปผล และเม่ือนกัเรียนมองเห็น

ความส าคญัของส่ิงท่ีตนไดเ้รียนรู้  และสามารถน าขอ้สรุปนั้นมาสร้างเป็นองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง จะ

ท าใหน้กัเรียนเกิดความเขา้ใจในองคค์วามรู้นั้นอยา่งท่องแท ้ความรู้ท่ีเกิดข้ึนจะเป็นความรู้ท่ีอยูใ่น

ตวันกัเรียน ส่งผลใหเ้ม่ือนกัเรียนน าความรู้ไปใชใ้นการแกปั้ญหาก็จะสามารถใชค้วามรู้ในการ

แกปั้ญหาไดอ้ยา่งแม่นย  า สอดคลอ้งกบั สสวท. (2551, หนา้ 180-186) ท่ีไดเ้สนอวา่ ครูควรใช้

กิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือหรือการท างานร่วมกนัเป็นกลุ่มยอ่ย ไดล้งมือแกปั้ญหาและปฏิบติั

ภารกิจต่าง ๆ จนบรรลุวตัถุประสงคท่ี์คาดหวงัไว ้ไดพู้ดคุยแลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั 

ไดส้ะทอ้นความคิดเห็นเก่ียวกบักระบวนการแกปั้ญหาท่ีกระท าร่วมกนั ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีจะช่วยให้
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นกัเรียนมีความมัน่ใจในการแกปั้ญหาท่ีเผชิญอยูท่ ั้งภายในและภายนอกหอ้งเรียน มีความเช่ือมัน่ใน

ตนเองและสามารถเช่ือมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตร์ต่าง ๆ ได ้ตลอดจนเขา้ใจแนวคิดทาง

คณิตศาสตร์ไดอ้ยา่งลึกซ้ึงและจดจ าไดน้านมากข้ึน 

 ขั้นท่ี 4 การประยกุตใ์ช ้ผูว้ิจยัไดใ้หน้กัเรียนแต่ละกลุ่มยอ้นกลบัไปหาค าตอบของปัญหา

ท่ีไดน้ าเสนอและท าความเขา้ใจปัญหาไวแ้ลว้ในขั้นการสร้างประสบการณ์ โดยนกัเรียนจะไดน้ า

ความรู้ท่ีไดม้าก าหนดเป็นแนวทางในการแกปั้ญหาและด าเนินการแกปั้ญหา (Solve: S) โดยในช่วง

แรกเห็นไดว้า่นกัเรียนยงัไม่คุน้เคยกบัลกัษณะของสถานการณ์ปัญหา ผูว้จิยัจ  าเป็นตอ้งใหค้วาม

ช่วยเหลือโดยใชค้  าถามกระตุน้เพื่อให้นกัเรียนวเิคราะห์องคป์ระกอบของการวางแผนท่ีน าไปสู่

ค าตอบของปัญหา ซ่ึงเม่ือนกัเรียนไดฝึ้กวิเคราะห์และวางแผนการแกปั้ญหาในทุกคร้ังก่อนท่ีจะ

ด าเนินการแกปั้ญหาในทุก ๆ แผนการจดัการเรียนรู้ จะท าใหน้กัเรียนเกิดความคุน้ชินกบัการวาง

แผนการแกปั้ญหา และนอกจากน้ีนกัเรียนแต่ละคนยงัไดฝึ้กวางแผนการแกปั้ญหา โดยการท าใบ

งานท่ีตอ้งท าความเขา้ใจสถานการณ์ปัญหาและเขียนแนวทางการด าเนินการแกปั้ญหา ซ่ึงเม่ือ

นกัเรียนไดฝึ้กวางแผนการแกปั้ญหาก่อนท่ีจะลงมือแกปั้ญหาในทุก ๆ ใบงานจะท าใหน้กัเรียนคุน้

ชินกบัการวางแผนก่อนการลงมือแกปั้ญหาและเกิดการพฒันาการวางแผนการแกปั้ญหาของ

นกัเรียนได ้ซ่ึงสอดคลอ้งกบั สิริพร ทิพยค์ง (2544, หนา้ 157-159) ท่ีกล่าววา่ ผูส้อนควรใหอิ้สระใน

การคิดแก่ผูเ้รียน และกระตุน้ใหผู้เ้รียนคิดวา่จะใชท้กัษะและหลกัการใดในการแกโ้จทยปั์ญหานั้น ๆ 

และสนบัสนุนใหผู้เ้รียนคิดวิธีการแกปั้ญหาโดยวธีิการของผูเ้รียนเอง และในขั้นการประยกุตใ์ช ้

นกัเรียนแต่ละคนยงัไดฝึ้กด าเนินการแกปั้ญหาจากสถานการณ์ปัญหาในใบงานทุก ๆ แผนการ

จดัการเรียนรู้ โดยเป็นการด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีไดว้างไว ้ซ่ึงจะท าใหก้ารด าเนินการ

แกปั้ญหาจากสถานการณ์ปัญหาต่าง ๆ เป็นไปอยา่งรอบคอบ รวมถึงการเขียนแสดงการด าเนินการ

แกปั้ญหาออกมาเพื่อส่ือสาร และอธิบายแนวคิดของตนเองไดอ้ยา่งดี (Create: C) และเม่ือนกัเรียน

ไดฝึ้กด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีวางไวใ้นทุกใบงานท าใหน้กัเรียนเกิดการคุน้ชินกบัการ

ด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีวางไวแ้ละน าไปสู่การพฒันาการด าเนินการแกปั้ญหาของนกัเรียน

เอง ซ่ึงสอดคลอ้งกบั เวชฤทธ์ิ องักนะภทัรขจร (2555, หนา้ 113) ท่ีกล่าววา่ผูส้อนควรสนบัสนุนให้

ลงมือปฏิบติัแกปั้ญหาตามขั้นตอนหรือกระบวนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ แลว้สนบัสนุนให้

ผูเ้รียนคิดและลงมือปฏิบติัแกปั้ญหานั้น ๆ เพื่อใหผู้เ้รียนมีประสบการณ์และคุน้เคยกบัขั้นตอนหรือ

กระบวนการแกปั้ญหาท่ีถูกตอ้ง นอกจากน้ีในขั้นการประยกุตใ์ช ้เม่ือนกัเรียนแต่ละคนได้

ด าเนินการแกปั้ญหาจากสถานการณ์ปัญหาของใบงานในทุก ๆ แผนการจดัการเรียนรู้แลว้ นกัเรียน
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จะตอ้งน าผลจากการแกปั้ญหามาสรุปค าตอบ โดยจะตอ้งพิจารณาวา่ผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการแกปั้ญหา

นั้นสอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีปัญหาตอ้งการทราบหรือไม่  ซ่ึงเม่ือนกัเรียนฝึกท าในทุก ๆ ใบงานจะท าให้

นกัเรียนสามารถเขียนสรุปค าตอบใหส้อดคลอ้งกบัปัญหาไดถู้กตอ้ง และน าไปสู่การพฒันาการสรุป

ค าตอบของนกัเรียนในการแกปั้ญหาไดเ้ป็นอยา่งดี ซ่ึงสอดคลอ้งกบั ปรีชา เนาวเ์ยน็ผล (2537, หนา้ 

89) ท่ีกล่าววา่ การพฒันาการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ครูควรตอ้งกระตุน้ใหน้กัเรียนรู้จกั

ตีความหมายของค าตอบ วา่ค าตอบนั้นมีความหมายสอดคลอ้งกบัปัญหาหรือไม่ มีความเหมาะสม

หรือไม่เพียงใด ช้ีใหน้กัเรียนเห็นวา่การตีความหมายของค าตอบนั้นมีความส าคญัเท่าเทียมกบั

วธีิการหาค าตอบ  

 จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ จะเห็นวา่ทุกขั้นตอนของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์
ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS สามารถส่งเสริมและพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหา
ทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน จึงส่งผลใหน้กัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS มีความสามารถในการแกปั้ญหาทาง
คณิตศาสตร์สูงกวา่เกณฑ์ร้อยละ 70 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  ซ่ึงสอดคลอ้งกบั
ผลการวจิยัของ เรียมพร แสนซุง (2558, หนา้ 157-163) ซ่ึงพบวา่ ความสามารถในการแกปั้ญหาทาง
คณิตศาสตร์ เร่ือง อตัราส่วนและร้อยละ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  หลงัเรียนสูงกวา่ก่อน
เรียน และหลงัเรียนสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 75 อยา่งมีนยัส าคญัทางสิติท่ีระดบั .05 และสอดคลอ้งกบั
ผลการวจิยัของ  จตุพร ผอ่งลุนหิต (2560, หนา้ 116-118) ซ่ึงพบวา่ นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้
เชิงประสบการณ์มีทกัษะการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ สูง
กวา่ก่อนเรียน และสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 70 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  และสอดคลอ้งกบั 
ประภาศรี สิงคเสลิต (2561, หนา้ 211-221) ซ่ึงพบวา่ ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 เร่ือง การประยกุตอ์ตัราส่วนและร้อยละ โดยใชรู้ปแบบ SSCS 
ร่วมกบัเทคนิค Team – Pair – Solo หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน และสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 60 อยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และนกัเรียนส่วนใหญ่เห็นดว้ยกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง 
การประยกุตอ์ตัราส่วนและร้อยละ โดยใชรู้ปแบบ SSCS ร่วมกบัเทคนิค Team – Pair – Solo วา่มี
ความเหมาะสม อยูใ่นระดบัเห็นดว้ย และสอดคลอ้งกบั แทนไทย ชยัค าภา (2562, หนา้ 465) ซ่ึง
พบวา่ นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกบั SSCS  มีความสามารถ
ในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส สูงกวา่ก่อนการไดรั้บการจดัการ
เรียนรู้ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และมีความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทาง
คณิตศาสตร์ เร่ือง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส สูงกวา่เกณฑร้์อยละ 70 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  
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 2. ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์                                                                 

 จากผลการวเิคราะห์ทางสถิติ พบวา่ ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการ

แกปั้ญหาแบบ SSCS สูงกวา่เกณฑร้์อยละ 70 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงเป็นไปตาม

สมมติฐานการวิจยัขอ้ท่ี 2 ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจาก การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบ

การแกปั้ญหาแบบ SSCS เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใหน้กัเรียนเผชิญกบัสถานการณ์ปัญหา

ท่ีสอดคลอ้งกบัชีวติจริง และมุ่งเนน้ใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้ผา่นการแกปั้ญหาเป็นกลุ่มในสถานการณ์

จริง ท าใหน้กัเรียนเกิดการเช่ือมโยงความรู้และประสบการณ์เดิมกบัสถานการณ์ปัญหาท่ีพบ 

ส่งเสริมใหน้กัเรียนเกิดการอภิปรายแลกเปล่ียนแนวคิด สามารถเช่ือมโยงประสบกาณ์จากการ

ปฏิบติักิจกรรมไปสู่ขอ้สรุปและสร้างเป็นความรู้ใหม่ ส่งผลใหน้กัเรียนเกิดความเขา้ใจในความรู้

อยา่งลึกซ้ึง ซ่ึงการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS 

ประกอบดว้ย  4 ขั้นตอน ดงัน้ี ขั้นการสร้างประสบการณ์  ขั้นการสะทอ้นการเรียนรู้ ขั้นการสรุป

องคค์วามรู้  และขั้นการประยกุตใ์ช ้โดยในขั้นการสร้างประสบการณ์ ผูว้จิยัไดน้ าเสนอสถานการณ์

ปัญหาในชีวิตจริง และใชค้  าถามกระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดการอภิปรายร่วมกนั ใหน้กัเรียนคิดเช่ือมโยง

ความรู้เดิมกบัสถานการณ์ปัญหาท่ีพบเพื่อการคน้หาขอ้มูลของปัญหา ซ่ึงการเลือกสถานการณ์

ปัญหาท่ีสอดคลอ้งกบัชีวติจริงจะท าใหส้ถานการณ์มีความน่าสนใจ นกัเรียนเกิดความสงสัยใน

ประเด็นของปัญหา และมองเห็นความสัมพนัธ์ของปัญหาท่ีพบ ท าใหน้กัเรียนกระตือรือร้นในการ

คิดเช่ือมโยงความรู้เดิมกบัสถานการณ์ปัญหาในชีวิตจริงเพื่อน าไปสู่การแกปั้ญหาได ้เม่ือนกัเรียน

เกิดการคิดเช่ือมโยงความรู้เดิมในการอภิปรายสถานการณ์ปัญหาเพื่อหาขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทย์

ก าหนดใหแ้ละส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบได ้นกัเรียนจะมองเห็นความสัมพนัธ์ของความรู้เดิมกบั

สถานการณ์ปัญหา จึงท าใหน้กัเรียนสามารถเขา้ใจและระบุขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหาได ้ส่งผลให้

นกัเรียนเกิดการเช่ือมโยงความรู้กบัสถานการณ์ปัญหาท่ีเกิดข้ึนในชีวิตจริงได ้ซ่ึงสอดคลอ้งกบัเวช

ฤทธ์ิ องักนะภทัรขจร (2555, หนา้ 125-126) ท่ีกล่าววา่ แนวทางการพฒันาทกัษะการเช่ือมโยงทาง

คณิตศาสตร์ของผูเ้รียน ผูส้อนควรเลือกปัญหาท่ีเป็นการเช่ือมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตร์ทั้งภายใน

และภายนอกวชิาคณิตศาสตร์และผูส้อนควรกระตุน้ใหผู้เ้รียนเช่ือมโยงระหวา่งความรู้ใหม่และ

ความรู้ส่วนหน่ึงท่ีเคยไดเ้รียนรู้มาแลว้ เพื่อน าไปสู่การพฒันาความเขา้ใจแนวคิดทางคณิตศาสตร์ได้

ดว้ยตนเอง และในขั้นการสร้างประสบการณ์น้ีนกัเรียนตอ้งปฏิบติักิจกรรมในสถานการณ์ท่ี

เก่ียวขอ้งกบัชีวติจริง เป็นกลุ่มยอ่ยของทุก ๆ แผนการจดัการเรียนรู้ นกัเรียนแต่ละกลุ่มตอ้งศึกษา
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และแกปั้ญหาร่วมกนั เกิดการอภิปรายแลกเปล่ียนแนวคิดภายในกลุ่ม ซ่ึงเม่ือนกัเรียนไดป้ฏิบติั

กิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัชีวติจริงบ่อยคร้ัง ส่งผลใหน้กัเรียนเช่ือมโยงสถานการณ์ปัญหากบัเร่ืองท่ี

ศึกษาได ้และการปฏิบติักิจกรรมกลุ่มมีส่วนช่วยใหน้กัเรียนพฒันาการเช่ือมโยงของนกัเรียน 

สอดคลอ้งกบัเวชฤทธ์ิ องักนะภทัรขจร (2555, หนา้ 125-126) กล่าววา่ ผูส้อนควรจดักิจกรรมให้

นกัเรียนร่วมกนัแกปั้ญหาเป็นกลุ่ม และแกปั้ญหาในสถานการณ์จริงท่ีพวกเขาสนใจ เน่ืองจากการ

เรียนการสอนคณิตศาสตร์ท่ีเช่ือมโยงเขา้กบัความเป็นส่วนตวัของนกัเรียนจะส่งเสริมใหน้กัเรียน

สนุกกบัการเรียนรู้ และนกัเรียนไดท้  างานอยา่งมีความหมาย  และในขั้นการประยกุตใ์ชน้กัเรียนจะ

ไดน้ าความรู้และประสบการณ์มาใชใ้นการแกปั้ญหากบัสถานการณ์ท่ีสอดคลอ้งกบัชีวิตจริง ซ่ึง

นกัเรียนแต่ละกลุ่มจะไดน้ าความรู้ท่ีไดรั้บกลบัไปใชใ้นการหาค าตอบของสถานการณ์ปัญหาท่ี

ผูว้จิยัไดน้ าเสนอไวใ้นขั้นการสร้างประสบการณ์ เม่ือนกัเรียนไดเ้ช่ือมโยงความรู้กบัสถานการณ์

ปัญหา นกัเรียนจะมองเห็นความสัมพนัธ์ของความรู้ท่ีจะตอ้งน ามาใชใ้นการแกปั้ญหา เป็นการ

ส่งเสริมใหน้กัเรียนไดใ้ชค้วามรู้มาแกปั้ญหาดว้ยตนเอง และในการเขียนแสดงการแกปั้ญหาในขั้น

ของการแกปั้ญหาช้ีใหเ้ห็นวา่เม่ือนกัเรียนมองเห็นความสัมพนัธ์ของสถานการณ์ปัญหาท่ีพบกบั

ความรู้ท่ีน ามาใช ้นกัเรียนจะสามารถด าเนินการแกปั้ญหาไดถู้กตอ้งจนน าไปสู่การตดัสินใจท่ี

ถูกตอ้งได ้เป็นการส่งเสริมการคิดเช่ือมโยงของนกัเรียน และส่งผลใหน้กัเรียนไดพ้ฒันา

ความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้เพื่อใชใ้นการแกปั้ญหา และน าไปสู่การตดัสินใจท่ีถูกตอ้ง 

สอดคลอ้งกบัเวชฤทธ์ิ องักนะภทัรขจร (2555, หนา้ 125-126) ผูส้อนควรส่งเสริมให้นกัเรียนไดมี้

การน าความรู้และทกัษะทางคณิตศาสตร์มาแกปั้ญหาในถานการณ์ต่าง ๆ เพื่อฝึกใหน้กัเรียนเห็น

ความเช่ือมโยงของคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และชีวติจริงโดยท าควบคู่กบัการสอนเน้ือหาปกติ  

นอกจากน้ีนกัเรียนแต่ละคนจะไดท้  าใบงานท่ีมีการน าความรู้ท่ีไดรั้บไปเช่ือมโยงเพื่อแกปั้ญหา ซ่ึง

ในใบงานจะเป็นสถานการณ์ใหม่ท่ีมีความเก่ียวขอ้งกบัชีวิตจริง นกัเรียนไดเ้ขียนแสดงการแกปั้ญหา

ท่ีตอ้งอาศยัความรู้ท่ีไดม้าใชใ้นการแกปั้ญหา การท าใบงานจะเป็นการฝึกใหน้กัเรียนไดต้รวจสอบ

ความรู้ ความเขา้ใจในเน้ือหาของตนเอง ท าให้นกัเรียนเห็นความสัมพนัธ์ของความรู้กบัสถานการณ์

ปัญหาในชีวิตจริงท่ีพบ และเกิดความแม่นย  าในความรู้ท่ีนกัเรียนไดรั้บ สอดคลอ้งกบัอมัพร มา้

คนอง (2554, หนา้ 61) ท่ีกล่าววา่ ส่ิงส าคญัท่ีจะท าใหผู้เ้รียนพฒันาทกัษะการเช่ือมโยงไดคื้อ ผูเ้รียน

ตอ้งมีความรู้และมโนทศัน์ทางคณิตศาสตร์ในเร่ืองท่ีจะน าไปเช่ือมโยงเป็นอยา่งดี อนัจะท าใหเ้ขา้ใจ

ภาพรวมของคณิตศาสตร์ไดดี้ข้ึน ผูส้อนตอ้งตระหนกัถึงประเด็นน้ี และพฒันาให้เกิดข้ึนในตวั

นกัเรียน  
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 จากเหตุผลดงักล่าวขา้งตน้จึงส่งผลใหค้วามสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการ

แกปั้ญหาแบบ SSCS สูงกวา่เกณฑร้์อยละ 70 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 สอดคลอ้งกบั

ผลการวจิยัของ  จตุพร ผอ่งลุนหิต (2560, หนา้ 116-118) ซ่ึงพบวา่ นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้

เชิงประสบการณ์มีทกัษะการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ สูง

กวา่ก่อนเรียน และสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 70 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 
ข้อเสนอแนะ 
 จากการด าเนินการวจิยัและผลการวจิยั ผูว้จิยัไดส้รุปขอ้เสนอแนะส าหรับการน าไปใช้

และส าหรับการวจิยัคร้ังต่อไป ดงัน้ี 

 ข้อเสนอแนะทัว่ไป 

 1. การจดัการเรียนรู้ในขั้นการสร้างประสบการณ์ ครูน าเสนอสถานการณ์ปัญหาท่ี

สอดคลอ้งกบัชีวติจริง ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีนกัเรียนบางส่วนอาจไม่คุน้เคยกบัสถานการรณ์ปัญหาในลกัษณะ

ดงักล่าวส่งผลใหน้กัเรียนไม่สามารถท่ีจะระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ดค้รบถว้น ครูควรใช้

ค  าถามท่ีใกลต้วันกัเรียนสอดคลอ้งกบัสถานการณ์ปัญหา และเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดร้ะดม

ความคิด ในการวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาท่ีพบอีกคร้ัง 

 2. การจดัการเรียนรู้ในขั้นการสะทอ้นการเรียนรู้ ครูใหน้กัเรียนร่วมกนัแสดงความ

คิดเห็น อภิปรายถึงปัญหาและผลท่ีไดจ้ากการปฏิบติักิจกรรม และมีการน าเสนอขอ้สรุปการเรียนรู้

ของแต่ละกลุ่มซ่ึงแต่ละกลุ่มใหค้วามร่วมมือในการน าเสนอไดดี้ แต่มีนกัเรียนบางส่วนไม่ค่อยกลา้

แสดงออก ไม่กลา้แสดงความคิดเห็น หรืออภิปรายแลกเปล่ียนความรู้ ร่วมกบัเพื่อนในชั้นเรียน ครู

จึงควรใชว้ธีิการกระตุน้โดยใชค้  าถาม เพื่อฝึกใหน้กัเรียนแสดงความคิดเห็น อภิปรายร่วมกบัเพื่อน

ในชั้นเรียน เม่ือนกัเรียนไดฝึ้กแสดงความคิดเห็นบ่อย  ๆ นกัเรียนก็จะกลา้แสดงออกกลา้อภิปราย

มากข้ึน ส่งผลใหก้ารจดัการเรียนรู้มีประสิทธิภาพมากข้ึน 

 3. ครูควรใหเ้วลานกัเรียนในขั้นการสร้างประสบการณ์ท่ีนกัเรียนตอ้งลงมือปฏิบติั

กิจกรรม และในขั้นการสะทอ้นการเรียนรู้ในส่วนของกิจกรรมตอนท่ี 2 เพื่อให้นกัเรียนแต่ละกลุ่มมี
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เวลาในการพูดคุย แลกเปล่ียนแนวคิด และหาแนวทางในการท ากิจกรรมและแกปั้ญหาซ่ึงกนัและ

กนั 

 ข้อเสนอแนะในการท าวจัิยคร้ังต่อไป  

 1. ควรมีการศึกษาผลการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหา

แบบ SSCS ท่ีส่งผลต่อนกัเรียนในการพฒันาความสามารถทางคณิตศาสตร์ดา้นอ่ืน ๆ เช่น 

ความสามารถในการใหเ้หตุผล ความคิดสร้างสรรค ์และความสามารถในการส่ือสารและการส่ือ

ความหมายทางคณิตศาสตร์ เป็นตน้ 

 2. ควรมีการศึกษาผลการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหา

แบบ SSCS ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในเน้ือหาระดบัชั้นอ่ืน ๆ เช่น ความน่าจะเป็น การหา

ระยะทางและความสูง เป็นตน้ เพื่อพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาและการเช่ือมโยงทาง

คณิตศาสตร์อยา่งต่อเน่ือง 
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- ส าเนาหนงัสือขอความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือท่ีใช้ 

  ในการวจิยั 

- ส าเนาหนงัสือรับรองผลการพิจารณาจริยธรรมการวจิยัในมนุษย ์มหาวทิยาลยับูรพา 

- ส าเนาหนงัสือขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลเพื่อการวจิยั 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญ 

รายช่ือผูเ้ช่ียวชาญท่ีช่วยตรวจสอบความเหมาะสมของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ 

1. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สมคิด อินเทพ   อาจารยป์ระจ าภาควชิาคณิตศาสตร์              
  คณะวทิยาศาสตร์                              
  มหาวทิยาลยับูรพา      

2. ดร.อาพนัธ์ชนิต เจนจิต   อาจารยป์ระจ าสาขาวชิาการสอนคณิตศาสตร์ 

     ภาควชิาการจดัการเรียนรู้ 

     คณะศึกษาศาสตร์ มหาวยิาลยับูรพา 

3. นางศศิธร จนัทวี    ต าแหน่ง ครู วทิยฐานะช านาญการพิเศษ 

     กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

     โรงเรียนบา้นสวน (จัน่อนุสรณ์)  

     จงัหวดัชลบุรี 

4. นางวลยักร สารบุญ   ต าแหน่ง ครู วทิยฐานะช านาญการพิเศษ 

     กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

     โรงเรียนโพธิสัมพนัธ์พิทยาคาร  

     จงัหวดัชลบุรี 

5. นางรัตติกาล ศรีตระกูล   ต าแหน่ง ครู วทิยฐานะช านาญการพิเศษ 

     กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

     โรงเรียนโพธิสัมพนัธ์พิทยาคาร  

     จงัหวดัชลบุรี 
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(ส าเนา) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 177 

 

(ส าเนา) 
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(ส าเนา) 
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ภาคผนวก ข  

 - ตวัอยา่งแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบั 

    รูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS 

 - แบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทาง

คณิตศาสตร์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 
รหัสวชิา ค 32202 รายวชิา คณติศาสตร์เพิม่เติม 4    ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 ภาคเรียนที ่1  
หน่วยการเรียนรู้เร่ือง หลกัการนับ      เวลา  12  ช่ัวโมง 
หน่วยการเรียนรู้ย่อยที ่1  เร่ือง หลกัการบวกและการคูณ  เวลา    2  ช่ัวโมง 

ช่ือผู้สอน นางสาวธารใจ  กุมภาพนัธ์       

 
 

1. ผลการเรียนรู้ 
เขา้ใจและใชห้ลกัการบวกและการคูณ  การเรียงสับเปล่ียน และการจดัหมู่ในการแกปั้ญหา 

2. สาระส าคัญ  
หลกัการบวก  

ในการท างานอยา่งหน่ึง ถา้สามารถแบ่งวธีิท างานออกเป็น k  กรณี โดยท่ี  
 กรณีท่ี 1       สามารถท าได ้ n1 วธีิ 
 กรณีท่ี 2       สามารถท าได ้ n2  วธีิ 
   
 กรณีท่ี k       สามารถท าได ้ nk  วธีิ 
ซ่ึงวธีิการท างานในทั้ง k กรณีไม่ซ ้ าซอ้นกนั และการท างานในแต่ละกรณีท าใหง้านเสร็จ

สมบูรณ์ 
แลว้จะสามารถท างานน้ีไดท้ั้งหมด n1+n2+n3+…+nk วธีิ 

หลกัการคูณ  
ถา้การท างานอยา่งหน่ึงประกอบดว้ยการท างาน k ขั้นตอน ซ่ึงตอ้งท าต่อเน่ืองกนั โดยท่ี 
 ขั้นตอนท่ี 1        สามารถท าได ้  n1   วธีิ 
 ในแต่ละวธีิของขั้นตอนท่ี 1 สามารถท าขั้นตอนท่ี 2  ต่อไปได ้  n2   วธีิ 
 ในแต่ละวธีิของขั้นตอนท่ี 1 และขั้นตอนท่ี 2  สามารถท าขั้นตอนท่ี 3 ต่อไปได ้ n3   วธีิ 
  
 ในแต่ละวธีิของขั้นตอนท่ี 1 ถึงขั้นตอนท่ี k-1  สามารถท าขั้นตอนท่ี k ต่อไปได ้  nk   วธีิ 
 แลว้จะสามารถท างานน้ีไดท้ั้งหมดเท่ากบั n1n2n3…nk วธีิ 
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3. สาระการเรียนรู้  
หลกัการบวกและการคูณ 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
เม่ือเรียนจบบทเรียน นกัเรียนสามารถ  
 ด้านความรู้ 
 1. หาผลลพัธ์ทั้งหมดของปัญหาเก่ียวกบัการนบั โดยใชห้ลกัการบวกและการคูณได ้
 ด้านทกัษะ/กระบวนการ 
 2. ใชห้ลกัการบวกและการคูณในการแกปั้ญหาได ้
 3. น าความรู้เก่ียวกบัหลกัการบวกและการคูณไปเช่ือมโยงกบัชีวติจริงได ้
 ด้านคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 4. มุ่งมัน่ในการท างาน 
 

5. การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

ช่ัวโมงที ่1 

5.1 ขั้นการสร้างประสบการณ์ 

 1. ครูแบ่งกลุ่มนกัเรียนแบบคละความสามารถ กลุ่มละ 3 - 4 คน จากนั้นครูน าเสนอ
สถานการณ์ปัญหาเก่ียวกบัการนบั โดยครูน าเสนอผา่นใบงานท่ี 1  ดงัน้ี 

 สถานการณ์ปัญหา   

 การประชุมประจ าเดือนของหมู่บา้นหนองหินแห่  
 ผูใ้หญ่บา้น : หมู่บา้นของเราจะมีโครงการท าฟาร์มทดลองเก่ียวกบัการปลูกผลผลิต
ทางการเกษตร โดยฟาร์มทดลองน้ีแบ่งท่ีดินออกเป็น 106  แปลง 

 สมาชิกโครงการ: “ แลว้จะมีการทดลองผลผลิตทางการเกษตรชนิดใดบา้งละ ” 
 ผูใ้หญ่บา้น : “ ทางนกัวจิยัการเกษตรแจง้มาวา่ตอ้งการท าการทดลองผลผลิตทางการ
เกษตร 2 ชนิด คือ ขา้วโพดและมนัส าปะหลงั โดย ท าการทดลองผลผลิตของขา้วโพด 4 สายพนัธ์ุ 
กบัการใหน้ ้าทุก ๆ 3- 5 วนั และใชปุ๋้ย 5 ชนิด และท าการทดลองผลผลิตมนัส าปะหลงั 3 สายพนัธ์ุ 
กบัการใหน้ ้าทุก ๆ 7-10 วนั และใชปุ๋้ย 4 ชนิด โดยพื้นท่ี 1 แปลง ท าการทดลองได ้1  การทดลอง
เท่านั้น” 

 สมาชิกโครงการ: “อา้ว ถา้อยา่งนั้น เราตอ้งท าการปลูกทั้งสองเลยรึ” 
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 หวัหนา้โครงการ: “ ถา้ท่ีดินในการท าฟาร์มทดลองน้ีเพียงพอเราก็จะสามารถปลูกได ้
นกัวจิยัจึงใหเ้รามาพิจารณาก่อนวา่ท่ีดินท่ีเรามีเพียงพอส าหรับการทดลองเพื่อเปรียบเทียบผลผลิตท่ี
เกิดจากการทดลองของพนัธ์ุพืช กบัการใหน้ ้าและปุ๋ยหรือไม่” 
 จากสถานการณ์ขา้งตน้ให้นกัเรียนช่วยหวัหนา้โครงการพิจารณาวา่ โครงการน้ีจะ
สามารถท าการทดลองปลูกพนัธ์ุพืชทั้ง 2 ชนิดไดห้รือไม่  
 2. ครูและนกัเรียนร่วมกนัอภิปราย โดยใชค้วามรู้เดิมมาท าความเขา้ใจสถานการณ์ปัญหา 
และหาขอ้มูล ท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหา (Search) ในประเด็นต่อไปน้ี 

 - จากปัญหาดงักล่าวการหาจ านวนวธีิของการทดลอง สามารถใชแ้ผนภาพตน้ไม ้ได้
หรือไม่  
 ( ได ้) 
 - ถา้ใหน้กัเรียนเขียนแผนภาพตน้ไมแ้สดงการทดลองปลูกขา้วโพด 1 สายพนัธ์ุ กบัการ
ใหน้ ้า 4  แบบ และการใชปุ๋้ย 5 ชนิด นกัเรียนจะไดจ้  านวนการทดลองทั้งหมดก่ีการทดลอง 

 ( 20  การทดลอง )  
 - นกัเรียนรู้หรือไม่วา่การทดลอง 1 แบบจะตอ้งประกอบดว้ยอะไรบา้ง 

 ( พนัธ์ุพืชท่ีท าการทดลอง 1 สายพนัธ์ุ,การใหน้ ้า 1 แบบ และการใชปุ๋้ย 1 ชนิด) 
 โดยใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มบนัทึกขอ้มูลท่ีโจทยก์ าหนดให้ และส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบ
ลงในใบงานท่ี 1 

 3. ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาตอนท่ี 1  ในใบกิจกรรมท่ี 1 เร่ือง หลกัการบวกและการ
คูณ จากนั้นครูแจกอุปกรณ์เพื่อใหน้กัเรียนไดป้ฏิบติักิจกรรม  
 4. นกัเรียนแต่ละกลุ่มลงมือปฏิบติักิจกรรม โดยครูช้ีแจงการท ากิจกรรม ดงัน้ี ให้นกัเรียน
แต่ละกลุ่มลงมือปฏิบติักิจกรรมในตอนท่ี 1 ของใบกิจกรรมท่ี 1 ซ่ึงในใบกิจกรรมมีสถานการณ์
เก่ียวกบัการหาจ านวนวธีิของการแต่งตวั โดยตอ้งการใหน้กัเรียนหาผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีเกิดข้ึน โดยครู
สังเกตการท ากิจกรรมของนกัเรียนและใหค้  าแนะน าเม่ือนกัเรียนมีขอ้สงสัยต่าง ๆ   
 

5.2 ข้ันการสะท้อนการเรียนรู้ 

 5. ครูใชค้  าถามกระตุน้การคิดของนกัเรียน ใหน้กัเรียนไตร่ตรองประสบการณ์ ความรู้ท่ี
ไดจ้ากการท ากิจกรรมตอนท่ี 1 ของใบกิจกรรมท่ี 1 โดยใหน้กัเรียนฝึกคิดหาค าตอบดว้ยตนเอง ดงัน้ี 

 - จากแผนภาพตน้ไมแ้สดงผลลพัธ์ท่ีเป็นไปไดข้องการท างานในขอ้ 1 เม่ือนกัเรียนเลือก
ใส่เส้ือ 1 ตวัใด ๆ แลว้นกัเรียนจะสามารถเลือกใส่กางเกงไดก่ี้แบบ และถา้นกัเรียนสามารถเลือกใส่
เส้ือไดทุ้กตวั แลว้นกัเรียนจะสามารถแต่งตวัไดท้ั้งหมดก่ีแบบ 
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 ( เลือกใส่เส้ือ 1 ตวั จะสามารถใส่กางเกงได ้2 แบบ และเน่ืองจากมีเส้ือให้เลือกได ้3 ตวั 
ในแต่ละวธีิสามารถเลือกกางเกงได ้2 ตวั ดงันั้นสามารถแต่งตวัได ้3 × 2 = 6 แบบ ) 
 - นกัเรียนสังเกตหรือไม่วา่แผนภาพตน้ไมแ้สดงผลลพัธ์ท่ีเป็นไปไดท้ั้งหมดของการ
ท างานในขอ้ 1 นั้นจะประกอบดว้ยขั้นตอนยอ่ยของการท างานก่ีขั้นตอน เป็นขั้นตอนใดบา้ง และ
นกัเรียนคิดวา่แต่ละขั้นตอนยอ่ยตอ้งท าต่อเน่ืองกนัหรือไม่ 
 ( ประกอบดว้ย 2 ขั้นตอน คือ ขั้นตอนท่ี 1 เลือกใส่เส้ือ และขั้นตอนท่ี 2 เลือกใส่กางเกง 
และแต่ละขั้นตอนตอ้งท าต่อเน่ืองกนั) 
 - นกัเรียนคิดวา่การหาจ านวนวธีิทั้งหมดของการท างานในขอ้ 2 มีแนวคิดเหมือนกนักบั
ขอ้ 1 หรือไม่อยา่งไร 
 ( เหมือนกนั คือ สามารถแบ่งการท างานเป็นขั้นตอนได ้3 ขั้นตอน คือ ขั้นตอนท่ี 1 เลือก
ใส่เส้ือ ขั้นตอนท่ี 2 เลือกใส่กระโปรง และขั้นตอนท่ี 3 เลือกใส่รองเทา้ และแต่ละขั้นตอนตอ้งท า
ต่อเน่ืองกนั) 
 - นกัเรียนคิดวา่การท างานในขอ้ 3 แตกต่างจากการท างานในขอ้อ่ืน ๆ อยา่งไร 
 (การท างานในขอ้ 3 จะตอ้งแบ่งการท างานแยกออกเป็นกรณี คือ กรณีแรกเป็นการใส่เส้ือ
และใส่กางเกง กรณีท่ี 2 เป็นการใส่ชุดเดรส แลว้จึงหาจ านวนวธีิทั้งหมดในแต่ละกรณีโดยกรณีแรก
แบ่งการท างานเป็นขั้นตอนเหมือนกบัขอ้ 1-2 แลว้น าผลลพัธ์ท่ีไดม้ารวมกบักรณีท่ี 2) 
 - นกัเรียนสังเกตหรือไม่วา่การท างานในขอ้ 3 จะตอ้งแบ่งวิธีท่ีเป็นไปไดอ้อกเป็นกรณี
ยอ่ย 2 กรณี คือ กรณีท่ี 1 เลือกใส่เส้ือและใส่กางเกง กรณีท่ี 2 เลือกใส่ชุดเดรส อยากทราบวา่แต่ละ
กรณีสามารถเกิดข้ึนพร้อมกนัไดห้รือไม่ 
 (ไม่สามารถเกิดข้ึนพร้อมกนัได)้  

 6. ครูใหน้กัเรียนแต่ละคนพิจารณาการท างานและค าตอบท่ีไดใ้นขอ้ 1-2 และขอ้ 3 
จากนั้นใหน้กัเรียนสรุปแนวทางการหาค าตอบของการท างานในขอ้ 1-2 และขอ้ 3 ดว้ยตนเองลงใน
สมุดจดบนัทึกของตนเอง   
 7. ครูใหน้กัเรียนแต่ละคนน าเสนอสรุปการเรียนรู้ของตนเองภายในกลุ่ม จากนั้นร่วมกนั
อภิปรายเพื่อตอบค าถามและสรุปแนวคิดของกลุ่มตนเองในตอนท่ี 2 ของใบกิจกรรมท่ี 1  
 

ช่ัวโมงที ่2 
 5.3 ข้ันการสรุปองค์ความรู้ 
 8. ครูใหต้วัแทนแต่ละกลุ่มน าเสนอค าตอบจากการท ากิจกรรมตอนท่ี 2  ของใบกิจกรรม
ท่ี 1 และร่วมกนัอภิปรายขอ้สรุปในขอ้ 3 และขอ้ 6 จากกิจกรรมตอนท่ี 2   
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 9. ครูกล่าวแนะนกัเรียนวา่ การหาค าตอบของกิจกรรมตอนท่ี 1 และตอนท่ี 2 ของใบ
กิจกรรมท่ี 1 นกัเรียนสามารถหาค าตอบโดยใชห้ลกัการคูณและหลกัการบวกได ้โดยครูกล่าวต่อไป
อีกวา่ การท างานในขอ้ 1-2 ของกิจกรรมตอนท่ี 1และตอนท่ี 2 หาค าตอบโดยใชห้ลกัการคูณ และใช้
หลกัการบวกในการหาค าตอบของการท างานในขอ้ 3 ของกิจกรรมตอนท่ี 1 และขอ้ 4-5 ของ
กิจกรรมตอนท่ี 2 
 10. ครูใหน้กัเรียนแต่ละคนสรุปแนวคิดของหลกัการบวกและการคูณดว้ยตนเองลงใน
สมุดบนัทึกของนกัเรียน  
 11. ครูและนกัเรียนอภิปรายขอ้สรุปเก่ียวกบัหลกัการบวกและการคูณ โดยครูน าเสนอ
ผา่นส่ือ     PowerPoint ดงัน้ี 

 
 

หลกัการบวก 
ในการท างานอยา่งหน่ึง ถา้สามารถแบ่งวธีิท างานออกเป็น 2  กรณี โดยท่ี  
  กรณีท่ี 1       สามารถท าได ้ n1 วธีิ 
  กรณีท่ี 2       สามารถท าได ้ n2  วธีิ 
ซ่ึงวธีิการท างานในทั้ง 2 กรณีไม่ซ ้ าซอ้นกนั และการท างานในแต่ละกรณีท าใหง้าน        

 เสร็จสมบูรณ์ 
แลว้จะสามารถท างานน้ีไดท้ั้งหมด .............................................................................วธีิ 

หลกัการบวก (กรณทีัว่ไป) 
ในการท างานอยา่งหน่ึง ถา้สามารถแบ่งวธีิท างานออกเป็น k  กรณี โดยท่ี  
  กรณีท่ี 1       สามารถท าได ้ n1 วธีิ 
  กรณีท่ี 2       สามารถท าได ้ n2  วธีิ 
   
  กรณีท่ี k       สามารถท าได ้ nk  วธีิ 
ซ่ึงวธีิการท างานในทั้ง k กรณีไม่ซ ้ าซอ้นกนั และการท างานในแต่ละกรณีท าใหง้าน        

 เสร็จสมบูรณ์ 
แลว้จะสามารถท างานน้ีไดท้ั้งหมด .............................................................................วธีิ 
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หลกัการคูณ 

ในการท างานอยา่งหน่ึง ถา้สามารถแบ่งขั้นตอนการท างานออกเป็น  2 ขั้นตอน ซ่ึงตอ้ง 
ท าต่อเน่ืองกนั โดยท่ี 
 ขั้นตอนท่ี 1        สามารถท าได ้  n1   วธีิ 
 ในแต่ละวธีิของขั้นตอนท่ี 1 สามารถท าขั้นตอนท่ี 2  ต่อไปได ้  n2   วธีิ 
แลว้จะสามารถท างานน้ีไดท้ั้งหมดเท่ากบั  ......................................................................วธีิ 

หลกัการคูณ (กรณทีัว่ไป) 
ถา้การท างานอยา่งหน่ึงประกอบดว้ยการท างาน k ขั้นตอน ซ่ึงตอ้งท าต่อเน่ืองกนั โดยท่ี 
 ขั้นตอนท่ี 1        สามารถท าได ้  n1   วธีิ 
 ในแต่ละวธีิของขั้นตอนท่ี 1 สามารถท าขั้นตอนท่ี 2  ต่อไปได ้  n2   วธีิ 
 ในแต่ละวธีิของขั้นตอนท่ี 1 และขั้นตอนท่ี 2  สามารถท าขั้นตอนท่ี 3 ต่อไปได ้  n3   วธีิ 
  
 ในแต่ละวธีิของขั้นตอนท่ี 1 ถึงขั้นตอนท่ี k-1  สามารถท าขั้นตอนท่ี k ต่อไปได ้  nk   วธีิ 
แลว้จะสามารถท างานน้ีไดท้ั้งหมดเท่ากบั  .......................................................................วธีิ 

 
 
5.4 ข้ันการประยุกต์ใช้ 
 12. ครูใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มยอ้นกลบัไปหาค าตอบของสถานการณ์ปัญหาในขอ้ท่ี 1 โดย
ใหน้กัเรียนน าขอ้มูลจากขอ้ท่ี 2 ของขั้นการสร้างประสบการณ์ มาใชว้างแผนและด าเนินการหา
ค าตอบของสถานการณ์ปัญหา (Solve)  โดยใหน้กัเรียนบนัทึกแนวคิดลงในขอ้ 2 ของใบงานท่ี 1 ซ่ึง
ในระหวา่งน้ีครูเดินสังเกตพูดคุยกบันกัเรียนพร้อมกบัซกัถามแนวคิดในการแกปั้ญหาของนกัเรียน 
และคอยใหก้ารสนบัสนุนนกัเรียนโดยการใชค้  าถามช้ีแนะนกัเรียนเม่ือนกัเรียนตอ้งการความ
ช่วยเหลือจนนกัเรียนแต่ละกลุ่มสามารถแกปั้ญหาได ้ 
 13. นกัเรียนแต่ละกลุ่มน าผลการแกปั้ญหามาเขียนการด าเนินการแกปั้ญหาใหเ้ป็นล าดบั
ขั้นตอนท่ีสามารถเขา้ใจไดง่้าย (Create) โดยเขียนลงในขอ้ท่ี 3 ของใบงานท่ี 1 และในระหวา่งน้ีครู
คอยเดินสังเกตและสอบถามถึงขั้นตอนท่ีนกัเรียนแต่ละกลุ่มเขียนเพื่อน าเสนอ 
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 14. ครูสุ่มตวัแทนกลุ่มน าเสนอและแลกเปล่ียนความคิดเห็นเก่ียวกบัค าตอบและขั้นตอน
การแกปั้ญหาร่วมกนั(Share) โดยมีครูและเพื่อนร่วมกนัตรวจสอบค าตอบและขั้นตอนในการ
แกปั้ญหา 
 15. ครูใหน้กัเรียนแต่ละคนท าใบงานท่ี 2 เร่ือง ของขวญัปีใหม ่โดยนกัเรียนแต่ละคนจะ
ไดรั้บใบงาน คนละ 1 ใบ เพื่อเป็นการน าความรู้ท่ีไดไ้ปเช่ือมโยงเพื่อแกปั้ญหาในสถานการณ์ใหม่ท่ี
สอดคลอ้งกบัชีวติจริง ในการหาค าตอบของปัญหาในใบงาน 
 
6. ส่ือการเรียนรู้ 
 1.ใบกิจกรรมท่ี 1 เร่ือง หลกัการบวกและการคูณ 
 2. ใบงานท่ี 1 เร่ือง หลกัการบวกและการคูณ 
 3. ใบงานท่ี 2 เร่ือง ของขวญัปีใหม่ 
 4. อุปกรณ์ประกอบใบกิจกรรมท่ี 1 เร่ือง หลกัการบวกและการคูณ 
  - ส่ือ PowerPoint เร่ือง หลกัการบวกและการคูณ 
  - เคร่ืองแต่งกายจ าลอง 
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7. การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ส่ิงทีต้่องวดั วธีิการวดั เคร่ืองมือทีใ่ช้วดั เกณฑ์การประเมิน 

1. ด้านความรู้ 
- หาผลลพัธ์ทั้งหมดของ
ปัญหาเก่ียวกบัการนบั 
โดยใชห้ลกัการบวกและ
การคูณได ้ 

การตรวจใบกิจกรรม
ท่ี 1 และใบงานท่ี 1  

 

ใบกิจกรรมท่ี 1 และ
ใบงานท่ี 1 
 

นกัเรียนท าใบ
กิจกรรมและใบงาน
ไดถู้กตอ้งร้อยละ 70 
ข้ึนไป 

2. ด้านทกัษะ
กระบวนการ 
- ใชห้ลกัการบวกและ
การคูณในการแกปั้ญหา
ได ้
- น าความรู้เก่ียวกบั
หลกัการบวกและการ
คูณไปเช่ือมโยงกบัชีวติ
จริงได ้

การตรวจใบงานท่ี 2 ใบงานท่ี 2 และ
เกณฑก์ารใหค้ะแนน
ความสามารถในการ
แกปั้ญหาและ
ความสามารถในการ
เช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ 

นกัเรียนผา่นเกณฑ์
การประเมินในระดบั
พอใช ้
 

3. ด้านคุณลกัษณะอนัพงึ
ประสงค์ 
- มีความมุ่งมัน่ในการ
ท างาน 

การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกต
คุณลกัษณะอนัพึง
ประสงค ์ดา้นความ
มุ่งมัน่ในการท างาน 

นกัเรียนผา่นเกณฑ์
การประเมินในระดบั
พอใช ้
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8. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 
 ผลการจดัการเรียนรู้ 
 นกัเรียนส่วนใหญ่ยงัไม่เขา้ใจกระบวนการแกปั้ญหา  โดยนกัเรียนจะเขียนแสดงการ
แกปั้ญหาท่ีไม่เป็นล าดบัขั้นตอน และขาดการเช่ือมโยงความรู้เพื่อน ามาใชป้ระกอบในการวาง
แผนการแกปั้ญหา โดยนกัเรียนไม่สามารถเขียนก าหนดแนวทางในการแกปั้ญหาในขั้นการวางแผน
แกปั้ญหาได ้แต่รู้วา่จะตอ้งหาค าตอบนั้นอยา่งไร     
          
 ปัญหา/อุปสรรค 
 นกัเรียนส่วนใหญ่ใหค้วามร่วมมือในการปฏิบติักิจกรรมภายในกลุ่มเป็นอยา่งดี และทุก
กลุ่มใหค้วามร่วมมือในการน าเสนอขอ้สรุปของกลุ่มตนเอง แต่มีบางกลุ่มท่ีไม่กระตือรือร้นในการ
ปฏิบติักิจกรรม ไม่ร่วมแสดงความคิดเห็น      
          
 ขอ้เสนอแนะ/แนวทางแกไ้ข 
 ครูตอ้งคอยกระตุน้ใหน้กัเรียนทุกคนมีส่วนร่วมในการปฏิบติักิจกรรม การอภิปราย 
แลกเปล่ียนความคิดเห็น โดยใชค้  าถามน าและใหเ้วลานกัเรียนในการคิด และร่วมแสดงความ
คิดเห็นมากข้ึน        
          
 
 
 
 
     
           ลงช่ือ      ธารใจ   กุมภาพนัธ์          ผูใ้ชแ้ผนการจดัการเรียนรู้ 
    (นางสาวธารใจ  กุมภาพนัธ์) 
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เกณฑ์การ ให้คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 
 

รายการประเมิน ระดับคะแนน พฤติกรรมช้ีวดัในการแก้ปัญหา 

1. การท าความ
เขา้ใจปัญหา 

3 
 

ระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดให ้และส่ิงท่ีโจทย ์ 
ตอ้งการทราบไดถู้กตอ้งครบถว้น 

2 
 
 

- ระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบไดถู้กตอ้ง 
ครบถว้นแต่ระบุส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ดบ้างส่วน หรือ 
- ระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ดถู้กตอ้งครบถว้น  
แต่ระบุส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบไดบ้างส่วน 

1 

- ระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ดค้รบถว้น แต่ระบุ
ส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบไม่ถูกตอ้งหรือไม่ระบุส่ิงท่ีโจทย์
ตอ้งการทราบ หรือ  
- ระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบไดค้รบถว้น แต่
ระบุส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ม่ถูกตอ้ง หรือไม่ระบุส่ิงท่ีโจทย์
ก าหนดให ้ 
- ระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบหรือส่ิงท่ี 
โจทยก์ าหนดใหไ้ดบ้างส่วน 

0 
- ระบุขอ้มูลของส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบ และส่ิงท่ีโจทย์
ก าหนดใหไ้ม่ถูกตอ้ง หรือ 
- ไม่มีการเขียนแสดงขอ้มูลใด ๆ 
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(ต่อ) 
รายการประเมิน ระดับคะแนน พฤติกรรมช้ีวดัในการแก้ปัญหา 

 
2. การวางแผน
แกปั้ญหา 

3 นกัเรียนก าหนดแนวทางในการแกปั้ญหาท่ีน าไปสู่การ
ด าเนินการแกปั้ญหาไดถู้กตอ้ง 

2 นกัเรียนก าหนดแนวทางในการแกปั้ญหาท่ีน าไปสู่การ
ด าเนินการแกปั้ญหาไดบ้างส่วน  

1 นกัเรียนก าหนดแนวทางในการแกปั้ญหาท่ีไม่สามารถ
น าไปสู่การด าเนินการแกปั้ญหาได ้

0 ไม่มีการก าหนดแนวทางการแกปั้ญหาใด ๆ   

3. การแกปั้ญหา 

4 ด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีวางไวอ้ยา่งเป็นล าดบั
ขั้นตอนจนไดค้  าตอบท่ีถูกตอ้ง 

3 ด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีวางไวอ้ยา่งเป็นล าดบั
ขั้นตอน แต่ไดค้  าตอบท่ีไม่ถูกตอ้ง 

2 ด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีวางไวไ้ดบ้างส่วนและได้
ค  าตอบท่ีถูกตอ้ง 

1 - ด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีวางไวไ้ดบ้างส่วนและได้
ค  าตอบท่ีไม่ถูกตอ้งหรือ 
- ไม่ไดด้ าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีวางไวแ้ต่ไดค้  าตอบ
ท่ีถูกตอ้ง 

0 ไม่มีการด าเนินการแกปั้ญหาใด ๆ  

4. การสรุป
ค าตอบ 

1 สรุปค าตอบไดถู้กตอ้ง สอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีปัญหาตอ้งการ
ทราบ 

0 สรุปค าตอบไดไ้ม่ถูกตอ้ง หรือไม่สอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีปัญหา
ตอ้งการทราบ หรือไม่สรุปค าตอบ 

 
ผลการประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 

10 – 11 คะแนน หมายถึง มีผลการประเมินอยูใ่นระดบัดี 
8 – 9    คะแนน หมายถึง มีผลการประเมินอยูใ่นระดบัพอใช ้
0 – 7    คะแนน หมายถึง มีผลการประเมินอยูใ่นระดบัควรปรับปรุง 
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เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 

คะแนน พฤติกรรมการเช่ือมโยงทีป่รากฏให้เห็น 
2 น าความรู้ หรือหลกัการทางคณิตศาสตร์มาสัมพนัธ์กบั

ปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีสอดคลอ้งกบัชีวติจริงเพื่อน าไปสู่
ขอ้สรุปท่ีถูกตอ้ง 

1 น าความรู้ หรือหลกัการทางคณิตศาสตร์มาสัมพนัธ์กบั
ปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีสอดคลอ้งกบัชีวติจริงแต่น าไปสู่
ขอ้สรุปท่ีถูกตอ้งบางส่วน 

0 - น าความรู้ หรือหลกัการทางคณิตศาสตร์มาสัมพนัธ์กบั
ปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีสอดคลอ้งกบัชีวติจริงแต่น าไปสู่
ขอ้สรุปท่ีไม่ถูกตอ้ง หรือ ไม่มีการสรุป 

 
ผลการประเมินความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณติศาสตร์ 

2  คะแนน หมายถึง มีผลการประเมินอยูใ่นระดบัดี 
1  คะแนน หมายถึง มีผลการประเมินอยูใ่นระดบัพอใช ้
0  คะแนน หมายถึง มีผลการประเมินอยูใ่นระดบัควรปรับปรุง 
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แบบสังเกตคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

รายวชิา คณติศาสตร์เพิม่เติม กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5  
หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับ เร่ือง หลกัการบวกและการคูณ 
          
ค าช้ีแจง ใหค้รูท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องท่ีตรงกบัพฤติกรรมการเรียนของนกัเรียน 

เลขที่ ช่ือ-สกุล 

รายการประเมิน 

รวม ความมุ่งมั่นในการท างาน 

2 1 0 
1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      

 

เกณฑ์การให้คะแนนคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ ด้านความมุ่งมั่นในการท างาน 
 

คะแนน/ความหมาย คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ที่ปรากฎ 

2/ดี 
- มีส่วนร่วมในการตอบค าถามและการปฏิบติักิจกรรมทุกคร้ัง 
- ส่งงานครบและตรงเวลาทุกคร้ัง 

1/พอใช ้
- มีส่วนร่วมในการตอบค าถามและการปฏิบติักิจกรรมบางคร้ัง 
- ส่งงานครบ หรือ ส่งงานตรงเวลาบางคร้ัง 

0/ตอ้งปรับปรุง 
- ไม่มีส่วนร่วมในการจดัการเรียนการสอนทุกคร้ัง 
- ส่งงานไม่ครบ หรือ ไม่ส่งงาน หรือ ส่งงานไม่ตรงเวลาทุกคร้ัง 
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ใบกจิกรรมที ่1 เร่ือง หลกัการบวกและการคูณ 

ช่ือกลุ่ม............................................ 
แบบไหน 

ตอนที ่1 
ค าช้ีแจง  
1. นกัเรียนแต่ละกลุ่มจะไดรั้บเคร่ืองแต่งกายจ าลองท่ีครูเตรียมไว ้กลุ่มละ 1 ชุด  
โดยมีเคร่ืองแต่งกายดงัน้ี  

 เส้ือ  3 ตวั 
 กางเกง 2 ตวั 
 กระโปรง 3 ตวั 
 หมวก 2 ใบ 
 รองเทา้ 2 คู่ 
 ชุดเดรส 3 ชุด 

 
2. ใหน้กัเรียนแต่งตวัดว้ยเคร่ืองแต่งกายท่ีก าหนดให ้และใหน้กัเรียนใชแ้ผนภาพตน้ไมแ้สดงผล
ลพัธ์ท่ีได ้ในแต่ละขอ้ต่อไปน้ี โดยใหน้กัเรียนเขียนแทนเคร่ืองแต่งกายดว้ยสัญลกัษณ์ดงัน้ี เช่น เส้ือ
ตวัท่ี 1 ดว้ย ส1 กางเกงตวัท่ี 1 ดว้ย ก1 เป็นตน้  
1. ถา้ตอ้งการใหน้กัเรียนแต่งตวัออกจากบา้นโดยใส่เส้ือและกางเกง นกัเรียนจะสามารถแต่งตวัได้
ทั้งหมดก่ีแบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
สามารถแต่งตวัไดท้ั้งหมด ...............................................แบบ 
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2. ถา้ตอ้งการใหน้กัเรียนแต่งตวัออกจากบา้นโดยใส่เส้ือ กระโปรง และรองเทา้นกัเรียนจะสามารถ
แต่งตวัไดท้ั้งหมดก่ีแบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
สามารถแต่งตวัไดท้ั้งหมด ...............................................แบบ 
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3. ถา้ตอ้งการใหน้กัเรียนแต่งตวัออกจากบา้นโดยใส่เส้ือและใส่กระโปรง หรือใส่ชุดเดรสเพียงอยา่ง
ใดอยา่งหน่ึงเท่านั้น นกัเรียนจะสามารถแต่งตวัไดท้ั้งหมดก่ีแบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
สามารถแต่งตวัไดท้ั้งหมด ...............................................แบบ 
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ตอนที ่2 
ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนตอบค าถามในแต่ละขอ้ต่อไปน้ี 
1. ถา้นกัเรียนตอ้งแต่งตวัดว้ยเส้ือแตกต่างกนั 1n  ตวั และกางเกงแตกต่างกนั 2n  ตวั นกัเรียนจะ
สามารถแต่งตวัไดท้ั้งหมดก่ีแบบ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
2. ถา้นกัเรียนตอ้งแต่งตวัดว้ยเส้ือแตกต่างกนั 1n  ตวั กระโปรงแตกต่างกนั 2n  ตวั หมวกท่ีแตกต่าง
กนั 3n ใบและรองเทา้แตกต่างกนั 4n คู่ นกัเรียนจะสามารถแต่งตวัไดท้ั้งหมดก่ีแบบ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
3.  จากการท างานในขอ้ 1 และขอ้ 2 นกัเรียนมีแนวคิดในการหาค าตอบอยา่งไร 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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4. ถา้นกัเรียนตอ้งแต่งตวัดว้ยเส้ือยดื 1n  แบบและกระโปรง 2n  แบบ หรือเส้ือเช้ิต 3n  แบบและ
กางเกง 4n  แบบ นกัเรียนจะสามารถแต่งตวัไดท้ั้งหมดก่ีแบบ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
5. ถา้นกัเรียนตอ้งแต่งตวัดว้ยเส้ือยดื 1n  แบบและกางเกง 2n  แบบ หรือ เส้ือเช้ิต 3n  และกระโปรง 

4n  แบบ หรือชุดเดรส 5n แบบนกัเรียนจะสามารถแต่งตวัไดท้ั้งหมดก่ีแบบ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
6.  จากการท างานในขอ้ 4 และ ขอ้ 5 นกัเรียนมีแนวคิดในการหาค าตอบอยา่งไร 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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สรุป น าเสนอผา่น Power Point 
 
 

หลกัการบวก 
ในการท างานอยา่งหน่ึง ถา้สามารถแบ่งวธีิท างานออกเป็น 2  กรณี โดยท่ี  
  กรณีท่ี 1       สามารถท าได ้ n1 วธีิ 
  กรณีท่ี 2       สามารถท าได ้ n2  วธีิ 
ซ่ึงวธีิการท างานในทั้ง 2 กรณีไม่ซ ้ าซอ้นกนั และการท างานในแต่ละกรณีท าใหง้านเสร็จ

สมบูรณ์ 
แลว้จะสามารถท างานน้ีไดท้ั้งหมด .............................................................................วธีิ 

หลกัการบวก (กรณทีัว่ไป) 
ในการท างานอยา่งหน่ึง ถา้สามารถแบ่งวธีิท างานออกเป็น k  กรณี โดยท่ี  
  กรณีท่ี 1       สามารถท าได ้ n1 วธีิ 
  กรณีท่ี 2       สามารถท าได ้ n2  วธีิ 
   
  กรณีท่ี k       สามารถท าได ้ nk  วธีิ 
ซ่ึงวธีิการท างานในทั้ง k กรณีไม่ซ ้ าซอ้นกนั และการท างานในแต่ละกรณีท าใหง้านเสร็จ

สมบูรณ์ 
แลว้จะสามารถท างานน้ีไดท้ั้งหมด .............................................................................วธีิ 
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หลกัการคูณ 

ในการท างานอยา่งหน่ึง ถา้สามารถแบ่งขั้นตอนการท างานออกเป็น  2 ขั้นตอน ซ่ึงตอ้งท า
ต่อเน่ืองกนั โดยท่ี 

 ขั้นตอนท่ี 1        สามารถท าได ้  n1   วธีิ 
 ในแต่ละวธีิของขั้นตอนท่ี 1 สามารถท าขั้นตอนท่ี 2  ต่อไปได ้  n2   วธีิ 
แลว้จะสามารถท างานน้ีไดท้ั้งหมดเท่ากบั  .............................................................................

วธีิ 
หลกัการคูณ (กรณทีัว่ไป) 

ถา้การท างานอยา่งหน่ึงประกอบดว้ยการท างาน k ขั้นตอน ซ่ึงตอ้งท าต่อเน่ืองกนั โดยท่ี 
 ขั้นตอนท่ี 1        สามารถท าได ้  n1   วธีิ 
 ในแต่ละวธีิของขั้นตอนท่ี 1 สามารถท าขั้นตอนท่ี 2  ต่อไปได ้  n2   วธีิ 
 ในแต่ละวธีิของขั้นตอนท่ี 1 และขั้นตอนท่ี 2  สามารถท าขั้นตอนท่ี 3 ต่อไปได ้  n3   วธีิ 
  
 ในแต่ละวธีิของขั้นตอนท่ี 1 ถึงขั้นตอนท่ี k-1  สามารถท าขั้นตอนท่ี k ต่อไปได ้  nk   วธีิ 
แลว้จะสามารถท างานน้ีไดท้ั้งหมดเท่ากบั  .............................................................................

วธีิ 
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ใบงานที ่1 เร่ือง หลกัการบวกและการคูณ 
ช่ือกลุ่ม............................................ 

 
 สถานการณ์ปัญหา   

 การประชุมประจ าเดือนของหมู่บา้นหนองหินแห่  
 ผูใ้หญ่บา้น : หมู่บา้นของเราจะมีโครงการท าฟาร์มทดลองเก่ียวกบัการปลูกผลผลิต
 ทางการเกษตร โดยฟาร์มทดลองน้ีแบ่งท่ีดินออกเป็น 106  แปลง 

 สมาชิกโครงการ: “ แลว้จะมีการทดลองผลผลิตทางการเกษตรชนิดใดบา้งละ ” 
 ผูใ้หญ่บา้น : “ ทางนกัวจิยัการเกษตรแจง้มาวา่ตอ้งการท าการทดลองผลผลิตทางการ
 เกษตร 2 ชนิด คือ ขา้วโพดและมนัส าปะหลงั โดย ท าการทดลองผลผลิตของขา้วโพด 4 
 สายพนัธ์ุ กบัการใหน้ ้าทุก ๆ 3- 5 วนั และใชปุ๋้ย 5 ชนิด และท าการทดลองผลผลิตมนั
 ส าปะหลงั 3 สายพนัธ์ุ กบัการใหน้ ้าทุก ๆ 7-10 วนั และใชปุ๋้ย 4 ชนิด โดยพื้นท่ี 1 แปลง 
 ท าการทดลองได ้1  การทดลองเท่านั้น” 

 สมาชิกโครงการ: “อา้ว ถา้อยา่งนั้น เราตอ้งท าการปลูกทั้งสองเลยรึ” 
 หวัหนา้โครงการ: “ ถา้ท่ีดินในการท าฟาร์มทดลองน้ีเพียงพอเราก็จะสามารถปลูกได ้
 นกัวจิยัจึงใหเ้รามาพิจารณาก่อนวา่ท่ีดินท่ีเรามีเพียงพอส าหรับการทดลองเพื่อ
 เปรียบเทียบผลผลิตท่ีเกิดจากการทดลองของพนัธ์ุพืช กบัการใหน้ ้าและปุ๋ยหรือไม่” 
 จากสถานการณ์ขา้งตน้ให้นกัเรียนช่วยหวัหนา้โครงการพิจารณาวา่ โครงการน้ีจะ
 สามารถท าการทดลองปลูกพนัธ์ุพืชทั้ง 2 ชนิดไดห้รือไม่  

 
1. การพจิารณาปัญหา (Search) 
ส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบ
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
ขอ้มูลท่ีโจทยก์ าหนดให้ 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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2. ให้นักเรียนน าข้อมูลจากข้อ 1 มาใช้วางแผนและด าเนินการหาค าตอบของปัญหา (Solve) ลงใน
กระดาษทด ส าหรับแสดงแนวคิด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. ให้นักเรียนเขียนการด าเนินการแก้ปัญหาตามทีก่ลุ่มของตนได้คิดไว้ เป็นขั้นตอนทีส่ามารถเข้าใจ
ได้ง่าย (Create) 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
 
 

กระดาษทด 
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เคร่ืองด่ืม 

น ้าตะไคร้ผสมขิงและใบเตย ราคา 30 บาท 

น ้าฟักขา้ว   ราคา 18 บาท 

น ้าวา่นห่างจระเขผ้สมมะนาว ราคา 33 บาท 

น ้าผลไมผ้สมน ้าผกัรวม ราคา 95 บาท 

น ้าฝร่ังชมพู  ราคา 15 บาท  
 

 

ขา้วกลอ้ง 

ขา้วกลอ้งงอกไตรทิพย ์ ราคา 120 บาท 

ขา้วกลอ้งหอมมะลิงอก ราคา 109 บาท 

ขา้วกลอ้งหอมนิลงอก ราคา  145 บาท 

  

 

ผลไมอ้บแหง้ 

ฝร่ังอบแหง้  ราคา 68   บาท 

บว๊ยหวานอบนุ่ม   ราคา 128 บาท 

แกว้มงักรอบแหง้  ราคา 90   บาท 

พีชอบแหง้  ราคา 175 บาท 

มะม่วงอบแหง้  ราคา 68   บาท 
 

 
ใบงานที ่2 เร่ือง ของขวัญปีใหม่ 

ช่ือ-สกุล.........................................................................เลขที.่.................. 
ค าช้ีแจง: ใหน้กัเรียนแสดงวิธีท า  
1. เน่ืองในโอกาสส่งทา้ยปีเก่าตอ้นรับปีใหม่ ร้านคา้ชั้นน าต่าง ๆ ไดจ้ดัท ากระเชา้ของขวญัไว้
จ  าหน่ายส าหรับลูกคา้น าไปเป็นของขวญัใหก้บัญาติผูใ้หญ่เพื่อการดูแลสุขภาพ เช่นเดียวกบัร้านดอย
ค าท่ีไดน้ าสินคา้ผลิตภณัฑข์องโครงการหลวงมาจดักระเชา้ของขวญัใหลู้กคา้ท่ีสนใจน าไปเป็น
ของขวญั ซ่ึงทางร้านจดักระเชา้ไว ้2 ขนาด คือกระเชา้ไซส์ L จะประกอบดว้ยขา้วกลอ้ง เคร่ืองด่ืม 
และผลไมอ้บแหง้ และไซส์ M จะประกอบดว้ยเคร่ืองด่ืมและผลไมอ้บแหง้ เท่านั้น โดยทางร้านมี
รายการผลิตภณัฑ ์ดงัน้ี  
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 ลูกจา้งของทางร้านจึงตอ้งตรวจสอบผลิตภณัฑ์และตะกร้าส าหรับจดักระเชา้ ปรากฏวา่
ผลิตภณัฑข์องทางร้านมีในคลงัสินคา้อยูป่ริมาณมากและมีตะกร้าอยูจ่  านวน  95 ใบ อยากทราบวา่
ทางร้านจะสามารถจดักระเชา้ของขวญัท่ีแตกต่างกนัไดท้ั้งหมดก่ีแบบ  
1.1 จงแสดงวธีิท าตามกระบวนการแก้ปัญหาดังนี้ 
วธีิท า 
การท าความเข้าใจปัญหา 

ส่ิงทีโ่จทย์ต้องการทราบ   
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
ส่ิงทีโ่จทย์ก าหนดให้ 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

การวางแผนแก้ปัญหา  

เขียนแสดงแนวทางในการแก้ปัญหา โดยอาศัยความรู้หรือหลกัการทางคณติศาสตร์ทีเ่หมาะสมมา

เช่ือมโยงกบัสถานการณ์ปัญหา 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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การแก้ปัญหา 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 
การสรุปค าตอบ 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

1.2 จงพจิารณาว่า ทางร้านจะสามารถจัดกระเช้าของขวัญไว้ครบทุกแบบ ได้หรือไม่ จงอธิบาย 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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เฉลยใบกจิกรรมที ่1 เร่ือง หลักการบวกและการคูณ 

ช่ือกลุ่ม............................................ 
แบบไหน 

ตอนที ่1 
ค าช้ีแจง  
1. นกัเรียนแต่ละกลุ่มจะไดรั้บเคร่ืองแต่งกายจ าลองท่ีครูเตรียมไว ้กลุ่มละ 1 ชุด  
โดยมีเคร่ืองแต่งกายดงัน้ี  

 เส้ือ  3 ตวั 
 กางเกง 2 ตวั 
 กระโปรง 3 ตวั 
 หมวก 2 ใบ 
 รองเทา้ 2 คู่ 
 ชุดเดรส 3 ชุด 

 
2. ใหน้กัเรียนแต่งตวัดว้ยเคร่ืองแต่งกายท่ีก าหนดให ้และใหน้กัเรียนใชแ้ผนภาพตน้ไมแ้สดงผล
ลพัธ์ท่ีได ้ในแต่ละขอ้ต่อไปน้ี โดยใหน้กัเรียนเขียนแทนเคร่ืองแต่งกายดว้ยสัญลกัษณ์ดงัน้ี เช่น เส้ือ
ตวัท่ี 1 ดว้ย ส1 กางเกงตวัท่ี 1 ดว้ย ก1 เป็นตน้  
1. ถา้ตอ้งการใหน้กัเรียนแต่งตวัออกจากบา้นโดยใส่เส้ือและกางเกง นกัเรียนจะสามารถแต่งตวัได้
ทั้งหมดก่ีแบบ 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ส1 

ก1 

ก2 

ขั้นตอนท่ี 1 

 ขั้นตอนท่ี 2 

การเลือกแต่งตวั 



 207 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
สามารถแต่งตวัไดท้ั้งหมด                                    6                             แบบ 
 
2. ถา้ตอ้งการใหน้กัเรียนแต่งตวัออกจากบา้นโดยใส่เส้ือ กระโปรง และรองเทา้นกัเรียนจะสามารถ
แต่งตวัไดท้ั้งหมดก่ีแบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ส2 

ก1 

ก2 

ส3 

ก1 

ก2 

ส1 

ป1 

ร1 

ร2 

ป2 

ร1 

ร2 

ป3 

ร1 

ร2 

ขั้นตอนท่ี 1 

 ขั้นตอนท่ี 2 

การเลือกแต่งตวั 

ขั้นตอนท่ี 1      ขั้นตอนท่ี 2       

ขั้นตอนท่ี 3 

การเลือกแต่งตวั 
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สามารถแต่งตวัไดท้ั้งหมด                                 18                              แบบ 
 

ส2 

ป1 

ร1 

ร2 

ป2 

ร1 

ร2 

ป3 

ร1 

ร2 

ส3 

ป1 

ร1 

ร2 

ป2 

ร1 

ร2 

ป3 

ร1 

ร2 

ขั้นตอนท่ี 1       ขั้นตอนท่ี 2       

ขั้นตอนท่ี 3 

การเลือกแต่งตวั 
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3. ถา้ตอ้งการใหน้กัเรียนแต่งตวัออกจากบา้นโดยใส่เส้ือและใส่กระโปรง หรือใส่ชุดเดรสเพียงอยา่ง
ใดอยา่งหน่ึงเท่านั้น นกัเรียนจะสามารถแต่งตวัไดท้ั้งหมดก่ีแบบ 
กรณีท่ี 1 ใส่เส้ือและใส่กระโปรง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ส1 

ป1 

ป2 

ป3 การเลือกแต่งตวั 

ส2 

ป1 

ป2 

ป3 

ขั้นตอนท่ี 1        ขั้นตอนท่ี 2 
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กรณีท่ี 2 ใส่ชุดเดรส 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
สามารถแต่งตวัไดท้ั้งหมด                                    12                             แบบ 
 
 
 
 
 
 

ด2 

ด1 

ด3 

ส3 

ป1 

ป2 

ป3 

การเลือกแต่งตวั 
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ตอนที ่2 
ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนตอบค าถามในแต่ละขอ้ต่อไปน้ี 
1. ถา้นกัเรียนตอ้งแต่งตวัดว้ยเส้ือแตกต่างกนั 1n  ตวั และกางเกงแตกต่างกนั 2n  ตวั นกัเรียนจะ
สามารถแต่งตวัไดท้ั้งหมดก่ีแบบ 
  การแต่งตวัของนกัเรียนประกอบดว้ย 2 ขั้นตอน คือ      
 ขั้นตอนท่ี 1 เลือกเส้ือได ้  1n  ตวั    

 ขั้นตอนท่ี 2 เลือกกางเกงได ้ 2n  ตวั     

 ดงันั้น  นกัเรียนจะสามารถแต่งตวัได ้ 21 nn    แบบ   

2. ถา้นกัเรียนตอ้งแต่งตวัดว้ยเส้ือแตกต่างกนั 1n  ตวั กระโปรงแตกต่างกนั 2n  ตวั หมวกท่ีแตกต่าง
กนั 3n ใบและรองเทา้แตกต่างกนั 4n คู่ นกัเรียนจะสามารถแต่งตวัไดท้ั้งหมดก่ีแบบ 
 การแต่งตวัของนกัเรียนประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน คือ      
 ขั้นตอนท่ี 1 เลือกเส้ือได ้  1n  ตวั    

 ขั้นตอนท่ี 2 เลือกกระโปรงได ้ 2n  ตวั     

 ขั้นตอนท่ี 3 เลือกหมวกได ้ 3n  ตวั     

 ขั้นตอนท่ี 4 เลือกร้องเทา้ได ้ 4n  ตวั     

 ดงันั้น  นกัเรียนจะสามารถแต่งตวัได ้ 4321 nnnn    แบบ  

3.  จากการท างานในขอ้ 1 และขอ้ 2 นกัเรียนมีแนวคิดในการหาค าตอบอยา่งไร 
 การท างานอยา่งหน่ึง ถา้สามารถแบ่งขั้นตอนการท างานออกเป็นขั้นตอนยอ่ย ๆ ได ้ซ่ึง
ตอ้งท าต่อเน่ืองกนั แลว้จ านวนผลลพัธ์หรือจ านวนวธีิทั้งหมดของการท างานสามารถหาไดจ้ากน า
จ านวนวธีิท่ีไดใ้นแต่ละขั้นตอนของการท างานมาคูณกนั    
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4. ถา้นกัเรียนตอ้งแต่งตวัดว้ยเส้ือยดื 1n  แบบและกระโปรง 2n  แบบ หรือเส้ือเช้ิต 3n  แบบและ
กางเกง 4n  แบบ นกัเรียนจะสามารถแต่งตวัไดท้ั้งหมดก่ีแบบ 
 การแต่งตวัของนกัเรียนสามารถแบ่งได ้2 กรณี ดงัน้ี     
 กรณีท่ี 1 แต่งตวัดว้ยเส้ือยดืและกระโปรง ประกอบดว้ย 2 ขั้นตอน   
  ขั้นตอนท่ี 1 เลือกเส้ือยดืได ้         1n     แบบ    

  ขั้นตอนท่ี 2 เลือกกระโปรงได ้    2n     แบบ    

 ดงันั้น  นกัเรียนจะสามารถแต่งตวัได ้ 21 nn    แบบ   

 กรณีท่ี 2 แต่งตวัดว้ยเส้ือเช้ิตและกางเกง ประกอบดว้ย 2 ขั้นตอน    
  ขั้นตอนท่ี 1 เลือกเส้ือเช้ิตได ้         3n     แบบ    

  ขั้นตอนท่ี 2 เลือกกางเกงได ้         4n     แบบ    

 ดงันั้น  นกัเรียนจะสามารถแต่งตวัได ้ 43 nn    แบบ   

 ดงันั้น  นกัเรียนจะสามารถแต่งตวัไดท้ั้งหมด      4321 nnnn     แบบ  

5. ถา้นกัเรียนตอ้งแต่งตวัดว้ยเส้ือยดื 1n  แบบและกางเกง 2n  แบบ หรือ เส้ือเช้ิต 3n  และกระโปรง 

4n  แบบ หรือชุดเดรส 5n แบบนกัเรียนจะสามารถแต่งตวัไดท้ั้งหมดก่ีแบบ 
 การแต่งตวัของนกัเรียนสามารถแบ่งได ้3 กรณี ดงัน้ี     
 กรณีท่ี 1 แต่งตวัดว้ยเส้ือยดืและกระโปรง ประกอบดว้ย 2 ขั้นตอน   
  ขั้นตอนท่ี 1 เลือกเส้ือยดืได ้         1n     แบบ    

  ขั้นตอนท่ี 2 เลือกกางเกงได ้        2n     แบบ    

 ดงันั้น  นกัเรียนจะสามารถแต่งตวัได ้ 21 nn    แบบ   

 กรณีท่ี 2 แต่งตวัดว้ยเส้ือเช้ิตและกางเกง ประกอบดว้ย 2 ขั้นตอน    
  ขั้นตอนท่ี 1 เลือกเส้ือเช้ิตได ้         3n     แบบ    

  ขั้นตอนท่ี 2 เลือกกระโปรงได ้      4n     แบบ    

 ดงันั้น  นกัเรียนจะสามารถแต่งตวัได ้ 43 nn    แบบ   

 กรณีท่ี 3  แต่งตวัดว้ยชุดเดรส สามารถท าได ้ 5n  แบบ    

 ดงันั้น  นกัเรียนจะสามารถแต่งตวัไดท้ั้งหมด     54321 nnnnn   แบบ  
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6.  จากการท างานในขอ้ 4 และ ขอ้ 5 นกัเรียนมีแนวคิดในการหาค าตอบอยา่งไร 
 การนบัจ านวนวธีิการท างาน จ านวนส่ิงของ หรือจ านวนเหตุการณ์ท่ีจะเกิดข้ึน โดยการ
แบ่งพิจารณาเป็นกรณียอ่ย ๆ ไดน้ั้น ซ่ึงในแต่ละกรณีท างานเสร็จสมบูรณ์ แลว้จ านวนวิธีทั้งหมดท่ี
เป็นไปไดจ้ะเท่ากบัผลบวกของจ านวนวธีิทั้งหมดในทุกกรณี     
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เฉลยใบงานที ่1 เร่ือง หลกัการบวกและการคูณ 
ช่ือกลุ่ม............................................ 

 
 สถานการณ์ปัญหา   

 การประชุมประจ าเดือนของหมู่บา้นหนองหินแห่  
 ผูใ้หญ่บา้น : หมู่บา้นของเราจะมีโครงการท าฟาร์มทดลองเก่ียวกบัการปลูกผลผลิต
 ทางการเกษตร โดยฟาร์มทดลองน้ีแบ่งท่ีดินออกเป็น 106  แปลง 

 สมาชิกโครงการ: “ แลว้จะมีการทดลองผลผลิตทางการเกษตรชนิดใดบา้งละ ” 
 ผูใ้หญ่บา้น : “ ทางนกัวจิยัการเกษตรแจง้มาวา่ตอ้งการท าการทดลองผลผลิตทางการ
 เกษตร 2 ชนิด คือ ขา้วโพดและมนัส าปะหลงั โดย ท าการทดลองผลผลิตของขา้วโพด 4 
 สายพนัธ์ุ กบัการใหน้ ้าทุก ๆ 3- 5 วนั และใชปุ๋้ย 5 ชนิด และท าการทดลองผลผลิตมนั
 ส าปะหลงั 3 สายพนัธ์ุ กบัการใหน้ ้าทุก ๆ 7-10 วนั และใชปุ๋้ย 4 ชนิด โดยพื้นท่ี 1 แปลง 
 ท าการทดลองได ้1  การทดลองเท่านั้น” 

 สมาชิกโครงการ: “อา้ว ถา้อยา่งนั้น เราตอ้งท าการปลูกทั้งสองเลยรึ” 
 หวัหนา้โครงการ: “ ถา้ท่ีดินในการท าฟาร์มทดลองน้ีเพียงพอเราก็จะสามารถปลูกได ้
 นกัวจิยัจึงใหเ้รามาพิจารณาก่อนวา่ท่ีดินท่ีเรามีเพียงพอส าหรับการทดลองเพื่อ
 เปรียบเทียบผลผลิตท่ีเกิดจากการทดลองของพนัธ์ุพืช กบัการใหน้ ้าและปุ๋ยหรือไม่” 
 จากสถานการณ์ขา้งตน้ให้นกัเรียนช่วยหวัหนา้โครงการพิจารณาวา่ โครงการน้ีจะ
 สามารถท าการทดลองปลูกพนัธ์ุพืชทั้ง 2 ชนิดไดห้รือไม่  

 
1. การพจิารณาปัญหา (Search) 
ส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบ 
โครงการน้ีจะสามารถท าการทดลองปลูกพนัธ์ุพืชทั้ง 2 ชนิดไดห้รือไม่    
ขอ้มูลท่ีโจทยก์ าหนดให้ 
1. ท่ีดินส าหรับการทดลอง 106  แปลง 2. ทดลองปลูกขา้วโพด 4 สายพนัธ์ุ การใหน้ ้าทุก ๆ   3- 5 วนั 
และใชปุ๋้ย 5 ชนิด 3. ทดลองปลูกมนัส าประหลงั 3 สายพนัธ์ุ การใหน้ ้าทุก ๆ 7-10 วนั และใชปุ๋้ย 4 
ชนิด          
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2. ให้นักเรียนน าข้อมูลจากข้อ 1 มาใช้วางแผนและด าเนินการหาค าตอบของปัญหา (Solve) ลงใน
กระดาษทด ส าหรับแสดงแนวคิด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. ให้นักเรียนเขียนการด าเนินการแก้ปัญหาตามทีก่ลุ่มของตนได้คิดไว้ เป็นขั้นตอนทีส่ามารถเข้าใจ
ได้ง่าย (Create) 
 หาจ านวนการทดลองปลูกพนัธ์พืชทั้ง 2 ชนิด โดยอาศยัหลกัการบวก ซ่ึงสามารถแบ่ง

ออกเป็น 2 กรณี ดงัน้ี กรณีท่ี 1 การทดลองผลผลิตของขา้วโพด ประกอบดว้ย 3 ส่วน ไดแ้ก่  

 ส่วนท่ี 1 เลือกพนัธ์ุขา้วโพดสามารถเลือกได ้4 สายพนัธ์ุ    

 ส่วนท่ี 2 เลือกการใหน้ ้าเลือกได ้3 แบบ      

 ส่วนท่ี 3 เลือกการใชปุ๋้ยสามารถเลือกได ้5 ชนิด     

จากหลกัการคูณ จะไดว้า่การทดลองผลผลิตของขา้วโพด จะมีทั้งหมด 4 × 3 × 5 = 60 แบบ  

 กรณีท่ี 2 การทดลองผลผลิตของมนัส าปะหลงั ประกอบดว้ย 3 ส่วน ไดแ้ก่   

 ส่วนท่ี 1 เลือกพนัธ์ุมนัส าปะหลงัสามารถเลือกได ้3 สายพนัธ์ุ    

 ส่วนท่ี 2 เลือกการใหน้ ้าเลือกได ้4 แบบ      

 ส่วนท่ี 3 เลือกการใชปุ๋้ยสามารถเลือกได ้4 ชนิด     

จากหลกัการคูณ จะไดว้า่การทดลองผลผลิตของขา้วโพด จะมีทั้งหมด 3 × 4 × 4 = 48 แบบ  

จ านวนการทดลองท่ีแตกต่างกนัทั้งหมดเท่ากบั 60 + 48 = 108 กระเชา้    
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เคร่ืองด่ืม 

น ้าตะไคร้ผสมขิงและใบเตย ราคา 30 บาท 

น ้าฟักขา้ว   ราคา 18 บาท 

น ้าวา่นห่างจระเขผ้สมมะนาว ราคา 33 บาท 

น ้าผลไมผ้สมน ้าผกัรวม ราคา 95 บาท 

น ้าฝร่ังชมพู  ราคา 15 บาท  
 

 

ขา้วกลอ้ง 

ขา้วกลอ้งงอกไตรทิพย ์ ราคา 120 บาท 

ขา้วกลอ้งหอมมะลิงอก ราคา 109 บาท 

ขา้วกลอ้งหอมนิลงอก ราคา  145 บาท 

  

 

ผลไมอ้บแหง้ 

ฝร่ังอบแหง้  ราคา 68   บาท 

บว๊ยหวานอบนุ่ม   ราคา 128 บาท 

แกว้มงักรอบแหง้  ราคา 90   บาท 

พีชอบแหง้  ราคา 175 บาท 

มะม่วงอบแหง้  ราคา 68   บาท 
 

 
เฉลยใบงานที ่2 เร่ือง ของขวัญปีใหม่ 

ช่ือ-สกุล.........................................................................เลขที.่.................. 
ค าช้ีแจง: ใหน้กัเรียนแสดงวิธีท า  
1. เน่ืองในโอกาสส่งทา้ยปีเก่าตอ้นรับปีใหม่ ร้านคา้ชั้นน าต่าง ๆ ไดจ้ดัท ากระเชา้ของขวญัไว้
จ  าหน่ายส าหรับลูกคา้น าไปเป็นของขวญัใหก้บัญาติผูใ้หญ่เพื่อการดูแลสุขภาพ เช่นเดียวกบัร้านดอย
ค าท่ีไดน้ าสินคา้ผลิตภณัฑข์องโครงการหลวงมาจดักระเชา้ของขวญัใหลู้กคา้ท่ีสนใจน าไปเป็น
ของขวญั ซ่ึงทางร้านจดักระเชา้ไว ้2 ขนาด คือกระเชา้ไซส์ L จะประกอบดว้ยขา้วกลอ้ง เคร่ืองด่ืม 
และผลไมอ้บแหง้ และไซส์ M จะประกอบดว้ยเคร่ืองด่ืมและผลไมอ้บแหง้ เท่านั้น โดยทางร้านมี
รายการผลิตภณัฑ ์ดงัน้ี  
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 ลูกจา้งของทางร้านจึงตอ้งตรวจสอบผลิตภณัฑ์และตะกร้าส าหรับจดักระเชา้ ปรากฏวา่
ผลิตภณัฑข์องทางร้านมีในคลงัสินคา้อยูป่ริมาณมากและมีตะกร้าอยูจ่  านวน  95 ใบ อยากทราบวา่
ทางร้านจะสามารถจดักระเชา้ของขวญัท่ีแตกต่างกนัไดท้ั้งหมดก่ีแบบ  
1.1 จงแสดงวธีิท าตามกระบวนการแก้ปัญหาดังนี้ 
วธีิท า 
การท าความเข้าใจปัญหา 

ส่ิงทีโ่จทย์ต้องการทราบ   
 1. ทางร้านจะสามารถจดักระเชา้ของขวญัท่ีแตกต่างกนัไดท้ั้งหมดก่ีแบบ   
ส่ิงทีโ่จทย์ก าหนดให้ 
 1. ทางร้านมีกระเชา้ 2 ขนาด คือ ไซส์ L และ ไซส์ M     

 2. ผลิตภณัฑข์า้วกลอ้ง 3 ชนิด เคร่ืองด่ืม 5 ชนิด และผลไมอ้บแหง้ 5 ชนิด   

 3. มีตะกร้าจ านวน 95 ใบ       

การวางแผนแก้ปัญหา  

เขียนแสดงแนวทางในการแก้ปัญหา โดยอาศัยความรู้หรือหลกัการทางคณติศาสตร์ทีเ่หมาะสมมา

เช่ือมโยงกบัสถานการณ์ปัญหา 

 1. พิจารณาการหาจ านวนกระเชา้ท่ีแตกต่างกนัทั้งหมด โดยแบ่งออกเป็น 2 กรณียอ่ย คือ 

กระเชา้ไซส์ L และกระเชา้ไซส์ M โดยอาศยัหลกัการบวก     

 2. หาจ านวนกระเชา้ไซส์ L และหาจ านวนกระเชา้ไซส์ M โดยอาศยัหลกัการคูณ  

 3. หาจ านวนกระเชา้ทั้งหมดของทั้ง 2 ไซส์ โดยอาศยัหลกัการบวก   

 4. หาจ านวนตะกร้าท่ีใชจ้ดักระเชา้      

การแก้ปัญหา 

 หาจ านวนกระเชา้ทั้ง 2 ขนาด โดยอาศยัหลกัการบวก ซ่ึงสามารถแบ่งออกเป็น 2 กรณี 

ดงัน้ี กรณีท่ี 1 กระเชา้ขนาดไซส์ L ประกอบดว้ย 3 ส่วน ไดแ้ก่    

 ส่วนท่ี 1 เลือกผลิตภณัฑ์จากขา้วกลอ้งสามารถใส่ได ้3 แบบ    

 ส่วนท่ี 2 เลือกผลิตภณัฑ์เคร่ืองด่ืมสามารถใส่ได ้5 แบบ    

 ส่วนท่ี 3 เลือกผลิตภณัฑผ์ลไมอ้บแหง้สามารถใส่ได ้5 แบบ    
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 จากหลกัการคูณ จะไดว้า่กระเชา้ไซส์ L จะมีทั้งหมด 3 × 5 × 5 = 75 แบบ   

 กรณีท่ี 2 กระเชา้ขนาดไซส์ M ประกอบดว้ย 2 ส่วน ไดแ้ก่    

 ส่วนท่ี 1 เลือกผลิตภณัฑ์เคร่ืองด่ืมสามารถใส่ได ้5 แบบ    

 ส่วนท่ี 2 เลือกผลิตภณัฑผ์ลไมอ้บแหง้สามารถใส่ได ้5 แบบ    

 จากหลกัการคูณ จะไดว้า่กระเชา้ไซส์ M จะมีทั้งหมด 5 × 5 = 25 แบบ   

จ านวนกระเชา้ท่ีแตกต่างกนัทั้งหมดท่ีทางร้านสามารถจดัไดเ้ท่ากบั 75 + 25 = 100 กระเชา้  

การสรุปค าตอบ 

ดงันั้น ทางร้านสามารถจดักระเชา้ท่ีแตกต่างกนัทั้งหมดท่ีไดเ้ท่ากบั 75 + 25 = 100 กระเชา้  

1.2 จงพจิารณาว่า ทางร้านจะสามารถจัดกระเช้าของขวัญไว้ครบทุกแบบ ได้หรือไม่ จงอธิบาย 

ทางร้านจะไม่สามารถจดักระเชา้ของขวญัไดค้รบทุกแบบ  เน่ืองจากจ านวนรูปแบบท่ีแตกต่างกนั

ของกระเชา้เท่ากบั 100 กระเชา้ แต่ทางร้านมีตะกร้าอยูเ่พียง 95  ใบ     
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 แบบวดัความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณติศาสตร์ 

วชิา ค32202 คณติศาสตร์เพิม่เติม 4 ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 ปีการศึกษา 2564 

เร่ือง หลกัการนับ 

ช่ือ- สกุล ...........................................................................ช้ัน ................เลขที.่................... 

***************************************************************************** 

ค าช้ีแจง : ขอ้สอบเป็นแบบแสดงวธีิท า มีทั้งหมด 6 ขอ้ ขอ้ละ 13 คะแนน คะแนนเตม็ 78 คะแนน  

    โดยใหน้กัเรียนปฏิบติัดงัน้ี 

  1. ใหน้กัเรียนอ่านโจทยปั์ญหาท่ีก าหนดให ้และท าความเขา้ใจ 

  2. ใหน้กัเรียนวเิคราะห์โจทยปั์ญหาและแสดงวธีิการหาค าตอบตามขั้นตอน  

  กระบวนการแกปั้ญหา 

  3. ใชเ้วลาในการท าขอ้สอบ 110 นาที 

ข้อห้ามในการสอบ 

  1. ไม่อนุญาตใหน้ าเอกสารใด ๆ เขา้หอ้งสอบ 

  2. ไม่อนุญาตใหน้ าเคร่ืองค านวณทุกชนิด เขา้หอ้งสอบ 

  3. ไม่อนุญาตใหน้ าอุปกรณ์ หรือเคร่ืองมือส่ือสารทุกชนิด เขา้หอ้งสอบ 
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1. กรมการขนส่งจงัหวดัชลบุรีไดอ้อกหมายเลขทะเบียนรถยนตน์ัง่ส่วนบุคคล ในหมวด กก และ

หมวด ขข    เพื่อใชใ้นการประมูลเลขสวยเลขมงคลรอบประจ าเดือน ธนัวาคม และตอ้งการจะได้

เงินจากการประมูลในคร้ังน้ีไม่ต ่ากวา่ 5 ลา้นบาท ซ่ึงทะเบียนท่ีมีตวัเลขน าหนา้หมวดอกัษรท่ีเป็น

ตวัเลขมงคลอยา่ง 1 (ความเป็นท่ีหน่ึง),  7 (โชคลาภ) , 8 (ร ่ ารวย ท ามาคา้ข้ึน) และ 9 (กา้วหนา้) จะมี

มูลค่าการประมูลสูงถึงหลกัแสนบาท และในการออกหมายเลขทะเบียนตวัเลขสวยเลขน าโชคใน

รอบน้ี ในหมวด กก ประกอบดว้ยเลขโดด 1 ตวั ท่ีเป็นตวัเลขมงคล และตวัเลข 4 ตวัท่ีเหมือนกนั 1 

จ  านวน ท่ีไม่ใช่ 0 ตวัอยา่งเช่น 1 กก 6666 และหมวด ขข ประกอบดว้ยเลขโดด 1 ตวั ท่ีเป็นตวัเลข

มงคล และตวัเลข 4 ตวัท่ีเรียงกนัจากนอ้ยไปมาก 1 จ  านวน ตวัอยา่งเช่น  1 ขข 1234 เป็นตน้ ถา้ใน

การจดังานประมูลคร้ังน้ีกรมการขนส่งจงัหวดัชลบุรีปิดการประมูลท่ี 1 แสนบาทในทุกหมายเลข

ทะเบียนและในรอบน้ีทุกหมายเลขถูกประมูลทั้งหมด แลว้กรมการขนส่งจะไดรั้บเงินจากการ

ประมูลในคร้ังน้ีเป็นจ านวนเท่าใด 

1.1 จงแสดงวธีิท าตามกระบวนการแก้ปัญหาดังนี้ 

การท าความเข้าใจปัญหา 

ส่ิงทีโ่จทย์ต้องการทราบ   
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
ส่ิงทีโ่จทย์ก าหนดให้ 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

การวางแผนแก้ปัญหา  

เขียนแสดงแนวทางในการแก้ปัญหา โดยอาศัยความรู้หรือหลกัการทางคณติศาสตร์ทีเ่หมาะสมมา

เช่ือมโยงกบัสถานการณ์ปัญหา 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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การแก้ปัญหา 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

การสรุปค าตอบ 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

1.2 จงพจิารณาว่า กรมการขนส่งได้รับเงินจากการประมูลในคร้ังนี้เป็นไปตามเป้าหมายหรือไม่    
จงอธิบาย 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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2. ร้านขายหนงัสือแห่งหน่ึง มีบตัรเขา้ฟังกิจกรรมสร้างแรงบนัดาลใจสู่นกัเขียนมือดี เป็นการเสวนา

ของนกัเขียนการ์ตูนช่ือดงัของญ่ีปุ่นจ านวน 50 ใบ ร้านขายหนงัสือมีความตั้งใจท่ีจะแจกบตัรใหแ้ก่

นกัอ่านการ์ตูน จึงไดคิ้ดกิจกรรมแจกบตัรใหก้บัลูกคา้นกัอ่านการ์ตูนโดยจะแจกบตัรจากการท า

สลากท่ีเกิดจากการเรียงสับเปล่ียนตวัอกัษรท่ีแตกต่างกนัทั้งหมดทุกตวัของช่ือร้านคือ FRIEND ซ่ึง

ผูท่ี้ไดรั้บสลากท่ีข้ึนตน้ดว้ย F และลงทา้ยดว้ย  N ทั้งหมดจะไดรั้บบตัร และเจา้ของร้านตอ้งการแจก

บตัรใหห้มดทุกใบ ร้านขายหนงัสือจะสามารถท าสลากท่ีไดรั้บรางวลัไดท้ั้งหมดก่ีใบ 

2.1 จงแสดงวธีิท าตามกระบวนการแก้ปัญหาดังนี้ 
การท าความเข้าใจปัญหา 

ส่ิงทีโ่จทย์ต้องการทราบ   
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
ส่ิงทีโ่จทย์ก าหนดให้ 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

การวางแผนแก้ปัญหา  

เขียนแสดงแนวทางในการแก้ปัญหา โดยอาศัยความรู้หรือหลกัการทางคณติศาสตร์ทีเ่หมาะสมมา

เช่ือมโยงกบัสถานการณ์ปัญหา 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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การแก้ปัญหา 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

การสรุปค าตอบ 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

2.2 จงพจิารณาว่า จ านวนสลากทีจ่ะได้รับรางวลัทั้งหมดเพยีงพอกบัจ านวนบัตรทีต่ั้งใจจะแจก
หรือไม่ จงอธิบาย 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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3. โรงงานผลิตไอศกรีมยีห่อ้หน่ึง ตอ้งการผลิตไอศกรีมแจกเน่ืองในวนัเด็กแห่งชาติ โดยเจา้ของ

โรงงานตอ้งการใหเ้ด็ก ๆ ไดท้านไอศกรีมและลุน้รับของขวญัวนัเด็กท่ีไดรั้บการสนบัสนุนมา

จ านวน 50 ช้ินและตอ้งการแจกใหห้มดทุกช้ิน  จึงสั่งท าไอศกรีม 5 รสชาติ ไดแ้ก่ รสวนิลา รสสต

รอวเ์บอร์ร่ี รสชาเขียว รสช็อกโกแลต และรสมะนาว ซ่ึงในแต่ละแท่งจะมีรหสัลุน้รางวลัอยูบ่นไม้

ไอศกรีม โดยเจา้ของโรงงานใชต้วัเลข 2, 3, 5 และ 9 ในการสร้างจ านวน 3 หลกัโดยท่ีแต่ละหลกัใช้

เลขโดดไม่ซ ้ ากนั และเด็กคนใดท่ีไดร้หสัมากกวา่ 300 จะไดรั้บของขวญั อยากทราบวา่เจา้ของ

โรงงานจะสามารถสร้างรหสัท่ีไดรั้บรางวลัไดแ้ตกต่างกนัทั้งหมดก่ีรหสั 

3.1 จงแสดงวธีิท าตามกระบวนการแก้ปัญหาดังนี้ 
การท าความเข้าใจปัญหา 

ส่ิงทีโ่จทย์ต้องการทราบ   
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................. 
ส่ิงทีโ่จทย์ก าหนดให้ 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

การวางแผนแก้ปัญหา  

เขียนแสดงแนวทางในการแก้ปัญหา โดยอาศัยความรู้หรือหลกัการทางคณติศาสตร์ทีเ่หมาะสมมา

เช่ือมโยงกบัสถานการณ์ปัญหา 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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การแก้ปัญหา 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

การสรุปค าตอบ 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

3.2 จงพจิารณาว่า รหัสทีไ่ด้รับรางวลัทีส่ร้างขึน้ทั้งหมดเพียงพอกบัจ านวนของขวญัทีต้่องการแจก
ให้เด็กหรือไม่ จงอธิบาย 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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4. ร้านอาหารแห่งหน่ึงตอ้งการประดบัตกแต่งร้านโดยน าหลอดไฟจ านวน 10 หลอด ซ่ึง
ประกอบดว้ยหลอดไฟสีม่วง 3 หลอด สีเขียว 2 หลอด สีน ้ าเงิน 4 หลอด และสีเหลือง 1 หลอด ไป
ติดเรียงในแนวเส้นตรงในรูปแบบท่ีแตกต่างกนัตลอด 365 วนั ซ่ึงหลอดไฟสีเดียวกนัไม่แตกต่างกนั 
และตอ้งการใหใ้นเวลากลางคืนกบักลางวนัเป็นการประดบัไฟคนละแบบเพื่อตอ้งการใหบ้รรยากาศ
ต่างกนั ซ่ึงกลางวนัประดบัหลอดไฟโดยใหห้ลอดไฟสีเขียวอยูริ่มทั้งสองดา้น และเวลากลางคืนให้
หลอดไฟสีน ้าเงินทั้ง 4 หลอด ติดกนัอยูต่รงกลาง อยากทราบวา่เจา้ของร้านจะสามารถประดบั
หลอดไฟในแต่ละวนัให้แตกต่างกนัตามเง่ือนไขไดก่ี้แบบ 
4.1 จงแสดงวธีิท าตามกระบวนการแก้ปัญหาดังนี้ 
การท าความเข้าใจปัญหา 

ส่ิงทีโ่จทย์ต้องการทราบ   
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
ส่ิงทีโ่จทย์ก าหนดให้ 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

การวางแผนแก้ปัญหา  

เขียนแสดงแนวทางในการแก้ปัญหา โดยอาศัยความรู้หรือหลกัการทางคณติศาสตร์ทีเ่หมาะสมมา

เช่ือมโยงกบัสถานการณ์ปัญหา 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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การแก้ปัญหา 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

การสรุปค าตอบ 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

4.2 จงพจิารณาว่า เจ้าของร้านจะสามารถประดับหลอดไฟในแต่ละวนัให้แตกต่างกนัตามทีต้่องการ

ได้หรือไม่ จงอธิบาย 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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5. ร้านขายขนมแห่งหน่ึง รับท าเคก้ในงานวนัเกิด และเบเกอร่ีส าหรับจดัเล้ียงในงานต่าง ๆ ซ่ึง
เจา้ของร้านไดรั้บออเดอร์ลูกคา้ท่านหน่ึงท่ีตอ้งการเคก้ขนาด 2 ปอนด ์จ านวน 5 กอ้น ในรูปแบบท่ี
แตกต่างกนั โดยตอ้งการเคก้แยกเป็น 4 ช้ิน 4 รสชาติ ไดแ้ก่ รสส้ม รสช็อกโกแลต รสสตรอวเ์บอร์ร่ี 
และรสคาราเมล และน ามาจดัเรียงเป็นวงกลมใหเ้ป็นกอ้นดงัรูป อยากทราบวา่เจา้ของร้านจะ
สามารถจดัเคก้ในรูปแบบท่ีแตกต่างกนัดงัรูปไดท้ั้งหมดก่ีแบบ  
 
 
 
 
 
 
5.1 จงแสดงวธีิท าตามกระบวนการแก้ปัญหาดังนี้ 
การท าความเข้าใจปัญหา 

ส่ิงทีโ่จทย์ต้องการทราบ   
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
ส่ิงทีโ่จทย์ก าหนดให้ 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

การวางแผนแก้ปัญหา  

เขียนแสดงแนวทางในการแก้ปัญหา โดยอาศัยความรู้หรือหลกัการทางคณติศาสตร์ทีเ่หมาะสมมา

เช่ือมโยงกบัสถานการณ์ปัญหา 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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การแก้ปัญหา 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

การสรุปค าตอบ 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

5.2 จงพจิารณาว่า เจ้าของร้านจะสามารถจัดเค้กตามทีลู่กค้าต้องการได้หรือไม่ จงอธิบาย 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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6. ศูนยเ์รียนรู้ชุมชนบา้นโคกหนองนา เป็นศูนยรั์บผลิตสินคา้ท่ีผลิตจากสมุนไพรพื้นบา้น
หลากหลายประเภท อาทิ แชมพู สบู่ และสครับขดัผวิ เป็นตน้ ผูน้ าศูนยไ์ดรั้บออเดอร์สบู่สมุนไพรท่ี
แตกต่างกนัทั้งหมดจ านวน 100 กอ้น ซ่ึงผูส้ั่งผลิตตอ้งการใชส้ารสกดัจากสมุนไพร ท่ีแตกต่างกนั
ดงัน้ี ขมิ้นชนั มะขามเปียก พญาลอ วา่นหางจระเข ้ผงกาแฟ มะละกอ แตงกวา ใบบวับก มะเขือเทศ 
ฟ้าทะลายโจร ใบบวบ เสาวรส ดอกกุหลาบ มะเฟือง เมล่อน และ ใบยา่นาง และลูกคา้ตอ้งการแบบ
ทูโทน คือสบู่หน่ึงกอ้นแบ่งเป็นสมุนไพร 2 ชนิด ชนิดละคร่ึงกอ้น นกัเรียนคิดวา่ศูนยเ์รียนรู้แห่งน้ี
จะสามารถผลิตสบู่ไดท้ั้งหมดก่ีแบบ 
6.1 จงแสดงวธีิท าตามกระบวนการแก้ปัญหาดังนี้ 
การท าความเข้าใจปัญหา 

ส่ิงทีโ่จทย์ต้องการทราบ   
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
ส่ิงทีโ่จทย์ก าหนดให้ 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

การวางแผนแก้ปัญหา  

เขียนแสดงแนวทางในการแก้ปัญหา โดยอาศัยความรู้หรือหลกัการทางคณติศาสตร์ทีเ่หมาะสมมา

เช่ือมโยงกบัสถานการณ์ปัญหา 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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การแก้ปัญหา 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

การสรุปค าตอบ 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

6.2 จงพจิารณาว่า ศูนย์เรียนรู้แห่งนีจ้ะสามารถผลติสบู่ตามจ านวนทีส่ั่งผลติได้หรือไม่ จงอธิบาย 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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เฉลยแบบวดัความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณติศาสตร์ 

วชิา ค32202 คณติศาสตร์เพิม่เติม 4 ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 ปีการศึกษา 2564 

เร่ือง หลกัการนับ 

ช่ือ- สกุล ...........................................................................ช้ัน ................เลขที.่................... 

***************************************************************************** 

ค าช้ีแจง : ขอ้สอบเป็นแบบแสดงวธีิท า มีทั้งหมด 6 ขอ้ ขอ้ละ 13 คะแนน คะแนนเตม็ 78 คะแนน  

    โดยใหน้กัเรียนปฏิบติัดงัน้ี 

  1. ใหน้กัเรียนอ่านโจทยปั์ญหาท่ีก าหนดให ้และท าความเขา้ใจ 

  2. ใหน้กัเรียนวเิคราะห์โจทยปั์ญหาและแสดงวธีิการหาค าตอบตามขั้นตอน

กระบวนการแกปั้ญหา 

  3. ใชเ้วลาในการท าขอ้สอบ 110 นาที 

ข้อห้ามในการสอบ 

  1. ไม่อนุญาตใหน้ าเอกสารใด ๆ เขา้หอ้งสอบ 

  2. ไม่อนุญาตใหน้ าเคร่ืองค านวณทุกชนิด เขา้หอ้งสอบ 

  3. ไม่อนุญาตใหน้ าอุปกรณ์ หรือเคร่ืองมือส่ือสารทุกชนิด เขา้หอ้งสอบ 
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1. กรมการขนส่งจงัหวดัชลบุรีไดอ้อกหมายเลขทะเบียนรถยนตน์ัง่ส่วนบุคคล ในหมวด กก และ

หมวด ขข    เพื่อใชใ้นการประมูลเลขสวยเลขมงคลรอบประจ าเดือน ธนัวาคม และตอ้งการจะได้

เงินจากการประมูลในคร้ังน้ีไม่ต ่ากวา่ 5 ลา้นบาท ซ่ึงทะเบียนท่ีมีตวัเลขน าหนา้หมวดอกัษรท่ีเป็น

ตวัเลขมงคลอยา่ง 1 (ความเป็นท่ีหน่ึง),  7     (โชคลาภ) , 8 (ร ่ ารวย ท ามาคา้ข้ึน) และ 9 (กา้วหนา้) 

จะมีมูลค่าการประมูลสูงถึงหลกัแสนบาท และในการออกหมายเลขทะเบียนเลขสวยเลขน าโชคใน

รอบน้ี ในหมวด กก ประกอบดว้ยเลขโดด 1 ตวั ท่ีเป็นตวัเลขมงคล และตวัเลข 4 ตวัท่ีเหมือนกนั 1 

จ  านวน ท่ีไม่ใช่ 0 ตวัอยา่งเช่น 1 กก 6666 และหมวด ขข ประกอบดว้ยเลขโดด 1 ตวั ท่ีเป็นตวัเลข

มงคล และตวัเลข 4 ตวัท่ีเรียงกนัจากนอ้ยไปมาก 1 จ  านวน ตวัอยา่งเช่น  1 ขข 1234 เป็นตน้ ถา้ใน

การจดังานประมูลคร้ังน้ีกรมการขนส่งจงัหวดัชลบุรีปิดการประมูลท่ี 1 แสนบาทในทุกหมายเลข

ทะเบียนและในรอบน้ีทุกหมายเลขถูกประมูลทั้งหมด แลว้กรมการขนส่งจะไดรั้บเงินจากการ

ประมูลในคร้ังน้ีเป็นจ านวนเท่าใด 

1.1 จงแสดงวธีิท าตามกระบวนการแก้ปัญหาดังนี้ 

การท าความเข้าใจปัญหา 

 ส่ิงทีโ่จทย์ต้องการทราบ   
 1. กรมการขนส่งจะไดรั้บเงินจากการประมูลในคร้ังน้ีเป็นเป็นจ านวนเท่าใด   
 ส่ิงทีโ่จทย์ก าหนดให้  
 1. กรมการขนส่งตอ้งการไดเ้งินจากการประมูลในคร้ังน้ีไม่ต ่ากวา่ 5 ลา้นบาท  
 2. เลขน าหนา้หมวดอกัษรเป็นตวัเลขมงคลไดแ้ก่ 1, 7, 8 และ 9     
 3. เลขทะเบียนหมวด กก ประกอบดว้ยเลขโดด 1 ตวั ท่ีเป็นตวัเลขมงคล และตวัเลข 4 ตวั
ท่ีเหมือนกนั 1 จ  านวน ท่ีไม่ใช่ 0         
 4.  เลขทะเบียนหมวด ขข ประกอบดว้ยเลขโดด 1 ตวั ท่ีเป็นตวัเลขมงคล และตวัเลข 4 
ตวัท่ีเรียงกนัจากนอ้ยไปมาก 1 จ านวน       
 5.  การจดังานประมูลคร้ังน้ีกรมการขนส่งจงัหวดัชลบุรีปิดการประมูลท่ี 1 แสนบาทใน
ทุกหมายเลขทะเบียนและในรอบน้ีทุกหมายเลขถูกประมูลทั้งหมด    
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การวางแผนแก้ปัญหา 
เขียนแสดงแนวทางในการแก้ปัญหาโดยอาศัยความรู้หรือหลกัการทางคณติศาสตร์ทีเ่หมาะสมมา
เช่ือมโยงกบัสถานกาณ์ปัญหา 
 1. พิจารณาการหาจ านวนหมายเลขทะเบียนทั้งสองหมวด โดยแบ่งออกเป็น 2 กรณี คือ
เลขทะเบียนในหมวด กก และเลขทะเบียนในหมวด ขข โดยอาศยัหลกัการบวก   
 2. หาจ านวนหมายเลขทะเบียนในหมวด กก และหาจ านวนหมายเลขทะเบียนในหมวด 
ขข โดยอาศยัหลกัการคูณ        
 3. หาจ านวนหมายเลขทะเบียนประมูลทั้งหมดของทั้งสองหมวด โดยอาศยัหลกัการบวก 
 4. หาจ านวนเงินทั้งหมดท่ีไดจ้ากการประมูล     
 
การแก้ปัญหา 
 หาจ านวนหมายเลขทะเบียนทั้งสองหมวด โดยอาศยัหลกัการบวก สามารถแบ่งออกเป็น 
2 กรณี ดงัน้ี 
 กรณีท่ี 1 หมายเลขทะเบียนในหมวด กก มีองคป์ระกอบ 2 ส่วน  ไดแ้ก่   
  ส่วนท่ี 1 เลขโดด 1 ตวัท่ีเป็นเลขมงคล มีได ้4 ตวั ไดแ้ก่ 1, 7, 8 และ 9  
  ส่วนท่ี 2 เลข 4 ตวัท่ีเหมือนกนั ท่ีไม่ใช่ 0  มีได ้9 ตวั ไดแ้ก่ 1111, 2222, 3333, 
  4444, 5555,6666, 7777, 8888 และ 9999     
  จากหลกัการคูณ  จะไดว้า่หมายเลขทะเบียนรถยนตใ์นหมวด กก   
  จะมีทั้งหมด 4 × 9 = 36 หมายเลข     
 กรณีท่ี 2 หมายเลขทะเบียนในหมวด ขข มีองคป์ระกอบ 2 ส่วน  ไดแ้ก่   
  ส่วนท่ี 1 เลขโดด 1 ตวัท่ีเป็นเลขมงคล มีได ้4 ตวั ไดแ้ก่ 1, 7, 8 และ 9  
  ส่วนท่ี 2 เลข 4 ตวัท่ีเรียงกนัจากนอ้ยไปมาก มีได ้6 จ านวน คือ 1234 , 2345,  
  3456, 4567, 5678, 6789      
  จากหลกัการคูณ  จะไดว้า่หมายเลขทะเบียนรถยนตใ์นหมวด ขข   
  จะมีทั้งหมด 4 × 6 = 24 หมายเลข     
 จ านวนหมายเลขทะเบียนทั้งหมดท่ีใชใ้นการประมูลคร้ังน้ีเท่ากบั 36 +24 = 60 หมายเลข 
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การสรุปค าตอบ 
ดงันั้น   จ  านวนเงินท่ีไดจ้ากการประมูลทั้งหมด 60 × 100,000 = 6,000,000  บาท   
1.2 จงพจิารณาว่า กรมการขนส่งได้รับเงินจากการประมูลในคร้ังนี้เป็นไปตามเป้าหมายหรือไม่    
จงอธิบาย 
เน่ืองจาก กรมการขนส่งตอ้งการไดเ้งินจากการประมูลในคร้ังน้ีไม่ต ่ากวา่ 5 ลา้นบาท ดงันั้น  

กรมการขนส่งไดรั้บเงินจากการประมูลในคร้ังน้ีเป็นไปตามเป้าหมาย    

 

2. ร้านขายหนงัสือแห่งหน่ึง มีบตัรเขา้ฟังกิจกรรมสร้างแรงบนัดาลใจสู่นกัเขียนมือดี เป็นการเสวนา

ของนกัเขียนการ์ตูนช่ือดงัของญ่ีปุ่นจ านวน 50 ใบ ร้านขายหนงัสือมีความตั้งใจท่ีจะแจกบตัรใหแ้ก่

นกัอ่านการ์ตูน จึงไดคิ้ดกิจกรรมแจกบตัรใหก้บัลูกคา้นกัอ่านการ์ตูนโดยจะแจกบตัรจากการท า

สลากท่ีเกิดจากการเรียงสับเปล่ียนตวัอกัษรท่ีแตกต่างกนัทั้งหมดทุกตวัของช่ือร้านคือ FRIEND ซ่ึง

ผูท่ี้ไดรั้บสลากท่ีข้ึนตน้ดว้ย F และลงทา้ยดว้ย D ทั้งหมดจะไดรั้บบตัร และเจา้ของร้านตอ้งการแจก

บตัรใหห้มดทุกใบ ร้านขายหนงัสือจะสามารถท าสลากท่ีไดรั้บรางวลัไดท้ั้งหมดก่ีใบ 

2.1 จงแสดงวธีิท าตามกระบวนการแก้ปัญหาดังนี้ 
การท าความเข้าใจปัญหา 

ส่ิงทีโ่จทย์ต้องการทราบ   
 1. ร้านขายหนงัสือจะสามารถท าสลากท่ีไดรั้บรางวลัไดท้ั้งหมดก่ีใบ   
 ส่ิงทีโ่จทย์ก าหนดให้  
 1. ร้านขายหนงัสือแห่งหน่ึง มีบตัรเขา้ฟังกิจกรรมสร้างแรงบนัดาลใจสู่นกัเขียนมือดี 
จ านวน 50 ใบ         
 2. ร้านขายหนงัสือมีความตั้งใจท่ีจะแจกบตัรใหแ้ก่นกัอ่านการ์ตูน จึงไดคิ้ดกิจกรรมแจก
บตัรใหก้บั ลูกคา้นกัอ่านการ์ตูนโดยจะแจกบตัรจากการท าสลากท่ีเกิดจากการเรียงสับเปล่ียนอกัษร
ท่ีแตกต่างกนัทั้งหมดทุกตวัของช่ือร้านคือ FRIEND ซ่ึงผูท่ี้ไดรั้บสลากท่ีข้ึนตน้ดว้ย F และลงทา้ย
ดว้ย D ทั้งหมดจะไดรั้บบตัร        
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การวางแผนแก้ปัญหา 
เขียนแสดงแนวทางในการแก้ปัญหาโดยอาศัยความรู้หรือหลกัการทางคณติศาสตร์ทีเ่หมาะสมมา
เช่ือมโยงกบัสถานกาณ์ปัญหา 
 1. หาจ านวนสลากท่ีเกิดจากการเรียงสับเปล่ียนอกัษรท่ีแตกต่างกนัทั้งหมดทุกตวัของค า
วา่ FRIEND ท่ีข้ึนตน้ดว้ย F และลงทา้ยดว้ย D โดยอาศยัการเรียง  สับเปล่ียนเชิงเส้นของส่ิงของท่ี
แตกต่างกนัทั้งหมด         
 

การแก้ปัญหา 

 พิจารณาตวัอกัษรในค าวา่ FRIEND ซ่ึงมีทั้งหมด 6 ตวั     

เน่ืองจากตอ้งการใหส้ลากท่ีไดร้างวลัข้ึนตน้ดว้ยอกัษร F และลงทา้ยดว้ยอกัษร D สามารถจดัเรียง

ได ้1 แบบ จากนั้นน าตวัอกัษรท่ีเหลือ 4 ตวัมาเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้น จะสามารถจดัเรียงไดห้มด  

241234!4      แบบ        

การสรุปค าตอบ 

 ดงันั้นจะสามารถสร้างสลากท่ีเกิดจากการเรียงสับเปล่ียนอกัษรท่ีแตกต่างกนัทั้งหมดทุก

ตวัของค าวา่ FRIEND ท่ีข้ึนตน้ดว้ย F และลงทา้ยดว้ย Dไดท้ั้งหมด 24 ใบ    

2.2 จงพจิารณาว่า จ านวนสลากทีจ่ะได้รับรางวลัทั้งหมดเพยีงพอกบัจ านวนบัตรทีต่ั้งใจจะแจก
หรือไม่ จงอธิบาย 
เน่ืองจากร้านขายหนงัสือ มีบตัรเขา้ฟังกิจกรรมสร้างแรงบนัดาลใจสู่นกัเขียนมือดี จ  านวน 50 ใบ 
ดงันั้นจ านวนสลากท่ีสร้างจากการสับเปล่ียนอกัษรท่ีแตกต่างกนัทั้งหมดท่ีข้ึนตน้ดว้ย F และลงทา้ย
ดว้ย D ไมเ่พียงพอกบัจ านวนรางวลัท่ีมี       
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3. โรงงานผลิตไอศกรีมยีห่อ้หน่ึง ตอ้งการผลิตไอศกรีมแจกเน่ืองในวนัเด็กแห่งชาติ โดยเจา้ของ

โรงงานตอ้งการใหเ้ด็ก ๆ ไดท้านไอศกรีมและลุน้รับของขวญัวนัเด็กท่ีไดรั้บการสนบัสนุนมา

จ านวน 50 ช้ินและตอ้งการแจกใหห้มดทุกช้ิน  จึงสั่งท าไอศกรีม 5 รสชาติ ไดแ้ก่ รสวนิลา รสสต

รอวเ์บอร์ร่ี รสชาเขียว รสช็อกโกแลต และรสมะนาว ซ่ึงในแต่ละแท่งจะมีรหสัลุน้รางวลัอยูบ่นไม้

ไอศกรีม โดยเจา้ของโรงงานใชต้วัเลข 2, 3, 5 และ 9 ในการสร้างจ านวน 3 หลกัโดยท่ีแต่ละหลกัใช้

เลขโดดไม่ซ ้ ากนั และเด็กคนใดท่ีไดร้หสัมากกวา่ 300 จะไดรั้บของขวญั อยากทราบวา่เจา้ของ

โรงงานจะสามารถสร้างรหสัท่ีไดรั้บรางวลัไดแ้ตกต่างกนัทั้งหมดก่ีรหสั 

3.1 จงแสดงวธีิท าตามกระบวนการแก้ปัญหาดังนี้ 

การท าความเข้าใจปัญหา 

ส่ิงทีโ่จทย์ต้องการทราบ   
 1. เจา้ของโรงงานจะสามารถสร้างรหสัท่ีไดรั้บรางวลัไดแ้ตกต่างกนัทั้งหมดก่ีรหสั  
 ส่ิงทีโ่จทย์ก าหนดให้  
 1. โรงงานผลิตไอศกรีมยีห่อ้หน่ึง ตอ้งการผลิตไอศกรีมแจกเน่ืองในวนัเด็กแห่งชาติ โดย
เจา้ของโรงงานตอ้งการให้เด็ก ๆ ไดท้านไอศกรีมและลุน้รับของขวญัวนัเด็กท่ีไดรั้บการสนบัสนุน
มาจ านวน 50 ช้ินและตอ้งการแจกใหห้มดทุกช้ิน      
 2.  ไดส้ั่งท าไอศกรีม 5 รสชาติ ซ่ึงในแต่ละแท่งจะมีรหสัลุน้รางวลัอยูบ่นไมไ้อศกรีมโดย
เจา้ของโรงงานใชต้วัเลข 2, 3, 5 และ 9 ในการสร้างจ านวน 3 หลกัโดยท่ีแต่ละหลกัใชเ้ลขโดดไม่ซ ้ า
กนั และเด็กคนใดท่ีไดร้หสัมากกวา่ 300 จะไดรั้บของขวญั     
การวางแผนแก้ปัญหา 
เขียนแสดงแนวทางในการแก้ปัญหาโดยอาศัยความรู้หรือหลกัการทางคณติศาสตร์ทีเ่หมาะสมมา
เช่ือมโยงกบัสถานกาณ์ปัญหา 
 1. หาจ านวนรหสัจากการสร้างจ านวน 3 หลกัจากตวัเลข 2, 3, 5 และ 9 โดยท่ีแต่ละหลกั
ใชเ้ลขโดดไม่ซ ้ ากนั และมีค่ามากกวา่ 300 โดยอาศยัหลกัการคูณและการเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นของ
ส่ิงของท่ีแตกต่างกนัทั้งหมด  n ส่ิง คร้ังละ r ส่ิง      
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การแก้ปัญหา 

 การสร้างจ านวน 3 หลกัจากตวัเลข 2, 3, 5 และ 9 โดยท่ีแต่ละหลกัใชเ้ลขโดดไม่ซ ้ ากนั 

และมีค่ามากกวา่ 300 นัน่คือ สามารถแบ่งเป็น 2 ขั้นตอน ดงัน้ี     

 ขั้นตอนท่ี 1 เลขหลกัร้อยสามารถเป็นเลข 3, 5 และ 9 ซ่ึงสามารถเป็นได ้    

 
 

3
!13

!3
1,3 


P  แบบ       

 ขั้นตอนท่ี 2 เลขหลกัอ่ืนท่ีเหลือสามารถเป็นได ้
 

6
!23

!3
2,3 


P    แบบ  

        จ  านวนรหสัท่ีแตกต่างกนัทั้งหมดไดเ้ป็น  3 × 6 = 18    รหสั    

การสรุปค าตอบ 

ดงันั้น จ านวนรหสัท่ีสร้างเป็นจ านวน 3 หลกั ท่ีแตกต่างกนัทั้งหมดไดเ้ป็น  3 × 6 = 18    รหสั  

3.2 จงพจิารณาว่า รหัสทีไ่ด้รับรางวลัทีส่ร้างขึน้ทั้งหมดเพียงพอกบัจ านวนของขวญัทีต้่องการแจก
ให้เด็กหรือไม่ จงอธิบาย 
ดงันั้น เจา้ของโรงงานพิจารณาวา่รหสัท่ีไดรั้บรางวลัท่ีสร้างข้ึนทั้งหมดไม่เพียงพอกบัจ านวน

ของขวญัท่ีตอ้งการแจกให้เด็ก  เน่ืองจากโรงงานผลิตไอศกรีมไดรั้บการสนบัสนุนของขวญัมา

จ านวน 50 ช้ินและตอ้งการแจกใหห้มดทุกช้ิน แต่จ านวนรหสัท่ีสร้างเป็นจ านวน 3 หลกั ท่ีแตกต่าง

กนัทั้งหมดไดเ้ป็น 18    รหสั        
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4. ร้านอาหารแห่งหน่ึงตอ้งการประดบัตกแต่งร้านโดยน าหลอดไฟจ านวน 10 หลอด ซ่ึง
ประกอบดว้ยหลอดไฟสีม่วง 3 หลอด สีเขียว 2 หลอด สีน ้ าเงิน 4 หลอด และสีเหลือง 1 หลอด ไป
ติดเรียงในแนวเส้นตรงในรูปแบบท่ีแตกต่างกนัตลอด 365 วนั ซ่ึงหลอดไฟสีเดียวกนัไม่แตกต่างกนั 
และตอ้งการใหใ้นเวลากลางคืนกบักลางวนัเป็นการประดบัไฟคนละแบบเพื่อตอ้งการใหบ้รรยากาศ
ต่างกนั ซ่ึงกลางวนัประดบัหลอดไฟโดยใหห้ลอดไฟสีเขียวอยูริ่มทั้งสองดา้น และเวลากลางคืนให้
หลอดไฟสีน ้าเงินทั้ง 4 หลอดติดกนัอยูต่รงกลาง อยากทราบวา่เจา้ของร้านจะสามารถประดบั
หลอดไฟในแต่ละวนัให้แตกต่างกนัไดก่ี้แบบ 
4.1 จงแสดงวธีิท าตามกระบวนการแก้ปัญหาดังนี้ 

การท าความเข้าใจปัญหา 

ส่ิงทีโ่จทย์ต้องการทราบ   
 1. เจา้ของร้านจะสามารถประดบัหลอดไฟในแต่ละวนัให้แตกต่างกนัไดก่ี้แบบ  
ส่ิงทีโ่จทย์ก าหนดให้ 
 1. หลอดไฟจ านวน 10 หลอด ซ่ึงประกอบดว้ยหลอดไฟสีม่วง 3 หลอด สีเขียว 2 หลอด 

สีน ้าเงิน 4 หลอด และสีเหลือง 1 หลอด น าไปติดเรียงในแนวเส้นตรงในรูปแบบท่ีแตกต่างกนัตลอด 

365 วนั ซ่ึงหลอดไฟสีเดียวกนัไม่แตกต่างกนั      

 2. เวลากลางวนัประดบัหลอดไฟโดยใหห้ลอดไฟสีเขียวอยูริ่มทั้งสองดา้น   

 3. เวลากลางคืนประดบัหลอดไฟโดยใหห้ลอดไฟสีน ้าเงินทั้ง 4 หลอดติดกนัอยูต่รงกลาง 

การวางแผนแก้ปัญหา  

เขียนแสดงแนวทางในการแก้ปัญหา โดยอาศัยความรู้หรือหลกัการทางคณติศาสตร์ทีเ่หมาะสมมา

เช่ือมโยงกบัสถานการณ์ปัญหา 

 1. หาจ านวนรูปแบบท่ีแตกต่างกนัทั้งหมดท่ีเกิดจากการจดัเรียงหลอดไฟโดยใหห้ลอดไฟ

สีเขียวอยูริ่มทั้งสองดา้น  โดยอาศยัการเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นกรณีท่ีส่ิงของไม่แตกต่างกนัทั้งหมด  

 2. หาจ านวนรูปแบบท่ีแตกต่างกนัทั้งหมดท่ีเกิดจากการจดัเรียงหลอดไฟโดยใหสี้น ้าเงิน

ทั้ง 4 หลอดติดกนัอยูต่รงกลาง  โดยอาศยัการเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นกรณีท่ีส่ิงของไม่แตกต่างกนั

ทั้งหมด          
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การแก้ปัญหา 

 พิจารณาหลอดไฟจ านวน 10 หลอด ซ่ึงประกอบดว้ยหลอดไฟสีม่วง 3 หลอด สีเขียว 2 

หลอด สีน ้าเงิน 4 หลอด และสีเหลือง 1 หลอด ซ่ึงหลอดไฟสีเดียวกนัไม่แตกต่างกนั  

 1. หาจ านวนรูปแบบท่ีแตกต่างกนัทั้งหมดท่ีเกิดจากการจดัเรียงหลอดไฟโดยใหห้ลอดไฟ

สีเขียวอยูริ่มทั้งสองดา้น เน่ืองจากตอ้งการใหห้ลอดไฟสีเขียวอยูริ่มทั้งสองดา้น นัน่คือ เหลือ

หลอดไฟทั้งหมด 8 หลอด เป็นหลอดไฟสีม่วง 3 หลอด สีน ้าเงิน 4 หลอด และสีเหลือง 1 หลอด  

ดงันั้น วธีิประดบัหลอดไฟโดยหลอดไฟสีเขียวอยูริ่มทั้งสองดา้น ได ้ 280
!1!4!3

!8
     แบบ

  

 2. หาจ านวนรูปแบบท่ีแตกต่างกนัทั้งหมดท่ีเกิดจากการจดัเรียงหลอดไฟโดยใหห้ลอดไฟ

สีน ้าเงินทั้ง 4 หลอดติดกนัอยูต่รงกลาง เน่ืองจากตอ้งการใหห้ลอดไฟสีน ้าเงินทั้ง 4 หลอดติดกนัอยู่

ตรงกลาง นัน่คือ เหลือหลอดไฟทั้งหมด 6 หลอด สีเขียว 2 หลอด สีม่วง 3 หลอด และสีเหลือง 1 

หลอด          

ดงันั้น วธีิประดบัหลอดไฟโดยหลอดไฟสีน ้าเงินทั้ง 4 หลอดติดกนัอยูต่รงกลาง ได้

 60
!1!3!2

!6
     แบบ       

   

การสรุปค าตอบ 

ดงันั้น สามารถจดัหลอดไฟในแตกต่างกนัในเวลากลางวนัได ้280 แบบ และสามารถจดัหลอดไฟใน

แตกต่างกนัในเวลากลางคืนได ้60 แบบ       

4.2 จงพจิารณาว่า เจ้าของร้านจะสามารถประดับหลอดไฟในแต่ละวนัให้แตกต่างกนัตามทีต้่องการ

ได้หรือไม่ จงอธิบาย 

ดงันั้น เจา้ของร้านไม่สามารถประดบัหลอดไฟในแต่ละวนัใหแ้ตกต่างกนัตามท่ีตอ้งการได ้  

เน่ืองจากตอ้งการประดบัหลอดไฟในแนวเส้นตรงท่ีแตกต่างกนัตลอด 365 วนั   
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5. ร้านขายขนมแห่งหน่ึง รับท าเคก้ในงานวนัเกิด และเบเกอร่ีส าหรับจดัเล้ียงในงานต่าง ๆ ซ่ึง
เจา้ของร้านไดรั้บออเดอร์ลูกคา้ท่านหน่ึงท่ีตอ้งการเคก้ขนาด 2 ปอนด ์จ านวน 5 กอ้น ในรูปแบบท่ี
แตกต่างกนั โดยตอ้งการเคก้แยกเป็น 4 ช้ิน 4 รสชาติ ไดแ้ก่ รสส้ม รสช็อกโกแลต รสสตรอวเ์บอร์ร่ี 
และรสคาราเมล และน ามาจดัเรียงเป็นวงกลมใหเ้ป็นกอ้นดงัรูป อยากทราบวา่เจา้ของร้านจะ
สามารถจดัเคก้ในรูปแบบท่ีแตกต่างกนัดงัรูปไดท้ั้งหมดก่ีแบบ  
 
 
 
 
 
5.1 จงแสดงวธีิท าตามกระบวนการแก้ปัญหาดังนี้ 

การท าความเข้าใจปัญหา 

ส่ิงทีโ่จทย์ต้องการทราบ   
 1. เจา้ของร้านจะสามารถจดัเคก้ในรูปแบบท่ีแตกต่างกนัดงัรูปไดท้ั้งหมดก่ีแบบ  
ส่ิงทีโ่จทย์ก าหนดให้ 
 1. ออเดอร์ลูกคา้ท่านหน่ึงท่ีตอ้งการเคก้ขนาด 2 ปอนด ์จ านวน 5 กอ้น ในรูปแบบท่ี

แตกต่างกนั โดยตอ้งการเคก้แยกเป็น 4 ช้ิน 4 รสชาติ  ท่ีเหมือนกนัทั้ง 5 กอ้น และน ามาจดัเรียงเป็น

วงกลมใหเ้ป็นกอ้น         

การวางแผนแก้ปัญหา  

เขียนแสดงแนวทางในการแก้ปัญหา โดยอาศัยความรู้หรือหลกัการทางคณติศาสตร์ทีเ่หมาะสมมา

เช่ือมโยงกบัสถานการณ์ปัญหา 

 1. หาจ านวนรูปแบบท่ีแตกต่างกนัของการจดัเรียงเคก้ 4 ช้ิน 4 รสชาติ เป็นวงกลม โดย

อาศยัการเรียงสับเปล่ียนเชิงวงกลมกรณีท่ีส่ิงของแตกต่างกนัทั้งหมด    

การแก้ปัญหา 

 จดัเคก้ 4 ช้ิน เรียงเป็นวงกลม ไดท้ั้งหมด    6!3!14      แบบ  
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การสรุปค าตอบ 

ดงันั้น สามารถจดัเคก้ท่ีแตกต่างกนัได ้6 แบบ      

5.2 จงพจิารณาว่า เจ้าของร้านจะสามารถจัดเค้กตามทีลู่กค้าต้องการได้หรือไม่ จงอธิบาย 
ดงันั้น เจา้ของร้านสามารถจดัเคก้ตามท่ีลูกคา้ตอ้งการได ้ เน่ืองจากลูกคา้ตอ้งการเคก้ขนาด 2 ปอนด ์

ในรูปแบบท่ีแตกต่างกนั จ านวน 5 กอ้น และทางร้านสามารถจดัเคก้ในรูปแบบท่ีแตกต่างกนัได้

จ  านวน 6 กอ้น         

 
6. ศูนยเ์รียนรู้ชุมชนบา้นโคกหนองนา เป็นศูนยรั์บผลิตสินคา้ท่ีผลิตจากสมุนไพรพื้นบา้น
หลากหลายประเภท อาทิ แชมพู สบู่ และสครับขดัผวิ เป็นตน้ ผูน้ าศูนยไ์ดรั้บออเดอร์สบู่สมุนไพรท่ี
แตกต่างกนัทั้งหมดจ านวน 100 กอ้น ซ่ึงผูส้ั่งผลิตตอ้งการใชส้ารสกดัจากสมุนไพร ท่ีแตกต่างกนั
ดงัน้ี ขมิ้นชนั มะขามเปียก พญาลอ วา่นหางจระเข ้ผงกาแฟ มะละกอ แตงกวา ใบบวับก มะเขือเทศ 
ฟ้าทะลายโจร ใบบวบ เสาวรส ดอกกุหลาบ มะเฟือง เมล่อน และ ใบยา่นาง และลูกคา้ตอ้งการแบบ
ทูโทน คือสบู่หน่ึงกอ้นแบ่งเป็นสมุนไพร 2 ชนิด ชนิดละคร่ึงกอ้น นกัเรียนคิดวา่ศูนยเ์รียนรู้แห่งน้ี
จะสามารถผลิตสบู่ไดท้ั้งหมดก่ีแบบ 
6.1 จงแสดงวธีิท าตามกระบวนการแก้ปัญหาดังนี้ 
การท าความเข้าใจปัญหา 

ส่ิงทีโ่จทย์ต้องการทราบ   
 1. ศูนยเ์รียนรู้แห่งน้ีจะสามารถผลิตสบู่ไดท้ั้งหมดก่ีแบบ    
ส่ิงทีโ่จทย์ก าหนดให้ 
 1. ออเดอร์สบู่สมุนไพรท่ีแตกต่างกนัทั้งหมดจ านวน 100 กอ้น    

 2. ผลิตสบู่โดยใชส้ารสกดัจากสมุนไพร ท่ีแตกต่างกนัดงัน้ี ขมิ้นชนั มะขามเปียก พญาลอ 

วา่นหางจระเข ้ผงกาแฟ มะละกอ แตงกวา ใบบวับก มะเขือเทศ ฟ้าทะลายโจร ใบบวบ เสาวรส ดอก

กุหลาบ มะเฟือง    เมล่อน และ ใบยา่นาง       

 3. ลูกคา้ตอ้งการแบบทูโทน คือสบู่หน่ึงกอ้นแบ่งเป็นสมุนไพร 2 ชนิด ชนิดละคร่ึงก่อน 
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การวางแผนแก้ปัญหา  

เขียนแสดงแนวทางในการแก้ปัญหา โดยอาศัยความรู้หรือหลกัการทางคณติศาสตร์ทีเ่หมาะสมมา

เช่ือมโยงกบัสถานการณ์ปัญหา 

 1. หาจ านวนรูปแบบการผลิตสบู่แบบทูโทน โดยอาศยัการจดัหมู่    

 

การแก้ปัญหา 

 เน่ืองจากการผลิตสบู่แบบทูโทน ตอ้งเลือกสมุนไพร 2 ชนิด จากสุมนไพรทั้งหมด 16 

ชนิด           

ดงันั้น จะสามารถผลิตสบู่ในรูปแบบท่ีแตกต่างกนั ได ้ 
 

120
!2!14

!16

!2!216

!16
2,16 


C   แบบ 

การสรุปค าตอบ 

ดงันั้น สามารถผลิตสบู่ในรูปแบบท่ีแตกต่างกนัได ้120 แบบ     

6.2 จงพจิารณาว่า ศูนย์เรียนรู้แห่งนีจ้ะสามารถผลติสบู่ตามจ านวนทีส่ั่งผลติได้หรือไม่ จงอธิบาย 

ดงันั้น ศูนยเ์รียนรู้แห่งน้ีสามารถผลิตสบู่ตามจ านวนท่ีสั่งผลิตได ้ เน่ืองจากสบู่สมุนไพรแบบทูโทน

ท่ีใชส้ารสกดัสมุนไพร 16 ชนิด สามารถผลิตสบู่สมุนไพรท่ีแตกต่างกนัทั้งหมด 120 แบบ ซ่ึงศูนย์

เรียนรู้ไดรั้บออเดอร์สบู่สมุนไพร จ านวน 100 กอ้น      
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ภาคผนวก ค 

 - ค่าความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบั 

    รูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS 

 - ค่าความสอดคลอ้งของแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถใน 

   การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง หลกัการนบั 

 - ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเช่ือมัน่ของแบบวดัความสามารถใน 

   การแกปั้ญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง หลกัการนบั 

 - ค่า  x  และ 
2

 x ในการหาความแปรปรวนของแบบวดัความสามารถใน 

   การแกปั้ญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ท่ีใชใ้นการหาค่า 

   ความเช่ือมัน่   (α-Coefficient) 

 - ค่า St
2 ในการหาค่าความเช่ือมัน่ (α-Coefficient) ของแบบวดัความสามารถในการ   

    แกปั้ญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง หลกัการนบั 

 - คะแนนแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถในการเช่ือมโยง 

   ทางคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 
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ตารางท่ี 27 ค่าความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการ 
แกปั้ญหาแบบ SSCS  แผนท่ี 1 เร่ือง หลกัการบวกและการคูณ 
 

 
รายการประเมิน 

ผู้เช่ียวชาญคนที่ 
x  SD  

ระดับ 
ความเหมาะสม 1 2 3 4 5 

1 ผลการเรียนรู้ 5 4 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

2 สาระส าคญั 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

3 สาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

5 5.1 กิจกรรมการเรียนรู้ ขั้น
การสร้างประสบการณ์ 

4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

5.2กิจกรรมการเรียนรู้ ขั้น
การสะทอ้นการเรียนรู้ 

4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

5.3 กิจกรรมการเรียนรู้ ขั้น
การสรุปองคค์วามรู้ 

5 5 4 5 4 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

5.4 กิจกรรมการเรียนรู้ ขั้น
การประยกุตใ์ช ้

5 5 4 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

6 ส่ือการเรียนรู้ 4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

7 การวดัและประเมินผลการ
เรียนรู้ 

4 5 4 4 5 4.40 0.55 มาก 

ค่าเฉลีย่ 4.70 0.23 มากท่ีสุด 
 

 จากตารางท่ี 27 ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ โดยผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 

5 คน พบวา่ มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัเหมาะสมมากท่ีสุด ( x = 4.70 และ SD= 0.23) 
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ตารางท่ี 28 ค่าความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการ 
แกปั้ญหาแบบ SSCS  แผนท่ี 2 เร่ือง การเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นกรณีท่ีส่ิงของแตกต่างกนัทั้งหมด 
 

 
รายการประเมิน 

ผู้เช่ียวชาญคนที่ 
x  SD  

ระดับ 
ความเหมาะสม 1 2 3 4 5 

1 ผลการเรียนรู้ 5 4 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
2 สาระส าคญั 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

3 สาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 4 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

5 5.1 กิจกรรมการเรียนรู้ ขั้น
การสร้างประสบการณ์ 

4 5 4 5 5 4.60 0.55 
มากท่ีสุด 

5.2กิจกรรมการเรียนรู้ ขั้น
การสะทอ้นการเรียนรู้ 

5 5 4 5 5 4.80 0.45 
มากท่ีสุด 

5.3 กิจกรรมการเรียนรู้ ขั้น
การสรุปองคค์วามรู้ 

5 5 4 4 5 4.60 0.55 
มากท่ีสุด 

5.4 กิจกรรมการเรียนรู้ ขั้น
การประยกุตใ์ช ้

5 5 4 5 4 4.60 0.55 
มากท่ีสุด 

6 ส่ือการเรียนรู้ 4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

7 การวดัและประเมินผลการ
เรียนรู้ 

4 5 4 4 5 4.40 0.55 
มาก 

ค่าเฉลีย่ 4.72 0.25 มากท่ีสุด 
 

 จากตารางท่ี 28 ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ โดยผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 

5 คน พบวา่ มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัเหมาะสมมากท่ีสุด ( x = 4.72 และ SD   = 0.25) 

 



 247 

 

 

 
ตารางท่ี 29 ค่าความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการ 
แกปั้ญหาแบบ SSCS  แผนท่ี 3 เร่ือง การเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นกรณีท่ีส่ิงของแตกต่างกนัทั้งหมด  
n ส่ิง คร้ังละ r ส่ิง 

 

 
รายการประเมิน 

ผู้เช่ียวชาญคนที่ 
x  SD  

ระดับ 
ความเหมาะสม 1 2 3 4 5 

1 ผลการเรียนรู้ 5 4 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
2 สาระส าคญั 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

3 สาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 4 5 4 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

5 5.1 กิจกรรมการเรียนรู้ ขั้น
การสร้างประสบการณ์ 

4 5 4 5 5 4.60 0.55 
มากท่ีสุด 

5.2กิจกรรมการเรียนรู้ ขั้น
การสะทอ้นการเรียนรู้ 

5 5 4 5 4 4.60 0.55 
มากท่ีสุด 

5.3 กิจกรรมการเรียนรู้ ขั้น
การสรุปองคค์วามรู้ 

5 5 4 5 5 4.80 0.45 
มากท่ีสุด 

5.4 กิจกรรมการเรียนรู้ ขั้น
การประยกุตใ์ช ้

5 5 4 4 5 4.60 0.55 
มากท่ีสุด 

6 ส่ือการเรียนรู้ 4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

7 การวดัและประเมินผลการ
เรียนรู้ 

4 5 4 5 5 4.60 0.55 
มากท่ีสุด 

ค่าเฉลีย่ 4.72 0.25 มากท่ีสุด 
 

 จากตารางท่ี 29 ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ โดยผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 

5 คน พบวา่ มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัเหมาะสมมากท่ีสุด ( x = 4.72 และ SD  = 0.25) และเม่ือพิจารณา

ความเหมาะสมรายขอ้ พบวา่ทุกรายการประเมินอยูใ่นระดบัเหมาะสมมากท่ีสุด 



 248 

 
ตารางท่ี 30 ค่าความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการ 
แกปั้ญหาแบบ SSCS  แผนท่ี 4 เร่ือง การเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นกรณีท่ีส่ิงของไม่แตกต่างกนัทั้งหมด 
 

 
รายการประเมิน 

ผู้เช่ียวชาญคนที่ 
x  SD  

ระดับ 
ความเหมาะสม 1 2 3 4 5 

1 ผลการเรียนรู้ 5 4 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
2 สาระส าคญั 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

3 สาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 4 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

5 5.1 กิจกรรมการเรียนรู้ ขั้น
การสร้างประสบการณ์ 

4 5 4 5 5 4.60 0.55 
มากท่ีสุด 

5.2กิจกรรมการเรียนรู้ ขั้น
การสะทอ้นการเรียนรู้ 

5 5 4 5 5 4.80 0.45 
มากท่ีสุด 

5.3 กิจกรรมการเรียนรู้ ขั้น
การสรุปองคค์วามรู้ 

5 5 4 5 5 4.80 0.45 
มากท่ีสุด 

5.4 กิจกรรมการเรียนรู้ ขั้น
การประยกุตใ์ช ้

5 5 4 5 5 4.80 0.45 
มากท่ีสุด 

6 ส่ือการเรียนรู้ 4 5 4 4 5 4.40 0.55 มาก 

7 การวดัและประเมินผลการ
เรียนรู้ 

4 5 4 5 5 4.60 0.55 
มากท่ีสุด 

ค่าเฉลีย่ 4.76 0.28 มากท่ีสุด 
 

 จากตารางท่ี 30 ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ โดยผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 

5 คน พบวา่ มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัเหมาะสมมากท่ีสุด ( x = 4.76 และ SD  = 0.28) 
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ตารางท่ี 31 ค่าความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการ 
แกปั้ญหาแบบ SSCS  แผนท่ี 5 เร่ือง การเรียงสับเปล่ียนเชิงวงกลมของส่ิงของท่ีแตกต่างกนัทั้งหมด 
 

 รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

x  SD  
ระดับ 

ความเหมาะสม 1 2 3 4 5 
1 ผลการเรียนรู้ 5 4 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
2 สาระส าคญั 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

3 สาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 4 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

5 5.1 กิจกรรมการเรียนรู้ 
ขั้นการสร้างประสบการณ์ 

4 5 4 5 5 4.60 0.55 
มากท่ีสุด 

5.2กิจกรรมการเรียนรู้ ขั้น
การสะทอ้นการเรียนรู้ 

5 5 4 5 5 4.80 0.45 
มากท่ีสุด 

5.3 กิจกรรมการเรียนรู้ 
ขั้นการสรุปองคค์วามรู้ 

5 5 4 5 4 4.60 0.55 
มากท่ีสุด 

5.4 กิจกรรมการเรียนรู้ 
ขั้นการประยกุตใ์ช ้

5 5 4 5 5 4.80 0.45 
มากท่ีสุด 

6 ส่ือการเรียนรู้ 4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

7 การวดัและประเมินผลการ
เรียนรู้ 

4 5 4 5 5 4.60 0.55 
มากท่ีสุด 

ค่าเฉลีย่ 4.76 0.28 มากท่ีสุด 
 

 จากตารางท่ี 31 ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ โดยผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 

5 คน พบวา่ มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัเหมาะสมมากท่ีสุด ( x = 4.76 และ SD  = 0.28) และเม่ือพิจารณา

ความเหมาะสมรายขอ้ พบวา่ทุกรายการประเมินอยูใ่นระดบัเหมาะสมมากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 32 ค่าความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการ 
แกปั้ญหาแบบ SSCS  แผนท่ี 6 เร่ือง การจดัหมู่ของส่ิงของท่ีแตกต่างกนัทั้งหมด 
 

 
รายการประเมิน 

ผู้เช่ียวชาญคนที่ 
x  SD  

ระดับ 
ความเหมาะสม 1 2 3 4 5 

1 ผลการเรียนรู้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

2 สาระส าคญั 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

3 สาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 4 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

5 5.1 กิจกรรมการเรียนรู้ 
ขั้นการสร้างประสบการณ์ 

4 5 4 5 4 4.40 0.55 มาก 

5.2กิจกรรมการเรียนรู้ ขั้น
การสะทอ้นการเรียนรู้ 

5 5 4 5 4 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

5.3 กิจกรรมการเรียนรู้ 
ขั้นการสรุปองคค์วามรู้ 

5 5 4 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

5.4 กิจกรรมการเรียนรู้ 
ขั้นการประยกุตใ์ช ้

5 5 4 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

6 ส่ือการเรียนรู้ 4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

7 การวดัและประเมินผลการ
เรียนรู้ 

4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

ค่าเฉลีย่ 4.76 0.29 มากท่ีสุด 
 

 จากตารางท่ี 32 ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ โดยผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 

5 คน พบวา่ มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัเหมาะสมมากท่ีสุด ( x = 4.76 และ SD  = 0.29) 
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ตารางท่ี 33 สรุปค่าความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการ 
แกปั้ญหาแบบ SSCS เร่ือง หลกัการนบั 
 

แผนการ 
จดัการเรียนรู้ที่ 

เร่ือง ( x ) ( SD ) ระดบัความเหมาะสม 

1 หลกัการบวกและการคูณ 4.70 0.23 มากท่ีสุด 

2 
การเรียงสบัเปล่ียนเชิงเส้น
กรณีท่ีส่ิงของแตกต่างกนั
ทั้งหมด 

4.72 0.25 มากท่ีสุด 

3 
การเรียงสบัเปล่ียนเชิงเส้น
กรณีท่ีส่ิงของแตกต่างกนั
ทั้งหมด n ส่ิง คร้ังละ r ส่ิง 

4.72 0.25 มากท่ีสุด 

4 
การเรียงสบัเปล่ียนเชิงเส้น
กรณีท่ีส่ิงของไม่แตกต่างกนั
ทั้งหมด 

4.76 0.28 มากท่ีสุด 

5 
การเรียงสบัเปล่ียนเชิงวงกลม
ของส่ิงของท่ีแตกต่างกนั
ทั้งหมด 

4.76 0.28 มากท่ีสุด 

6 
การจดัหมู่ของส่ิงของท่ี
แตกต่างกนัทั้งหมด 

4.76 0.29 มากท่ีสุด 

ค่าเฉลีย่ 4.74 0.29 มากท่ีสุด 

 

 จากตารางท่ี 33 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้เชิง

ประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS โดยผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 5 คน พบวา่ แผนการ

จดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS มีค่าความเหมาะสมของ

แผนอยูใ่นระดบัเหมาะสมมากท่ีสุด ( x  = 4.74 และ SD  = 0.29) 
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ตารางท่ี 34 ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและ
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง หลกัการนบั 
 

ข้อที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชียวชาญ 

ค่า IOC 
ผลการ 

วเิคราะห์ คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 คนที ่4 คนที ่5 
1 +1 +1 +1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้
2 +1 +1 +1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

3 +1 +1 +1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

4 +1 +1 +1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

5 +1 +1 +1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

6 +1 +1 +1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

7 +1 +1 +1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

8 +1 +1 +1 0 +1 0.8 ใชไ้ด ้

9 +1 +1 +1 0 +1 0.8 ใชไ้ด ้

10 +1 +1 +1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

11 +1 +1 +1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

12 +1 +1 +1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

 

 จากตารางท่ี 34 ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบวดัความสามารถในการ

แกปั้ญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง หลกัการนบั จ านวน 12 ขอ้ 

พบวา่ ค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่าอยูร่ะหวา่ง 0.8-1 จากผลการวเิคราะห์ขอ้มูล พบวา่ขอ้สอบทุกขอ้

สามารถน าไปใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 35 ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเช่ือมัน่ของแบบวดัความสามารถใน                  
การแกปั้ญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง หลกัการนบั 
 

สาระการ
เรียนรู้ที่ 

ข้อที่ ค่าความยาก
ง่าย 

ค่าอ านาจ
จ าแนก 

ผลการพจิารณา ผลการคัดเลือก 

1 
1 0.86 0.27 ใชไ้ม่ได ้ ไม่คดัเลือก 
2 0.69 0.43 ใชไ้ด ้ คดัเลือก 

2 
3 0.73 0.31 ใชไ้ด ้ คดัเลือก 
4 0.82 0.30 ใชไ้ม่ได ้ ไม่คดัเลือก 

3 
5 0.58 0.28 ใชไ้ด ้ คดัเลือก 
6 0.83 0.20 ใชไ้ม่ได ้ ไม่คดัเลือก 

4 
7 0.68 0.24 ใชไ้ด ้ คดัเลือก 
8 0.70 0.34 ใชไ้ด ้ ไม่คดัเลือก 

5 
9 0.79 0.29 ใชไ้ด ้ คดัเลือก 
10 0.85 0.23 ใชไ้ม่ได ้ ไม่คดัเลือก 

6 
11 0.71 0.52 ใชไ้ด ้ คดัเลือก 
12 0.69 0.27 ใชไ้ด ้ ไม่คดัเลือก 

 

 จากตารางท่ี 35  แสดงค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเช่ือมัน่ของแบบวดั
ความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง หลกัการนบั 
พบวา่ มีค่าความยากง่ายอยูร่ะหวา่ง 0.58-0.86 และมีค่าอ านาจจ าแนกอยูร่ะหวา่ง 0.20-0.52  
 ผูว้จิยัท  าการคดัเลือกขอ้สอบขอ้ท่ี 2, 3, 5, 7, 9 และ 11 ท่ีมีค่าความยากง่ายตั้งแต่ 0.58 -
0.79 และค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.24 – 0.52 ตามล าดบั ซ่ึงมีค่าความยากง่ายอยูใ่นช่วง 0.20 – 0.80 
และค่าอ านาจจ าแนกมากกวา่ 0.20 จากนั้นค านวณหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบวดัความสามารถใน
การแกปั้ญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง หลกัการนบั โดยใชก้าร
ค านวณหาค่าสัมประสิทธ์แอลฟาครอนบาค 
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ตารางท่ี 36 ค่า  x ,  2x  และ Si
2 ของแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถ

ในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง หลกัการนบั รายขอ้ 
 

ข้อที่  x   2x  ความแปรปรวน(Si
2) 

1 331 4093 15.21 
2 348 4222 6.39 
3 279 2647 1.80 
4 284 2878 6.53 
5 386 5230 9.09 
6 364 4788 12.81 

รวม 1,992 23,858 51.83 
 
ตารางท่ี 37 ค่า  x ,  2x ท่ีใชใ้นการหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบวดัความสามารถในการ
แกปั้ญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง หลกัการนบั 
 

นักเรียนคนที่ x  2x  
1 79 6241 
2 80 6400 
3 76 5776 
4 77 5929 
5 76 5776 
6 76 5776 
7 77 5929 
8 78 6084 
9 75 5625 

10 76 5776 
11 74 5476 
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ตารางท่ี 37 (ต่อ) 

 

นักเรียนคนที่ x  2x  
12 77 5929 
13 75 5625 
14 78 6084 
15 74 5476 
16 65 4225 
17 63 3969 
18 70 4900 
19 68 4624 
20 60 3600 
21 64 4096 
22 67 4489 
23 53 2809 
24 53 2809 
25 51 2601 
26 47 2209 
27 41 1681 
28 52 2704 
29 47 2209 
30 43 1849 
รวม 1,992 136,676 
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 ค่าความแปรปรวนของแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถในการ

เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง หลกัการนบั มีค่าดงัน้ี 
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 ค่าความเช่ือมัน่  (α-Coefficient) ของแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและ

ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง หลกัการนบั 
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 นัน่คือ ค่าความเช่ือมัน่ของแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถใน

การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง หลกัการนบั เท่ากบั 0.79 
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ตารางท่ี 38 คะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการ
เรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS  
 

คนที่ 
คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 

(คะแนนเต็ม 66 คะแนน) 
1 59 
2 59 
3 44 
4 45 
5 46 
6 41 
7 46 
8 52 
9 60 
10 50 
11 45 
12 52 
13 38 
14 31 
15 42 
16 46 
17 57 
18 32 
19 55 
20 38 
21 45 
22 42 
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ตารางท่ี 38 (ต่อ) 

 

คนที่ 
คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 

(คะแนนเต็ม 66 คะแนน) 
23 60 
24 55 
25 52 
26 51 
27 55 
28 48 
29 41 
30 49 
31 60 
32 60 
33 58 
34 58 
35 41 
36 43 
37 56 
38 47 
39 54 
40 58 
41 60 

คะแนนรวม 2,031 

คะแนนเฉล่ีย 
49.54 

(คิดเป็นร้อยละ 75.06 ของคะแนนเตม็) 
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ตารางท่ี 39 คะแนนความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการ
เรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกบัรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ SSCS  
 

คนที่ 
คะแนนความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณติศาสตร์ 

(คะแนนเต็ม 12 คะแนน) 
1 10 
2 12 
3 7 
4 10 
5 10 
6 10 
7 11 
8 10 
9 7 
10 7 
11 8 
12 12 
13 6 
14 7 
15 12 
16 12 
17 9 
18 8 
19 12 
20 10 
21 9 
22 10 
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ตารางท่ี 39 (ต่อ) 

 

คนที่ 
คะแนนความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณติศาสตร์ 

(คะแนนเต็ม 12 คะแนน) 
23 11 
24 9 
25 8 
26 12 
27 9 
28 11 
29 11 
30 7 
31 12 
32 12 
33 12 
34 12 
35 7 
36 7 
37 9 
38 6 
39 11 
40 7 
41 12 

คะแนนรวม 394 

คะแนนเฉล่ีย 
9.61 

(คิดเป็นร้อยละ 80.08 ของคะแนนเตม็) 
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ภาคผนวก ง 

 - ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลการวิจยัโดยใชโ้ปรแกรม SPSS 
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1) ผลการวเิคราะห์ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ จากการท าแบบวดั โดยวเิคราะห์
ดว้ยสถิติ t-test for one sample ดงัภาพท่ี 22 
 
 

One-Sample Statistics 

 N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

Posttest 41 49.54 8.063 1.259 

One-Sample Test 

 

Test Value = 46.2 

t df Sig. (2-tailed) Mean Difference 

95% Confidence Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Posttest 2.650 40 .011 3.337 .79 5.88 

 
 

ภาพท่ี 22 ผลการวเิคราะห์ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ โดยวิเคราะห์ดว้ยสถิติ     
t-test for one sample  
 

2) ผลการวเิคราะห์ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ จากการท าแบบวดั โดยวเิคราะห์
ดว้ยสถิติ t-test for one sample ดงัภาพท่ี 23 
 

One-Sample Statistics 

 N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

ConnectPost 41 9.61 2.023 .316 

One-Sample Test 

 

Test Value = 8.40 

t df 
Sig.  

(2-tailed) 
Mean Difference 

95% Confidence Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

ConnectPost 3.828 40 .000 1.210 .57 1.85 

 

ภาพท่ี 23 ผลการวเิคราะห์ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ โดยวิเคราะห์ดว้ยสถิติ     
t-test for one sample  
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