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พิชญาภคั สัจจะบนัดาลใจ : การพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขา
เทคโนโลยกีารศึกษา. (DEVELOPMENT OF ONLINE ACTIVE LEARNING IN COMPUTER 
PROGRAMMING ON DATABASE WITH PHP AND MYSQL FOR EDUCATIONAL 
TECHNOLOGY UNDERGRADUATE STUDENTS) คณะกรรมการควบคุมวทิยานิพนธ์: 
วรีะพนัธ์ พานิชย,์ ปร.ด., อาจณรงค ์มโนสุทธิฤทธ์ิ, ปร.ด. ปี พ.ศ. 2565. 

  
การวจิยัคร้ังน้ี เป็นการวจิยัและพฒันา (Research and development) มีวตัถุประสงค ์

1) เพื่อพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล
ดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา ใหมี้ประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 80/ 80 2) เพื่อทดสอบประสิทธิภาพจากการจดัการสอนออนไลน์ เร่ือง การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 3) เพื่อศึกษาดชันีประสิทธิผล 
จากการจดัการสอนออนไลน์ เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP 
และ MySQL 4) เพื่อศึกษาทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP 
และ MySQL และ 5) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษาท่ีมีต่อ
การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา 
PHP และ MySQL ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยั คือ นิสิตระดบัปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
จ านวน 120 คน กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ นิสิตระดบัปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยี
การศึกษา ชั้นปีท่ี 3 จ านวน 40 คน ปีการศึกษา 2564 โดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random 
sampling) เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ประกอบดว้ย 1) เวบ็จดัการสอนออนไลน์เชิงรุก 
เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 2) แบบทดสอบ
ก่อนเรียนและหลงัเรียน 3) แบบประเมินทกัษะ และ 4) แบบประเมินความพึงพอใจ ใชส้ถิติค่าเฉล่ีย 
ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) ค่าร้อยละ และ E1/ E2 
                      ผลการวจิยั พบวา่ 1) ผลการพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ไดส่ื้อการสอนออนไลน์เชิงรุก 
น าเสนอบน LMS Moodle มีหน่วยการเรียน 7 หน่วย ไดแ้ก่ 1.1) แนวคิดฐานขอ้มูล 1.2) ประเภท
ฐานขอ้มูล 1.3) การออกแบบฐานขอ้มูล 1.4) พื้นฐานการเขียนโปรแกรมสร้างฐานขอ้มูล 
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1.5) การเขียนโปรแกรมภาษา PHP 1.6) การสร้างฐานขอ้มูลดว้ย SQL และ 1.7) การเขียนโปรแกรม
จดัเก็บขอ้มูลและน าเสนอบนเวบ็ พร้อมดว้ยกิจกรรมเชิงรุก ท่ีใหผู้เ้รียนไดมี้ส่วนรวมทุกหน่วย 
การเรียนรู้ ดว้ยการลงมือปฏิบติัดว้ยตนเองทุกขั้นตอน โดยผูเ้ช่ียวชาญประเมินคุณภาพดา้นเน้ือหา 
(ค่าเฉล่ีย = 4.28, SD = 0.80) และดา้นเทคนิค (ค่าเฉล่ีย = 4.42, SD = 0.72) โดยรวมแลว้อยูใ่นระดบั
เหมาะสมมาก (ค่าเฉล่ีย = 4.35, SD = 0.76) 2) ผลการทดสอบประสิทธิภาพของการจดั 
การสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ 
MySQL มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/ E2 = 87.46/ 88.13) 3) ผลการศึกษาดชันีประสิทธิผล 
จากการจดัการสอนออนไลน์ เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP 
และ MySQL ของนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา ค่าดชันีประสิทธิผล เท่ากบั .8075 
แสดงวา่ ผูเ้รียนท่ีเรียนรู้ดว้ยการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL มีความรู้เพิ่มข้ึน .8075 หรือคิดเป็นร้อยละ 80.75 
4) ผลการศึกษาทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ พบวา่ ผูเ้รียนมีทกัษะการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL อยูใ่นระดบัดีมาก ร้อยละเท่ากบั 89.91 
และ 5) ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อการพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก 
เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL อยูใ่นระดบั
มาก (ค่าเฉล่ีย = 4.28, SD = 0.70) 
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This research is research and development (R & D) with the following objectives;  

1) a development of online instruction by active learning in computer programming to create 
database by PHP and MySQL for undergraduate students, educational technology major in order 
to achieve effectiveness according to the criteria  E1/ E2 = 80/ 80, 2) to test the effectiveness of 
the development of online instruction by active learning in computer programming to create 
database by PHP and MySQL, 3) to study the effectiveness index of online instruction by active 
learning in computer programming to create database by PHP and MySQL, 4) to study computer 
programming skills learned through the development of proactive online instruction by active 
learning in computer programming to create database by PHP and MySQL, and 5) to study 
satisfaction of undergraduate students in the Technological Education Program towards of the 
development of online instruction by active learning in computer programming to create database 
by PHP and MySQL. The population used in the research was 120 undergraduate students.  
The sample group used in the research was 40 undergraduate students studying in the 3rd year, 
academic year 2021 of the Technological Education major. The sample group was randomized by 
cluster random sampling. The tools used in this research consisted of; 1) a website for active 
learning in computer programming to create database by PHP and MySQL for undergraduate 
students, educational technology major, 2) Computer Programming Skill Assessment, 
3) satisfaction evaluation form, achievement test of the data was analyzed using statistics, mean, 
standard deviation (SD), percentage, and efficiency of process/ Efficiency of product (E1/ E2). 
The results of the research revealed that; 1) assessment results of the development of online 
instruction by active learning in computer programming to create database by PHP and MySQL 
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received active learning teaching materials presented on LMS Moodle, which consisted of 
4 learning units as follows; 1.1) database Concepts; 1.2) database Types; 1.3) database Design; 
1.4) foundations of programming: databases; 1.5) PHP programming language; 1.6) create a 
database with SQL; and 1.7) data storage programming and presented on the web. The quality 
assessment by experts of content (mean = 4.28, SD = 0.80) and technical (mean = 4.42, 
SD = 0.72). The quality assessment by experts was at a very appropriate level (mean = 4.35, 
SD = 0.76). In addition, the results indicated that, 2) the efficiency of the teaching of the 
development of online instruction by active learning in computer programming to create database 
by PHP and MySQL found that students had good computational thinking skills after taking 
online teaching and learning management, E1/ E2 = 87.46/ 88.13, 3) effectiveness index of the 
development of online instruction by active learning in computer programming to create database 
by PHP and MySQL was found at .807, which could be inferred that the students had learning 
progresses at 80.75 percent, 4) teaching the development online instruction by active learning in 
computer programming to create database by PHP and MySQL found that students had good 
computational thinking skills after taking online teaching and learning management with a 
percentage value of 89.91, 5) the results of the study on the satisfaction of the students who 
studied the development of online instruction by active learning in computer programming to 
create database by PHP and MySQL found that the students were satisfied with the online 
teaching and learning management at the high level (mean = 4.28, SD = 0.70). 
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ดร.ศรัณย์ ภิบาลชนม์ นายยศภัทร เรืองไพศาล  ว่าท่ีร้อยตรีณัฐพงศ์ อ่ิมใจ และนางสาวนัทธมน                    
โพธ์ิใหญ่ ท่ีกรุณาใหค้วามอนุเคราะห์เป็นผูเ้ช่ียวชาญร่วมในการวิจยั และไดก้รุณาสละเวลาอนัมีค่าใน                    
การตรวจสอบเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั พร้อมทั้งให้ค  าแนะน า จนท าให้งานวิจยัส าเร็จลุล่วงไปดว้ยดี
ทุกประการ 

กราบขอบพระคุณเจา้ของต ารา เอกสารและวิทยานิพนธ์ท่ีไดอ้า้งอิงในวิทยานิพนธ์ฉบบัน้ี
ทุกท่าน ท่ีช่วยให้ความรู้เก่ียวกบัการจดัการเรียนการสอนออนไลน์ การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL และการหาประสิทธิภาพของการจดัการเรียนการสอน
ออนไลน ์

ขอขอบพระคุณภาควิชานวตักรรมและเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยั
บูรพา ท่ีอนุญาตให้เก็บขอ้มูล และขอขอบใจนิสิตทุกคนท่ีให้ความร่วมมือในการเก็บรวบรวมขอ้มูล
เป็นอยา่งดี 

สุดทา้ย ผูว้ิจยัขอให้ประโยชน์ใด ๆ ท่ีเกิดจากวิทยานิพนธ์ฉบบัน้ี ส่งผลให้แด่บิดา มารดา
และครูอาจารย์ พี่น้องและเพื่อน  ๆ ตลอดจนบุคคลต่าง ๆ ท่ีให้ความช่วยเหลืออีกมาก ท่ีผู ้วิจ ัย                  
ไม่สามารถกล่าวนามไดห้มดในท่ีน้ี ผูว้จิยัรู้สึกซาบซ้ึงในความกรุณาและความปรารถนาดีของทุกท่าน
เป็นอยา่งยิง่ จึงกราบขอบพระคุณและขอบคุณไว ้ณ โอกาสน้ี 

  
  

พิชญาภคั  สัจจะบนัดาลใจ 
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บทที ่1 
บทน า 

 

ทีม่าและความส าคญัของปัญหา 
 ความกา้วหนา้ของนวตักรรมและเทคโนโลยนีั้น ท าใหห้น่วยงานและองคก์รต่าง ๆ  
ต่างก็ไดมี้การพฒันาระบบการท างานท่ีไม่จ  าเป็นท่ีจะตอ้งพึ่งแรงงานคน เพราะถา้หากรูปแบบ 
การท างานของคนมาเปรียบเทียบกบัการท างานเทคโนโลยแีลว้ จะเห็นไดว้า่ เทคโนโลย ี
มีความสะดวกรวดเร็วมากกวา่ อีกทั้งยงัมีความปลอดภยัและมีความผดิพลาดนอ้ยมาก  
โดยหน่วยงานหรือองคก์ร ไม่วา่จะเป็นขนาดเล็กหรือขนาดใหญ่ ก็มกัจะมีการใชร้ะบบฐานขอ้มูล 
ท่ีช่วยในการจดัเก็บขอ้มูล เน่ืองจากระบบฐานขอ้มูลเป็นเคร่ืองมือพื้นฐานท่ีส าคญัอยา่งยิง่ 
ในระบบสารสนเทศท่ีใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ท างานในการประมวลผล (วไิลภรณ์ ศรีไพศาล, 2553) 
การน าโปรแกรมหรือระบบฐานขอ้มูลมาใชน้ั้น เป็นการประหยดัเวลาในการท างาน นอกจากน้ี 
ยงัมีการจดัระบบอยา่งเป็นระเบียบ ท าใหง่้ายต่อการคน้หาขอ้มูลและมีความปลอดภยัสูงมากอีกดว้ย 
ซ่ึงในปัจจุบนัจะเห็นไดว้า่ ตามโรงเรียน โรงพยาบาล หอ้งสมุด อ าเภอ โรงงาน มหาวทิยาลยั 
หน่วยงาน หรือองคก์ร จะตอ้งมีการจดัเก็บขอ้มูลของผูค้นคราวละมาก ๆ ไม่วา่จะเป็นฐานขอ้มูล
ประวติัส่วนตวั ฐานขอ้มูลสารสนเทศ ฐานขอ้มูลการทะเบียนราษฎร เป็นตน้ เพื่อเป็นการลดปัญหา
ท่ีจะเกิดข้ึน เช่น ลดระยะเวลาในการคน้หา สืบคน้เอกสาร หรือการเขา้ถึงขอ้มูล ลดความซ ้ าซอ้น
ของขอ้มูล ลดขั้นตอนการท างานใหส้ะดวกเพิ่มมากข้ึน เป็นตน้ (อารีษา แกว้เป้ีย, สุรพล ชุ่มกล่ิน 
และพิชิต พวงภาคีศิริ, 2559) จึงท าใหห้น่วยงานหรือองคก์รท่ีไดก้ล่าวไปขา้งตน้ มีความจ าเป็น 
ท่ีจะตอ้งใชร้ะบบฐานขอ้มูลเพื่อง่ายต่อการท างาน ดงันั้นแลว้ จะเห็นไดว้า่ ไม่วา่จะเป็นหน่วยงาน
หรือองคก์รไหน ๆ ก็ตอ้งมีการใชฐ้านขอ้มูล เพื่อใหมี้ความสะดวกในการบนัทึก หรือสืบคน้ขอ้มูล
ท่ีผูใ้ชต้อ้งการ รวมถึงผูใ้ชง้านสามารถท่ีจะเขา้ไปแกไ้ขขอ้มูลหรือเปล่ียนแปลงใหมี้ความทนัสมยั
ไดต้ลอดเวลา ในการพฒันาระบบฐานขอ้มูลนั้น จะตอ้งมีความถูกตอ้ง รวดเร็วและปลอดภยั  
พร้อมท่ีจะเป็นเคร่ืองมือท่ีใชง้านไดท้นัที รวมถึงเพื่อการรองรับฐานขอ้มูลท่ีหลากหลาย  
ไม่วา่จะเป็นฐานขอ้มูลภายในองคก์ร หรือฐานขอ้มูลบนเวบ็ และแน่นอนวา่ ถา้หากหน่วยงาน  
หรือองคก์รใดมีการพฒันาฐานขอ้มูลไดเ้ป็นอยา่งดี ยอ่มสามารถท่ีจะน าไปใชป้ระโยชน์ 
ไดอ้ยา่งหลากหลาย ซ่ึงส่งผลใหก้ารศึกษาจ าเป็นตอ้งมีการจดัการเรียนการสอนในเร่ืองของ 
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล ในสาขาหรือรายวชิาท่ีเก่ียวขอ้ง ท่ีจะช่วยใหผู้เ้รียน
ไดมี้ความรู้และทกัษะท่ีจ าเป็นอยา่งมีประสิทธิภาพ 
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 ส าหรับการเรียนการสอนในมหาวทิยาลยั ภาควชิาภาควชิานวตักรรมและเทคโนโลยี
การศึกษา มหาวทิยาลยับูรพา พบวา่  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา 
PHP และ MySQL จะอยูใ่นรายวชิาฐานขอ้มูลบนเวบ็ (Web database) จากการสัมภาษณ์อาจารย์
ผูส้อนรายวชิาดงักล่าว พบวา่  ผูเ้รียนส่วนใหญ่ท่ีไดเ้รียนการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้าง
ฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL มกัจะพบปัญหาท่ีเกิดข้ึนกบัตวัผูเ้รียนเป็นอยา่งมาก  
ไม่วา่จะเป็น ผลการเรียนท่ีไม่เป็นไปตามเป้าหมายท่ีก าหนดไว ้เน่ืองจากผูเ้รียนบางคนไม่มีพื้นฐาน
ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์มาก่อน อีกทั้ง ยงัเป็นเร่ืองท่ีเป็นในลกัษณะของนามธรรม
มากกวา่รูปธรรม รวมถึงการเรียนภายในห้องเรียนท่ีมีการก าหนดเวลา 4 คาบต่อหน่ึงสัปดาห์  
จึงไม่เพียงพอท่ีจะท าใหผู้เ้รียนไดล้งมือท ากิจกรรมอยา่งเต็มท่ี ถึงแมใ้นปัจจุบนัน้ี การสอนออนไลน์
จะสามารถพบไดโ้ดยทัว่ไป แต่ในส่วนของการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ย
ภาษา PHP และ MySQL พบวา่  ยงัไม่มากเท่าท่ีควร และยงัไม่เหมาะกบัลกัษณะของผูเ้รียน 
โดยเฉพาะในส่วนของเน้ือหาท่ีมีจ านวนมากและมีความยาก (ณฐภทัร พรมมา, 2559) จึงท าให้
ผูเ้รียนท่ียงัไม่มีพื้นฐานหรือยงัไม่เขา้ใจหลกัการเบ้ืองตน้ไม่สามารถท่ีจะสืบคน้ขอ้มูลไดอ้ยา่ง
ครบถว้นและถูกตอ้ง อีกทั้งการท่ีผูเ้รียนจะเขา้ใจการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล
ดว้ยภาษา PHP และ MySQL ไดน้ั้น ผูเ้รียนก็จะตอ้งมีการลงมือปฏิบติัดว้ยตนเอง ซ่ึงการเรียน
รายวชิาฐานขอ้มูลบนเวบ็ เป็นรายวชิาของการปฏิบติัไม่ใช่ทฤษฎีท่ีผูเ้รียนจะสามารถอ่าน หรือ 
ฟังบรรยายจากผูส้อนได ้จากสภาพปัญหาท่ีไดก้ล่าวมาขา้งตน้นั้น ส่งผลใหผู้เ้รียนขาดความรู้ เขา้ใจ
และขาดทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
 อยา่งมีประสิทธิภาพ 
 จากการศึกษาแนวทางการพฒันาการเรียนการสอนเพื่อแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึน ในเร่ือง 
ของการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL พบวา่  แนวคิด 
การจดัการเรียนการสอนออนไลน์ ครูผูส้อนจะตอ้งก าหนดแนวทางในการปรับปรุงและพฒันาการ
จดัการเรียนการสอนโดยยดึผูเ้รียนเป็นส าคญั เพื่อสร้างจูงใจใหเ้กิดปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียน
ดว้ยกนัและ ครูผูส้อน ทั้งน้ี เพื่อประโยชน์ของผูเ้รียนเป็นส าคญั (เจริญ ภูวจิิตร, 2564) จากการศึกษา
ของณฐภทัร พรมมา (2559) พบวา่  การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ออนไลน์บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
จะช่วยเนน้การเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนแลกเปล่ียนเรียนรู้ และใชฐ้านขอ้มูลต่าง ๆ ร่วมกนั เช่นเดียวกบั 
ทดันิดา คุณสนอง (2553) ท่ีไดท้  าการศึกษาการใชไ้ดเ้กมคอมพิวเตอร์ประกอบการสอน  
เร่ือง การเขียนโปรแกรมภาษาซี พบวา่  ศกัยภาพการออกแบบโปรแกรมภาษาซีของผูเ้รียน 
เกิดการพฒันาข้ึนได ้เม่ือกิจกรรมการเรียนท่ีใชส้ามารถเร้าความสนใจของผูเ้รียน ดว้ยกิจกรรม 
หรือประสบการณ์ท่ีสอดคลอ้งกบัระดบัพฒันาการทางสติปัญญาการเรียนรู้และส่ือท่ีเป็นรูปธรรม 
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ซ่ึงมีบทบาทในการกระตุน้ใหเ้กิดมโนทศัน์ท่ีถูกตอ้ง รวมถึงกิจกรรมก็เปิดโอกาสใหผู้เ้รียน 
ไดห้าค าตอบโดยอิสระ มีเสรีภาพในการปฏิบติัและการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ซ่ึงจะเห็นไดว้า่  
การเรียนการสอนท่ีมีการน าเอาเทคโนโลยหีรือส่ืออ่ืน ๆ เขา้มาช่วย ก็จะท าใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจ
มากยิง่ข้ึน และเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง เน่ืองจากผูเ้รียนจะตอ้งเรียนรู้ดว้ยการน าตนเอง โดยเฉพาะ
เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีจะตอ้งมีโคด้ (Code) หรือภาษาคอมพิวเตอร์ ท่ีจะท าให้
ผูเ้รียนสามารถมองเห็นเป็นรูปธรรมมากยิง่ข้ึน สามารถตอบปัญหาความตอ้งการของผูเ้รียน 
ไดอ้ยา่งไม่มีขอ้จ ากดั อีกทั้ง ยงัสามารถวดัและประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนไดท้นัที ดงันั้น  
การสอนออนไลน์ จึงถือวา่เป็นส่ือการสอนท่ีมีความส าคญัและจ าเป็นมาก ๆ ในยคุของเทคโนโลยี
ดิจิทลั (Digital literacy) และนบัวา่เป็นกระบวนการสอนอีกรูปแบบหน่ึง ท่ีจะช่วยให้ผูเ้รียนเปิดรับ
เทคโนโลยเีขา้มาใชใ้นชีวติเพิ่มมากข้ึน ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงไดทุ้กเวลาจากการเช่ือมต่อเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต ผูเ้รียนสามารถท่ีจะเขา้มาเรียนซ ้ า หรือทบทวนความรู้ตลอดเวลาไดต้ามตอ้งการ  
ซ่ึงจะเห็นไดว้า่ การสอนออนไลน์ช่วยก่อใหเ้กิดการเรียนรู้ และช่วยส่งเสริมใหก้ารเรียนของผูเ้รียน
มีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน (ปานวาส ประสาทศิลป์, 2558) ดว้ยเหตุน้ี การพฒันาการสอนออนไลน์
จึงเป็นช่องทางการเรียนการสอนอีกรูปแบบหน่ึงท่ีมีความหลากหลาย และช่วยใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะ 
และความสามารถท่ีจะน าไปพฒันาและต่อยอดในอนาคตได ้ผูว้จิยัจึงมีการน ารูปแบบการสอน
ออนไลน์เขา้มาร่วมกบัการออกแบบกิจกรรมเชิงรุก เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ และรูปแบบการจดัการสอนออนไลน์ จะช่วยใหผู้เ้รียนสามารถเขา้ถึงไดต้ลอดเวลา 
และสามารถเขา้ถึงไดทุ้กช่องทาง เช่น สมาร์ทโฟน แทบ็เล็ต หรือคอมพิวเตอร์ เป็นตน้ 
 รูปแบบของการเรียนการสอนออนไลน์ เป็นอีกวธีิหน่ึงท่ีจะช่วยใหผู้เ้รียนมีประสิทธิภาพ
มากยิง่ข้ึน โดยเนน้ใหผู้เ้รียนมีความรู้ มีทกัษะ สามารถวเิคราะห์ แยกแยะได ้(ธนชัชา บินดุเหล็ม, 
2560) โดยใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้และศึกษาดว้ยตนเอง ดงันั้น การสอนออนไลน์ จึงเป็นวธีิการสอน 
ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั และถา้หากมีการน ากระบวนการโดยใหผู้เ้รียนเรียนรู้จากกิจกรรม  
จะยิง่ช่วยใหผู้เ้รียนมีความรู้ ความเขา้ใจ และสามารถปฏิบติังานได ้(ผอ่งใส ถาวรจกัร์, 2553) 
โดยเฉพาะการน าเอากระบวนการจดัการสอนแบบเชิงรุก (Active learning) เขา้มาช่วย  
โดยพีระมิดแห่งการเรียนรู้ จะแบ่งการเรียนรู้เป็น 2 ลกัษณะ คือ การเรียนรู้เชิงรับ (Passive learning) 
เป็นการท่ีผูเ้รียนเป็นผูรั้บขอ้มูลจากผูส้อน ท าใหผู้เ้รียนมีผลการเรียนรู้ 10-50 เปอร์เซ็นต ์เท่านั้น 
และการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) โดยการใหผู้เ้รียนมีบทบาทในการแสวงหาความรู้ ผูเ้รียน
เกิดการเรียนรู้ 70 เปอร์เซ็นต ์และการจ าลองสถานการณ์การฝึกปฏิบติั ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้มากถึง 
90 เปอร์เซ็นต ์ซ่ึงการจดัการสอนแบบเชิงรุก เนน้กระบวนการเรียนรู้ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ 
ทางปัญญาท่ีเนน้กระบวนการเรียนรู้ และเป็นวธีิการสอนรูปแบบหน่ึงท่ีมีความเหมาะสมกบั 



4 

การเรียนรู้ท่ีมีวตัถุประสงค ์เพื่อสร้างความเขา้ใจ และการน าความรู้ท่ีไดม้าประยกุตใ์ชใ้น
ชีวติประจ าวนั ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการต่ืนตวัต่อการเรียนรู้ และสร้างความกระตือรือร้นใหก้บั
ผูเ้รียน กล่าวคือ ผูเ้รียนมีการวเิคราะห์ สังเคราะห์ และการประเมินค่าจากส่ิงท่ีไดรั้บจากกิจกรรม
การเรียนรู้ ส่งผลใหก้ารเรียนรู้เป็นไปอยา่งมีความหมาย และน าไปใชใ้นสถานการณ์อ่ืน ๆ  
ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ (สถาพร พฤฑฒิกุล, 2558) การจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก จึงถือไดว้า่ 
เป็นบทบาทส าคญั ท่ีจะเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดมี้ส่วนร่วมในการกิจกรรมการเรียนการสอน 
ไดล้งมือกระท ามากกวา่การท่ีผูเ้รียนเป็นฝ่ายรับความรู้เพียงอยา่งเดียว (Passive learning) จึงถือไดว้า่
การจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุกนั้น เป็นการเรียนการสอนท่ีเนน้ใหผู้เ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์ มีส่วนร่วม 
ในการเรียนรู้อยา่งกระตือรือร้น สามารถเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง 
และสามารถบูรณาการความรู้ได ้โดยผูส้อนเป็นเพียงผูดู้แล ก ากบัและอ านวยความสะดวก  
ในการจดัการเรียนรู้ รวมทั้งเป็นผูส้นบัสนุนและเสริมแรงใหผู้เ้รียนเป็นผูป้ฏิบติัดว้ยตนเอง 
ผูเ้รียนเกิดประสบการณ์การคิดวเิคราะห์ สังเคราะห์ สร้างองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง ผูเ้รียน 
จะถูกเปล่ียนบทบาทจากเป็นผูรั้บความรู้ไปสู่การมีส่วนร่วมในการสร้างความรู้ รวมถึง 
เป็นการลดบทบาทการสอน แต่เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมสร้างองคค์วามรู้และจดัระบบ 
การเรียนรู้ดว้ยตนเอง ดงันั้น ในการจดัสอนเชิงรุก ผูส้อนจะตอ้งจดักิจกรรมท่ีใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ 
และลงมือกระท าทุกขั้นตอน จนผูเ้รียนสร้างองคค์วามรู้ใหม่ไดด้ว้ยตนเอง และผูเ้รียนสามารถบรรลุ
ตามผลลพัธ์ท่ีพึงประสงค ์อนัเป็นคุณลกัษณะของคนไทย 4.0 ตามมาตรฐานการศึกษาของชาติ 
ทั้ง 3 ดา้น ไดแ้ก่ เป็นผูเ้รียนรู้ เป็นผูร่้วมสร้างสรรคน์วตักรรม และเป็นพลเมืองท่ีเขม้แข็ง  
(วารินทพ์ร ฟันเฟ่ืองฟู, 2562) ส าหรับการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เป็นการออกแบบกิจกรรม 
ท่ีผูเ้รียนสามารถมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมได ้มิใช่เป็นเพียงผูรั้บขอ้มูลเพียงฝ่ายเดียว รูปแบบ
ของกิจกรรมนั้น ผูเ้รียนสามารถน าความรู้ท่ีไดไ้ปใชต่้อในชีวติจริงได ้ 

จากสภาพปัญหาท่ีเกิดข้ึน และจากการศึกษาแนวคิดในการแกปั้ญหา ผูว้จิยัจึงสนใจ
ศึกษาวจิยั เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
ส าหรับการสอนออนไลน์นั้น จะถูกพฒันาข้ึนตาม ADDIE Model (Seels & Richey, 1994)  
ซ่ึงประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน ไดแ้ก่ การวเิคราะห์ การออกแบบ การพฒันา การทดลองใช ้และ 
การประเมินผล การสอนออนไลน์นั้น จะถูกออกแบบกิจกรรมใหส้อดคลอ้งกบัการจดัการเรียนรู้
แบบเชิงรุก โดยจะใหผู้เ้รียนไดมี้การลงมือเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา 
PHP และ MySQL ดว้ยตนเอง ผา่นกิจกรรมการเรียนรู้ตามแต่ละหน่วย โดยใหส้อดคลอ้งกบั 
การจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก ท่ีเป็นลกัษณะของการท่ีผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบติั เพื่อใหผู้เ้รียน 
เกิดกระบวนการคิดขั้นสูง และเกิดทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เขา้ใจขั้นตอนของการใช้
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โปรแกรม โดยภายในเวบ็การจดัการสอนออนไลน์นั้น จะมีการล าดบัเน้ือหาจากง่ายไปยาก เพื่อให้
ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามล าดบั สามารถคิดและมองเห็นภาพของรูปแบบของการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL อยา่งเป็นรูปธรรม ส่งผลให้ผูเ้รียนมี
ความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL และ
สามารถน าไปประยกุตใ์ชไ้ด ้พร้อมทั้งผูเ้รียนเกิดความรู้ ความเขา้ใจ และมีทกัษะ 
การเขียนคอมพิวเตอร์อยา่งมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 

 

วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
 1. เพื่อพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 2. เพื่อทดสอบประสิทธิภาพการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ของนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยี
การศึกษา  
 3. เพื่อศึกษาดชันีประสิทธิผลจากการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ของนิสิตปริญญาตรี  
สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 4. เพื่อประเมินทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP 
และ MySQLของนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา หลงัจากท่ีเรียนผา่นการจดัการสอน
ออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
 5. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา ท่ีมีต่อ 
การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา 
PHP และ MySQL 
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เคร่ืองมือการประเมิน 

อุปกรณ์การเขา้ถึง
เวบ็ไซตก์ารสอน

ออนไลน์แบบเชิงรุก 

กรอบแนวคดิในการวจิัย 
 
 
 
 

 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 

 
 
ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวจิยั 
  

การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก 
เร่ือง การเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล
ดว้ยภาษา PHP และ MySQL 

แนวคดิ หลกัการและทฤษฎ ี
1. การสอนออนไลน์ 2. การจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก 3. ระบบฐานขอ้มูล 4. ภาษา PHP 5. ภาษา MySQL 

บริบทในการวจิยั 
1. ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ นิสิตระดบัปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา จ านวน 120 คน และ 
    กลุ่มตวัอยา่งนิสิตระดบัปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา ชั้นปีท่ี 3 จ านวน 40 คน 
2. ช่วงเวลาท่ีใชใ้นการวจิยั คือ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 12 ชัว่โมง คร้ังละ 4 ชัว่โมง  
    รวม 48 ชัว่โมง 
 
 

รูปแบบการเรียนรู้ 
แบบเชิงรุก 

            ตวัแปรทีศึ่กษา                                                                                                    ผลการพฒันา 
 

ขั้นตอนท่ี 1 การวเิคราะห์ 

ขั้นตอนท่ี 2 การออกแบบ 

ขั้นตอนท่ี 3 การพฒันา 

ขั้นตอนท่ี 4 การน าไปใช ้

ขั้นตอนท่ี 5 การประเมิน 

สมรรถนะเทคโนโลยี
สารสนเทศ  

และการส่ือสาร 

คุณลกัษณะผูเ้รียน กระบวนการพฒันาการจดั 
การสอนออนไลน์แบบเชิงรุก 
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ขอบเขตของการวจิัย  
 การพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา
เป็นรูปแบบการวิจยัและพฒันา (Research and development: R & D) โดยผูว้จิยัก าหนดขอบเขต
การศึกษาไว ้ดงัน้ี 
 ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1. ประชากร ไดแ้ก่ นิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา มหาวทิยาลยับูรพา  
ชั้นปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2564 จ  านวน 120 คน 
 2. กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่ นิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา มหาวทิยาลยับูรพา  
ชั้นปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2564 จ  านวน 40 คน ซ่ึงไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling)  
 ขอบเขตด้านเน้ือหา 
 ขอบเขตดา้นเน้ือหาท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่  
 หน่วยท่ี 1 แนวคิดฐานขอ้มูล  
 หน่วยท่ี 2 ประเภทฐานขอ้มูล  
 หน่วยท่ี 3 การออกแบบฐานขอ้มูล  
 หน่วยท่ี 4 พื้นฐานการเขียนโปรแกรมสร้างฐานขอ้มูล  
 หน่วยท่ี 5 การเขียนโปรแกรมภาษา PHP 
 หน่วยท่ี 6 การสร้างฐานขอ้มูลดว้ย SQL  
 หน่วยท่ี 7 การเขียนโปรแกรมจดัเก็บขอ้มูลและน าเสนอบนเวบ็  
 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
 1. เคร่ืองมือในการพฒันาการสอน ออนไลน์เชิงรุกเร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
ประกอบดว้ย Moodle LMS, โปรแกรม Camtasia, โปรแกรม Animaker และส่ือออนไลน์ YouTube 

2. เคร่ืองมือในการเก็บขอ้มูล ประกอบดว้ย 
 2.1 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 2.2 แบบประเมินทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา 
PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
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 2.3 แบบประเมินความพึงพอใจการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี  
สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 ตัวแปรทีใ่ช้ในการวจัิย 
 ตวัแปรในการวิจยั มีดงัน้ี 
 1. ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 

2. ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ 
 2.1 การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 2.2 ประสิทธิภาพการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยี
การศึกษา 
 2.3 ดชันีประสิทธิผลจากการเรียนดว้ยออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยี
การศึกษา 
 2.4 ทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ
MySQL ของนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา ไดแ้ก่ ดา้นการคิดวเิคราะห์  
ดา้นการออกแบบ ดา้นการใชโ้ปรแกรมและการพฒันา 
 2.5 ความพึงพอใจของนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา ท่ีมีต่อการจดั 
การสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP  
และ MySQL 
 ขอบเขตด้านระยะเวลา 
 เดือนพฤศจิกายน พ.ศ. 2564 ถึงเดือนพฤษภาคม พ.ศ. 2565 
 

ประโยชน์ทีไ่ด้รับจากการวจิัย 
 1. เวบ็การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
มีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 80/ 80 
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 2. ผูเ้รียนมีความรู้และทกัษะในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล 
ดว้ยภาษา PHP และ MySQL และสามารถน าความรู้ไปปรับใชไ้ดด้ว้ยตนเอง 
 3. ไดแ้นวทางการพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL เพื่อการพฒันาใหมี้ประสิทธิภาพดียิง่ข้ึน 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 การสอนออนไลน์ หมายถึง การจดัเน้ือหา กิจกรรมและแบบทดสอบบนเวบ็ไซต ์
การสอนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยใชส่ื้อประสมเขา้มาช่วยใหผู้เ้รียนมีความสนใจ  
มีการน าเสนอในรูปแบบของขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว วดีิโอและเสียง เป็นตน้ รวมถึง 
การโตต้อบ หรือใหผ้ลยอ้นกลบัของผูเ้รียนโดยทนัที เพื่อใหผู้เ้รียนไดรู้้ขอ้บกพร่องของตนเอง 
จากผลยอ้นกลบั  
 การสอนออนไลน์เชิงรุก หมายถึง การเรียนการสอนแบบบนเวบ็ไซตก์ารสอนออนไลน์ 
ผูเ้รียนจะเรียนรู้และลงมือปฏิบติัดว้ยตนเอง ผา่นการจดักิจกรรมบนเวบ็ไซตก์ารสอนออนไลน์  
โดยจะเนน้การท าความเขา้ใจ การน าไปประยกุตใ์ชแ้ละการวเิคราะห์ ซ่ึงกิจกรรมจะมีการให้ 
ผลป้อนกลบัทนัที รวมถึงการใหข้อ้เสอนแนะผา่นการจดักิจกรรมบนเวบ็ไซตก์ารสอนออนไลน์ 
 ทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ หมายถึง ความสามารถในการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ของผูเ้รียน หลงัจากท่ีไดเ้รียนการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL แลว้ ผูเ้รียนมีความช านาญ ความสามารถ
สามารถเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ดว้ยภาษา PHP ส าหรับการเช่ือมต่อระหวา่งหนา้เวบ็ไซต ์
และตวัเซิร์ฟเวอร์ รวมทั้งการประมวลผลบนเซิร์ฟเวอร์และการแสดงผลบนเวบ็ไซต์ 
 การทดสอบประสิทธิภาพ 80/ 80 หมายถึง การน าเวบ็ไซตก์ารสอนออนไลน์ไปทดสอบ
ดว้ยกระบวนการ 2 ขั้นตอน ไดแ้ก่ การทดสอบประสิทธิภาพใชเ้บ้ืองตน้ (Try out) และการทดสอบ
ประสิทธิภาพสอนจริง (Trial run) ผูว้จิยัก าหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพ โดยใชสู้ตรการหา
ประสิทธิภาพ E1/ E2 ดงัน้ี 
 

E1= 
(
Σx
N )

A
×100 

 
80 ตวัแรก (E1) หมายถึง ร้อยละ 80 ของคะแนนเฉล่ียของผูเ้รียนท่ีไดจ้ากการท ากิจกรรม

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL บนเวบ็การสอน
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ออนไลน์เชิงรุก ระหวา่งเรียนและท าแบบทดสอบยอ่ย ซ่ึงถือวา่ เป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ 
(ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2556) 
 

E2=
(
Σx
N )

B
×100 

  
80 ตวัหลงั (E2) หมายถึง ร้อยละ 80 ของคะแนนเฉล่ียของผูเ้รียน ไดจ้ากการท า

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน ซ่ึงถือวา่ เป็นประสิทธิภาพของผลลพัธ์  
(ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2556) 
 แบบวดัทกัษะ หมายถึง การวดัความสามารถของผูเ้รียนในดา้นการเขียนโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ และการสร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL โดยเกณฑท่ี์ใชว้ดัทกัษะ 
จะแบ่งเป็น 3 ระดบั (Rubric score) ไดแ้ก่ ระดบัดี ระดบัผา่นและปรับปรุง ประกอบดว้ย 
ดา้นการวิเคราะห์ ดา้นการออกแบบ ดา้นการใชโ้ปรแกรมและดา้นการพฒันา 
 ความพึงพอใจ หมายถึง ทศันคติและความรู้สึกนึกคิดของผูเ้รียนท่ีมีต่อการสอน 
ออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
โดยวดัจากแบบประเมินท่ีผูว้ิจยัไดพ้ฒันาข้ึน ผา่นการสอบถามแบบออนไลน์ เกณฑแ์บบสอบถาม
ความพึงพอใจใชเ้กณฑแ์บบ 5 ตวัเลือก (Rubric score) ไดแ้ก่ ระดบัมากท่ีสุด ระดบัมาก ระดบั 
ปานกลาง ระดบันอ้ยและระดบันอ้ยท่ีสุด  
 Personal home page tool: PHP หมายถึง ภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีจะน ามาใชใ้นการเขียน
โปรแกรม เพื่อเช่ือมต่อระหวา่งหนา้เวบ็ไซตแ์ละตวัเซิร์ฟเวอร์ รวมทั้งการประมวลผลบนเซิร์ฟเวอร์ 
และการแสดงผลบนเวบ็ไซต์ 
 MySQL หมายถึง ระบบการจดัการฐานขอ้มูล (relational database management system) 
มีหนา้ท่ีเก็บขอ้มูลอยา่งเป็นระบบ และเป็นเคร่ืองมือในการจดัเก็บขอ้มูล โดยตอ้งใชร่้วมกบั
เคร่ืองมือหรือโปรแกรมอ่ืน เพื่อระบบสามารถรองรับงานกบัความตอ้งการของผูใ้ช ้
 phpMyAdmin หมายถึง โปรแกรมท่ีช่วยจดัการฐานขอ้มูล MySQL โดยใชง้านผา่น 
Direct admin control panel 
 ดชันีประสิทธิผล หมายถึง ค่าท่ีแสดงการประเมินความกา้วหนา้ของผูเ้รียน ท่ีไดจ้าก 
การจดักิจกรรมการเรียนรู้ผา่นการเรียนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL โดยวดัจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน  
ไปแทนค่าในสูตรการหาดชันีประสิทธิผลของส่ือ (วริษา จนัทร์ลี, 2560) 
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บทที ่2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
 การศึกษาวจิยั เร่ือง การพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยี
การศึกษา ผูว้จิยัด าเนินการศึกษาเก่ียวกบัแนวคิด ทฤษฎี และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง มีรายละเอียด ดงัน้ี 
 1. แนวคิดเก่ียวกบัการสอนออนไลน์ 

2. การวจิยัและพฒันา 
 3. การจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก 
 4. การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
 5. การทดสอบประสิทธิภาพส่ือ 
 6. การพฒันาเคร่ืองมือวิจยั 
 7. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

แนวคดิเกีย่วกบัการสอนออนไลน์ 
ความหมายของการสอนออนไลน์ 

 วรรณภา สายมาตย ์(2560) อธิบายวา่ การสอนออนไลน์เป็นการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์  
(E-learning) มาจากค าวา่ Electronic learning หรือ Online learning เป็นการท างานในลกัษณะ 
Technology-based learning เป็นกระบวนการเรียนรู้ผา่นอินเทอร์เน็ต เสมือนการเรียนในหอ้งเรียน 
แต่เป็นการส่งเน้ือหาผา่นส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ซ่ึงรวมถึงอินเทอร์เน็ต จึงเป็นการผสมผสานการเรียนรู้
และเทคโนโลยเีขา้ดว้ยกนั มีการติดต่อโดยตรงระหวา่งผูเ้รียนและผูส้อน ซ่ึงการติดต่อ หรือ 
การปฏิสัมพนัธ์ (Interactivity) ระหวา่งผูเ้รียนและผูส้อน  
  จิรภา อรรถพร (2556) อธิบายวา่ การเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์ (E-learning) อาจมีความหมาย 
2 ลกัษณะ ดว้ยกนั ไดแ้ก่ ความหมายโดยทัว่ไป หมายถึง การเรียนในลกัษณะใดก็ได ้ 
ใชก้ารถ่ายทอดเน้ือหาผา่นทางอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ไดแ้ก่ คอมพิวเตอร์เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
อินทราเน็ต เอก็ซ์ทราเน็ต สัญญาณโทรทศัน์ สัญญาณดาวเทียม เป็นตน้ ซ่ึงเน้ือหาจะอยูใ่นรูปแบบ 
เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer assisted instruction) การสอนบนเวบ็ (Web based 
instruction) การเรียนออนไลน์ (Online learning) การเรียนทางไกลผา่นดาวเทียม การเรียนจาก 
วดิีทศัน์ตามอธัยาศยั (Video on-demand) เป็นตน้ ส่วนความหมายเฉพาะเจาะจง หมายถึง  
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การเรียนเน้ือหาหรือสารสนเทศส าหรับการสอน หรือการอบรม ใชน้ าเสนอดว้ยตวัอกัษร  
ภาพน่ิงผสมผสานกบัการใชภ้าพเคล่ือนไหววดิีทศัน์และเสียง โดยอาศยัเทคโนโลยขีองเวบ็  
(Web technology) ในการถ่ายทอดเน้ือหา รวมทั้งการใชเ้ทคโนโลยรีะบบการจดัการหลกัสูตร
(Course management system) ในการบริหารจดัการงานสอนดา้นต่าง ๆ เช่น การจดัให้มีเคร่ืองมือ
การส่ือสารต่าง ๆ เช่น E-mail หรือ Web board ส าหรับตั้งค  าถาม หรือแลกเปล่ียนแนวคิดระหวา่ง
ผูเ้รียนดว้ยกนั หรือกบัวทิยากร การจดัใหมี้แบบทดสอบหลงัจากเรียนจบ เพื่อวดัผลการเรียน 
รวมทั้งการจดัใหมี้ระบบบนัทึก ติดตาม ตรวจสอบและประเมินผลการเรียน โดยผูเ้รียนท่ีเรียนจาก
การเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์ (E-learning) ส่วนใหญ่แลว้ จะศึกษาเน้ือหาในลกัษณะออนไลน์  
ซ่ึงหมายถึง จากเคร่ืองท่ีมีการเช่ือมต่อกบัระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
  จากความหมายขา้งตน้ สรุปไดว้า่ การเรียนรู้ออนไลน์ผา่นช่องทางอิเล็กทรอนิกส์ คือ 
การเรียนรู้เน้ือหาระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียนผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โดยใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ
เป็นส่ือกลางช่วยอ านวยความสะดวก ใหส้ามารถแลกเปล่ียนเรียนรู้ได ้โดยไม่มีขอ้จ ากดัดา้นเวลา
และสถานท่ี 
  ลกัษณะส าคัญของการสอนออนไลน์ 
  พงศธร ฉตัรชญัวาลวมิล (2553) กล่าวถึงลกัษณะส าคญัของการเรียนการสอนออนไลน์ 
(E-learning) ไวด้งัน้ี 
  1. Anywhere, anytime หมายถึง การเรียนการสอนออนไลน์ ควรตอ้งช่วยขยายโอกาส 
ในการเขา้ถึงเน้ือหาการเรียนรู้ของผูเ้รียนไดจ้ริง ในท่ีน้ี หมายรวมถึง การท่ีผูเ้รียนสามารถเรียกดู
เน้ือหาตามความสะดวกของผูเ้รียน ยกตวัอยา่งเช่น ในประเทศไทย ควรมีการใชเ้ทคโนโลยี 
การน าเสนอเน้ือหา ท่ีสามารถเรียกดูไดท้ั้งในขณะท่ีออนไลน์และในขณะท่ีออฟไลน์ 
  2. Multimedia หมายถึง การเรียนการสอนออนไลน์ ควรตอ้งมีการน าเสนอเน้ือหาโดยใช้
ประโยชน์จากส่ือประสม เพื่อช่วยในการประมวลผลสารสนเทศของผูเ้รียน เพื่อให้เกิดความคงทน
ในการเรียนรู้ไดดี้ข้ึน 
  3. Non-linear หมายถึง การเรียนการสอนออนไลน์ ควรตอ้งมีการน าเสนอเน้ือหา 
ในลกัษณะท่ีไม่เป็นเชิงเส้นตรง กล่าวคือ ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงเน้ือหาตามความตอ้งการ  
โดยการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์จะตอ้งจดัหาการเช่ือมโยงท่ียดืหยุน่แก่ผูเ้รียน 
  4. Interaction หมายถึง การเรียนการสอนออนไลน์ ควรตอ้งมีการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียน
โตต้อบกบัเน้ือหาหรือกบัผูอ่ื้นได ้กล่าวคือ 
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 4.1. การเรียนการสอนออนไลน์ ควรตอ้งมีการออกแบบกิจกรรม ซ่ึงผูเ้รียนสามารถ
โตต้อบกบัเน้ือหา รวมทั้งมีการจดัเตรียมแบบฝึกหดัและแบบทดสอบ ใหผู้เ้รียนสามารถตรวจสอบ
ความเขา้ใจดว้ยตนเองได ้
  4.2. การเรียนการสอนออนไลน์ ควรตอ้งมีการจดัหาเคร่ืองมือในการใหช่้องทาง 
แก่ผูเ้รียน ในการติดต่อส่ือสารเพื่อการปรึกษา อภิปราย ซกัถาม แสดงความคิดเห็นกบัผูส้อน
วทิยากร ผูเ้ช่ียวชาญ หรือเพื่อน ๆ 
  5. Immediate response หมายถึง การเรียนการสอนออนไลน์ ควรตอ้งมีการออกแบบ 
ใหมี้การทดสอบ การวดัผลและการประเมินผล ซ่ึงใหผ้ลป้อนกลบัในทนัทีแก่ผูเ้รียน ไม่วา่จะอยูใ่น
ลกัษณะของแบบทดสอบก่อนเรียน (Pretest) หรือแบบทดสอบหลงัเรียน (Posttest) ก็ตาม 
 จากลกัษณะส าคญัของการสอนออนไลน์ สามารถสรุปไดว้า่ การสอนออนไลน์ 
ควรท่ีจะค านึงถึงผูเ้รียนเป็นส าคญั ไม่วา่จะเป็นเร่ืองของอุปกรณ์การเรียนรู้ การถ่ายทอดเน้ือหา 
ท่ีตรงกบัความตอ้งการของผูเ้รียน การออกแบบส่ือประสม การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ รวมถึง
ช่องทางในการส่ือสาร หรือโตต้อบกบัผูส้อน ซ่ึงส่ิงท่ีไดก้ล่าวไปขา้งตน้นั้น จะเป็นส่ิงท่ีช่วยให้
ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ 
  คุณสมบัติของการสอนออนไลน์ 
  วธีิการต่าง ๆ ท่ีจะช่วยส่งเสริมการเรียนรู้และการฝึกอบรมใหมี้ประสิทธิภาพ และ 
มีประสิทธิผล คุณสมบติัของการสอนออนไลน์ (E-learning) (เจษฎา นาจนัทอง, 2561) มีดงัน้ี  
  1. E-learning is dynamic หมายถึง เน้ือหาและขอ้มูลท่ีปรากฏอยูใ่นระบบการเรียนรู้
อิเล็กทรอนิกส์ เป็นขอ้มูลท่ีมีความเป็นพลวตัร (Dynamic) มากกวา่ แตกต่างจากเน้ือหาสาระ 
ท่ีปรากฏอยูใ่นต าราหรือเอกสาร ซ่ึงมีความเป็นสถิติ (Static) ยากต่อการเปล่ียนแปลง ความเป็น 
พลวตัรของขอ้มูลในการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์ ถือวา่เป็นคุณสมบติัเด่น ท่ีท าใหก้ารเรียนรู้
อิเล็กทรอนิกส์มีประโยชน์ต่อการศึกษาในปัจจุบนั ท่ีอยูใ่นโลกไร้พรมแดน โดยเฉพาะอยา่งยิง่ 
การฝึกอบรม เน่ืองจากการประกอบอาชีพ ตอ้งการเน้ือหาสาระท่ีทนัต่อการเปล่ียนแปลงของสังคม 
  2. E-learning operates in real time หมายถึง การท างานของระบบการเรียนรู้
อิเล็กทรอนิกส์ เป็นระบบเวลาจริง ท่ีผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงบทเรียนไดต้ามท่ีตอ้งการ คลา้ยกบั 
การเรียนการสอนปกติในชั้นเรียน 
  3. E-learning is empowering หมายถึง ความสามารถของระบบการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์
ในการควบคุมการน าเสนอเน้ือหาสาระ การจดักิจกรรมการเรียน การน าเสนอส่ือการเรียนการสอน 
และส่วนของการจดัการอ่ืน ๆ ตามความสามารถในการเรียนรู้ของผูเ้รียน ผูเ้รียนแต่ละคนจึงไดรั้บ
องคค์วามรู้ท่ีแตกต่างกนั ตามความสามารถและความถนดัของตนเอง 
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  4. E-learning is individual หมายถึง กระบวนการเรียนรู้ดว้ยตนเองของการเรียนรู้
อิเล็กทรอนิกส์ จะสัมพนัธ์กบัประสบการณ์ของผูเ้รียนแต่ละคน ไดแ้ก่ ความรู้พื้นฐาน ลกัษณะงาน
ท่ีท าอยูใ่นปัจจุบนั และขอ้มูลประกอบอ่ืน ๆ ซ่ึงมีความแตกต่างกนัระหวา่งผูเ้รียนแต่ละคน 
  5. E-learning is comprehensive หมายถึง ความสามารถของระบบการเรียนรู้
อิเล็กทรอนิกส์ ในการจดัการกบัขอ้มูลจากแหล่งต่าง ๆ อยา่งเขา้ใจและชาญฉลาด เพื่อน าเสนอ
ขอ้มูล เหตุการณ์และวธีิการ ผา่นส่ือขอ้ความ ภาพ หรือเสียง ไปยงัผูเ้รียน 
  6. E-learning enables the enterprise หมายถึง ความสามารถในการสร้างงาน หรือภารกิจ
ของการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์ ท่ีมีต่อกลุ่มอาชีพต่าง ๆ ท่ีรวมเป็นเครือข่ายเดียวกนั ส่งผลใหก้ารสร้าง
ข่ายงานกวา้งไกลและเท่าเทียมกนัมากข้ึน 
  7. E-learning is effective หมายถึง ความสามารถทางดา้นประสิทธิผลของการเรียนรู้ 
อิเล็กทรอนิกส์ ในการท าให้ผูเ้รียนมีการปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียนไดรั้บความรู้ ทกัษะ และ
ประสบการณ์ ตลอดจนมีความคงทนในการเรียนรู้สูง (Retention of learning) 
 8. E-learning is express หมายถึง ความรวดเร็วของการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์ 
ในการสร้างสรรคอ์งคค์วามรู้ใหก้บัผูเ้รียนไดอ้ยา่งรวดเร็วตามความตอ้งการ เน้ือหาสาระท่ีน าเสนอ
ไม่เพียงแต่มีความเร็วเท่านั้น แต่ยงัคงไวซ่ึ้งความทนัสมยัและสอดคลอ้งกบัการเปล่ียนแปลง 
ท่ีเกิดข้ึน 
 การสอนออนไลน์นั้  นผูเ้รียนสามารถท่ีเรียนรู้ไดอ้ยา่งไม่มีขอ้จ ากดัทางดา้นเวลา อีกทั้ง
ผูเ้รียนยงัเปิดโอกาสตนเองใหมี้การเปิดรับเทคโนโลยเีพิ่มมากข้ึน ซ่ึงเวบ็การสอนออนไลน์นั้น 
จะส่งผลกบัผูเ้รียนไดดี้ก็ต่อเม่ือ ผูอ้อกแบบเน้ือหาสาระ กิจกรรม หรือส่ือการเรียนรู้ตอ้งตาม
มาตรฐานของผูเ้รียน รวมถึงพื้นฐาน ประสบการณ์ต่าง ๆ ของผูเ้รียนดว้ย เน่ืองจากผูเ้รียนแต่ละคน 
ก็มีความสามารถ หรือความถนดัท่ีแตกต่างกนั 
  ประโยชน์ของการสอนออนไลน์ 
  อรอุมา ลาสุนนท ์(2561) กล่าวถึง ประโยชน์ของการเรียนการสอนออนไลน์ ไวด้งัน้ี 
  1. ความสะดวกสบาย (Convenient) ระบบการเรียนการสอนของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์
สามารถจดัการศึกษาใหก้บัผูเ้รียนไดต้ามความตอ้งการ โดยไม่ตอ้งอาศยัชั้นเรียน ผูเ้รียนท่ีอาศยัอยู่
ในชุมชนห่างไกล หรือมีภาระหนา้ท่ีการงานประจ าอยู ่ก็สามารถลงทะเบียนเพื่อศึกษาบทเรียน 
ผา่นการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์ ทั้งท่ีอยูท่ี่บา้นพกัอาศยัหรือสถานท่ีท างาน เพียงแต่ตอ้งเช่ือม 
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนตวัเขา้กบัเคร่ืองแม่ข่ายของการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์ ผา่นเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเท่านั้น ศึกษาบทเรียนได ้เน่ืองจากการเช่ือมต่อเขา้ระบบ ตอ้งการเพียงช่ือผูเ้รียน  
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และรหสัผา่นเท่านั้น ซ่ึงง่ายต่อการจดจ า และสะดวกสบายกวา่การน าเอกสาร หรือหนงัสือติดตวั 
ไปศึกษานอกสถานท่ี 
  2. ความสัมพนัธ์กบัปัจจุบนั (Relevant) เน้ือหาสาระและขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีปรากฏอยู่
สามารถปรับเปล่ียนตามสถานการณ์ปัจจุบนัไดง่้าย ซ่ึงมีความทนัสมยัและสัมพนัธ์กบัปัจจุบนั
มากกวา่เน้ือหาสาระและขอ้มูลในการเรียนการสอนแบบปกติ ซ่ึงเป็นการด าเนินการตามหลกัสูตร 
ท่ีก าหนดไวก่้อนล่วงหนา้หลายปี โดยเฉพาะอยา่งยิง่ การฝึกอบรมในสถานประกอบการท่ีตอ้งการ
องคค์วามรู้ใหม่ ๆ ในการพฒันาศกัยภาพของบุคลากร ให้มีความพร้อมท่ีจะสามารถแข่งขั้นได ้
ในตลาดโลก ระบบการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์ เน้ือหาสาระจะถูกเก็บไวใ้นเซิร์ฟเวอร์ส่วนกลาง 
สามารถด าเนินการเปล่ียนแปลงขอ้มูลเหล่านั้นใหท้นัสมยัและสัมพนัธ์กบัสถานการณ์ปัจจุบนั 
ไดง่้ายและรวดเร็วกวา่ 
  3. ความเร็วแบบทนัทีทนัใด (Immediate) ผูเ้รียนในระบบการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์
สามารถคลิกเมาส์เพื่อปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียนท่ีปรากฏอยู ่ก็สามารถศึกษาบทเรียนไดท้นัที โดยไม่มี
เง่ือนไขใด ๆ ทั้งการศึกษาและการฝึกอบรมเพื่อประกอบอาชีพ เม่ือประสบกบัปัญหาใด ๆ สามารถ
ต่อเช่ือมเขา้ระบบและศึกษาขอ้มูลท่ีปรากฏอยูใ่นการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์ไดท้นัที 
  4. ความเป็นเลิศของระบบ (Excellent) ไม่เพียงแต่การสร้างสรรคอ์งคค์วามรู้ท่ีเหมาะสม
และมีประสิทธิภาพเท่านั้น แต่การเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์นั้น ยงัสามารถน าเสนอเน้ือหาสาระ 
และระบบการจดัการท่ีมีความเป็นเลิศ ทนัสมยัและน่าสนใจ ท าใหก้ารเรียนการสอนการเรียนรู้
อิเล็กทรอนิกส์ เป็นส่ือท่ีชวนติดตามมากกวา่ระบบการเรียนการสอนแบบปกติ สามารถจดัการ
บทเรียนได ้ตั้งแต่เร่ิมบทเรียนจนถึงรายงานผลการเรียนไดค้รบสมบูรณ์ โดยไม่ตอ้งเดินทาง 
ไปสถานศึกษาแต่อยา่งใด 
  5. การมีปฏิสัมพนัธ์ (Interactive) นอกจากปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียนโดยตรง ซ่ึงถือวา่ 
เป็นรูปแบบปกติของการปฏิสัมพนัธ์แลว้ ระบบการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์ ยงัสามารถสร้างสรรค์ 
การปฏิสัมพนัธ์กบัผูเ้รียนท่ีอยูต่่างชุมชน ดว้ยความสะดวกและมีประสิทธิภาพ เพื่อร่วมกนั
สร้างสรรคอ์งคค์วามรู้ ในลกัษณะของระบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative learning 
system) ท าใหก้ารเรียนการสอนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีลกัษณะคลา้ยกบัการศึกษาในหอ้งเรียน
ปกติมากข้ึน  
  กล่าวไดว้า่ การเรียนการสอนออนไลน์ เป็นประโยชน์ส าคญัอีกประการหน่ึง ท่ีชดเชย
การเรียนการสอนดว้ยตนเองซ่ึงเคยไดรั้บการมองในแง่ลบวา่ เป็นการเรียนรู้รายบุคคล ท่ีผูเ้รียน 
ไม่มีปฏิสัมพนัธ์กบัเพื่อนร่วมชั้นเรียน โดยการจดัการเรียนการสอนใหมี้สภาพแวดลอ้มในลกัษณะ
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ของระบบการเรียนรู้ร่วมกนั หรือการจดัการเรียนการสอนตามแนวคิดของกลุ่มท่ีเรียกวา่ 
Constructivism system ท าใหเ้กิดการปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งกลุ่มผูเ้รียนดว้ยกนัมากข้ึน 
 6. ความเป็นสหวชิาการ (Interdisciplinary) การเรียนรู้ในระบบการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์
เป็นการเรียนรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกนัหลายวชิา หรือท่ีเรียกวา่ สหวิชาการ ซ่ึงมีความหลากหลายมากกวา่ 
การเรียนการสอนในระบบปกติ ซ่ึงเป็นการจดัการตามหลกัสูตรรายวชิาใดรายวชิาหน่ึงเท่านั้น 
เน่ืองจากไม่มีขอ้จ ากดัทางดา้นเวลาการสอนเหมือนชั้นเรียนปกติ 
 การสอนออนไลน์กบัรูปเชิงรุก 
 Chen and Kinshuk (อา้งถึงใน อรอุมา ลาสุนนท,์ 2561) กล่าววา่ การเขา้ถึงขอ้มู 
ทางการศึกษาไดท้นัทีและทุกช่วงเวลา สามารถน ามาสู่การจดักิจกรรมต่าง ๆ ได ้ดงัน้ี  
 1. การจดักิจกรรมการเรียนการสอน โดยยดึผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง ผูเ้รียนเกิดความรู้ 
ความคิด โดยการฝึกคิดวิเคราะห์วจิารณ์และมีเหตุผล ใฝ่หาความรู้ ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์ 
เพื่อน าไปพฒันาตนเอง และแกปั้ญหาในชีวิตประจ าวนัได ้
 2. มีการจดัระบบเครือข่ายการเรียนรู้ให้เป็นแหล่งความรู้ ส าหรับการคน้ควา้หาความรู้
ทุก ๆ ดา้น ท่ีผูเ้รียนตอ้งการ  
 3. จดักิจกรรมทั้งในและนอกหลกัสูตร โดยใหผู้เ้รียนท ากิจกรรมท่ีตอ้งเรียนในห้องเรียน
ใหเ้สร็จส้ิน และใหแ้บ่งเวลาท ากิจกรรมนอกหลกัสูตร เพื่อส่งเสริมประสบการณ์ทางสังคม 
 4. ปรับกระบวนการเรียนการสอนของผูส้อน ใหส้อดคลอ้งกบัเป้าหมายของการจดั
การศึกษา เนน้ใหผู้ส้อนเป็นเพียงผูอ้  านวยความสะดวกและช้ีแนะใหผู้เ้รียน 
 จากรายละเอียดขา้งตน้ ผูว้จิยัจะน าการสอนออนไลน์มาใชก้ารเรียนการสอนท่ีอยูบ่นเวบ็
เครือข่าย เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถเขา้ถึงไดต้ลอดเวลาผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยไม่ตอ้งค านึงถึง
เร่ืองเวลา และสถานท่ี นอกจากน้ี การน าเสนอเน้ือหาบนเวบ็ไซตก์ารสอนออนไลน์ จะมีการน าเอา 
ส่ือมลัติมีเดียเพิ่มเขา้มา เพื่อใหมี้ความน่าสนใจมากกวา่การเรียนการสอนแบบปกติ และ 
มีการออกแบบกิจกรรมเชิงรุกท่ีช่วยใหผู้เ้รียนไดล้องผดิลองถูก เกิดกระบวนการคิดอยา่งล าดบั 
และมีส่วนในการลงมือปฏิบติัทุกหน่วยการเรียนรู้ จนเกิดการพฒันาทกัษะดา้นการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 
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การวจิัยและพฒันา 
 ความหมายของการวจัิยและพฒันา 
 ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2557) ไดใ้หค้วามหมายการวจิยัและพฒันาไว ้3 ความหมาย ดงัน้ี 

1. การวจิยัและพฒันา เป็นงานสร้างสรรคท่ี์พฒันาข้ึนอยา่งเป็นระบบ เพื่อเพิ่มคลงั 
แห่งองคค์วามรู้ท่ีครอบคลุมความรู้ของมนุษย ์วฒันธรรมและสังคม และการใชค้ลงัความรู้เหล่าน้ี
เพื่อสร้างแนวทางใหม่ในการจ าองคค์วามรู้ไปประยกุตใ์หเ้กิดประโยชน์ 
 2. การวจิยัและพฒันา เป็นกิจกรรมเสาะแสวงหาความรู้ใหม่ ท่ีธุรกิจและอุตสาหกรรม 
ใชส้ าหรับคน้หาขอ้คน้พบใหม่ เพื่อน าไปสู่การพฒันาผลิตภณัฑใ์หม่ หรือกระบวนการใหม่ หรือ
เพือ่การปรับปรุงผลิตภณัฑห์รือกระบวนการท่ีมีอยูแ่ลว้ให้ดีข้ึน ถือเป็นวธีิการท่ีธุรกิจใชใ้น 
การสร้างความเจริญ ดว้ยการสร้างผลิตภณัฑแ์ละกระบวนการใหม่ เพื่อขยายงานใหก้วา้งขวางข้ึน 
 3. การวจิยัและพฒันา เป็นกิจกรรมการคน้ควา้เพื่อน าไปสู่การพฒันาผลิตภณัฑ ์หรือ 
กระบวนการ หรือเพื่อปรับปรุงผลิตภณัฑห์รือบริบทท่ีมีอยูแ่ลว้ใหดี้ข้ึน เพื่อพฒันาองคก์รใหเ้ติบโต
ดว้ยการพฒันาผลิตภณัฑห์รือบริการใหม่เพื่อปรับปรุง หรือขยายการด าเนินงาน 

จากรายละเอียดขา้งตน้ สรุปไดว้า่ การวจิยัและการพฒันา เป็นการคิดคน้ส่ิงประดิษฐ์ 
ท่ียงัไม่เคยมีมาก่อน หรือมีอยูแ่ลว้ โดยน าเอากระบวนการวจิยัเขา้มาช่วยใหมี้ระบบเพิ่มมากข้ึน  
เพื่อเป็นการหาค าตอบและความมีประสิทธิภาพของส่ิงประดิษฐน์ั้น ๆ 
 ทีม่าของการวจัิยและพฒันา 
 การวจิยัและพฒันา (Research and development) เรียกสั้น ๆ วา่ “R & D” หมายถึง
ระเบียบวธีิการวจิยัท่ีใชท่ี้ใชก้ารวจิยั (Research) และกระบวนการพฒันา (Development)  
ในการพฒันางานหรือนวตักรรม เป็นวงจรต่อเน่ืองกนัไป จนไดผ้ลงานหรือนวตักรรมท่ีมี
ประสิทธิผลตามท่ีตอ้งการ โดยท่ีการวจิยัและพฒันานั้น จะมีลกัษณะพิเศษประการหน่ึง คือ  
มีการประเมินเพื่อปรับปรุงและพฒันานวตักรรมอยา่งต่อเน่ือง ทั้งการประเมินแบบกา้วหนา้ 
(Formative evaluation) และการประเมินแบบรวมยอด (Summative evaluation) โดยท่ีการปรับปรุง
และพฒันานวตักรรมใหมี้คุณภาพท่ีดีข้ึน จะใชก้ารประเมินระหวา่งทางเป็นเคร่ืองมือท่ีส าคญั  
ส่วนการตรวจสอบวา่ นวตักรรมมีความสมบูรณ์แลว้หรือไม่นั้น จะใชก้ารประเมินปลายทาง 
เป็นเคร่ืองมือในการตรวจสอบ (Gall & Borg, 2005) การวิจยัและพฒันา สามารถเร่ิมตน้ท่ีการวจิยั
ก่อน หรือจะเร่ิมตน้จากการพฒันาก่อนก็ได ้
 การวจิยัและพฒันามีความส าคญัต่อการพฒันานวตักรรมต่าง ๆ ในทุกสาขาวชิาชีพ 
ในฐานะท่ีเป็นระเบียบวธีิการวจิยั ท่ีช่วยท าใหก้ารพฒันานวตักรรมใด ๆ ด าเนินไปอยา่งมี
ประสิทธิภาพ กล่าวคือ มีความประหยดัและเกิดประโยชน์สูงสุด อีกทั้งยงัท าใหไ้ดน้วตักรรม 
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ตามท่ีตอ้งการอยา่งมีประสิทธิผล เน่ืองจากการวิจยัและพฒันามีลกัษณะเฉพาะ คือ การน า
ผลการวจิยัไปเป็นองคค์วามรู้ในการพฒันานวตักรรม ท าใหน้วตักรรมท่ีพฒันานั้น มีรากฐาน 
องคค์วามรู้สนบัสนุนอยา่งแขง็แกร่ง ท าใหน้วตักรรมสามารถใชง้านไดจ้ริงอยา่งมีประสิทธิภาพ
และประสิทธิผล 
 การวจิยัและพฒันา เป็นการวิจยัท่ีสามารถน าไปใชไ้ดทุ้กแวดวงวชิาชีพ ท าใหเ้กิด
นวตักรรมในรูปแบบต่าง ๆ โดยทางดา้นหลกัสูตรและการเรียนรู้ ไดมี้การน าการวิจยัและพฒันา 
มาใชเ้ป็นกระบวนการวจิยัเพื่อสร้างสรรคน์วตักรรมต่าง ๆ อยา่งมากมาย ซ่ึงในภาพรวมแลว้
ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอนไดแ้ก่ 
 ขั้นตอนท่ี 1 เป็นการวเิคราะห์ขอ้มูลพื้นฐาน ส าหรับน าไปใชใ้นการออกแบบนวตักรรม 
 ขั้นตอนท่ี 2 เป็นการออกแบบนวตักรรมและตรวจสอบคุณภาพเบ้ืองตน้ 
 ขั้นตอนท่ี 3 เป็นการน านวตักรรมไปทดลองใชใ้นสถานการณ์จริง 
 ขั้นตอนท่ี 4 เป็นการประเมินประสิทธิผลของนวตักรรม 
 ประเภทของการวจัิยและพฒันา 
 จากการศึกษาประเภทของการวจิยัและพฒันาของ ศรายทุธ วยัวฒิุ (2562) พบวา่  
มีประเภทของวจิยัและพฒันาไดแ้บ่งออกเป็น 4 ประเภท ดงัน้ี 
 1. การวจิยัและพฒันาเพื่อปรับปรุงรูปแบบ ใชห้ลกัการ ทฤษฎีและเคร่ืองมือ 
มาประยกุตใ์ชง้านดว้ยกระบวนการวจิยั คน้หาจนไดรู้ปแบบใหม่ 
 2. การวจิยัและพฒันาผลิตภณัฑ์ เป็นการมุ่งพฒันาปรับปรุง การท างาน การใชง้าน 
และประสิทธิภาพของผลิตภณัฑ์ 
 3. การวจิยัและพฒันาเคร่ืองมือและอุปกรณ์ ปรับปรุงเคร่ืองมือ อุปกรณ์หรือวธีิการ 
ท่ีมีคุณภาพดี ลดตน้ทุน เวลาท างานและไดผ้ลตามโจทยว์ิจยั 
 4. การวจิยัและพฒันาสร้างนวตักรรม สร้างส่ิงประดิษฐใ์หม่ท่ียงัไม่มีใช ้ใหเ้ป็น 
นวตักรรมตามกระบวนการวิจยั 
 การวจิยัและพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
พบวา่ อยูใ่นประเภทของการวจิยัและพฒันาผลิตภณัฑ ์เคร่ืองมือและอุปกรณ์ เป็นการพฒันา 
เวบ็การสอนออนไลน์เขา้กบัการจดัการสอนเชิงรุก เพื่อใหผู้เ้รียนเป็นไปตามวตัถุประสงคก์ารวจิยั
และพฒันาท่ีไดต้ั้งไว ้
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 ขั้นตอนการวจัิยและพฒันา 
 ขั้นตอนของการท าการวิจยัและพฒันา พศัรเบศวณ์ เวชวิริยะสกุล (2562) ไดก้  าหนด
รูปแบบขั้นตอนการวิจยัและพฒันา ดงัน้ี 
 1. ส ารวจสภาพปัญหาและความตอ้งการ 
 2. ศึกษาหลกัการ แนวคิด ทฤษฎี และความเป็นไปไดใ้นการแกปั้ญหา 
 3. การออกแบบ สร้าง เลือกวิธีการ รูปแบบหรือนวตักรรม เพื่อแกปั้ญหา หรือพฒันา 
 4. ทดลองใชแ้ละปรับปรุง หรือตรวจสอบ (อาจทดลองมากกวา่ 1 คร้ัง) 
 5. ประเมินผลการทดลองใช ้หรือผลการตรวจสอบนวตักรรม 
 ศรายทุธ วยัวฒิุ (2562) ไดอ้ธิบายการใหล้พัธ์ของการวจิยัและพฒันา จะมีผลลพัธ์ 
อยู ่2 ลกัษณะส าคญั ดงัน้ี 
 1. นวตักรรมประเภทวตัถุท่ีเป็นช้ินอนั ซ่ึงอาจเป็นประเภทวสัดุ อุปกรณ์ ช้ินงาน เช่น 
รถยนต ์ส่ือการสอน ชุดกิจกรรมเสริมความรู้ คู่มือประกอบการท างาน เป็นตน้ 
 2. นวตักรรมประเภทท่ีเป็นรูปแบบ วธีิการ กระบวนการ ระบบปฏิบติัการ อาทิ รูปแบบ
การสอน วธีิการสอน รูปแบบการบริหารจดัการ ระบบการท างาน เป็นตน้ 
 ในการวจิยัและพฒันานั้น ผูว้ิจยัจะตอ้งมีการก าหนดวตัถุประสงคท่ี์ชดัเจน ก าหนด
ประเด็นท่ีมุ่งศึกษา ก าหนดแหล่งขอ้มูล หรือผูใ้ชข้อ้มูลในการวจิยัหรือทดลอง ก าหนดแนวทาง 
การเก็บรวบรวมขอ้มูลและเคร่ืองมือท่ีใช ้และแนวทางการวเิคราะห์ตามขั้นตอนของการวจิยั 
และพฒันา เพื่อใหผ้ลการวจิยัเป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ 
 ลกัษณะของการวจัิยและพฒันา 
 วาโร เพง็สวสัด์ิ (2552) ไดก้ล่าวถึง ลกัษณะส าคญัของการวจิยัและพฒันา ดงัน้ี 
 1. เป็นการน าความรู้ หรือความเขา้ใจใหม่ท่ีสร้างข้ึน มาพฒันาเป็นตวัแบบใชง้าน  
เป็นการท าวิจยัเพื่อแสวงหา สร้างสรรคภู์มิปัญญาใหม่ แลว้ท าการพฒันาดว้ยการคิดคน้ ต่อยอด
ความรู้ ความเขา้ใจดงักล่าว ใหอ้ยูใ่นรูปแบบของการพฒันาท่ีสามารถน าไปใชป้ระโยชน์ในวงกวา้ง 
 2. การวจิยัและพฒันา เป็นการศึกษาคน้ควา้อยา่งเป็นระบบและต่อเน่ือง โดยมีหลกัการ 
3 หลกั คือ กระบวนการหลกั ไดแ้ก่ การวจิยั การพฒันาและการเผยแพร่ การศึกษาคน้ควา้ เพื่อใหไ้ด้
ความรู้หรือความเขา้ใจในแง่มุมใหม่ ส าหรับน าไปพฒันาผลิตภณัฑ์และถ่ายทอดไปสู่ผูใ้ชใ้นวง
กวา้ง จึงตอ้งกระท าอยา่งเป็นระบบและต่อเน่ือง 
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 3. มีการด าเนินงานวิจยัอยา่งเป็นวฏัจกัร ดว้ยวธิการท่ีเช่ือถือได ้การท าการวจิยั 
และพฒันาทุกขั้นตอน จะตอ้งกระท าอยา่งพิถีพิถนัภายใตก้ารก ากบัติดตาม และตรวจสอบซ ้ า 
หลาย ๆ คร้ัง เพื่อใหเ้กิดความมัน่ใจวา่ ผลผลิตขั้นสุดทา้ย (End of product) ของกระบวนการ 
มีความถูกตอ้งและเช่ือถือไดต้รงตามระดบัมาตรฐาน ก่อนการเผยแพร่ไปสู่ผูใ้ช ้หรือสังคม 
 4. ส่วนใหญ่แลว้ การวจิยัและพฒันา มกัใชว้ธีิการผสมผสานวธีิการเชิงปริมาณ 
และเชิงคุณภาพ ในการวจิยัตามฐานคติท่ีอยูภ่ายใตก้ระบวนทศัน์แบบปฏิบติันิยม หรือประโยชน์
นิยมเป็นหลกั 
 5. ในการออกแบบการวิจยัและพฒันา นกัวจิยัมกัก าหนดใหผู้ท่ี้คาดวา่ จะน าผลการวจิยั 
ไปใชป้ระโยชน์ มีส่วนร่วมในการก าหนดเป้าหมายของการวจิยัและพฒันา ตั้งค  าถาม หรือ 
โจทยก์ารวิจยั รวมทั้งการสนบัสนุนงบประมาณ เป็นตน้ ทั้งน้ี นอกจากจะเป็นการสร้างความรู้สึก
เป็นหุน้ส่วนในการท าวิจยัและพฒันา ร่วมกบันกัวิจยัแลว้ ยงัจะส่งผลดีต่อการยอมรับ และ 
การน าผลิตภณัฑไ์ปใชอี้กดว้ย 
 6. ผลของการวจิยัและพฒันาท่ีมีคุณค่าและมูลค่าสูง สามารถจดทะเบียนเป็นสิทธิบตัร 
ได ้โดยเฉพาะท่ีอยูใ่นรูปผลิตภณัฑท่ี์เป็นภูมิปัญญา ท่ีเกิดจากการสร้างสรรคแ์ละการลงทุน อาจจะมี 
คุณค่า (Value) และมูลค่า (Worth) เชิงพาณิชย ์หรือเป็นประโยชน์ในแง่การท าก าไรสูง นกัวจิยั
สามารถจดทะเบียนเพื่อคุม้ครองสิทธ์ิใหเ้ป็นไปตามพระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ และพระราชบญัญติั
สิทธิบตัร ทั้งในประเทศและนานาชาติได ้
 การวจิยัและพฒันา เป็นการวิจยัท่ีอาศยัรูปแบบวธีิการเชิงปริมาณและชิงคุณภาพ  
โดยท่ีอาศยัหลกัการส าคญั 3 หลกัการ ไดแ้ก่ การวจิยั การพฒันาและการเผยแพร่ ซ่ึงถือเป็นหวัใจ
หลกัส าคญัของการวิจยัและพฒันา และจะเห็นไดว้า่ การด าเนินงานวจิยั จะเป็นลกัษณะอยา่งเป็น 
วฏัจกัรดว้ยวธีิการท่ีเช่ือถือได ้โดยจะมีการตรวจสอบซ ้ า ๆ หรือมีการปรับปรุง พฒันาไปเร่ือย ๆ  
จนเห็นวา่ การวิจยัและพฒันาในคร้ังนั้น มีความน่าเช่ือถือได ้
 ข้อดีและข้อจ ากดัของการวจัิยและพฒันา 
 การวจิยัรูปแบบต่าง ๆ มกัจะมีรูปแบบท่ีแตกต่างกนัออกไป ข้ึนอยูก่บัผูว้จิยั ท่ีจะน า 
การวจิยัรูปแบบใดมาใชใ้หเ้หมาะสม เช่นเดียวกนัการวจิยัและพฒันา จะมีลกัษณะส าคญัท่ีไดก้ล่าว
ขา้งตน้ นอกจากน้ี ยงัจะมีขอ้ดีและขอ้จ ากดัของการวิจยัและพฒันาอีกดว้ย ซ่ึงการรู้ขอ้ดี 
และขอ้จ ากดั จะช่วยใหผู้ว้ิจยัสามารถจดัการแกไ้ขปัญหาท่ีอาจจะเกิดข้ึนได ้วาโร เพง็สวสัด์ิ (2552) 
ไดก้ล่าวถึง ขอ้ดีและขอ้จ ากดัของการวิจยัและพฒันา ดงัน้ี 
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1. ขอ้ดีของการวิจยัและพฒันา 
 1.1 ท าใหไ้ดผ้ลิตภณัฑ์ ซ่ึงน าไปใชใ้นการพฒันาบุคลากรหรือองคก์าร ผลิตภณัฑน้ี์
เป็นเสมือนเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการพฒันาบุคลากรใหมี้คุณภาพ และพฒันาองคก์ารใหมี้ประสิทธิภาพ 
ซ่ึงการพฒันาดงักล่าว สอดคลอ้งกบัความตอ้งการของบุคลากรและองคก์าร 
 1.2 ไดผ้ลิตภณัฑท่ี์มีความหมายและตรงกบัความตอ้งการของผูใ้ช ้เน่ืองจาก 
กระบวนการวิจยัและพฒันา เปิดโอกาสใหผู้ท่ี้คาดหมายวา่ จะน าผลิตภณัฑไ์ปใชป้ระโยชน์ 
เขา้มามีส่วนร่วมในการก าหนดเป้าหมายโจทยก์ารวิจยั และสนบัสนุนการวจิยั 
 1.3 การวจิยัและพฒันา ช่วยส่งเสริมช่ือเสียงและรายไดแ้ก่นกัวจิยั ผูส้ร้างสรรค์
งานวจิยั ในการท าวจิยัและพฒันา ถา้ผูว้จิยัใชค้วามรู้และภูมิปัญญาของตนเอง ในการสร้างสรรค์
ผลิตภณัฑท่ี์มีคุณค่าทางสังคม และมีมูลค่าทางการตลาด ก็จะมีส่วนช่วยส่งเสริมใหผู้ว้ิจยัมีช่ือเสียง 
และรายไดจ้ากการเป็นเจา้ของลิขสิทธ์ิอีกดว้ย 
 2. ขอ้จ ากดัของการวิจยัและพฒันา 
 การวจิยัและพฒันา ส่วนมากแลว้ มกัจะตอ้งการระยะเวลาในการท าวจิยั รวมถึงบุคลากร
ทางการวจิยัท่ีมีสติปัญญาดี มีจิตใจท่ีมุ่งมั ่และทุ่มเทต่อการท างานวจิยัอยา่งต่อเน่ือง นอกจากน้ี 
ยงัตอ้งใชง้บประมาณในการลงทุนค่อนขา้งสูงอีกดว้ย 
 จากขอ้ดีและขอ้จ ากดัของการวจิยัและพฒันา ถา้หากพิจารณาในส่วนของขอ้จ ากดั 
พบวา่ ตอ้งใชร้ะยะเวลาและงบประมาณท่ีค่อนขา้งสูง ดงันั้น ผูว้จิยัก็ควรท่ีจะมีการวางแผน 
การท างานหรือวางแผนการด าเนินการวจิยัไวล่้วงหนา้ เพื่อไม่ใหใ้ชร้ะยะเวลาการวจิยั 
ท่ีนานจนเกินไป รวมถึงค่าใชจ่้ายท่ีจะตอ้งใชจ่้ายในส่วนท่ีจ าเป็นจริง ๆ เท่านั้น เพื่อไม่ใหมี้ 
การใชง้บประมาณการเงินท่ีสูงจนเกินไป อยา่งไรก็ตาม ผูว้จิยัควรค านึงถึงการวจิยัเป็นหลกั  
เพื่อใหไ้ดผ้ลการวจิยัท่ีถูกตอ้ง และเป็นไปตามวตัถุประสงค์ 
 

ADDIE Model ส าหรับ E-learning 
 รูปแบบการเรียนการสอนใด ๆ ก็จะยดึแนวทางของรูปแบบดั้งเดิม (Generic model)  
ประกอบดว้ย การวเิคราะห์ (Analysis) การออกแบบ (Design) การพฒันา (Development)  
การน าไปใช ้(Implementation) และการประเมินผล (Evaluation) หรือท่ีเรียกวา่ ADDIE Model 
(ฉลอง ทบัศรี, 2549) โดยมี 5 ขั้นตอน 

1. การวเิคราะห์ (Analysis)  
2. การออกแบบ (Design)  
3.การพฒันา (Development) 
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4. การทดลองใช ้(Implementation) 
5. การประเมินผล (Evaluation) 

 ฉลอง ทบัศรี (2549) อธิบายวา่ การออกแบบการเรียนการสอน เป็นกระบวนการ 
เชิงระบบ ในการวิเคราะห์ปัญหา การออกแบบ การพฒันาและการประเมิน เพื่อแกปั้ญหาการเรียนรู้ 
 ADDIE Model เป็นแบบจ าลองในการออกแบบและพฒันานวตักรรมส่ือการสอน 
ท่ีไดรั้บความนิยมมายาวนาน เน่ืองจากเป็นรูปแบบท่ีง่า และมีขั้นตอนการลงมือปฏิบติั ท่ีสามารถ
น าไปใชก้บัการออกแบบและการพฒันาส่ือหลายรูปแบบ โดยเฉพาะการพฒันานวตักรรม 
ส่ือการสอน เป็นแบบจ าลองท่ีพฒันาใหก้บักองทพัของสหรัฐอเมริกาในปี พ.ศ. 2518  
โดยศูนยเ์ทคโนโลยทีางการศึกษา มหาวทิยาลยัแห่งรัฐฟลอริดา (Branson, 1975) ซ่ึงไดรั้บ 
การพฒันาจากกองทพัของประเทศสหรัฐอเมริกาอยา่งต่อเน่ือง และถูกใชง้านอยา่งกวา้งขวาง 
มากข้ึนในสถานศึกษา ซ่ึง ADDIE Model ไดถู้กออกแบบมาเพื่อการเรียนการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียน 
เป็นศูนยก์ลาง หรือการเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั 
 หลกัการออกแบบเวบ็ไซต์การสอน ADDIE Model 
 การออกแบบปฏิบติัการเสมือนท่ีดีนั้น ตอ้งมีการก าหนดขั้นตอนการด าเนินงานท่ีชดัเจน 
และเป็นระบบ ซ่ึงปฏิบติัการเสมือน สามารถใชห้ลกัการออกแบบบทเรียนของ ADDIE Model  
ในการออกแบบปฏิบติัการเสมือนได ้อีกทั้งหลกัการออกแบบบทเรียนของ ADDIE Model  
เป็นท่ียอมรับระดบัสากล ซ่ึงสามารถท่ีจะน ามาพฒันาบทเรียนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ กระบวนการ
ของหลกัการออกแบบบทเรียนของ ADDIE Model ไดถู้กน ามาใชก้นัอยา่งแพร่หลายในงานวจิยั 
(ฉลอง ทบัศรี, 2549)  
 วชัรพล วบูิลยศริน (2557) กล่าววา่ ADDIE เป็นแบบจ าลองท่ีไดรั้บความนิยม  
มีความยดืหยุน่และใหอิ้สระแก่ผูส้อนในการออกแบบและพฒันาส่ือการสอนมากท่ีสุด มี 5 ขั้นตอน 
ดงัน้ี  
 ขั้นตอนท่ี 1 การวเิคราะห์ (Analysis) 
 ในขั้นน้ีผูส้อนจะตอ้งตอบค าถามตามประเด็นต่าง ๆ ต่อไปน้ี คือ 
 1. กลุ่มผูเ้รียนเป็นใคร มีพื้นฐานความรู้ระดบัใด มีบุคลิกลกัษณะพิเศษอยา่งไร  
มีความสนใจเรียนในเร่ืองใด  
 2. จุดมุ่งหมาย หรือเป้าหมายของการพฒันานวตักรรมส่ือ คืออะไร 
 3. เป้าหมาย หรือจุดมุ่งหมายของนวตักรรมส่ือท่ีไดก้ าหนดไวใ้นขอ้ 2 นั้น มีเน้ือหา
อะไรบา้งท่ีเก่ียวขอ้ง 
 4. ปัญหาหรืออุปสรรคท่ีคาดวา่จะเกิดข้ึน น่าจะมีอะไรบา้ง 
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 ขั้นตอนท่ี 2 การออกแบบ (Design) 
 หลงัทราบวา่ กลุ่มผูเ้รียนเป้าหมายเป็นใคร จุดมุ่งหมายของนวตักรรมส่ือ รวมทั้งเน้ือหา
ประกอบดว้ยอะไรบา้ง ปัญหาและอุปสรรคท่ีน่าจะเกิดมีอะไรบา้งแลว้ นกัออกแบบและพฒันา
นวตักรรมส่ือ สามารถน าขอ้มูลท่ีไดม้าใชใ้นขั้นตอนการออกแบบ ประกอบดว้ยกระบวนการต่าง ๆ 
ดงัน้ี 
 1. ก าหนดวตัถุประสงคข์องนวตักรรมส่ือ ใหส้อดคลอ้งกบัเป้าหมายของบทเรียน  
ควรเป็นจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ท่ีเนน้ใหผู้เ้รียนท าส่ิงใดส่ิงหน่ึงไดห้ลงัจากท่ีเรียนจบ 
การน าเสนอส่ือแลว้ 
 2. ก าหนดโครงร่างและล าดบัของเน้ือหานวตักรรมส่ือ ท่ีสอดคลอ้งกบัจุดประสงค์
บทเรียน โดยเรียงล าดบัความยากง่ายใหเ้หมาะสมกบัการน าเสนอบทเรียน 
 3. ก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้และกลยทุธ์ เพื่อใหผู้เ้รียนบรรลุตามจุดประสงค ์
 4. ก าหนดเกณฑก์ารประเมินผล โดยจะตอ้งใหส้อดคลอ้งกบัจุดประสงคข์องนวตักรรม
ส่ือ กิจกรรมและเน้ือหา 
 6. ก าหนดแผนผงัแสดงล าดบัการน าเสนอบทเรียน (Lesson flowchart) ตั้งแต่ตน้จนจบ 
 ขั้นตอนท่ี 3 การพฒันา (Development) 

หลงัจากท่ีไดท้ดสอบและสอบถามกบัผูเ้ช่ียวชาญดา้นต่าง ๆ จนเกิดความมัน่ใจแลว้  
นกัออกแบบและพฒันานวตักรรมส่ือการสอน จะเร่ิมด าเนินการพฒันาส่ือตามล าดบั ดงัน้ี 
 1. การเขียนบท (Scripting) อาจเรียกวา่ สตอร่ีบอร์ด (Storyboard) หมายถึง เอกสาร 
ท่ีแสดงรายละเอียดของนวตักรรมส่ือทุกหนา้ ท่ีตอ้งการน าเสนอ 
 2. การสร้างงานกราฟิก โปรแกรมน าเสนอแฟ้มเสียงและวดิีทศัน์ประกอบบทเรียน 
 3. การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Programming) เป็นการด าเนินการสร้างนวตักรรมส่ือ
ตามคุณสมบติั หรือคุณลกัษณะของโปรแกรมนั้น ๆ 
 4. การทดสอบการท างานของนวตักรรมส่ือ 
 5. การประเมินผลระหวา่งทาง (Formative evaluation) 
 ขั้นตอนท่ี 4 การน าไปใช ้(Implementation) 
 เม่ือนกัออกแบบและพฒันานวตักรรมส่ือ ด าเนินการแกไ้ขตามเหมาะสมแลว้ จึงน า
บทเรียนไปใชง้านจริง 
 ขั้นตอนท่ี 5 การประเมินผล (Evaluation) 
 เพื่อหาประสิทธิภาพของนวตักรรมส่ือ การสอนตามเกณฑเ์พื่อเป็นขอ้มูลในการพฒันา
นวตักรรมส่ือการสอนเร่ืองต่อ ๆ ไป 
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 ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัจะน าขั้นตอนหรือกระบวนการของ ADDIE Model มาใช ้ 
โดยการน ามาประยกุตใ์หเ้ขา้กบัการพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก ฯลฯ โดยเร่ิมตั้งแต่ 
ขั้นการวเิคราะห์ปัญหาต่าง ๆ ท่ีเกิด เพื่อน ามาสู่การออกแบบเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั แลว้พฒันา
เคร่ืองมือ เพื่อน าไปใชท้ดลองใชแ้ละท าการประเมินผล 
 

การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก 
 ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก 
 การจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active learning) เป็นกระบวนการท่ีส าคญัในการจดั 
การเรียนรู้ใหบ้รรลุวตัถุประสงค ์สามารถสร้างใหเ้กิดข้ึนไดท้ั้งในและนอกหอ้งเรียน รวมทั้ง
สามารถใชไ้ดก้บัผูเ้รียนทุกระดบัชั้น ส่งผลใหผู้เ้รียนเป็นคนกลา้คิด กลา้ท า แกปั้ญหาเป็น  
คิดอยา่งละเอียดรอบคอบ อยา่งมีเหตุผล มีวจิารณญาณในการคิด มีความคิดสร้างสรรค ์ 
และมีความสามารถในการคิดวเิคราะห์ขอ้มูลในการสร้างงานต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม ตลอดจน
สามารถแสดงความคิดเห็น แสดงออกถึงการเป็นผูน้ าและผูต้าม เห็นไดอ้ยา่งชดัเจน และมีเหตุผล
อนัเป็นประโยชน์ต่อการด ารงชีวติประจ าวนัได ้ซ่ึงมีนกัการศึกษาไดใ้หค้วามหมายไวห้ลาย
ความหมาย ดงัน้ี 
 วรรณภา สายมาตย ์(2560) ไดก้ล่าวไวว้า่ การเรียนรู้แบบเชิงรุก หมายถึง เป็นการเรียน 
ท่ีเนน้ใหผู้เ้รียนไดป้ฏิบติั และสร้างความรู้จากส่ิงท่ีปฏิบติัในระหวา่งการเรียนการสอน โดยเนน้ 
การพฒันาทกัษะการคิดมนุษยสัมพนัธ์ เทคนิคการปฏิบติังานและการแกปั้ญหา พฒันา
ความสามารถท่ีตรงกบัพื้นฐานความรู้เดิม ส่งผลใหผู้เ้รียนเช่ือมโยงความรู้ใหม่กบัความรู้เดิมท่ีมี 
จากการปฏิบติัและความตอ้งการของผูเ้รียนเป็นส าคญั ผูเ้รียนไดท้  าส่ิงต่าง ๆ และคิดถึงส่ิงท่ีเขา
ก าลงัท าอยู ่เป็นการเรียนรู้ท่ีมีคุณค่า น่าต่ืนเตน้ สนุกสนาน ทา้ทายความรู้ ความสามารถ สอดคลอ้ง
กบัความสนใจของตนเองและชีวติจริง สามารถน าไปใชใ้นสถานประกอบการและชีวิตไดอ้ยา่ง
แทจ้ริง ท่ีผูเ้รียนตอ้งหาความหมายและท าความเขา้ใจดว้ยตนเอง หรือร่วมกบัเพื่อนสืบคน้หาค าตอบ 
เขา้ร่วมการอภิปราย น าเสนอ และสรุปความคิดรวบยอดร่วมกนั คือ เปล่ียนผูเ้รียน จากการเป็น 
ผูน้ัง่ฟังอยา่งเดียว (Passive) มาเป็นผูเ้รียนท่ีร่วมกิจกรรมการแสวงหาความรู้ท่ีผูส้อนก าหนด 
อยา่งไรก็ตาม Charles (1995) และ Freud (1964) ไดเ้สนอตวัอยา่งไวว้า่ การเรียนรู้แบบเชิงรุก 
หมายถึง สภาพการเรียนการสอนท่ีใหผู้เ้รียนไดท้  าบางส่ิงบางอยา่งและคิดในส่ิงท่ีท าดว้ย 
ตวัอยา่งเช่น การส ารวจขอ้มูลการทดลองในห้องปฏิบติัการ การเขียนในหอ้ง (In-class whiting)  
การเสนอหนา้ชั้นเรียนเป็นกลุ่มเล็ก ๆ เป็นตน้ ซ่ึงการก าหนดการสอนเพื่อเพิ่มความจ าระยะยาว 
ตอ้งใชห้ลกัในการยกระดบัคุณภาพ และจ านวนสารสนเทศท่ีไดรั้บจากความจ าระยะยาว คือ  
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การมีส่วนร่วมอยา่งต่ืนตวั (Active participation) และการเรียนรู้ท่ีมากกวา่ปกติ (Over learning) 
เพราะการเรียนแบบกระตือรือร้น ช่วยเพิ่มแรงจูงใจและความตั้งใจ ลดการแข่งขั้น และการแยกตวั
ในชั้นเรียน เพราะเก่ียวขอ้งกบัผูเ้รียนทุกคน ทุกคนเรียนรู้เพื่อร่วมกนัท างาน 

นอกจากน้ี Meyers and Jones (1993) ไดก้ล่าวไวว้า่ การเรียนรู้เชิงรุก หมายถึง  
การเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดพู้ด ฟัง อ่าน เขียน และแสดงความคิดเห็นขณะลงมือท ากิจกรรม 
ในกระบวนการแกปั้ญหา การอภิปรายกลุ่มยอ่ยแบบไม่เป็นทางการ สถานการณ์จ าลอง กรณีศึกษา 
การแสดงบทบาทสมมติและกิจกรรมอ่ืน ๆ ซ่ึงผูเ้รียนตอ้งประยกุตใ์ชส่ิ้งท่ีไดเ้รียนรู้ในการท า
กิจกรรมดงักล่าวดว้ย สอดคลอ้งกบั Bonwell and Sutherland (1996) ไดก้ล่าวไวว้า่ การเรียนรู้เชิงรุก 
หมายถึง การเรียนการสอนท่ีผูเ้รียนมีอิสระในการเรียนและมีการควบคุมตวัเองในระดบัสูง ผูส้อน
สามารถจดักิจกรรมการเรียนการสอน โดยลกัษณะของกิจกรรมจะครอบคลุมกระบวนการแกปั้ญหา 
ซ่ึงอาจจดักิจกรรมเป็นรายบุคคล หรือรายกลุ่มเล็ก ๆ กระตุน้และจูงใจผูเ้รียน ท าใหเ้กิดทกัษะ 
ดา้นการติดต่อส่ือสาร เกิดความรู้สึกสนุกสนานขณะเรียน เกิดทศันคติทางบวกในการเรียนเพิ่มข้ึน 
อีกทั้ง ท าใหผู้เ้รียนร่วมแรงร่วมใจได ้ท างานกลุ่มโดยมีปฏิสัมพนัธ์ซ่ึงกนัและกนัในการแลกเปล่ียน
ความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั 

จากความหมายขา้งตน้ สรุปไดว้า่ การเรียนรู้เชิงรุก หมายถึง การจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั โดยจะเป็นรายกลุ่ม หรือรายบุคคลก็ได ้ซ่ึงเป็นการท าใหผู้เ้รียน 
มีความรับผดิชอบในการเรียนของตนเอง มีบทบาทในการตดัสินใจ ทั้งวธีิการและความตอ้งการ 
ท่ีจะเรียนรู้ รู้วา่ตนเองมีความสามารถและใชค้วามสามารถนั้นท างานอยา่งไร ผูเ้รียนท างาน 
ดว้ยตนเอง เป็นรูปแบบการเรียนท่ีทา้ทายความสามารถของผูเ้รียน ส่งเสริมใหคิ้ดเอง ท าเอง และ
สามารถแกปั้ญหาของตนเอง เพิ่มขีดความสามารถในการจดัการ โดยเฉพาะอยา่งยิง่ การจูงใจ 
ใหป้ระสบความส าเร็จในการเรียนอยา่งมีความหมายและสนุกสนาน ไม่น่าเบ่ือ 
 ความส าคัญของการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก 
 จากความหมาของการจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุกนั้น ไดมี้นกัวชิาการหลายท่านไดใ้ห้
ความหมายท่ีคลา้ยคลึงกนั เช่นเดียวกนั ส าหรับความส าคญัของการจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก  
ซ่ึงจากการศึกษา พบวา่ ความส าคญัของการจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก ไม่ไดแ้ตกต่างกนัมากนกั  
โดยมีนกัวชิาการไดร้ะบุความส าคญัไว ้ดงัน้ี 
 Bonwell and Sutherland (1996) กล่าวถึง ลกัษณะส าคญัของการเรียนรู้แบบเชิงรุก ดงัน้ี 

1. เป็นการเรียนรู้ท่ีมุ่งลดกระบวนการส่ือสารและถ่ายทอดเน้ือหาใหก้บัผูเ้รียนเพียงอยา่ง
เดียว และเนน้การพฒันาการคิดระดบัสูง 

2. เนน้ใหผู้เ้รียนลงมือปฏิบติัมากกวา่ฟังบรรยาย 
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3. ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม เช่น อ่าน เขียน และอภิปราย เป็นตน้ 
4. เนน้การส ารวจเจตคติและคุณค่าท่ีมีอยูใ่นตวัผูเ้รียน 
5. เนน้การวดัผลและประเมินดา้นการคิดระดบัสูง 
6. ทั้งผูส้อนและผูเ้รียน ไดรั้บขอ้มูลยอ้นกลบัจากการสะทอ้นความคิดอยา่งรวดเร็ว 

 Meyers and Jones (1993) ไดก้ล่าวไวว้า่ จากธรรมชาติและการจดักิจกรรมท่ีหลากหลาย
ของการจดัการเรียนรู้เชิงรุก ท าใหเ้กิดประโยชน์ดงัน้ี 

1. ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจในมโนทศัน์ท่ีสอนอยา่งลึกซ้ึงและถูกตอ้ง เกิดความคงทน 
และการถ่ายโยงความรู้ไดดี้ ผูเ้รียนไดล้งมือท ากิจกรรมท่ีมีความสนุก ทา้ทายและเร้าใจใหติ้ดตาม 
อยูเ่สมอ มีโอกาสใชเ้วลาสร้างความคิดกบังานท่ีลงมือท ามากข้ึน สามารถใชม้โนทศัน์ท่ีส าคญั 
ในการแกปั้ญหา พฒันาค าตอบของตนเอง บูรณาการและพฒันามโนทศัน์ท่ีก าลงัเรียน 
อยา่งเป็นระบบ ท าใหเ้กิดความเขา้ใจในมโนทศัน์อยา่งชดัเจน มีความสามารถและทกัษะทั้งในเชิง
ความคิดและเทคนิควธีิท่ีจะใชป้ฏิบติังานและแกปั้ญหาในชีวติจริง 
 2. ผูเ้รียนและผูส้อนไดรั้บประโยชน์จากขอ้มูลป้อนกลบั ผูเ้รียนสามารถแกไ้ข 
และปรับความเขา้ใจมโนทศัน์ท่ีคลาดเคล่ือนไดท้นัที 
 3. ผูเ้รียนไดรั้บประโยชน์จากแบบการสอนท่ีหลากหลาย การเรียนรู้เชิงรุกท าไดดี้ 
ในชั้นเรียน ท่ีมีผูเ้รียนทั้งเก่งและอ่อน โดยผูส้อนใชว้ธีิการท่ีแตกต่างกนั เพื่อใหผู้เ้รียนแต่ละคน
เขา้ใจ และสามารถมอบหมายใหผู้เ้รียนท่ีเรียนไดเ้ร็วกวา่อธิบายความเขา้ใจใหเ้พื่อนฟัง  
เป็นการสอนโดยเพื่อนช่วยเพื่อน 
 4. ส่งเสริมเจตคติทางบวกต่อการเรียน ช่วยใหผู้ส้อนสามารถปรับเจตคติผูเ้รียน 
ต่อการเรียนรู้ได ้ถึงแมจ้ะสอนในชั้นเรียนขนาดใหญ่ เน่ืองจากผูเ้รียนไดรั้บความพอใจจากเน้ือหา
และแบบฝึกหดัท่ีสัมพนัธ์กบัชีวติจริง ท าใหเ้ห็นความส าคญั เกิดความพยายามและความรับผดิชอบ
ต่อการเรียนรู้มากข้ึน อนัเน่ืองจากการเห็นคุณค่าของการลงมือปฏิบติัจริง 
 5. ผูเ้รียนไดป้ระโยชน์จากการมีปฏิสัมพนัธ์ในชั้นเรียนกบัเพื่อน ผูเ้รียนมีโอกาส 
ตั้งค าถาม ตอบโต ้วพิากษว์จิารณ์และช่ืนชมการท างาน ท่ีมีวธีิการและมุมมองท่ีแตกต่างกนั 
ของแต่ละคน และแต่ละกลุ่ม สร้างความทา้ทาย จูงใจทั้งผูเ้รียนและผูส้อนใหส้นุกสนาน น่าต่ืนเตน้ 
ผูเ้รียนพฒันาประสบการณ์ทางสังคม และไดเ้รียนรู้วธีิการเรียนดว้ยตนเอง สามารถปฏิบติังาน
ร่วมกบัผูอ่ื้นไดดี้ มีมนุษยสัมพนัธ์อนัดีต่อกนั 
 Silberman (1996) กล่าวไวว้า่ ลกัษณะส าคญัของการเรียนรู้เชิงรุก คือ ผูเ้รียน 
มีปฏิสัมพนัธ์กนั มีการพูดคุยกนักบัเพื่อนร่วมชั้นและเป็นการสร้างการร่วมมือกนั มีการพึ่งพาอาศยั
ซ่ึงกนัและกนั มีการเรียนรู้ท่ีเกิดจากประสบการณ์ของผูเ้รียน โดยมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 
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จากความส าคญัของการจดัการเรียนรู้เชิงรุกขา้งตน้ สรุปไดว้า่ การจดัการเรียนรู้เชิงรุก 
เป็นการท าใหผู้เ้รียนเกิดความทา้ทาย ปรับเจตคติ รวมถึงท าใหผู้เ้รียนไดมี้ปฏิสัมพนัธ์ร่วมมือกบั
เพื่อน ในการสืบคน้ หาค าตอบดว้ยการร่วมอภิปราย ร่วมแลกเปล่ียนเรียนรู้ สรุปขอ้ความรู้ 
และร่วมน าเสนอ จนสามารถสร้างความรู้และท าความเขา้ใจในเน้ือหาบทเรียนไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 
 องค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
 Meyers and Jones (1993) กล่าวถึงองคป์ระกอบของการเรียนเชิงรุก ประกอบดว้ย 
ปัจจยัท่ีมีความเก่ียวขอ้งกนั 3 ประการ ไดแ้ก่ ปัจจยัพื้นฐาน (Basic elements) กลวธีิในการเรียนรู้ 
(Learning strategies) และทรัพยากรทางการสอน (Teaching resources) 
 องคป์ระกอบพื้นฐานของการเรียนรู้เชิงรุก ประกอบดว้ย การคุยและการฟัง การเขียน 
จากการประมวลข่าวสารใหม่ ๆ ของผูเ้รียน การอ่านของผูเ้รียน โดยใชแ้บบฝึกหดั ท าใหผู้เ้รียน
ประมวลส่ิงท่ีอ่าน และช่วยใหผู้เ้รียนพฒันาความสามารถในการเรียนรู้เพิ่มข้ึน การสะทอ้นความคิด
เป็นการเขียนบนัทึกประจ าวนั โดยการประมวลความรู้ท่ีผูเ้รียนเรียนผา่นมา 
 กรรณิการ์ ปัญญาดี (2558) กล่าวถึง องคป์ระกอบส าคญัของการเรียนรู้แบบใฝ่รู้  
โดยดดัแปลงมาจากองคป์ระกอบของการจดัการเรียนรู้เชิงรุกของ Meyers and Jones (1993) ดงัน้ี 

1. ปัจจยัพื้นฐานของการสอน โดยใชก้ารเรียนรู้แบบใฝ่รู้ มีอยู ่4 ประเด็น ไดแ้ก่ 
 1.1 การพูด การฟัง ช่วยใหผู้เ้รียนไดค้น้หาความหมายของส่ิงท่ีเรียน 
 1.2 การเขียน ช่วยใหผู้เ้รียนประมวลสารสนเทศใหม่ ๆ เป็นภาษาของตนเอง 
 1.3 การอ่าน การตรวจเอกสารสรุป การบนัทึกยอ่ ช่วยให้ผูเ้รียนประมวลส่ิงท่ีอ่าน 
และพฒันาความสามารถในการเนน้สาระส าคญั 
 1.4 การสะทอ้นความคิด ช่วยใหผู้เ้รียนไดน้ าส่ิงท่ีเรียนรู้ไปเช่ือมโยงกบัส่ิงท่ีรู้มาก่อน  
หรือน าความรู้ท่ีไดรั้บไปเก่ียวกบัชีวติประจ าวนั หรือการใหผู้เ้รียนหยดุ เพื่อใชเ้วลาในการคิด 
และบอกใหผู้อ่ื้นรู้วา่ ไดเ้รียนรู้อะไรบา้ง เป็นวธีิหน่ึงท่ีช่วยเพิ่มความสามารถในการเก็บกกัความรู้
ของผูเ้รียน 
 2. กลวธีิในการเรียนรู้ สามารถใชว้ธีิการไดห้ลากหลาย ดงัน้ี 
 2.1. การแบ่งกลุ่มเล็ก ๆ ไดแ้ก่ การท างานแบบร่วมมือ กรณีศึกษา สถานการณ์จ าลอง 
การอภิปราย การแกปั้ญหา และการเขียนบทความ  
 2.2. หอ้งเรียนใหญ่ อาจใช ้Rally robin, Rally table, Round robin, Round table, 
Pair checks, Pair works, Think-pair-share, Team-pair-solo หรือTthink-pair-square 
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 3. ทรัพยากรในการสอน ตอ้งมีแหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลายใหผู้เ้รียนไดศึ้กษา คน้ควา้  
และลงมือปฏิบติัดว้ยตนเอง ไดแ้ก่ 
 3.1 การอ่าน 

 3.2 การใหก้ารบา้น 
 3.3 วทิยากรภายนอก 
 3.4 การใชเ้ทคโนโลยใีนการสอน 
 3.5 การเตรียมอุปกรณ์การเรียนการสอน 
 3.6 การใชโ้ทรทศัน์เพื่อการศึกษา 

 จากองคป์ระกอบของการจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุกขา้งตน้ สรุปไดว้า่ การเรียนรู้ 
แบบเชิงรุก ประกอบดว้ย ผูส้อนท าหนา้ท่ีกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู ส่วนผูเ้รียนท าหนา้ท่ี
พูดคุยและรับฟังซ่ึงกนัและกนั ช่วยใหผู้เ้รียนพฒันาความสามารถในการเรียนรู้เพิ่มข้ึน 
 รูปแบบวธีิการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก 
 กลุ่มนิเทศ ติดตามและประเมินผลการจดัการศึกษา (2561) ไดก้ล่าวถึงรูปแบบวธีิการ
จดัการเรียนรู้แบบเชิงรุกไวด้งัน้ี 
 1. การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ (Experiential Learning) เป็นการสอนท่ีส่งเสริมใหผู้เ้รียน
เกิดการ เรียนรู้จากประสบการณ์ท่ีเป็นรูปธรรม เพื่อน าไปสู่ความรู้ความเขา้ใจเชิงนามธรรม  
เหมาะกบัรายวชิาท่ีเนน้ ปฏิบติั หรือเนน้การฝึกทกัษะ สามารถใชจ้ดัการเรียนการสอนไดท้ั้งเป็น
กลุ่ม และเป็นรายบุคคล หลกัการสอน คือ ผูส้อนวางแผนจดัสถานการณ์ใหผู้เ้รียนมีประสบการณ์
จ าเป็นต่อการเรียนรู้กระตุน้ใหผู้เ้รียนสะทอ้น ความคิด อภิปราย ส่ิงท่ีไดรั้บจากสถานการณ์ ตวัอยา่ง
เทคนิคการสอนท่ีใชใ้นการจดัการเรียนรู้แบบเนน้ ประสบการณ์ ไดแ้ก่ เทคนิคการสาธิต และ
เทคนิคเนน้การฝึกปฏิบติั 
 2. การสอนแบบโครงงาน (Project Based Learning) โดยการสอนแบบโครงงานสามารถ
จดัเป็น กิจกรรมกลุ่มหรือกิจกรรมเด่ียวก็ได ้ใหพ้ิจารณาจากความยาก – ง่าย และความเหมาะสม
ของโจทยง์าน และคุณลกัษณะท่ีตอ้งการพฒันา วางแผนและก าหนดเกณฑอ์ยา่งกวา้ง ๆ แลว้ให้
นกัศึกษาวางแผนด าเนินการ ศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลดว้ยตนเองโดยผูส้อนมีบทบาทเป็นผูใ้หค้  าปรึกษา 
จากนั้นใหน้กัศึกษาน าเสนอแนวคิด การ ออกแบบช้ินงาน พร้อมให้เหตุผลประกอบจาการคน้ควา้ 
ใหผู้ส้อนพิจารณาร่วมกบัการอภิปรายในชั้นเรียน จากนั้นผูเ้รียนลงมือปฏิบติัท าช้ืนงาน และ 
ส่งความคืบหนา้ตามก าหนด การประเมินผลจะประเมินตามสภาพจริง โดยมีเกณฑก์ารประเมินไว้
ล่วงหนา้ และแจง้ใหผู้เ้รียนทราบก่อนลงมือท าโครงการ และมีการเชิญผูท้รงคุณวฒิุร่วมประเมินผล 
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 3. การสอนแบบใชปั้ญหาเป็นฐาน (Problem Based Learning) เป็นการสอนท่ีส่งเสริมให้
ผูเ้รียน เกิดจากเรียนรู้ตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด ดว้ยการศึกษาปัญหาท่ีสมมุติข้ึนจากความจริง แลว้
ผูส้อนกบัผูเ้รียน ร่วมกนัวเิคราะห์ปัญหาเสนอวธีิแกปั้ญหา หลกัของการสอนแบบใชปั้ญหาเป็นฐาน
คือการเลือกปัญหาท่ี สอดคลอ้งกบัเน้ือหาการสอนและกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดค าถาม วิเคราะห์ 
วางแผนก าหนดวธีิแกปั้ญหาดว้ยตนเอง โดยผูส้อนมีบทบาทใหค้ าแนะน าแก่ผูเ้รียนขณะลงมือ
แกปั้ญหาสุดทา้ยเม่ือเสร็จส้ินกระบวนการ แกปั้ญหาผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนัสรุปผลการแกปั้ญหา 
และแลกเปล่ียนเรียนรู้ถึงส่ิงท่ีไดจ้ากการลงมือแกปั้ญหา 
 4. การสอนท่ีเนน้ทกัษะกระบวนการคิด (Thinking Based Learning) เป็นกระบวนการ
สอนท่ี ผูส้อนใชเ้ทคนิค วธีิการกระตุน้ใหผู้เ้รียน คิดเป็นล าดบัขั้นแลว้ขยายความคิดต่อเน่ืองจาก
ความคิดเดิมพิจารณา แยกแยะอยา่งรอบดา้น ดว้ยให้เหตุผล และเช่ือมโยงกบัความรู้เดิมท่ีมี จน
สามารถสร้างส่ิงใหม่หรือตดัสิน ประเมินหาขอ้สรุปแลว้น าไปแกปั้ญหาอยา่งมีหลกัการ 
 จากขา้งตน้ สรุปไดว้า่การจดัการเรียนการสอนเชิงรุกนั้น เป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนได้
ลงมือปฏิบติัหรือลงมือท าดว้ยตนเอง โดยใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ผา่นกิจกรรมท่ีจดัข้ึน ซ่ึงจะเนน้
ความส าคญัไปท่ีผูเ้รียน 
 ลกัษณะกจิกรรมทีเ่ป็นการเรียนรู้เชิงรุก 
 กลุ่มนิเทศ ติดตามและประเมินผลการจดัการศึกษา (2561) กล่าวถึง ลกัษณะกิจกรรม 
การเรียนเชิงรุกไว ้ดงัน้ี 
 1. กระบวนการเรียนรู้ท่ีลดบทบาทการสอนและการใหค้วามรู้โดยตรงของผูส้อน  
แต่เปิดโอกาสใหผู้เ้รียน มีส่วนร่วมสร้างองคค์วามรู้และจดัระบบการเรียนรู้ดว้ยตนเอง  
 2. กิจกรรมพฒันาการเรียนรู้ของผูเ้รียน ใหน้ าความรู้ ความเขา้ใจไปประยกุตใ์ช ้สามารถ
วเิคราะห์ สังเคราะห์ ประเมินค่าและคิดสร้างสรรคส่ิ์งต่าง ๆ พฒันาทกัษะกระบวนการคิด 
ไปสู่ระดบัท่ีสูงข้ึน  
 3. กิจกรรมเช่ือมโยงกบัผูเ้รียนกบัสภาพแวดลอ้มใกลต้วั ปัญหาของชุมชน สังคม หรือ
ประเทศชาติ   
 4. กิจกรรม เป็นการน าความรู้ท่ีไดไ้ปใชแ้กปั้ญหาใหม่ หรือใชใ้นสถานการณ์ใหม่ 
 5. กิจกรรม เนน้ใหผู้เ้รียนไดใ้ชค้วามคิดของตนเองอยา่งมีเหตุ มีผล มีโอกาส 
ร่วมอภิปรายและน าเสนอผลงาน  
 6. กิจกรรมเนน้การมีปฏิสัมพนัธ์กนัระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อน และปฏิสัมพนัธ์กนัระหวา่ง
ผูเ้รียนดว้ยกนั 
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 ส าหรับลกัษณะกิจกรรมท่ีเป็นการเรียนรู้เชิงรุก จะเป็นการใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ และ 
ลงมือกระท าดว้ยตนเองผา่นรูปแบบของกิจกรรม เน่ืองจากกิจกรรมจะผลมีต่อการเรียนรู้ 
ของผูเ้รียน ถา้หากผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบติัจริง จะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความจ าไดถึ้ง 90 เปอร์เซ็นต ์ 
(สารแพทยศ์าสตรวทิยา มอ., 2559)  
 การประยุกต์การจัดการเรียนรู้เชิงรุกกบัการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ 
 วชิยั วงษใ์หญ่ และมารุต พฒัผล (2563) กล่าวถึง รูปแบบของการออกแบบการเรียนรู้
ออนไลน ์ใหมี้ลกัษณะเป็นการเรียนรู้เชิงรุก (Online active learning) โดยมีแนวทางและขั้นตอน
ดงัน้ี 
 1. ก าหนดจุดประสงคท่ี์เหมาะสมส าหรับผูเ้รียน เป็นการก าหนดส่ิงท่ีผูเ้รียนจะตอ้งรู้ 
และท าไดค้รอบคลุม ทั้งดา้นความรู้ ทกัษะ คุณลกัษณะและสมรรถนะ โดยก าหนดใหเ้ป็นลกัษณะ
เป็นพฤติกรรมท่ีสามารถสังเกตได ้เช่น อธิบาย....ได/้ แกปั้ญหา....ได ้เป็นตน้ และผูส้อนตอ้งแจง้ให้
ผูเ้รียนทราบล่วงหนา้ ก่อนท่ีจะเร่ิมกิจกรรม เพราะจะท าใหผู้เ้รียนมีเป้าหมายของการเรียนรู้ คือ  
รู้วา่เรียนแลว้ จะตอ้งรู้อะไร หรือท าอะไรได ้
 2. ก าหนด Core concept คือ แก่นของความรู้ท่ีผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ ภายหลงัเสร็จส้ิน 
การปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ ขั้นตอนน้ี ผูส้อนจะตอ้งก าหนดใหช้ดัเจน เพราะจะน าไปสู่ 
การก าหนดช่องทางกิจกรรมการเรียนรู้ต่อไป 
 3. ก าหนดช่องทางกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นการเลือกช่องทาง (Chanel) ท่ีจะใหผู้เ้รียน 
แต่ละคนใชใ้นการเรียนรู้ หรือเป็นแพลทฟอร์ม (Platform) ในการเรียนรู้ เช่น การเรียนรู้ 
แบบ Face to face การเรียนรู้แบบ Online หรือการเรียนรู้แบบผสมผสาน (Hybrid) เป็นตน้ 
 4. จดักิจกรรมไปตามล าดบัขั้น เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามช่องทาง 
และแพลทฟอร์มท่ีออกแบบไว ้บทบาทผูส้อนในทุกช่องทางและแพลทฟอร์ม คือ การเป็นโคช้ 
ท่ีคอยกระตุน้ศกัยภาพของผูเ้รียน โดยเฉพาะ ศกัยภาพทางสมอง เช่น การคิดวเิคราะห์ การคิด
สร้างสรรคเ์ป็นตน้ 
 5. ตรวจสอบผลการเรียนรู้ Core concept ของผูเ้รียน โดยมุ่งตรวจสอบตามจุดประสงค ์ 
ท่ีสะทอ้นใหเ้ห็นวา่ ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ใน Core concept แลว้หรือไม่ อยา่งไร ซ่ึงการตรวจสอบ 
ผลการเรียนรู้น้ี นอกจากจะผูส้อนจะทราบระดบัการเรียนรู้ของผูเ้รียนแลว้ ผูส้อนยงัมีขอ้มูล
สารสนเทศ ท่ีจะน าไปปรับปรุงเทคนิควธีิการจดัการเรียนรู้ออนไลน์ไดอี้กดว้ย 
 6. ใหข้อ้มูลยอ้นกลบัในส่ิงท่ีเป็นประโยชน์ เป็นการใหข้อ้มูลยอ้นกลบัของผูส้อน 
ดว้ยวธีิการท่ีสร้างสรรคแ์ละมีประโยชน์ ต่อการปรับปรุงและพฒันาตนเองของผูเ้รียน เป็นส่ิงท่ี
ส าคญัและขาดไม่ไดใ้นการจดัการเรียนรู้ 



31 

 รูปแบบกจิกรรมการเรีนรรู้เชิงรุกกบัการจัดการสอนออนไลน์ 
 วชิยั วงษใ์หญ่ และมารุต พฒัผล (2563) ไดก้ล่าววา่ กิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก 
กบัการจดัการสอนออนไลน์ ท าใหผู้เ้รียนเขา้ถึงบทเรียนท่ีหลากหลายไดใ้นเวลาอนัสั้น และไดฝึ้ก
ทกัษะการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง การหาค าตอบ การแกปั้ญหาดว้ยตนเอง ซ่ึงเป็นทกัษะส าคญั
ส าหรับโลกในศตวรรษท่ี 21 มีรูปแบบกิจกรรมท่ีเป็นแพลทฟอร์มแชตบอร์ด (Chat broad) หรือ  
E-chat ท่ีเป็นการสนทนากนัระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียนผา่นช่องทางออนไลน์ เพื่อช่วยสร้าง 
ความใกลชิ้ดกบัผูเ้รียน และตอ้งอาศยัปัจจยั ดงัน้ี 
 1. ผูเ้รียนตอ้งมีเวลาในการพูดคุยกบัผูส้อนแบบตวัต่อตวั ผา่นช่องทางออนไลน์ 
 2. ผูส้อนสามารถติดตามความกา้วหนา้ของการเรียนรู้ สภาพจิตใจ ความเป็นอยู ่เพื่อให้
ผูเ้รียนไม่รู้สึกโดดเด่ียว 
 3. ผูส้อนพฒันาผูเ้รียนใหส้ามารถช่วยเหลือตวัเองได ้มีความอดทนต่อปัญหา 
และอุปสรรค ซ่ึงเป็นปัจจยัพื้นฐานใหผู้เ้รียนประสบความส าเร็จ 
 จากรายละเอียดขา้งตน้ สรุปไดว้า่ การน ารูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก สามารถ
น ามาใชค้วบคู่กบัการสอนออนไลน์ได ้โดยอาศยัขั้นตอนอยา่งเป็นล าดบัขั้น ผูส้อนมีหนา้ท่ีใน 
การใหค้  าแนะน าและกระตุน้ความคิดของผูเ้รียน ผา่นช่องทางและกิจกรรมในรูปแบบของออนไลน์ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ผูส้อนจะตอ้งมีการออกแบบใหห้ลากหลาย และประเมินไดต้ามสภาพจริง  
และใหข้อ้มูลยอ้นกลบัได ้
 

การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์สร้างฐานข้อมูลด้วยภาษา PHP และ MySQL 
 ทีม่าของแนวคิดฐานข้อมูล 
 โอภาส เอ่ียมสริวงศ ์(2558) ไดก้ล่าวไวว้า่ แนวคิดฐานขอ้มูล มีมาตั้งแต่ในยคุอดีตกาล 
โดยมีการใชน้วตักรรมและเทคโนโลยตีามยคุสมยั เพื่อตอบปัญหากบัส่ิงท่ีตอ้งการ โดยการจดัเก็บ
ขอ้มูลท่ีนบัไดว้า่ เป็นวธีิพื้นฐานมากท่ีสุด คือ การจดบนัทึกลงในสมุด หรือหนงัสือ และถา้หาก
ตอ้งการท่ีจะคน้หาขอ้มูลท่ีเคยไดบ้นัทึกไวแ้ลว้ ก็จะตอ้งพลิกหนา้ของสมุด หรือหนงัสือไปมา 
เพื่อท่ีจะดู หรืออ่านรายละเอียดของขอ้มูลนั้น ๆ และเม่ือมีขอ้มูลมีปริมาณเพิ่มมากข้ึน จึงได ้
มีการพฒันารูปแบบการจดัเก็บขอ้มูลข้ึน เพื่อใหเ้ป็นระบบระเบียบมากข้ึน ดว้ยการบนัทึกขอ้มูล 
ลงเอกสาร แลว้น าจดัเก็บลงแฟ้มเอกสารท่ีถูกเรียงไวเ้ป็นหมวดหมู่ ซ่ึงในปัจจุบนั ก็ยงัคงใชว้ธีิการ
จดัเก็บขอ้มูล โดยการรวบรวมไวใ้นแฟ้มเอกสารให้เห็นกนัอยู ่แต่แน่นอนวา่ ถา้หากยงัใช ้
การจดัเก็บขอ้มูลในรูปแบบน้ี ก็จะตอ้งมีการเพิ่มจ านวนตูห้รือชั้นเก็บเอกสารเพิ่มมากข้ึน และ 
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เม่ืออยากจะคน้หาเอกสารขอ้มูล ก็จะใชเ้วลาในการคน้หา เน่ืองจากการคน้หาดว้ยมือกบัเอกสาร
จ านวนมากนั้น ตอ้งใชร้ะยะเวลาพอสมควร 
 ดงันั้น จึงมีการน าเอาเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์เขา้มาใชเ้พื่อจดัเก็บขอ้มูล ซ่ึงจะช่วยลด 
จ านวนเอกสารไดเ้ป็นจ านวนมาก อีกทั้งยงัจดัเก็บขอ้มูลไดอ้ยา่งมหาศาล และยงัช่วยใหข้อ้มูล
เป็นไปไดค้วามสะดวกและรวดเร็ว นอกจากน้ีแลว้ ขอ้มูลท่ีถูกจดัเก็บนั้น เป็นขอ้มูลในรูปแบบ
ดิจิตอล ซ่ึงจะไม่ลบเลือนไปตามเวลา เหมือนกบัการจดบนัทึกขอ้มูลลงไปบนสมุด หรือกระดาษ 
อยา่งไรก็ตาม การใชเ้ทคโนโลยคีอมพิวเตอร์มาประมวลผลขอ้มูลไดน้ั้น ขอ้มูลท่ีจะน ามาจดัเก็บ
จะตอ้งถูกจดัรูปแบบ แลว้บนัทึกลงในแฟ้มขอ้มูล เพื่อใหค้อมพิวเตอร์สามารถอ่านขอ้มูลต่าง ๆ  
จากแฟ้มขอ้มูลเหล่านั้นได ้ดงันั้น จึงควรท่ีจะศึกษาโครงสร้างแฟ้มขอ้มูล เพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจ 
มากยิง่ข้ึน 
 โครงสร้างแฟ้มข้อมูล (File structure) 
 ทกัษิณา สวนานนท ์(2544) ไดใ้หค้วามหมายของโครงสร้างแฟ้มขอ้มูลไวว้า่  
เป็นรูปแบบของการจดัระเบียบของขอ้มูล โดยมีอยูห่ลากหลายรูปแบบ ประกอบดว้ย โครงสร้าง
พื้นฐานท่ีล าดบัจากหน่วยท่ีเล็กท่ีสุดแลว้น ามารวมเขา้ดว้ยกนั เพื่อกลายเป็นหน่วยท่ีใหญ่ข้ึน  
และเรียงตามล าดบั ดงัต่อไปน้ี 

1. บิต (Bit) คือ หน่วยของขอ้มูลท่ีเล็กท่ีสุด โดยจะประกอบไปดว้ยเลขฐาน 2  
มีเพียง 1 ใน 2 สถานะเท่านั้น คือ 0 หรือ 1 ดงันั้น บิตจึงไม่สามารถแทนค่าขอ้มูลไดห้ลายตวั 

2. ไบต ์(Byte) เน่ืองจากบิตไม่สามารถแทนค่าไดห้ลายตวั จึงมีการน าบิตหลาย ๆ ตวั  
มาเรียงเป็นไบต ์ซ่ึงปกติ 1 ไบต ์จะมี 8 บิตดว้ยกนั จึงท าให ้1 ไบต ์สามารถสร้างรหสัแทนขอ้มูล
ข้ึนมา เพื่อแทนตวัอกัขระให้แตกต่างถึง 256 อกัขระดว้ยกนั 

ฟิลด ์(Field) คือ หน่วยของขอ้มูลท่ีเกิดจากการน าตวัอกัขระหลาย ๆ ตวัมารวมกนั  
เป็นค าท่ีมีความหมาย เช่น รหสันกัศึกษา ช่ือนกัศึกษา นามสกุล ท่ีอยู ่เป็นตน้ 

เรคอร์ด (Record) คือ กลุ่มของฟิลดท่ี์มีความสัมพนัธ์กนั หรือค่าของขอ้มูลในแต่ละเขต 
ขอ้มูล เช่น เรคอร์ดของพนกังาน ประกอบดว้ยฟิลด ์IName, Position, Sex และ Birthdate เป็นตน้ 

ไฟล ์(File) คือ กลุ่มของเรคอร์ดท่ีสัมพนัธ์กนั เช่น แฟ้มขอ้มูลนกัศึกษา ประกอบดว้ย 
ระเบียน จ านวน 5 ระเบียน หรือ 5 แถว คือ รายละเอียดของนกัศึกษาจ านวน 5 คน 

ชนิดของข้อมูล 
ปัจจุบนั ขอ้มูลท่ีน ามาจดัเก็บลงแฟ้มขอ้มูลหรือฐานขอ้มูล จะเป็นลกัษณะของขอ้ความ 

แต่ดว้ยเทคโนโลยมีีความกา้วหนา้มากข้ึน จึงมีการน าเอาขอ้มูลชนิดอ่ืน ๆ เขา้มาร่วมดว้ย  
โดยสามารถแบ่งออกเป็นรูปแบบต่าง ๆ ไดแ้ก่ 
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1. ขอ้มูลชนิดขอ้ความ (Text) เป็นขอ้มูลท่ีประกอบดว้ยอกัขระ เช่น ตวัอกัษร หรือตวัเลข 
เพื่อน ามาใชส่ื้อความหมาย โดยไม่มีรูปแบบท่ีชดัเจนและแน่นอน เช่น ช่ือพนกังาน ท่ีอยู ่อาย ุ 
เป็นตน้ 
 2. ขอ้มูลท่ีเป็นรูปแบบ (Formatted data) ขอ้มูลชนิดน้ี จะแตกต่างจากขอ้มูลชนิด 
ขอ้ความ กล่าวคือ เป็นขอ้มูลท่ีประกอบดว้ยอกัขระต่าง ๆ ท่ีถูกก าหนดรูปแบบเอาไวแ้ลว้ ซ่ึงมกัจะ
ก าหนดใหอ้ยูใ่นรูปแบบของรหสั 
 3. ขอ้มูลรูปภาพ (Images) ขอ้มูลรูปภาพนิยม น ามาใชเ้สริมขอ้มูลกบัขอ้มูลชนิดขอ้ความ 
เพื่อใหมี้ความสมบูรณ์ยิง่ข้ึน เช่น ขอ้มูลนกัศึกษา เป็นตน้ 
 4. ขอ้มูลเสียง (Audio/ Sound) ขอ้มูลเสียง เป็นไฟลท่ี์ใชจ้ดัเก็บเสียงแบบดิจิตอล เช่น  
การแปลงเสียงพูด หรือเสียงดนตรีแบบแอนาล็อกมาเป็นไฟลดิ์จิตอล เช่น ไฟลป์ระเภท MIDI หรือ
ไฟลดิ์จิตอลทัว่ ๆ ไป 

จากชนิดขอ้มูลท่ีกล่าวขา้งตน้นั้น สามารถน ามาใชง้านร่วมกนัได ้เช่น งานมลัติมีเดีย 
หรือส่ือประสมต่าง ๆ ไดแ้ก่ ขอ้ความ ภาพน่ิง กราฟิก แอนนิเมชนั คลิปวิดีโอ เป็นตน้  
(โอภาส เอ่ียมสริวงศ์, 2558) การเลือกใชช้นิดขอ้มูลต่าง ๆ ข้ึนอยูก่บัผูอ้อกแบบระบบการจดัการ
ฐานขอ้มูลนั้น ๆ 
 ระบบการจัดการฐานข้อมูล (Database management system: DBMS) 
 ระบบการจดัการฐานขอ้มูล (Database management system) คือ ซอฟตแ์วร์จดัการ
ฐานขอ้มูลท่ีน ามาใชเ้ป็นเคร่ืองมือ เพื่อใหผู้ใ้ชส้ามารถท่ีจะโตต้อบกบัฐานขอ้มูลได ้รวมถึง 
การบริหารแหล่งขอ้มูลท่ีถูกเก็บรวบรวมไวท่ี้ศูนยก์ลาง เพื่อตอบสนองต่อการใชข้องโปรแกรม
ประยกุตอ์ยา่งมีประสิทธิภาพ และลดการซ ้ าซอ้นของขอ้มูล รวมทั้งความขดัแยง้ของขอ้มูลท่ีเกิดข้ึน
ภายในองคก์าร ในอดีต การเก็บขอ้มูลมกัจะเป็นอิสระต่อกนั ไม่มีการเช่ือมโยงของขอ้มูล 
เกิดการส้ินเปลืองพื้นท่ีในการเก็บขอ้มูล เช่น องคก์ารหน่ึงจะมีแฟ้มบุคคล (Personnel)  
แฟ้มเงินเดือน (Payroll) และแฟ้มสวสัดิการ (Benefits) แยกจากกนั เวลาผูบ้ริหารตอ้งการขอ้มูล 
ของพนกังานท่านใด จ าเป็นจะตอ้งเรียกดูแฟ้มขอ้มูลทั้ง 3 แฟ้ม ซ่ึงเป็นการไม่สะดวก จนท าใหเ้กิด
แนวความคิดในการรวมแฟ้มขอ้มูลทั้ง 3 เขา้ดว้ยกนั แลว้เก็บไวท่ี้ศูนยก์ลางในลกัษณะฐานขอ้มูล 
(Database) จึงท าใหเ้กิดระบบการจดัการฐานขอ้มูล (Database management system (DBMS)  
ซ่ึงจะตอ้งอาศยัโปรแกรมเฉพาะในการสร้างและบ ารุงรักษา (Create and maintenance)  
ฐานขอ้มูลและสามารถท่ีจะใหผู้ใ้ชป้ระยกุตใ์ชก้บัธุรกิจส่วนตวัได ้โดยการดึงขอ้มูล (Retrieve) 
ข้ึนมา แลว้ใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูปอ่ืนสร้างงานข้ึนมา โดยใชข้อ้มูลท่ีมีอยูใ่นฐานขอ้มูล  
(วชิญะ ต่อวงศไ์พชยนต,์ 2563) ซ่ึงระบบการจดัการฐานขอ้มูลนั้น ประกอบดว้ย ฟังกช์นัหนา้ท่ี 
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ต่าง ๆ เพื่อน ามาจดัการกบัขอ้มูล และถึงการใชภ้าษาสั่งงาน โดยภาษาส่วนใหญ่ท่ีใช ้คือ ภาษา SQL 
นอกจากน้ี ระบบการจดัการฐานขอ้มูล ยงัมีฟังกช์นัในการรักษาความปลอดภยัของขอ้มูล  
เพื่อป้องกนัไม่ใหบุ้คคลอ่ืนท่ีไม่เก่ียวขอ้งเขา้ถึงฐานขอ้มูล รวมถึงการส ารองขอ้มูล และการกูคื้น
ฐานขอ้มูล 
 จากรายละเอียดดงักล่าวขา้งตน้ สรปุไดว้า่ ระบบการจดัการฐานขอ้มูล เป็นเคร่ืองมือ 
ท่ีท  าหนา้ท่ีเป็นตวักลางในการโตต้อบกบัผูใ้ชฐ้านขอ้มูล โดยสามารถโตต้อบผา่นชุดค าสั่ง SQL 
หรือน าไปประยกุตใ์ช่ร่วมกบัโปรแกรมอ่ืน เช่น การเขียนโคด้โปรแกรมดว้ยภาษา PHP เป็นตน้ 
ระบบการจดัการฐานขอ้มูล จะมีส่วนประกอบท่ีส าคญั 3 ส่วน เพื่อเป็นเคร่ืองมืออ านวย 
ความสะดวกต่อผูใ้ชง้าน ไดแ้ก่ (วชิญะ ต่อวงศไ์พชยนต,์ 2563) 
 1. ภาษาค านิยามของขอ้มูล (Data definition language: DDL) ในฐานขอ้มูล ซ่ึงเป็น 
ภาษาทางการท่ีนกัเขียนโปรแกรมใชใ้นการสร้างเน้ือหาขอ้มูลและโครงสร้างขอ้มูล ก่อนท่ีขอ้มูล
ดงักล่าวจะถูกแปลงเป็นแบบฟอร์มท่ีตอ้งการของโปรแกรมประยกุต ์หรือในส่วนของ DDL  
ประกอบดว้ยค าสั่งท่ีใชใ้นการก าหนดโครงสร้างขอ้มูลวา่ มีคอลมัน์อะไร แต่ละคอลมัน์เก็บขอ้มูล
ประเภทใด รวมถึงการเพิ่มคอลมัน์การก าหนดดชันี เป็นตน้ 
 2. ภาษาการจดัการฐานขอ้มูล (Data manipulation language: DML) เป็นภาษาเฉพาะ 
ท่ีใชใ้นการจดัการระบบฐานขอ้มูล ซ่ึงอาจจะเป็นการเช่ือมโปรแกรมภาษาในยคุท่ี 3 และยคุท่ี 4 
เขา้ดว้ยกนั เพื่อจดัการขอ้มูลในฐานขอ้มูล ภาษาน้ี มกัประกอบดว้ยค า ส่ิงท่ีอนุญาตให้ผูใ้ชส้ามารถ
สร้างโปรแกรมพิเศษข้ึนมา รวมถึงขอ้มูลต่าง ๆ ในปัจจุบนัท่ีนิยมใช ้ไดแ้ก่ ภาษา SQL (Structure 
query language) 
 3. เพื่อควบคุมการเขา้ถึงฐานขอ้มูลผา่นชุดค าสั่ง (Data control language: DCL)  
มีรายละเอียด ดงัน้ี (โอภาส เอ่ียมสริวงศ์, 2558) 
 3.1 ควบคุมความปลอดภยัของระบบ ดว้ยการก าหนดสิทธ์ิการใชง้านแก่ผูใ้ช ้ดงันั้น  
ผูท่ี้ไม่มีสิทธ์ิเขา้ถึงฐานขอ้มูล ก็ไม่สามารถเขา้ถึงไดข้อ้มูลภายนอกได ้หรือผูท่ี้มีสิทธ์ิ อาจจะมี 
การจ ากดัสิทธ์ิใหใ้ชง้านตามขอบเขตท่ีระบุไวเ้ท่านั้น 
 3.2 เพื่อความคงสภาพของระบบ โดยจะรักษา (Integrity system) และดูแลขอ้มูล 
ใหมี้ความถูกตอ้งตรงกนั 
 3.3 เพื่อควบคุมสภาวะการท างานท่ีพร้อมกนั (Concurrency control) เน่ืองจากแนวคิด
ทัว่ไปของระบบฐานขอ้มูล จะมีศูนยก์ลางขอ้มูลเพียงแห่งเดียว เพื่อแบ่งปันขอ้มูลใหส้ามารถใชง้าน
ร่วมกนัได ้
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 3.4 การกูคื้นระบบ เป็นการกูคื้นฐานขอ้มูลใหก้ลบัมาใชง้านได ้ในกรณีท่ีซอฟตแ์วร์ 
หรือฮาร์ดแวร์เกิดความเสียหาย และส่งผลใหฐ้านขอ้มูลเกิดความเสียหาย 
 3.5 อนุญาตใหผู้ใ้ชง้านเขา้ถึงตารางขอ้มูล ซ่ึงเป็นแหล่งท่ีเก็บรายละเอียดขอ้มูล 
ในระบบ (System catalog) เช่น ช่ือฐานขอ้มูล ช่ือแอตตริบิวต ์และตารางต่าง ๆ เป็นตน้ 
 จากระบบจดัการฐานขอ้มูล ท่ีมีส่วนประกอบ 3 ส่วน สรุปไดว้า่ ภาษาค านิยาม 
ของขอ้มูล (Data definition language: DDL) จะน ามาใชเ้พื่อสร้างฐานขอ้มูล รวมถึงก าหนด
โครงสร้างและชนิดขอ้มูล ส่วนภาษาการจดัการฐานขอ้มูล (Data manipulation language: DML)  
จะน ามาใชเ้พื่อจดัการฐานขอ้มูล ไม่วา่จะเป็นการเพิ่ม การลบ การแกไ้ข ปรับปรุง และการเรียกดู
ขอ้มูล เป็นตน้ นอกจากน้ี ชุดค าสั่งการควบคุม (Data control language: DCL) ถูกน ามาใชค้วบคุม
ฐานขอ้มูล เช่น การก าหนดสิทธ์ิ หรือยกเลิกในการเขา้ถึงฐานขอ้มูล ซ่ึงค าสั่งดงักล่าวนั้น  
มกัจะเขียนข้ึนดว้ยภาษามาตรฐาน ท่ีเรียกวา่ SQL 
 ส่วนประกอบทางสภาพแวดล้อมของระบบการจัดการฐานข้อมูล 
 ระบบการจดัการฐานขอ้มูล เป็นซอฟตแ์วร์ท่ีเป็นตวักลางในการจดัการฐานขอ้มูล  
เพื่อท าการสร้าง เรียกดูและบ ารุงรักษา รวมถึงการจดัการและควบคุมการเขา้ถึงฐานขอ้มูล  
แต่ในขณะเดียวกนั ยงัมีส่วนประกอบทางสภาพแวดลอ้มอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อให้ระบบฐานขอ้มูล
มีความสมบูรณ์มากข้ึนไปอีก ประกอบดว้ย 5 ส่วน ดงัน้ี (โอภาส เอ่ียมสริวงศ,์ 2558) 

1. ฮาร์ดแวร์ (Hardware) ในการท างานของระบบฐานขอ้มูล หรือโปรแกรมต่าง ๆ 
จ าเป็นท่ีจะตอ้งอาศยัอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ การเลือกใชฮ้าร์ดแวร์นั้น ข้ึนอยูก่บัความตอ้งการขององคก์ร
รวมถึงตวัระบบการจดัการฐานขอ้มูลดว้ย 

2. ซอฟตแ์วร์ (Software) การท างานของฮาร์ดแวร์นั้น จ าเป็นท่ีจะตอ้งอาศยัซอฟตแ์วร์ 
โดยซอฟตแ์วร์ในทีน้ี คือ ระบบปฏิบติัการ (Operating systems) ซอฟตแ์วร์จดัการฐานขอ้มูล 
(DBMS software) โปรแกรมประยกุตท์ัว่ไป และโปรแกรมยลิูทิต้ี (Utility program) ต่าง ๆ 
 3. ขอ้มูล (Data) ขอ้มูล เป็นส่วนส าคญัในสภาพแวดลอ้มของระบบการจดัการฐานขอ้มูล 
ส าหรับขอ้มูลท่ีบนัทึกอยูใ่นฐานขอ้มูลนั้น จะถูกออกแบบอยา่งมีแบบแผน เช่น ฐานขอ้มูล 
เชิงสัมพนัธ์ (Relation database) ประกอบดว้ยกลุ่มตารางต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง โดยแต่ละตาราง 
จะมีความเช่ือมโยงและสัมพนัธ์กนัดว้ยคีย ์
 4. ขั้นตอนการท างาน (Procedures) ส าหรับขั้นตอนการท างาน จะเก่ียวขอ้งกบัชุดค าสั่ง 
และกฎระเบียบท่ีก าหนดข้ึนมา โดยเฉพาะท่ีเก่ียวกบัการจดัการฐานขอ้มูล ยกตวัอยา่งเช่น  
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 4.1 ขั้นตอนการล็อคอินเพื่อเขา้สู่โปรแกรม 
 4.2 ขั้นตอนการใชเ้คร่ืองมืออ านวยความสะดวกต่าง ๆ ของระบบการจดักาฐานขอ้มูล 
หรือโปรแกรมประยกุต์ 
 4.3 ขั้นตอนการเร่ิมตน้ใชง้านและจบการท างานของระบบการจดัการฐานขอ้มูล 
 4.4 ขั้นตอนการส ารองฐานขอ้มูล 
 4.5 ขั้นตอนการแกไ้ขปัญหาเบ้ืองตน้ กรณีท่ีมีอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ หรือซอฟตแ์วร์ 
บางอยา่งเกิดความเสียหาย และรู้สาเหตุของปัญหาแลว้ อาจจะติดต่อกบัเจา้หนา้ท่ีท่ีเก่ียวขอ้ง 
ท าการขอค าแนะน า แลว้ซ่อมแซมส่วนท่ีเสียหายกลบัมาใชง้านใหป้กติ 
 4.6 ขั้นตอนการเปล่ียนแปลงโครงสร้างของตาราง การปรับปรุงอุปกรณ์ใหมี้ 
ความเสถียร หรือมีสมรรถนะเพิ่มมากข้ึน เช่น การเพิ่มความจุดิสก ์เป็นตน้ 
 5. บุคลากร (People) บุคลากร ถือวา่เป็นส่วนส าคญัท่ีเป็นผูใ้ชง้านระดบัต่าง ๆ  
ท่ีเก่ียวขอ้งกบัระบบฐานขอ้มูล โดยมกัจ าแนกความรับผดิชอบออกเป็นต าแหน่งต่าง ๆ โดยบุคลากร
ในต าแหน่งจ าแนกได ้ดงัน้ี 
 5.1 ผูบ้ริหารและผูบ้ริหารฐานขอ้มูล ฐานขอ้มูลและระบบการจดัการฐานขอ้มูล  
เป็นทรัพยากรขององคก์รท่ีตอ้งไดรั้บการดูแลเช่นเดียวกบัทรัพยากรอ่ืน ๆ ดงันั้น ผูบ้ริหาร  
และผูบ้ริหารฐานขอ้มูล จึงจ าเป็นและมีความส าคญัท่ีจะรับผดิชอบในการจดัการและควบคุมดูแล
ฐานขอ้มูล ผา่นซอฟตแ์วร์ระบบการจดัการฐานขอ้มูล 
 5.2 นกัออกแบบฐานขอ้มูล ในการออกแบบฐานขอ้มูล สามารถแบ่งประเภทของ 
นกัออกแบบ เป็น 2 ประเภทดว้ยกนั คือ นกัออกแบบฐานขอ้มูลเชิงตรรกะ และนกัออกแบบ
ฐานขอ้มูลเชิงกายภาพ 
 5.3 นกัพฒันาโปรแกรม (Application developers) เม่ือฐานขอ้มูลไดถู้กสร้างข้ึน
มาแลว้ โปรแกรมประยกุตท่ี์ถูกจดัท าข้ึน เพื่อตอบสนองฟังกช์การท างานส่วนต่าง ๆ นั้น จะเป็น
หนา้ท่ีของนกัพฒันาโปรแกรม ซ่ึงโดยปกติแลว้ นกัพฒันาโปรแกรม จะท างานตามขอ้ก าหนด 
ท่ีนกัวเิคราะห์ระบบไดอ้อกแบบไวแ้ลว้ โดยแต่ละโปรแกรมจะมีการผนวกชุดค าสั่งเพื่อติดต่อกบั
ระบบจดัการฐานขอ้มูล 

ผูใ้ชป้ลายทาง (End-users) ผูใ้ชป้ลายถึง หมายถึง ผูป้ฏิบติังานกบัฐานขอ้มูล  
ในการโตต้อบระหวา่งผูใ้ชก้บัฐานขอ้มูล จะด าเนินการผา่นระบบงาน หรือโปรแกรมท่ีสร้างข้ึน 
โดยนกัพฒันาโปรแกรม ซ่ึงแต่ละโปรแกรมจะถูกสร้างข้ึนมาเพื่อตอบสนองการท างาน ตามแต่ละ
แผนกผูใ้ช ้ส าหรับผูใ้ชป้ลายทาง ไดจ้ดัแบ่งไวเ้ป็น 2 ประเภท ไดแ้ก่ ผูใ้ชท้ ัว่ไปและผูใ้ชส้มยัใหม ่
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 จากรายละเอียดขา้งตน้ เห็นไดว้า่ การท างานของระบบการจดัการฐานขอ้มูลนั้น  
ยอ่มมีส่วนอ่ืน ๆ ท่ีส าคญั และจ าเป็นอยา่งยิง่ท่ีจะช่วยใหก้ารท างานของระบบการจดัการฐานขอ้มูล 
เป็นไปในทิศทางท่ีดีและมีประสิทธิภาพ โดยตอ้งอาศยัการท างานของฮาร์ดแวร์ ซอฟตแ์วร์ ขอ้มูล 
ขั้นตอนการท างานและบุคลากร ซ่ึงระบบการจดัการฐานขอ้มูล จะมีการรูปแบบท่ีแตกต่างกนั
ออกไป ข้ึนอยูก่บัหน่วยงานหรือองคก์รท่ีจะพฒันาให้ระบบจดัการฐานขอ้มูลวา่ ตอ้งการใหอ้ยูใ่น
รูปแบบใด 
 การเขียนโปรแกรมภาษา PHP 
 PHP แต่เดิมยอ่มาจาก Personal home page แต่ต่อมาเปล่ียนเป็นยอ่มาจาก PHP Hypertext 
preprocessor ในปัจจุบนั Web site ต่าง ๆ ไดมี้การพฒันาในดา้นต่าง ๆ อยา่งรวดเร็ว เช่น เร่ืองของ
ความสวยงามและแปลกใหม ่การบริการข่าวสารขอ้มูลท่ีทนัสมยั เป็นส่ือกลางในการติดต่อ  
และส่ิงหน่ึงท่ีก าลงัไดรั้บความนิยมเป็นอยา่งมาก ซ่ึงถือไดว้า่ เป็นการปฏิวติัรูปแบบการขายของ 
คือ E-commerce ซ่ึงเจา้ของสินคา้ไม่จ  าเป็นตอ้งมีร้านคา้จริงและไม่จ  าเป็นตอ้งจา้งคนขายของ 
อีกต่อไป ร้านคา้และตวัสินคา้นั้น จะไปปรากฏอยูบ่น Web site และการซ้ือขายก็เกิดข้ึนบนโลก 
ของ Internet แลว้ PHP ช่วยเราใหเ้ป็นการพฒันา Web site และความสามารถท่ีโดดเด่นอีกประการ
หน่ึงของ PHP คือ Database enabled web page ท าใหเ้อกสารของ HTML สามารถเช่ือมต่อกบั 
ระบบฐานขอ้มูล (Database) ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและรวดเร็ว จึงท าใหค้วามตอ้งการในเร่ือง 
การจดัรายการสินคา้และรับรายการสั่งของ ตลอดจนการจดัเก็บขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีส าคญัผา่นทาง 
Internet เป็นไปได ้
 PHP เป็นภาษาจ าพวก Scripting language ค าสั่งต่าง ๆ จะเก็บอยูใ่นไฟลท่ี์เรียกวา่  
ภาษาสคริปต ์(Script) และเวลาใชง้านตอ้งอาศยัตวัแปลชุดค าสั่ง ตวัอยา่งของภาษาสคริปต ์เช่น 
JavaScript, Perl เป็นตน้ ลกัษณะของ PHP ท่ีแตกต่างจากภาษาสคริปตแ์บบอ่ืน คือ PHP ไดรั้บ 
การพฒันาและออกแบบมา เพื่อใชง้านในการสร้างเอกสารแบบ HTML โดยสามารถสอดแทรก 
หรือแกไ้ขเน้ือหาไดโ้ดยอตัโนมติั ดงันั้น จึงกล่าววา่ PHP เป็นภาษาท่ีเรียกวา่ Server-side หรือ 
HTML-Embedded scripting language เป็นเคร่ืองมือท่ีส าคญัชนิดหน่ึง ท่ีช่วยใหเ้ราสามารถสร้าง
เอกสารแบบ Dynamic HTML ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและมีลูกเล่นมากข้ึน 
 เน่ืองจากวา่ PHP ไม่ไดเ้ป็นส่วนหน่ึงของตวั Web Server ดงันั้น ถา้จะใช ้PHP จะตอ้ง
ดูก่อนวา่ Web server นั้น สามารถใชส้คริปต ์PHP ไดห้รือไม่ ยกตวัอยา่งเช่น PHP สามารถใชไ้ดก้บั
Apache web server และ Personal web server ส าหรับระบบปฏิบติัการ Windows 95/ 98/ NT  
ในกรณีของ Apache เราสามารถใช ้PHP ได ้2 รูปแบบ คือ ในลกัษณะของ CGI และ Apache 
module ความแตกต่างอยูต่รงท่ีวา่ ถา้ใช ้PHP เป็นแบบโมดูล PHP จะเป็นส่วนหน่ึงของ Apache 
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หรือเป็นส่วนขยายในการท างาน ซ่ึงจะท างานไดเ้ร็วกวา่แบบท่ีเป็น CGI เพราะถา้เป็น CGI แลว้
ตวัแปลชุดค าสั่งของ PHP ถือวา่เป็นแค่โปรแกรมภายนอก ซ่ึง Apache จะตอ้งเรียกข้ึนมาท างาน 
ทุกคร้ังท่ีตอ้งการใช ้PHP ดงันั้น ถา้มองในเร่ืองของประสิทธิภาพในการท างาน การใช ้PHP  
แบบท่ีเป็นโมดูลหน่ึงของ Apache จะท างานไดมี้ประสิทธิภาพมากกวา่ PHP เป็น Complier หรือ 
Interpreter PHP เป็น Interpreter ประมวลผลการท างาน โดยแปลความหมายทีละบรรทดั ขอ้ดี 
ของ Interpreter คือ เป็นการ Open source โปรแกรมท่ี Open source จะพฒันาอยา่งรวดเร็ว 
เน่ืองจากเกิดการ Copy แกไ้ข ตลอดจนพฒันาข้ึนมาใหม่ตามแนวทางตวัอยา่ง การท่ีมีตน้แบบ 
หรือตน้ฉบบั จะท าใหไ้ม่เสียเวลาเขียนใหม่ น าไปปรับแกไ้ข ก็สามารถใชไ้ด ้ตวัอยา่ง Opensource 
เช่น Linux, JavaScript, Perl, PHP หรือ ASP เป็นตน้ 
 ภาษาสคริปต์ (Scripting language) 
 โฮมเพจ จ าเป็นตอ้งหาอะไรแปลกใหม่มาลงในเวบ็ไซตเ์สมอ หากมีเพียงแค่ HTML
เวบ็ไซตก์็ไม่มีการตอบโตอ้ะไรกลบัมา ภาษาสคริปตส์ าหรับเวบ็ไซตน์ั้น เขียนไดห้ลายภาษา และ 
มีรูปแบบการเขียนอยูด่ว้ยกนั 2 แบบ คือ (วชิญะ ต่อวงศไ์พชยนต,์ 2563) 
 1. Client-side scripting เป็นการเขียนโปรแกรมภาษาสคริปต ์ใหท้  างานบน  
Web browser โดยเขียนโปรแกรมแทรกหรือแฝง (Embed) เขา้ไปเป็นส่วนหน่ึงของเอกสาร HTML
โปรแกรมภาษาสคริปตป์ระเภทน้ี ไดแ้ก่ JavaScript และ VBScript 
 2. Server-side scripting เป็นการเขียนโปรแกรมภาษาสคริปต ์ใหท้  างานบน Webserver 
โดย Web browser จะเป็นเพียงแค่ตวัท่ีแสดงผลการท างานเท่านั้น โปรแกรมท่ีท างานบน  
Web server เหล่าน้ี เรียกวา่ CGI Script ซ่ึงสามารถเขียนไดห้ลายภาษาดว้ยกนั เช่น Perl, Pascal หรือ 
VB เป็นตน้ และโปรแกรมภาษาสคริปตป์ระเภทน้ี ไดแ้ก่ JSP, ASP หรือ PHP 
 3. หลกัการท างานของ PHP- ฝ่ัง Client จะท าการร้องขอ หรือเรียกใชง้านไฟล ์PHP  
ท่ีเก็บในเคร่ือง Server 
 3.1 ฝ่ัง Server จะท าการประมวลผลไฟล ์PHP ตามท่ี Client ท าการร้องขอ 
 3.2 ท าการประมวลผลไฟล ์PHP 
 3.3 เป็นการติดต่อกบัฐานขอ้มูล และน าขอ้มูลในฐานขอ้มูลมาใชร่้วมกบั 
การประมวลผล 

ความสามารถของภาษา PHP 
 เน่ืองจากภาษา PHP เป็นภาษาสคริปตท่ี์มีการประมวลผล และแปลค าสั่งประเภท  
Server-side scripting ท่ีไดมี้การอธิบายไปแลว้ขา้งตน้ ในการเขียนค าสั่ง (Statement) หรือ 
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การท างาน จึงคลา้ยกบัภาษา Perl หรือภาษา C และสามารถท างานร่วมกบัภาษา HTML ได ้
เป็นอยา่งดี การท างานของภาษา PHP จึงมีรายละเอียด ดงัน้ี (ปริญญา นอ้ยดอนไพร, 2556) 
 1. ภาษา PHP เป็นภาษาท่ีเป็นลกัษณะโอเพนซอร์ส (Open source) หมายความวา่ 
ผูใ้ชง้านสามารถท่ีจะดาวน์โหลดและติดตั้งไดเ้วบ็เซิร์ฟเวอร์ (Web server) โดยไม่เสียค่าใชจ่้าย 
 2. ภาษา PHP เป็นภาษาประเภท Server-side scripting มีการประมวลผล และ 
แปลค าสั่งในฝ่ังของเซิร์ฟเวอร์ แลว้แปลงเป็นเอกสารในรูปแบบของภาษา HTML แลว้สร้างผลลพัธ์
ท่ีไดก้ลบัไปยงัเวบ็บราวเซอร์ในฝ่ัง Client 
 3. ภาษา PHP สามารถท างานไดบ้นระบบปฏิบติัการ (Operating system) ท่ีหลากหลาย 
ตวัอยา่งเช่น Unix, Windows หรือ Mac OS เป็นตน้ 
 4. ภาษา PHP สามารถท างานร่วมกบัเวบ็บราวเซอร์ เช่น Personal web server 
(PWS), Apache, และ Internet information service (IIS) เป็นตน้ 
 5. สามารถเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ (Object oriented programming) ได ้
 6. สามารถท างานร่วมกบัระบบการจดัการฐานขอ้มูลไดอ้ยา่งหลากหลาย เช่น MySQL, 
FirePro, Solid หรือ FrontBase เป็นตน้ 
 7. ภาษา PHP สามารถท างานร่วมกบัโปรโตคอลได ้(Protocol) ชนิดต่าง ๆ ได ้เช่น  
HTTP (Hypertext transfer protocol), IMAP หรือ LDAP เป็นตน้ 
 หลกัการท างานของภาษา PHP 
 ภาษา PHP จะท างานอยูใ่นฝ่ังเวบ็เซิร์ฟเวอร์ ดงันั้น ผูท่ี้เขา้ใชบ้ริการ จะไม่สมารถเห็น
สคริปตข์องภาษา PHP ท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ในฝ่ังไคลเอน็ท ์เพราะระหวา่งท่ีใชง้านเวบ็บราวเซอร์
เรียกชมเวบ็ไซตน์ั้น ในฝ่ังของเวบ็เซิร์ฟเวอร์ จะท าการประมวลผลภาษา PHP และส่งผลลพัธ์ท่ีได ้
เป็นภาษา HTML หลงัจากนั้นจะส่ง HTML ท่ีไดจ้ากการประมวลผลแลว้นั้น มายงัเวบ็บราวเซอร์
ของไคลเอน็ท ์แลว้แสดงผลใหเ้ห็นเป็นรูปร่างของเวบ็ไซต ์และเม่ือดูซอร์สโคด้ (Source code)  
ในฝ่ังไคลเอน็ท ์จะเห็นเฉพาะ HTML Tags ของภาษา HTML เพียงอยา่งเดียว ไม่เห็นสคริปต ์PHP 
สามารถสรุปขั้นตอนและหลกัการท างานระหวา่งไคลเอน็ทแ์ละเวบ็เซิร์ฟเวอร์) ไดด้งัน้ี  
(ปริญญา นอ้ยดอนไพร, 2556) 
 1. เวบ็เซิร์ฟเวอร์ คือ โปรแกรมท่ีท างานอยูบ่นเคร่ืองฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ และท าหนา้ท่ี 
ในการรับค าสั่งจากการร้องขอของไคลเอน็ท ์โดยผูใ้ชจ้ะเรียกชมหนา้เวบ็เพจได ้โดยใชโ้ปรโตคอล 
HTTP ผา่นทางเวบ็บราวเซอร์ และประมวลผลการท างานจากการร้องขอดงักล่าว แลว้ส่งขอ้มูล
กลบัไปยงัเคร่ืองของไคลเอน็ทท่ี์ร้องขอ 



40 

 สรุป คือ เวบ็เซิร์ฟเวอร์จะคอยใหบ้ริการแก่ไคลเอ็นทท่ี์ร้องขอขอ้มูลเขา้มา โดยผา่นเวบ็
บราวเซอร์ หรือจากการร้องขอผา่นโปรโตคอล HTT โดยเวบ็เพจท่ีเขียน ก็สามารถเขียนไดห้ลาย
ภาษา หลายรูปแบบ การเขียนสคริปต ์PHP ระบบจะสามารถท างานไดน้ั้น จ าเป็นตอ้งมี 
เวบ็เซิร์ฟเวอร์ เป็นตวัเรียกใชง้าน Engine ของภาษา PHP ดงันั้น ถา้ตอ้งการใหค้อมพิวเตอร์
ประมวลผลและแปลภาษา PHP ไดน้ั้น จ  าเป็นท่ีจะตอ้งมีเวบ็เซิร์ฟเวอร์ หรือกรณีศึกษาน้ี สามารถ
จ าลองเคร่ืองคอมพิวเตอร์ธรรมดา ใหท้  าหนา้ท่ีเป็นเวบ็เซิร์ฟเวอร์ รวมถึงรูปแบบและวธีิการเขา้ถึง
ขอ้มูล จะเรียกใชผ้า่นบริการจากโปรโตคอล HTTP เพื่อใหผู้ใ้ชส้ามารถอ่านขอ้มูล ภาพ หรือขอ้มูล
อ่ืน ๆ ตามตอ้งการ 
 2. หลกัการท างานของเวบ็เซิร์ฟเวอร์ เป็นการใหบ้ริการผา่นระบบอินเทอร์เน็ต 
เช่นเดียวกนักบับริการอ่ืน ๆ ซ่ึงอยูใ่นรูปของไคลเอน็ท-์เซิร์ฟเวอร์ (Client-server) โดยมีโปรแกรม
เวบ็ไคลเอน็ท ์(Web client) ท่ีท าหนา้ท่ีในการร้องขอบริการ และมีโปรแกรมเวบ็เซิร์ฟเวอร์ท าหนา้ท่ี
การใหบ้ริการโปรแกรมเวบ็ไคลเอน็ท ์อาจจะกล่าวไดว้า่ โปรแกรมเวบ็บราวเซอร์ในเคร่ืองของผูใ้ช ้
ส าหรับโปรแกรมเวบ็เซิร์ฟเวอร์นั้น จะถูกติดตั้งไวใ้นเคร่ืองของผูใ้หบ้ริการเวบ็ไซต ์การติดต่อ
ระหวา่งโปรแกรมเวบ็บราวเซอร์กบัโปรแกรมเวบ็เซิร์ฟเวอร์ จะกระท าผา่นโปรโตคอล HTTP 
 3. กลไกการท างานของการร้องขอเวบ็ธรรมดา ในการร้องขอเวบ็ธรรมดา โดยปกติจะมี 
นามสกุลท่ีเป็น .htm หรือ .html เม่ือใชเ้วบ็ไคลเอน็ท์เปิดดูหรือเรียกดูเวบ็เพจใด เวบ็เซิร์ฟเวอร์ 
ก็จะส่งเวบ็เพจนั้น ๆ กลบัมายงัเวบ็ไคลเอน็ท ์หลงัจากนั้นเวบ็ไคลเอน็ทจะแสดงผลตามค าสั่ง 
ของ HTML 

4. กลไกการท างานของการร้องขอเวบ็ท่ีใชภ้าษา PHP จะมีการประมวลผล และ 
แสดงผลเป็นแบบไดนามิกเวบ็เพจ สามารถติดต่อกบัผูใ้ชฐ้านขอ้มูล ค านวณและประมวลผล 
ตามเง่ือนไขในรูปแบบต่าง ๆ ได ้ทั้งน้ี ในการประมวลผลภาษา PHP เร่ิมจากการท่ีเวบ็ไคลเ์อน็ท์
ขอร้องไฟลท่ี์ใชภ้าษา PHP ในการพฒันาร่วมกบั HTML มายงัเซิร์ฟเวอร์ เวบ็เซิร์ฟเวอร์จะเรียกใช ้
Engine ของภาษา PHP หรือตวัแปลค าสั่งของภาษา PHP กรณีท่ีมีการใชค้  าสั่งในการเช่ือมต่อ 
ฐานขอ้มูลระบบ ก็จะติดต่อไปยงัฐานขอ้มูลตามการร้องขอ มีการตรวจสอบสิทธ์ิการเขา้ถึง
ฐานขอ้มูล และอ่ืน ๆ ตามล าาดบัขั้นตอน อีกทั้งภาษา PHP ยงัมีความยดืหยุน่ในการเขียนสคริปต ์ 
มีฟังกช์นัการท างานท่ีหลากหลาย สามารถประยกุตใ์ชง้านไดง่้าย ส าหรับการติดต่อกบัผูใ้ชง้าน
ระบบ รวมถึงการมีความสามารถท่ีจะเช่ือมต่อฐานขอ้มูลท่ีหลากหลาย ซ่ึงฐานขอ้มูลท่ีนิยมมากท่ีสุด
คือ ฐานขอ้มูล MySQL 
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 การสร้างฐานข้อมูลด้วยภาษา MySQL 
 MySQL คือ โปรแกรมระบบจดัการฐานขอ้มูล ท่ีพฒันาโดยบริษทั MySQL AB มีหนา้ท่ี
เก็บขอ้มูลอยา่งเป็นระบบ รองรับค าสั่ง SQL เป็นเคร่ืองมือส าหรับเก็บขอ้มูล ท่ีตอ้งใชร่้วมกบั
เคร่ืองมือ หรือโปรแกรมอ่ืนอยา่งบูรณาการ เพื่อใหไ้ดร้ะบบงานท่ีรองรับความตอ้งการของผูใ้ช ้เช่น 
ท างานร่วมกบัเคร่ืองบริการเวบ็ (Web server) เพื่อใหบ้ริการแก่ภาษาสคริปตท่ี์ท างานฝ่ัง 
เคร่ืองบริการ (Server-side script) เช่น ภาษา PHP ภาษา APS.NET หรือภาษาเจเอสพี เป็นตน้ หรือ
ท างานร่วมกบัโปรแกรมประยกุต ์(Application program) เช่น ภาษาวชิวลเบสิกดอทเน็ต ภาษาจาวา 
หรือภาษาซีชาร์ป เป็นตน้ โปรแกรมถูกออกแบบใหส้ามารถท างานไดบ้นระบบปฏิบติัการ 
ท่ีหลากหลาย และเป็นระบบฐานขอ้มูลโอเพนซอร์ส (Open source) ท่ีถูกน าไปใชง้านมากท่ีสุด 
(จิรภา อรรถพร, 2556) 
 MySQL เป็นระบบจดัการฐานขอ้มูลโดยใชภ้าษา SQL. แมว้า่ MySQL เป็นซอฟตแ์วร์
โอเพนซอร์ส แต่แตกต่างจากซอฟตแ์วร์โอเพนซอร์สทัว่ไป โดยมีการพฒันาภายใตบ้ริษทั MySQL 
AB ในประเทศสวเีดน โดยจดัการ MySQL ทั้งในแบบท่ีใหใ้ชฟ้รีและแบบท่ีใชใ้นเชิงธุรกิจ MySQL 
สร้างข้ึน ปัจจุบนั บริษทั ซนัไมโครซิสเตม็ส์ (Sun Microsystems, Inc.) เขา้ซ้ือกิจการของ MySQL 
AB เรียบร้อยแลว้ ฉะนั้นผลิตภณัฑภ์ายใต ้MySQL AB ทั้งหมดจะตกเป็นของซนั ช่ือ “MySQL” 
อ่านออกเสียงวา่ “มายเอสคิวเอล” หรือ “มายเอสคิวแอล” (ในการอ่านอกัษร L ในภาษาไทย)  
ซ่ึงซอฟตแ์วร์ไม่ไดอ่้าน “มายซีเควล” หรือ “มายซีควล” เหมือนกบัซอฟตแ์วร์จดัการฐานขอ้มูล 
ตวัอ่ืน 
 ความสามารถและการท างานของโปรแกรม MySQL 
 1. MySQL ถือเป็นระบบจดัการฐานขอ้มูล (Data base management system (DBMS) 
ฐานขอ้มูลมีลกัษณะเป็นโครงสร้างของการเก็บรวบรวมขอ้มูล การท่ีจะเพิ่มเติม เขา้ถึง หรือ
ประมวลผลขอ้มูลท่ีเก็บในฐานขอ้มูล จ าเป็นจะตอ้งอาศยัระบบจดัการฐานขอ้มูล ซ่ึงจะท าหนา้ท่ี
เป็นตวักลางในการจดัการกบัขอ้มูลในฐานขอ้มูล ทั้งส าหรับการใชง้านเฉพาะและรองรับการท างาน
ของแอพลิเคชนัอ่ืน ๆ ท่ีตอ้งการใชง้านขอ้มูลในฐานขอ้มูล เพื่อใหไ้ดรั้บความสะดวกในการจดัการ
กบัขอ้มูลจ านวนมาก MySQL ท าหนา้ท่ีเป็นทั้งตวัฐานขอ้มูลและระบบจดัการฐานขอ้มูล 
 2. MySQL เป็นระบบจดัการฐานขอ้มูลแบบ Relational โดยฐานขอ้มูลน้ี จะท าการเก็บ 
ขอ้มูลทั้งหมดในรูปแบบของตาราง แทนการเก็บขอ้มูลทั้งหมดลงในไฟลเ์พียงไฟลเ์ดียว ท าให้
ท างานไดร้วดเร็วและมีความยดืหยุน่ นอกจากนั้น แต่ละตารางท่ีเก็บขอ้มูล สามารถเช่ือมโยงหากนั
ท าใหส้ามารถรวม หรือจดักลุ่มขอ้มูลไดต้ามตอ้งการ โดยอาศยัภาษา SQL ท่ีเป็นส่วนหน่ึง 
ของโปรแกรม MySQL ซ่ึงเป็นภาษามาตรฐานในการเขา้ถึงฐานขอ้มูล 
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 3. MySQL แจกจ่ายใหใ้ชง้านแบบ Open source คือ ผูใ้ชง้าน MySQL ทุกคนสามารถ 
ใชง้านและปรับแต่งการท างานไดต้ามตอ้งการ สามารถดาวน์โหลดโปรแกรม MySQL ไดจ้าก
อินเทอร์เน็ตและน ามาใชง้านโดยไม่มีค่าใชจ่้ายใด ๆ 
 ทั้งน้ี ในระบบปฏิบติัการ Red hat linux นั้น มีโปรแกรมท่ีสามารถใชง้านเป็นฐานขอ้มูล
ใหผู้ดู้แลระบบสามารถเลือกใชง้านไดห้ลายโปรแกรม เช่น MySQL และ PostgreSQL ผูดู้แลระบบ
สามารถเลือกติดตั้งไดท้ั้ งในขณะท่ีติดตั้งระบบปฏิบติัการ Red hat linux หรือจะติดตั้งภายหลงัจาก
ท่ีติดตั้งระบบปฏิบติัการก็ได ้อยา่งไรก็ตาม สาเหตุท่ีผูใ้ชง้านจ านวนมากนิยมใชง้านโปรแกรม 
MySQL คือ MySQL สามารถท างานไดอ้ยา่งรวดเร็ว น่าเช่ือถือและใชง้านไดง่้าย เม่ือเปรียบเทียบ
ประสิทธิภาพในการท างานระหวา่งโปรแกรม MySQL และ PostgreSQL โดยพิจารณาจาก 
การประมวลผลแต่ละค าสั่ง 
 นอกจากนั้น MySQL ถูกออกแบบและพฒันาข้ึนมา เพื่อท าหนา้เป็นเคร่ืองใหบ้ริการ
รองรับการจดัการกบัฐานขอ้มูลขนาดใหญ่ ซ่ึงการพฒันายงัคงด าเนินอยูอ่ยา่งต่อเน่ือง ส่งผลใหมี้
ฟังกช์นัการท างานใหม่ ๆ ท่ีอ านวยความสะดวกแก่ผูใ้ชง้านเพิ่มข้ึนอยูต่ลอดเวลา รวมไปถึง 
การปรับปรุงดา้นความต่อเน่ือง ความเร็วในการท างานและความปลอดภยั ท าให ้MySQL เหมาะสม
ต่อการน าไปใชง้าน เพื่อเขา้ถึงฐานขอ้มูลบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 ฐานขอ้มูลท่ีใชใ้นการพฒันา MySQL เป็นฐานขอ้มูลแบบโอเพนซอร์ส ท่ีไดรั้บ 
ความนิยมในการใชง้านสูงสุดโปรแกรมหน่ึงบนเคร่ืองให้บริการ มีความสามารถในการจดัการ 
กบัฐานขอ้มูลดว้ยภาษา SQL (Structures Query Language) อยา่งมีประสิทธิภาพ มีความรวดเร็ว 
ในการท างานรองรับการท างานจากผูใ้ชห้ลายคน โดยหนา้ท่ี ความสามารถและการท างานของ
โปรแกรม MySQL ถือเป็นระบบจดัการฐานขอ้มูล (DBMS) มีลกัษณะเป็นโครงสร้างของการเก็บ
ขอ้มูล การท่ีจะเพิ่มเติม เขา้ถึง หรือประมวลผลขอ้มูลท่ีเก็บในฐานขอ้มูล จ าเป็นจะตอ้งอาศยั 
ระบบจดัการฐานขอ้มูล ซ่ึงจะท าหนา้ท่ีเป็นตวักลางในการจดัการกบัขอ้มูลในฐานขอ้มูล ทั้งส าหรับ
การใชง้านเฉพาะ และรองรับการท างานของแอพพลิเคชนัอ่ืน ๆ ท่ีตอ้งการใชง้านขอ้มูลใน
ฐานขอ้มูล เพื่อใหไ้ดรั้บความสะดวกในการจดัการกบัขอ้มูลจ านวนมาก 
 MySQL ท าหนา้ท่ีเป็นทั้งตวัฐานขอ้มูล และระบบจดัการฐานขอ้มูล มีลกัษณะเป็น 
ระบบฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ โดยท าการเก็บขอ้มูลทั้งหมดในรูปแบบของตาราง แทนการเก็บขอ้มูล
ทั้งหมดลงในไฟลเ์พียงไฟลเ์ดียว ท าใหท้  างานไดร้วดเร็วและมีความยดืหยุน่ นอกจากนั้น แต่ละ
ตารางเก็บขอ้มูล สามารถเช่ือมโยงหากนั ท าใหส้ามารถจดักลุ่มขอ้มูลไดต้ามตอ้งการ โดยอาศยั
ภาษา SQL ท่ีเป็นส่วนหน่ึงของโปรแกรม 
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 การสนับสนุนชนิดข้อมูลของ MySQL 
 ขอ้มูลท่ีสามารถใชก้บั MySQL ไดน้ั้น มีขอ้จ ากดัท่ีสามารถใชไ้ดเ้พียง 4 รูปแบบเท่านั้น 
ไดแ้ก่ ขอ้มูลชนิดตวัเลข (Numeric data types) ขอ้มูลชนิดวนัท่ีและเวลา (Date and time data types) 
ขอ้มูลชนิดขอ้ความ (String data types) และขอ้มูลชนิด BLOB (Binary large object) โดยมี
รายละเอียดดงัน้ี (ปริญญา นอ้ยดอนไพร, 2556) 
 1. ขอ้มูลชนิดตวัเลข (Numeric data types) 
 1.1 Bit ใชส้ าหรับเก็บขอ้มูลชนิดฐาน 2 สัญลกัษณ์ เพียง 2 ค่า ประกอบดว้ย  
0 และ 1 บางคร้ัง อาจหมายถึงค่าของทางเลือก เช่น ปิดหรือเปิด ไม่ใช่หรือใช่ ซา้ยหรือขวา เป็นตน้ 
 1.2 Tinyint ใชส้ าหรับจดัเก็บขอ้มูลชนิดตวัเลขจ านวนเตม็ ขนาด 8 บิต 
 1.3 Smallint ใชส้ าหรับจดัเก็บขอ้มูลชนิดตวัเลขจ านวนเต็ม ขนาด 16 บิต 
 1.4 Mediumint ใชส้ าหรับจดัเก็บขอ้มูลชนิดตวัเลขจ านวนเตม็ ขนาด 24 บิต 
 1.5 Int ใชส้ าหรับจดัเก็บขอ้มูลชนิดตวัเลขจ านวนเตม็ ขนาด 32 บิต 
 1.6 Bigint ใชส้ าหรับจดัเก็บขอ้มูลชนิดตวัเลขจ านวนเตม็ ขนาด 64 บิต 
 1.7 Float ใชส้ าหรับจดัเก็บขอ้มูลชนิดตวัเลขจ านวนจริง (เลขท่ีมีทศนิยม)  
ขนาด 32 บิต 
 1.8 Double ใชส้ าหรับจดัเก็บขอ้มูลชนิดตวัเลขจ านวนจริง (เลขท่ีมีทศนิยม)  
ขนาด 64 บิต 
  2. บิตขอ้มูลชนิดวนัท่ีและเวลา (Date and time data types) 

 2.1 Datetime ใชส้ าหรับจดัเก็บขอ้มูลวนัเดือนปี และเวลา ขนาด 64 บิต แสดงผล 
ในรูปแบบ YYYY-MM-DD และ HH: MM: SS 
 2.2 Date ใชส้ าหรับจดัเก็บเฉพาะขอ้มูลวนัเดือนปี ขนาด 24 บิต แสดงผลในรูปแบบ 
YYYY-MM-DD 
 2.3 Time ใชส้ าหรับจดัเก็บขอ้มูลเฉพาะขอ้มูลเวลา ขนาด 24 บิต แสดงผลในรูปแบบ 
HHH: MM: SS โดยท่ี HHH จะคืนค่า จาก -838 ถึง 838 
 2.4 Timestamp ใชส้ าหรับเก็บขอ้มูลชนิดวนัท่ีและเวลา เหมือน Datetime แต่จะเก็บ
ในรูปแบบของ YYYYMMDDHHMMSS หรือ YYMMDDHHMMSS หรือ YYYYMMDD หรือ 
YYMMDD แลว้แต่วา่จะระบุค่าแอตทริบิวต ์TIMESTAMP[(M)] โดยก าหนด M เป็น 14, 12 หรือ 8 
 2.5 Year ใชส้ าหรับเก็บขอ้มูลปีเทา่นั้น ขนาด 8 บิต แสดงผลในรูปแบบ YYYY มีค่า
ตั้งแต่ 1901-2155 เท่านั้น 
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 3. ขอ้มูลชนิดขอ้ความ (String data types) 
 3.1 Char ใชส้ าหรับเก็บขอ้มูลชนิดขอ้ความ ไม่เกิน 255 อกัขระ ถา้อกัขระท่ีใช ้ 
ยาวไม่เท่ากบัท่ีก าหนดไวอ้กัขระท่ีเหลือ จะถูกแทนดว้ยช่องวา่ง 
 3.2 Varchar ยอ่มากจาก Variable character field ซ่ึงหมายถึง กลุ่มขอ้มูลตวัอกัขระ 
ท่ีไม่สามารถระบุความยาวได ้ใชส้ าหรับเก็บขอ้มูลชนิดขอ้ความ ชนิดขอ้มูลประเภท Varchar 
สามารถเก็บขอ้มูลตวัอกัขระขนาดเท่าใดก็ได ้ท่ีไม่เกินความยาวท่ีจ ากดัไว ้โดยจะเก็บขอ้มูล 
ตามท่ีรับมาจริงเท่านั้น ขนาดสูงสุดไม่เกิน 255 อกัขระ 
 3.3 Binary ใชส้ าหรับเก็บขอ้มูลชนิดเลขฐาน 2 ท่ีมีสัญลกัษณ์เพียง 2 ตวั เหมือน Bit
ประกอบดว้ย 0 (ศูนย)์ กบั 1 (หน่ึง) 
 3.4 Varbinary ใชส้ าหรับเก็บขอ้มูลชนิดขอ้ความ ขนาดสูงสุดไม่เกิน 8,000 อกัขระ  
มีลกัษณะการเก็บคลา้ย Varcha คือ การเก็บขอ้มูลตามท่ีรับมาจริงเท่านั้น 
 3.5 Tinytext ใชส้ าหรับเก็บขอ้มูลชนิดขอ้ความ ขนาดสูงสุดไม่เกิน 255 อกัขระ 
สามารถใชง้านฟีเจอร์ Full text search ของ MySQL 
 3.6 Text ใชส้ าหรับเก็บขอ้มูลชนิดขอ้ความ เช่นเดียวกนักบั Tinytext ขนาดสูงสุด 
ไม่เกิน 65,535 อกัขระ (64 Kb) เหมาะส าหรับเก็บขอ้มูลจ าพวกเน้ือหา ท่ีมีความยาวจ านวนมาก 
 3.7 Mediumtext ใชส้ าหรับเก็บขอ้มูลชนิดขอ้ความ เช่นเดียวกนักบั Tinytext ขนาด
สูงสุดไม่เกิน 16,777,215 อกัขระ 
 3.8 Longtext ใชส้ าหรับเก็บขอ้มูลชนิดขอ้ความ เช่นเดียวกนักบั Tinytext ขนาดสูงสุด
ไม่เกิน 4,294,967,295 อกัขระ 
 3.9 Enum ใชส้ าหรับเก็บเซตของขอ้มูลชนิดหน่ึง ท่ีมีจ  านวนสมาชิกท่ีก าหนดไว้
แน่นอนและทราบค่าทุกตวั มกัจะเป็นขอ้มูลท่ีมีลกัษณะคงท่ี ขนาดสูงสุดไม่เกิน 65,535 อกัขระ 
 3.10 Set ใชส้ าหรับเก็บขอ้มูล ท่ีเป็นกลุ่มของขอ้มูลท่ียอมใหเ้ลือกได ้1 ค่า หรือ 
หลาย ๆ ค่า สามารถก าหนดไดถึ้ง 64 ค่า 
 4. ขอ้มูลชนิด BLOB (Binary large object) 
 4.1 Tinyblob ใชส้ าหรับเก็บขอ้มูลไบนารี ไดแ้ก่ ไฟลข์อ้มูลต่าง ๆ เช่น ไฟลรู์ปภาพ 
ไฟลม์ลัติมีเดีย เป็นตน้ คือไฟลอ์ะไรก็ตามท่ีอปัโหลดผา่นฟอร์มอปัโหลดไฟลใ์นภาษา HTML 
ขนาดสูงสุดไม่เกิน 256 ไบต ์
 4.2 Blob ใชส้ าหรับเก็บขอ้มูลไบนารีเหมือนกบั Tinyblob ขนาดสูงสุดไม่เกิน  
64,000 ไบต ์
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 4.3 Mediumblob ใชส้ าหรับเก็บขอ้มูลไบนารีเหมือนกบั Tinyblob ขนาดสูงสุดไม่เกิน 
16 เมกะไบต ์
 4.4 Longblob ใชส้ าหรับเก็บขอ้มูลไบนารีเช่นเดียวกนักบั Tinyblob ขนาดสูงสุด 
ไม่เกิน 4 กิกะไบต ์
 จากท่ีไดน้ าเสนอเร่ืองการสนบัสนุนชนิดขอ้มูลของ MySQL จะพบวา่แตกต่างกนั  
ข้ึนอยูก่บัผูใ้ชง้านวา่ จะตดัสินใจในการเลือกใชข้อ้มูลอะไรในการท างาน รวมถึงรูปแบบต่าง ๆ  
ทั้งขอ้มูลชนิดตวัเลข ขอ้มูลชนิดวนัท่ีและเวลา ขอ้มูลชนิดขอ้ความ และขอ้มูลชนิด BLOB ดงันั้น 
การเลือกใชข้อ้มูลท่ีเหมาะสม จะช่วยใหก้ารท างานมีความเหมาะสม ช่วยประหยดัเน้ือท่ีการเก็บ
ขอ้มูล อีกทั้งยงัช่วยไม่ใหเ้กิดความผดิพลาดในอนาคตอีกดว้ย 
 

การประเมนิประสิทธิภาพส่ือ 
 ทีม่าของการประเมินประสิทธิภาพส่ือ 
 ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2556) ไดก้ล่าววา่ การผลิตส่ือหรือชุดการสอนนั้น ก่อนท่ีจะน าไปใช้
จริง จะตอ้งมีการน าส่ือหรือชุดการสอนท่ีผลิตข้ึนไปทดสอบประสิทธิภาพ เพื่อดูวา่ส่ือ หรือ 
ชุดการสอน ท าใหผู้เ้รียนมีความรู้เพิ่มข้ึนหรือไม่ มีประสิทธิภาพในการช่วยใหก้ระบวนการเรียน
การสอนด าเนินไปอยา่งมีประสิทธิภาพเพียงใด มีความสมัพนัธ์กบัผลลพัธ์หรือไม่ และผูเ้รียน  
มีความพึงพอใจต่อการเรียนจากส่ือหรือชุดการสอนในระดบัใด ดงันั้น ผูผ้ลิตส่ือการสอน 
จ าเป็นจะตอ้งน าส่ือหรือชุดการสอนไปหาคุณภาพ เรียกวา่ การทดสอบประสิทธิภาพ 
 กรรณิการ์ ปัญญาดี (2558) กล่าวถึงวธีิการหาประสิทธิภาพของส่ือท่ีสร้างข้ึน 2 วธีิ ดงัน้ี
 1. วธีิการหาประสิทธิภาพเชิงเหตุผล (Rational approach) ในการบวนการน้ี 
เป็นการหาประสิทธิภาพโดยใชห้ลกัความรู้และเหตุผล ในการตดัสินคุณค่าของส่ือการเรียน 
การสอน โดยผูเ้ช่ียวชาญเป็นผูพ้ิจารณาตดัสินคุณค่า เป็นการหาความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา และ
ความสามารถในดา้นการน าไปใช ้ผลการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญแต่ละคน จะน ามาหา 
ค่าประสิทธิภาพต่อไป 
 2. วธีิการหาประสิทธิภาพเชิงประจกัษ ์(Empirical approach) วธีิการน้ี จะน าส่ือ 
ไปทดลองใชก้บัผูเ้รียนกลุ่มเป้าหมาย การหาประสิทธิภาพของส่ือ เช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน (Computer assisted instruction: CAI) บทเรียนส าเร็จรูป ชุดการสอน แผนการสอน 
แบบฝึกทกัษะ เป็นตน้ ส่วนมากใชว้ธีิการหาประสิทธิภาพดว้ยวธีิน้ี ประสิทธิภาพท่ีวดั ส่วนใหญ่ 
จะพิจารณาจากเปอร์เซ็นตก์ารท าแบบฝึกหดัหรือกระบวนการเรียน หรือแบบทดสอบยอ่ย  
โดยแสดงค่าตวัเลข 2 ตวั เช่น E1/ E2 = 80/ 80, E1/ E2 = 90/ 90 และ E1/ E2 = 95/ 95 เป็นตน้ 
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 ความส าคัญของการหาประสิทธิภาพส่ือ 
 ในการท าวจิยัและพฒันา โดยเฉพาะส่ือการเรียนการสอน มีความจ าเป็นท่ีจะตอ้งทดสอบ
ประสิทธิภาพของส่ือ โดยมีเหตุผลส าคญั 3 ประการ ดงัน้ี 
 1. ความจ าเป็นส าหรับหน่วงงานผลิตส่ือ การทดสอบประสิทธิภาพ เป็นการช่วยประกนั
คุณภาพของส่ือ เหมาะสมท่ีจะลงทุนผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก ถา้หากไม่มีการทดสอบ
ประสิทธิภาพก่อน ก็อาจจะส่งผลใหผ้ลิตออกมาใชป้ระโยชน์ไม่ไดดี้ ก็จะตอ้งผลิตหรือท าข้ึนใหม่ 
ท าใหเ้ป็นการส้ินเปลืองเวลา แรงงาน และงบประมาณ 
 2. ความจ าเป็นส าหรับผูใ้ชส่ื้อ ส่ือหรือชุดการสอนท่ีผา่นการทดสอบประสิทธิภาพ 
จะท าหนา้ท่ีเป็นเคร่ืองมือช่วยสอนไดดี้ ในการสร้างสภาพการเรียนให้ผูเ้รียนไดเ้ปล่ียนแปลง
พฤติกรรมตามท่ีมุ่งหวงั บางคร้ังชุดการสอนตอ้งช่วยผูส้อน บางคร้ังตอ้งสอนแทนผูส้อน ดงันั้น 
ก่อนน าส่ือไปใช ้ผูส้อนจึงควรมัน่ใจวา่ ชุดการสอนนั้นมีประสิทธิภาพ ในการช่วยใหผู้เ้รียน 
เกิดการเรียนจริง การทดสอบประสิทธิภาพตามล าดบัขั้น จะช่วยใหเ้ราไดส่ื้อหรือชุดการสอน 
มีคุณค่าทางการสอนจริงตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้
 3. ความจ าเป็นส าหรับผูผ้ลิตส่ือ การทดสอบประสิทธิภาพจะช่วยท าใหผู้ผ้ลิตสามารถ 
มัน่ใจไดว้า่ เน้ือหาสาระท่ีบรรจุลงในส่ือหรือชุดการสอน มีความเหมาะสม ซ่ึงจะช่วยใหผู้ผ้ลิต 
มีความช านาญเพิ่มข้ึน รวมถึงยงัประหยดัแรงสมอง แรงงาน เวลาและงบประมาณในการเตรียมส่ือ 
 จากความจ าเป็นและความส าคญัของการหาประสิทธิภาพส่ือ พบวา่ การหาประสิทธิภาพ
ของส่ือ จะช่วยเป็นตวับ่งบอกวา่ ส่ือนั้นมีคุณภาพหรือไม่ ซ่ึงถา้หากหน่วยงานท่ีผลิตส่ือ หรือ 
ผูผ้ลิตส่ืออ่ืน ๆ มีการทดสอบประสิทธิภาพ ก็จะช่วยใหผู้ใ้ชส่ื้อมีความมัน่ใจเพิ่มมากข้ึน 
 การประเมินประสิทธิภาพส่ือการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ 
 ยวุดี เปรมวชิยั (2552) กล่าววา่ การประเมินประสิทธิภาพของการจดัการเรียนการสอน
ออนไลน์ การวดัวา่บทเรียนนั้นมีลกัษณะความเป็นส่ือไดดี้เพียงใด จะตอ้งมีการประเมิน 2 ลกัษณะ 
คือ การประเมินประสิทธิภาพดา้นความเป็นส่ือการสอน และการประเมินประสิทธิภาพ 
ดา้นการสอน หรือการเรียนรู้ 
 1. การประเมินประสิทธิภาพดา้นความเป็นส่ือการสอน เป็นการตรวจสอบคุณภาพ 
ของส่ือ เป็นการวดัความเหมาะสมทัว่ไป เช่น ดา้นการออกแบบ ความตรงตามวตัถุประสงค ์เป็นตน้ 
และใชส้ถิติร้อยละของความคิดเห็นของผูเ้รียน โดยใชเ้คร่ืองแบบสอบถามความคิดเห็น 
 2. การประเมินประสิทธิภาพดา้นการสอนหรือการเรียนรู้ เป็นการประเมินการสอนวา่
ผูเ้รียนมีความรู้หรือไม่ ค่าดชันีในการแสดงประสิทธิภาพดา้นการสอน หรือการเรียนรู้ท่ีแสดงวา่
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การจดัการเรียนการสอนออนไลน์สมบูรณ์ มี 2 ค่า คือ ค่าประสิทธิภาพ (Efficiency) การเรียนรู้  
และค่าดชันีประสิทธิผล (Effectiveness index: E.I.) 
 2.1 ค่าประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึง ค่าตวัเลขท่ีใชแ้สดงประสิทธิภาพ 
ของกระบวนการต่อประสิทธิภาพของผลลพัธ์ท่ีสร้างข้ึน ผูส้อนสามารถก าหนดค่าออกมาเป็น 
ตวัเลขท่ีผูส้อนคาดหวงั โดยค่าจากประสิทธิภาพของผลการทดสอบของผูเ้รียนระหวา่ง
กระบวนการเรียนรู้ (E1) ต่อประสิทธิภาพของผลการทดสอบของผูเ้รียน เม่ือเรียนครบทุกหน่วย 
การเรียน (E2) 
 2.2 ค่าดชันีประสิทธิผล (The effectiveness index: E.I.) หมายถึง ความกา้วหนา้ 
ของผูเ้รียน ท่ีเพิ่มข้ึนจากพื้นฐานความรู้เดิมท่ีมีอยูแ่ลว้ หลงัจากผูเ้รียนไดรั้บประสบการณ์การเรียนรู้
จากส่ือ 
 วธีิการค านวณหาประสิทธิภาพ 
 เกณฑป์ระสิทธิภาพ E1/ E2 โดยใชสู้ตร มีความหมายแตกต่างกนัหลายลกัษณะ โดยน าเอา 
วธีิการของค านวณตามสูตรของ ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2556) ซ่ึงในทีน้ี จะยกตวัอยา่ง E1/ E2 = 80/ 80 
ดงัน้ี 
 1. เกณฑ ์80/ 80 ในความหมายท่ี 1 ตวัเลข 80 ตวัแรก (E1) คือ ผูเ้รียนทั้งหมดท า
แบบฝึกหดัหรือแบบทดสอบยอ่ยไดค้ะแนนเฉล่ียร้อยละ 80 ถือเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ 
ส่วนตวัเลข 80 ตวัหลงั (E2) คือ ผูเ้รียนทั้งหมดท่ีท าแบบทดสอบหลงัเรียนไดค้ะแนนเฉล่ียร้อยละ 80 
ส่วนการหาค่า E1 และ E2 ใชสู้ตร ดงัน้ี 
 

สูตร E1 =  
(
Σx
N

)

A
×100 

  
 เม่ือ  E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
         X∑ แทน คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดั หรือแบบทดสอบยอ่ยทุกชุดรวมกนั 
         A  แทน คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดั หรือแบบทกสอบยอ่ยทุกชุดรวมกนั 
         N  แทน จ านวนผูเ้รียนทั้งหมด 
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สูตร E2 = 
(
ΣF
N

)

B
×100 

 
 เม่ือ  E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
        ∑F  แทน คะแนนรวมหลงัเรียน 
        B  แทน คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน 
        N  แทน จ านวนผูเ้รียนทั้งหมด 
 2. เกณฑ ์80/ 80 ในความหมายท่ี 2 ตวัเลข 80 ตวัแรก (E1) คือ จ านวนผูเ้รียนร้อยละ 80 
ท าแบบทดสอบหลงัเรียนไดค้ะแนนร้อยละ 80 ทุกคน ส่วนตวัเลข 80 ตวัหลงั (E2) คือ ผูเ้รียน
ทั้งหมด ท าแบบทดสอบหลงัเรียนคร้ังนั้น ไดค้ะแนนเฉล่ียร้อยละ 80 เช่น ผูเ้รียน 40 คน ร้อยละ 80 
ของผูเ้รียนทั้งหมด คือ 32 คน แต่ละคนไดค้ะแนนจากการทดสอบหลงัเรียนร้อยละ 80 (E1)  
ส่วน 80 ตวัหลงั (E2) คือ ผลการทดสอบหลงัเรียนของผูเ้รียนทั้งหมด (40 คน) ไดค้ะแนนเฉล่ีย 
ร้อยละ 80 
 3. เกณฑ ์80/ 80 ในความหมายท่ี 3 ตวัเลข 80 ตวัแรก (E1) คือ จ านวนผูเ้รียนร้อยละ 80 
ส่วนตวัเลข 80 ตวัหลงั (E2) คือ คะแนนเฉล่ียร้อยละ 80 ท่ีผูเ้รียนท าเพิ่มข้ึน จากแบบทดสอบ 
หลงัเรียน เทียบกบัคะแนนท่ีท าไดก่้อนเรียน ส่วนตวัเลข 80 ตวัหลงั (E2) คือ สามารถอธิบาย 
ไดช้ดัเจนได ้ดงัน้ี 
 สมมติวา่ ผูเ้รียนทั้งหมดท าแบบทดสอบก่อนเรียน ไดค้ะแนนเฉล่ียร้อยละ 10 แสดงวา่
แตกต่างจากคะแนนเตม็เท่ากบั 90 ถา้ผูเ้รียนทั้งหมดท าแบบทดสอบหลงัเรียนไดค้ะแนนเฉล่ีย 
ร้อยละ 85 แสดงวา่ มีความแตกต่างของการสอบ 2 คร้ังน้ี เท่ากบั 85-10 = 75 ดงันั้นค่าของ E2 =  
(75/ 90) x 100 = 83.33  เปอร์เซ็นต ์ถือวา่สูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้(E2 = 80) 
 4. เกณฑ ์80/ 80 ในความหมายท่ี 4 ตวัเลข 80 ตวัแรก (E1) คือ ผูเ้รียนทั้งหมด 
ท าแบบทดสอบหลงัเรียนไดค้ะแนนเฉล่ียร้อยละ 80 ส่วนตวัเลข 80 หลงั หลงั (E2) คือ ผูเ้รียน
ทั้งหมดท าแบบทดสอบหลงัเรียนแต่ละขอ้ถูก มีจ านวนร้อยละ 80 (ถา้ผูเ้รียนท าขอ้สอบขอ้ใดถูก 
มีจ  านวนผูเ้รียนไม่ถึงร้อยละ 80 แสดงวา่ ส่ือไม่มีประสิทธิภาพ และช้ีใหเ้ห็นวา่ จุดประสงค ์
ท่ีตรงกบัขอ้นั้น มีความบกพร่อง) 
 จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สรุปไดว้า่ เกณฑก์ารหาประสิทธิภาพของส่ือการเรียนการสอน
ข้ึนอยูก่บัธรรมชาติของวชิาและเน้ือหาท่ีน ามาสร้างส่ือนั้น ส าหรับการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดห้า
ประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ โดยอาศยัผูเ้ช่ียวชาญพิจารณาตดัสินคุณค่า ซ่ึงเป็นการหาความเท่ียงตรง
เชิงเน้ือหาและความเหมาะสมในดา้นความถูกตอ้งของการน าไปใช ้โดยน าไปทดลองกบักลุ่มผูเ้รียน
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ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง เพื่อหาประสิทธิภาพของการจดัการสอนออนไลน์ดว้ยเชิงรุก เร่ือง การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขา
เทคโนโลยกีารศึกษา ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/ 80 
 80 ตวัแรก (E1) หมายถึง ร้อยละ 80 ของคะแนนเฉล่ียของผูเ้รียนท่ีไดจ้ากการท ากิจกรรม
กลุ่มระหวา่งเรียนและแบบทดสอบยอ่ย ถือวา่ เป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ 
 80 ตวัหลงั (E2) หมายถึง ร้อยละ 80 ของคะแนนเฉล่ียของผูเ้รียนไดจ้ากการท า
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน ถือวา่ เป็นประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 

กรณีทีค่ านวณหาประสิทธิภาพ โดยไม่ใช้สูตร 
 หากจ าสูตรไม่ได ้หรือไม่อยากใชสู้ตร ผูผ้ลิตส่ือก็สามารถใชว้ธีิการค านวณแบบธรรมดา
หาค่า E1 และ E2 ดว้ยวธีิการค านวณธรรมดา โดยค่า E1 และ E2 มีความหมาย ดงัน้ี 
 E1 คือ ค่าประสิทธิภาพของงานและแบบฝึกปฏิบติั โดยการน าคะแนนงานทุกช้ิน 
ของผูเ้รียนในแต่ละกิจกรรมแต่ละคนมารวมกนั แลว้จึงมาหาค่าเฉล่ียและเทียบส่วนโดยเป็นร้อยละ 
 E2 คือ ค่าประสิทธิภาพผลลพัธ์ของการประเมินหลงัเรียนของแต่ละส่ือ สามารถท าได้
โดยการเอาคะแนนจากการสอบหลงัเรียน และคะแนนจากงานสุดทา้ยของผูเ้รียนทั้งหมด รวมกนั 
หาค่าเฉล่ีย แลว้เทียบส่วนร้อยเพื่อหาค่าร้อยละ 
 ในการค านวณหาประสิทธิภาพ ข้ึนอยูก่บัผูห้าประสิทธิภาพวา่ จะเลือกการค านวณ 
แบบใด ระหวา่งค านวณแบบใชสู้ตรและการค านวณแบบไม่ใชสู้ตร 
 การแปลความหมายของผลการหาประสิทธิภาพส่ือ 
 หลงัจากท่ีค านวณหาประสิทธิภาพส่ือเรียบร้อยแลว้ จ าเป็นท่ีจะตอ้งตีความหมาย 
ของผลลพัธ์ โดยยดึหลกัการและแนวทางของ ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2556) คือ ความคลาดเคล่ือน 
หรือความแปรปรวนของผลลพัธ์ท่ีได ้ไม่ควรเกิน .05 หรือร้อยละ 5 หรือจากช่วงต ่าไปสูง ± = 2.5 
นั้นหมายความวา่ ผลลพัธ์ของค่า E1 หรือ E2 ท่ีเป็นไปตามเกณฑ ์กล่าวคือ มีค่าต ่ากวา่เกณฑ ์ 
ไม่เกิน 2.5 เปอร์เซ็นต ์และสูงกวา่เกณฑท่ี์ตั้งไว ้ไม่เกิน 2.5 เปอร์เซ็นต ์ซ่ึงถา้หากคะแนนของ E1 
หรือ E2 ห่างกนัเกิน 5 เปอร์เซ็นต ์หมายความวา่ กิจกรรมท่ีใหผู้เ้รียนท ากบัการสอบหลงัเรียน 
ไม่สมเหตุสมผล หรือไม่สมดุลกนั เช่น ค่า E1 มากกวา่ E2 แสดงวา่ งานท่ีมอบหมายใหผู้เ้รียน 
อาจจะง่ายกวา่การสอบ หรือถา้หากค่า E2 มากกวา่ค่า E1 แสดงวา่การสอบง่ายกวา่ ดงันั้น จ าเป็นท่ี
จะตอ้งปรับปรุงแกไ้ข 
 สรุปไดว้า่ การออกแบบส่ือหรือชุดการสอนนั้น จะตอ้งมีคุณภาพท่ีดี โดยทั้ง E1 และ E2 
จะตอ้งมีความสอดคลอ้งกนั โดยผลลพัธ์ท่ีค  านวณไดจ้ากการทดสอบประสิทธิภาพของส่ือ จะตอ้ง 
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มีความใกลเ้คียงกนั และห่างกนัไดไ้ม่เกิน 5 เปอร์เซ็นต ์เพราะถา้หากเกินกวา่นั้น หมายความวา่ 
ส่ือท่ีไดถู้กออกแบบ หรือพฒันาไม่มีคุณภาพ ท าใหไ้ม่มีการเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมนัน่เอง 
 การหาค่าดัชนีประสิทธิผล  

การหาค่าดชันีประสิทธิผล เคร่ืองมือในการวดัค่าดชันี จะใชแ้บบฝึกหดัท่ีไดท้  าสร้างไว้
ในทา้ยบทเรียน และจากขอ้สอบรวมทุกทา้ยบทเรียน โดยตอ้งผา่นการตรวจสอบคุณภาพมาแลว้ 
และผา่นการปรับปรุงแกไ้ขเรียบร้อยแลว้ ค่าดชันีประสิทธิผลจะมีค่าระหวา่ง -1.00 ถึง 1.00  
หากค่าทดสอบก่อนเรียนไดเ้ป็น 0 และการทดสอบหลงัเรียน พบวา่ ผูเ้รียนไม่มีการเปล่ียนแปลง 
คือ ไดค้ะแนน 0 เท่าเดิม หากคะแนนทดสอบก่อนเรียน = 0 และคะแนนทดสอบหลงัเรียน 
ท าคะแนนสูงสุด คือ เตม็ 100 ค่า E.I. จะมีค่า = 1.00 และในทางตรงกนัขา้ม ถา้คะแนนทดสอบ 
หลงัเรียนนอ้ยกวา่คะแนนทดสอบก่อนเรียน ค่าท่ีออกมาไดจ้ะเป็นค่าติดลบ การหาพฒันาการ 
ท่ีเพิ่มข้ึนของนกัเรียน โดยอาศยัการหาค่าดชันีประสิทธิผล มีสูตรดงัน้ี 
 

ดชันีประสิทธิผล=
ผลรวมของคะแนนทดสอบหลงัเรียน-ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน

(จ านวนผูน้กัเรียน ×คะแนนเตม็)-ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน
 

 

การพฒันาเคร่ืองมือวจิัย 
 การสร้างแบบทดสอบ 
 การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จะเป็นส่ิงบ่งช้ีใหผู้ส้อนรู้ว ่าผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ 
ตามจุดประสงคข์องการเรียนท่ีผูส้อนจดัให้หรือไม่ ดงันั้น การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
จึงมีความส าคญัมาก ผูส้อนตอ้งสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ เพราะแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ถือวา่เป็นเคร่ืองมือส าคญัชนิดหน่ึง ส าหรับผูส้อนท่ีใชใ้นการตรวจสอบพฤติกรรม หรือ 
ผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน อนัเน่ืองมาจากการจดัการเรียนการสอนของผูส้อนวา่ ผูเ้รียนมีความรู้
ความสามารถ หรือมีสัมฤทธ์ิผลในแต่ละรายวชิามากนอ้ยเพียงใด ผลการทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
จะเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณภาพ ตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ หรือตามมาตรฐาน 
ผลการเรียนรู้ท่ีก าหนดไว ้และเป็นประโยชน์ต่อการปรับปรุงและพฒันาการสอนของผูส้อน 
ใหมี้คุณภาพและประสิทธิภาพยิง่ข้ึน การท่ีจะท าใหไ้ดผ้ลการทดสอบมีความถูกตอ้ง เท่ียงตรง 
เช่ือถือไดน้ั้น แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิตอ้งมีคุณภาพ ผา่นการสร้างอยา่งถูกตอ้งตามหลกัวชิา  
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 ความหมายของแบบทดสอบ 
  ค าวา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ (Achievement test) นกัวดัผลและนกัการศึกษาไทย 
มีการเรียกช่ือแตกต่างกนัไปเป็นแบบทดสอบความสัมฤทธ์ิ แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิ หรือแบบสอบ
ผลสัมฤทธ์ิ และไดใ้หค้วามหมายไวใ้นแนวทางเดียวกนั ดงัน้ี 
  อรอุมา ลาสุนนท ์(2561) ใหค้วามหมายวา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ หมายถึง
แบบทดสอบท่ีวดัความรู้ ทกัษะและสมรรถภาพสมองดา้นต่าง ๆ ท่ีเด็กไดรั้บจากประสบการณ์ 
ทั้งปวง ทั้งจากโรงเรียนและทางบา้น ยกเวน้การวดัทางร่างกาย ความถนดั และทางบุคคลกบัสังคม
ส าหรับในโรงเรียนแลว้ แบบทดสอบประเภทผลสัมฤทธ์ิมุง่ท่ีจะวดัความส าเร็จในวชิาการ 
เป็นส่วนใหญ่  
  วรรณภา สายมาตย ์(2560) กล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ หมายถึง แบบทดสอบ 
ท่ีมุ่งวดัความรู้ ทกัษะ สมรรถภาพดา้นต่าง ๆ ท่ีไดรั้บจากประสบการณ์ทั้งปวงและมุ่งวดั 
ดา้นวชิาการเป็นส าคญั เช่นเดียวกบั นนทลี พรธาดาวทิย ์(2560) ท่ีไดส้รุปและใหแ้นวคิดไวว้า่ 
แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิ เป็นแบบทดสอบวดัความรู้เชิงวชิาการ มกัใชว้ดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
เนน้การวดัความรู้ ความสามารถจากการเรียนรู้ในอดีต หรือในสภาพปัจจุบนัของแต่ละบุคคล 
  สรุปไดว้า่ แบบทดสอบ เป็นแบบทดสอบเพื่อวดัผลสัมฤทธ์ิ เป็นแบบทดสอบ 
ท่ีใชว้ดัความรู้ ทกัษะและความสามารถทางวชิาการท่ีผูเ้รียน ไดเ้รียนรู้มาแลว้วา่บรรลุผลส าเร็จ 
ตามจุดประสงคท่ี์ก าหนดไวม้ากนอ้ยเพียงใด 
  ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
  โดยทัว่ไป แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 
  1. แบบทดสอบท่ีผูส้อนสร้างข้ึนเอง หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่งวดัผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียน
เฉพาะกลุ่มท่ีสอน เป็นแบบทดสอบท่ีผูส้อนสร้างข้ึนใชก้นัโดยทัว่ไปในสถานศึกษา มีลกัษณะ 
เป็นแบบทดสอบขอ้เขียน (Paper and pencil test) ซ่ึงแบ่งออกไดอี้ก 2 ชนิดคือ 
  1.1 แบบทดสอบอตันยั (Subjective or essay test) เป็นแบบทดสอบท่ีก าหนดค าถาม
หรือปัญหาให้แลว้ใหผู้ต้อบเขียน โดยแสดงความรู้ ความคิดและเจตคติไดอ้ยา่งเตม็ท่ี 
  1.2 แบบทดสอบปรนยั หรือแบบใหต้อบสั้น ๆ (Objective test or short answer)  
เป็นแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผู้ส้อบเขียนตอบสั้น ๆ หรือมีค าตอบให้เลือกแบบจ ากดัค าตอบ 
(Restricted response type) แบบทดสอบชนิดน้ี แบ่งออกเป็น 4 แบบ คือ แบบทดสอบถูก-ผดิ
แบบทดสอบเติมค า แบบทดสอบจบัคู่ และแบบทดสอบเลือกตอบ 
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  2. แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่งวดัผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียนทัว่ ๆ ไป 
ซ่ึงสร้างโดยผูเ้ช่ียวชาญ มีการวเิคราะห์และปรับปรุงอยา่งดีจนมีคุณภาพ มีมาตรฐาน กล่าวคือ  
มีมาตรฐานในการด าเนินการสอบ วธีิการใหค้ะแนนและการแปลความหมายของคะแนน 
 จากความหมายขา้งตน้ ผูว้จิยัไดส้ร้างแบบทดสอบแบบปรนยั ท่ีมีค  าถามจ าเพาะ
เจาะจง เป็นเคร่ืองมือวดัผลท่ีใชก้นัอยา่งแพร่หลาย เพื่อใชว้ดัผลดา้นความรู้เป็นหลกั สามารถวดัได้
หลายระดบั ตามการจ าแนกระดบัความรู้ของ Bloom ไดแ้ก่ ความจ า ความเขา้ใจ การประยกุต ์ 
การวเิคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินหรือตีคุณค่า 
  ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
  การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ มีขั้นตอนในการด าเนินการ ดงัน้ี 
  1. วเิคราะห์หลกัสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์หลกัสูตร การสร้างแบบทดสอบ 
ควรเร่ิมตน้ดว้ยการวเิคราะห์หลกัสูตรและสร้างตารางวเิคราะห์หลกัสูตร เพื่อวิเคราะห์เน้ือหาสาระ
และพฤติกรรมท่ีตอ้งการจะวดั ตารางวิเคราะห์หลกัสูตร จะใชเ้ป็นกรอบในการออกขอ้สอบ ซ่ึงระบุ
จ านวนขอ้สอบในแต่ละเร่ืองและพฤติกรรมท่ีตอ้งการจะวดัไว ้
  2. ก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ เป็นพฤติกรรมท่ีเป็น 
ผลการเรียนรู้ ท่ีผูส้อนมุ่งหวงัจะใหเ้กิดข้ึนกบัผูเ้รียน ซ่ึงผูส้อนจะตอ้งก าหนดไวล่้วงหนา้ส าหรับ
เป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอน และสร้างขอ้สอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
  3. ก าหนดชนิดของขอ้สอบและศึกษาวธีิสร้าง โดยการศึกษาตารางวเิคราะห์หลกัสูตร
และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ผูอ้อกขอ้สอบตอ้งพิจารณาและตดัสินใจเลือกใชช้นิดของขอ้สอบ  
ท่ีจะใชว้า่ จะเป็นแบบใด โดยตอ้งเลือกใหส้อดคลอ้งกบัจุดประสงคข์องการเรียนรู้และเหมาะสมกบั
วยัของผูเ้รียน แลว้ศึกษาวธีิเขียนขอ้สอบชนิดนั้น ใหค้วามรู้ ความเขา้ใจในหลกัและวธีิการเขียน
ขอ้สอบ 
  4. เขียนขอ้สอบ ผูอ้อกขอ้สอบลงมือเขียนขอ้สอบตามรายละเอียดท่ีก าหนดไวใ้นตาราง
วเิคราะห์หลกัสูตร และใหส้อดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ โดยอาศยัหลกัและวธีิการเขียน
ขอ้สอบท่ีไดศึ้กษามาแลว้ในขั้นท่ี 3 
  5. ตรวจทานขอ้สอบ เพื่อให้ขอ้สอบท่ีเขียนไวแ้ลว้ในขั้นท่ี 4 มีความถูกตอ้งตามหลกัวิชา 
มีความสมบูรณ์ครบถว้นตามรายละเอียดท่ีก าหนดไวใ้นตารางวเิคราะห์หลกัสูตร ผูอ้อกขอ้สอบ 
ตอ้งพิจารณาทบทวนตรวจทานขอ้สอบอีกคร้ัง ก่อนท่ีจะจดัพิมพแ์ละน าไปใชต่้อไป 
  6. จดัพิมพแ์บบทดสอบฉบบัทดลอง เม่ือตรวจทานขอ้สอบเสร็จแลว้ ใหพ้ิมพข์อ้สอบ
ทั้งหมด จดัท าเป็นแบบทดสอบฉบบัทดสอบ โดยมีค าช้ีแจงหรือค าอธิบายวธีิตอบแบบทดสอบ 
(Direction) และจดัวางรูปแบบการพิมพใ์หเ้หมาะสม 
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  7. ทดลองใชส้อบและวเิคราะห์ขอ้สอบ การทดลองใชส้อบและวเิคราะห์ขอ้สอบ 
เป็นวธีิการตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบก่อนน าไปใชจ้ริง โดยน าแบบทดสอบไปทดลอง 
ใชส้อบกบักลุ่มท่ีมีลกัษณะคลา้ยคลึงกนักบักลุ่มท่ีตอ้งการสอนจริง แลว้น าผลการสอบมาวเิคราะห์
และปรับปรุงขอ้สอบใหมี้คุณภาพ โดยสภาพการปฏิบติัจริงของการทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
ในโรงเรียน มกัไม่ค่อยมีการทดลองใชส้อบและวเิคราะห์ขอ้สอบ ส่วนใหญ่น าแบบทดสอบไปใช้
ทดสอบ แลว้จึงวิเคราะห์ขอ้สอบเพื่อปรับปรุงขอ้สอบและน าไปใชใ้นคร้ังต่อ ๆ ไป 
  8. จดัท าแบบทดสอบฉบบัจริง จากผลการวเิคราะห์ขอ้สอบ หากพบวา่ ขอ้สอบขอ้ใด 
ไม่มีคุณภาพ หรือมีคุณภาพไม่ดีพอ อาจจะตอ้งตดัทิ้ง หรือปรับปรุงแกไ้ขขอ้สอบใหมี้คุณภาพดีข้ึน 
แลว้จึงจดัท าเป็นแบบทดสอบฉบบัจริง ท่ีจะน าไปทดลองกบักลุ่มเป้าหมายต่อไป 
  หลกัการสร้างแบบทดสอบ 
  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิจะมีคุณภาพไดน้ั้น ตอ้งอาศยัหลกัการสร้างท่ีมีประสิทธิภาพ 
โดยมีหลกัการสร้างไว ้ดงัน้ี 
  1. ตอ้งนิยามพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้ท่ีจะตอ้งการจะวดัใหช้ดัเจน โดยก าหนดในรูป
ของจุดประสงคก์ารเรียนรู้ของบทเรียนหรือรายวชิา ดว้ยค าเฉพาะเจาะจง สามารถวดัและสังเกตได ้
  2. ควรสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิใหค้รอบคลุมผลการเรียนรู้ท่ีไดก้  าหนดไว้
ทั้งหมด ทั้งในระดบัความรู้ ความจ า ความเขา้ใจ การน าไปใชแ้ละระดบัท่ีซบัซอ้นมากข้ึน 
  3. แบบทดสอบท่ีสร้างข้ึน ควรจะวดัพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้ท่ีเป็นตวัแทน 
ของกิจกรรมการเรียนรู้ โดยจะตอ้งก าหนดตวัช้ีวดัและขอบเขตของการเรียนรู้ท่ีจะวดั แลว้จึง 
เขียนขอ้สอบตามตวัช้ีวดัของขอบเขตท่ีก าหนดไว ้
  4. แบบทดสอบท่ีสร้างข้ึน ควรประกอบดว้ยขอ้สอบชนิดต่าง ๆ ท่ีเหมาะสมสอดคลอ้ง
กบัการวดัพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้ท่ีก าหนดไวใ้หม้ากท่ีสุด 
  5. ควรสร้างแบบทดสอบ โดยค านึงถึงแผนหรือวตัถุประสงคข์องการน าผลการทดสอบ
ไปใชป้ระโยชน์ จะไดเ้ขียนขอ้สอบใหมี้ความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์และทนัใชต้ามแผนท่ี
ก าหนดไว ้เช่น การใชแ้บบทดสอบก่อนการเรียนการสอน (Pre-test) ส าหรับตรวจสอบ 
พื้นฐานความรู้ของผูเ้รียนเพื่อการสอนซ่อมเสริม การใชแ้บบทดสอบระหวา่งการเรียน การสอน 
เพื่อการปรับปรุงการเรียนการสอน (Formative test) และการใชแ้บบทดสอบหลงัการเรียนการสอน
เพื่อตดัสินผลการเรียน (Summative test) 
  6. แบบทดสอบท่ีสร้างข้ึน จะตอ้งท าใหก้ารตรวจใหค้ะแนนไม่มีความคลาดเคล่ือน 
จากการวดั (Measurement errors) ซ่ึงไม่วา่จะน าแบบทดสอบไปทดสอบกบัผูเ้รียน ในเวลาท่ี
แตกต่างกนั จะตอ้งไดผ้ลการวดัเหมือนเดิม 
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  ในการจดัการเรียนการสอน แบบทดสอบมีความจ าเป็นอยา่งมากท่ีจะบอกไดว้า่ ผูเ้รียน 
มีการพฒันาหรือไม่ ถา้ไม่พฒันาก็ตอ้งหาทางช่วยเหลือต่อไป ถา้ผูเ้รียนพฒันา คือ ไดค้ะแนน 
เป็นท่ีพอใ จก็จะส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีพฒันาการเพิ่มมากข้ึน 
 ความหมายแบบประเมินทกัษะ 
 Payne (2003 อา้งถึงใน ไพศาล หวงัพานิชย,์ 2526) ใหค้วามหมายของแบบประเมิน
ทกัษะไวว้า่ เป็นกระบวนการรวบรวมขอ้มูลการปฏิบติัของผูเ้รียน ครอบคลุมทั้งผลงาน หรือ
กระบวนการท่ีเป็นทั้งการใชก้ารเคล่ือนไหวทางร่างกาย ร่วมกบัความสามารถทางสมองหรือจิตใจ 
โดยใหผู้เ้รียนแสดงออกดา้นทกัษะ หรือสมรรถนะในการสร้างสรรคผ์ลงาน หรือวธีิปฏิบติังาน 
โดยเฉพาะในยคุของการปฏิรูปการศึกษาท่ีตอ้งการวธีิการประเมินผลท่ีสอดคลอ้งกบัการจดัการ
เรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั การประเมินการปฏิบติั ท าใหก้ารประเมินผลการสอนและการเรียนรู้
มีระยะห่างกนันอ้ยลง 
  ไพศาล หวงัพานิชย ์(2526) กล่าววา่ การประเมินทกัษะ คือ ความสามารถ ในการปฏิบติั 
เป็นการวดัท่ีใหผู้เ้รียนไดแ้สดงพฤติกรรมดว้ยการกระท า โดยถือวา่ การปฏิบติัเป็นความสามารถใน
การผสมผสานหลกัการ วิธีการต่าง ๆ ท่ีไดรั้บการฝึกฝน ใหป้รากฏออกมาเป็นทกัษะของผูเ้รียน  
 เผยีน ไชยศร (2529) กล่าววา่ การประเมินทกัษะ เป็นการวดัความสามารถของบุคคลใน
การท างานอยา่งหน่ึง โดยบุคคลนั้น ไดล้งมือปฏิบติั ซ่ึงเก่ียวขอ้งหรือสัมพนัธ์กบัส่ิงท่ีอยูใ่นลกัษณะ
ของรูปธรรม โดยทางกาย หรือการรับรู้ทางประสาทสัมผสั  
 วรัิช วรรณรัตน์ (2536) กล่าววา่ การประเมินทกัษะ จ าเป็นท่ีผูส้อนจะตอ้งพิจารณาถึง
คุณภาพของงานท่ีปฏิบติัและกระบวนการปฏิบติัควบคู่กนั โดยอาศยัวธีิการตรวจสอบงาน  
การสังเกต การบนัทึกผลงาน ตลอดจนการซกัถาม 
  สรุปไดว้า่ แบบประเมินทกัษะ เป็นการประเมินเพื่อวดัทกัษะหรือส่ิงท่ีปฏิบติั ท่ีไดผ้า่น
การเรียนหรือฝึกฝนมาแลว้ โดยอาศยัหลกัการและขั้นตอนในการวดัควบคู่กนัตลอดเวลา เพื่อให้ 
ผลท่ีสอดคลอ้งกบัความเป็นจริง 
  ประเภทหรือชนิดของแบบประเมินทกัษะ 
  การประเมินทกัษะการเรียน ควรประเมินผลการเกิดทกัษะ หรือพฤติกรรมการเรียน 
ของผูเ้รียน โดยปรีชา วิหคโต (2544) ไดเ้สนอแนะเทคนิควธีิการวดัและการประเมินผลทกัษะ 
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ท่ีควรจะเลือกใช ้ดงัน้ี 
 1. การสังเกต 
 2. การสัมภาษณ์ 
 3. การสอบถาม 
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 4. การประเมินตนเอง  
 5. การใชก้ลุ่มเพื่อนประเมิน 
 6. การประเมินค่าการปฏิบติั 
 7. การทดสอบ 
 ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดพ้ฒันาแบบประเมินทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นต่อการเรียนรู้ 
ดา้นทกัษะการเรียน โดยการทดสอบและเลือกการประเมินค่าการปฏิบติั เป็นแบบทดสอบวดัทกัษะ
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ของนิสิตปริญญาตรี  
สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 วธีิการวดัและประเมินทกัษะ 
 ศศิธร บวัทอง (2560) กล่าววา่ วธีิการวดัและประเมินทกัษะท่ีเหมาะสมท่ีสุด คือ  
การประเมินผลจากส่ิงท่ีผูเ้รียนไดแ้สดงใหเ้ห็นถึงวา่ มีความรู้ ทกัษะและความสามารถ ตลอดจน 
มีคุณลกัษณะท่ีพึงประสงค ์อนัเป็นผลจากการเรียนรู้ ตามท่ีผูส้อนไดจ้ดักระบวนการเรียนรู้ 
ให ้วธีิการประเมินผลท่ีผูส้อนสามารถเลือกใชใ้นการประเมินผลระหวา่งเรียน มีดงัน้ี 
 1. การประเมินดว้ยการส่ือสารส่วนบุคคล ไดแ้ก่ 
 1.1 การถามตอบระหวา่งท ากิจกรรมการเรียน  
 1.2 การพบปะสนทนาพูดคุยกบัผูเ้รียน  
 1.3 การพบปะสนทนาพูดคุยกบัผูเ้ก่ียวขอ้งกบัผูเ้รียน  
 1.4 การสอบปากเปล่าเพื่อประเมินความรู้ ความเขา้ใจ และเจตคติ  
 1.5 การอ่านบนัทึกเหตุการณ์ต่าง ๆ ของผูเ้รียน  
 1.6 การตรวจแบบฝึกหดั และการบา้นพร้อมใหข้อ้มูลป้อนกลบั 
 2. การประเมินจากการปฏิบติั (Performance assessment) เป็นวธีิการประเมินงาน หรือ 
กิจกรรมท่ีผูส้อนมอบหมายใหผู้เ้รียนปฏิบติั เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลสารสนเทศวา่ ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ 
มากนอ้ยเพียงใด การประเมินการปฏิบติัผูส้อนตอ้งเตรียมการในส่ิงส าคญั 2 ประการ คือ ภาระงาน
หรือกิจกรรมท่ีจะใหผู้เ้รียนปฏิบติั (Tasks) และเกณฑก์ารใหค้ะแนน (Rubrics) ซ่ึงลกัษณะ 
การประเมินโดยเนน้การปฏิบติัจริง มีลกัษณะดงัน้ี   
 2.1 ประเมินจากสภาพจริงและท าไดต้ลอดเวลากบัทุกสถานการณ์ ทั้งในและนอก
โรงเรียน โดยการสังเกตพฤติกรรมต่าง ๆ  
 2.2 ก าหนดปัญหาหรืองานแบบปลายเปิด เพื่อใหผู้เ้รียนสร้างค าตอบเองดว้ยการแสดง 
สร้างสรรค ์ผลิตหรือท างาน  
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 2.3 ไม่เนน้การประเมินผลเฉพาะทกัษะพื้นฐาน แต่ใหผู้เ้รียนผลิต สร้างหรือท างาน
บางอยา่ง เนน้ ทกัษะการคิดท่ีซบัซอ้น พิจารณาไตร่ตรองการท างานและแกปั้ญหา เป็นการเรียนรู้
เพื่อแกปั้ญหา  
 2.4 ใชข้อ้มูลหลายอยา่งในการประเมิน ตอ้งพยายามรู้จกัผูเ้รียนทุกแง่ทุกมุม ขอ้มูล 
จึงตอ้งไดม้ากจากหลาย ๆ ทาง และเคร่ืองมือท่ีใชเ้ก็บรวบรวมขอ้มูล ตอ้งมีหลายประเภทดว้ยกนั  
 2.5 เนน้การมีส่วนร่วมระหวา่งผูเ้รียน ผูส้อนและผูป้กครอง 
 3. การประเมินตามสภาพจริง (Authentic assessment) เป็นการประเมินผลจาก 
การปฏิบติังาน หรือกิจกรรมอยา่งใดอยา่งหน่ึง โดยงานหรือกิจกรรมท่ีมอบหมายใหผู้เ้รียนปฏิบติั 
จะเป็นงานหรือสถานการณ์ท่ีเป็นจริง หรือใกลเ้คียงกบัชีวิตจริง จึงเป็นงานท่ีมีสถานการณ์ซบัซอ้น 
และเป็นองคร์วมมากกวา่งานปฏิบติัในกิจกรรมการเรียนทัว่ไป ส านกังานคณะกรรมการ 
การประถมศึกษาแห่งชาติ (2542) ไดก้ล่าวถึงหลกัการประเมินตามสภาพจริง ดงัน้ี 
 3.1 การประเมินตามสภาพจริง ไม่เนน้การประเมินทกัษะพื้นฐาน (Skill assessment) 
แต่เนน้การประเมินทกัษะการคิดท่ีซบัซอ้น (Complex thinking skill) ในการท างานความร่วมมือ  
ในการแกปั้ญหา และการประเมินตนเองทั้งภายในและภายนอกหอ้งเรียน  
 3.2 การประเมินตามสภาพจริง เป็นการวดัและประเมินความกา้วหนา้ของผูเ้รียน  
 3.3 การประเมินตามสภาพจริง เป็นการสะทอ้นให้เห็นการสังเกตสภาพงานปัจจุบนั 
(Current work) ของผูเ้รียน และส่ิงท่ีผูเ้รียนไดป้ฏิบติัจริง  
 3.4 การประเมินตามสภาพจริง เป็นการผกูติดผูเ้รียนกบังานท่ีเป็นจริง โดยพิจารณา
จากงานหลาย ๆ ช้ิน  
 3.5 ผูป้ระเมินควรมีหลาย ๆ คน โดยมีการประชุมระหวา่งกลุ่มผูป้ระเมิน  
เพื่อแลกเปล่ียนขอ้มูลเก่ียวกบัตวัผูเ้รียน  
 3.6 การประเมินตอ้งด าเนินการไปพร้อมกบัการเรียนการสอนอยา่งต่อเน่ือง  
 3.7 น าการประเมินตนเองมาใชเ้ป็นส่วนหน่ึงของการประเมินตามสภาพท่ีแทจ้ริง  
 3.8 การประเมินตามสภาพจริง ควรมีการประเมินทั้ง 2 ลกัษณะ คือ การประเมินท่ีเนน้
การปฏิบติัจริง และการประเมินจากแฟ้มสะสมงาน 
 4. การประเมินดว้ยแฟ้มสะสมงาน (Portfolio assessment) เป็นวธีิการประเมินท่ีช่วย
ส่งเสริมใหก้ารประเมินตามสภาพจริงมีความสมบูรณ์ สะทอ้นศกัยภาพท่ีแทจ้ริงของผูเ้รียนมากข้ึน 
โดยการใหผู้เ้รียนไดเ้ก็บรวบรวมผลงานจากการปฏิบติัจริง 
 จากขา้งตน้การวดัและประเมินทกัษะ ตอ้งเป็นการวดัและประเมินผลสภาพท่ีแทจ้ริง 
ของผูเ้รียน โดยใหค้วามส าคญัไปท่ีการปฏิบติัและตอ้งมีความสัมพนัธ์รวมกบัการสอน เพื่อให้



57 

ผูเ้รียนเกิดความรู้และความช านาญในเร่ืองของนั้น ๆ ส าหรับการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดน้ าการประเมิน
จากการปฏิบติั (Performance assessment) น ามาใชใ้นการประเมินทกัษะของผูเ้รียน 
 ขั้นตอนในการเตรียมการประเมินทกัษะ 
 สรัญญา จนัทร์ชูสกุล และ พนิดา วราสุนนัท ์(2563) กล่าววา่ ขั้นตอนในการเตรียมการ
ประเมินทกัษะ สามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  1. ก าหนดจุดมุ่งหมายของการประเมินทกัษะ จุดมุ่งหมายของการประเมิน 
ทกัษะการปฏิบติัในบริบททางการศึกษามกัเป็นการตรวจสอบความสามารถของผูเ้รียนใน 4 
ประเด็น ไดแ้ก่ การประเมินความรู้ การประเมินการใหเ้หตุผล การประเมินทกัษะ และการ
ประเมินผลงาน 2. ก าหนดส่ิงท่ีตอ้งการประเมิน ผูส้อนก าหนดส่ิงท่ีตอ้งการประเมิน โดย
สอดคลอ้งกบั 
จุดมุ่งหมายของการประเมินทกัษะ 
 3. ก าหนดงานท่ีใหผู้เ้รียนปฏิบติั การประเมินทกัษะ จะตอ้งมีการใหผู้เ้รียนไดป้ฏิบติั ซ่ึง
อยูใ่นรูปแบบของงาน ท่ีเนน้กระบวนการท างาน 
 4. พฒันาเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการประเมิน เคร่ืองมือท่ีน ามาใชใ้นการประเมินทกัษะการ 
ปฏิบติัแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ  
  4.1 ประเภทท่ีใชก้ารทดสอบ ไดแ้ก่ 1) แบบสอบแบบเขียนตอบ (paper-pencil 
test) จะเป็นลกัษณะของการวดัความรู้ในเน้ือหาเก่ียวกบัการปฏิบติั (test items) และแบบสอบท่ีให้
อธิบายเก่ียวกบักระบวนการท างานหรือแกปั้ญหา (practical examination) 2) การสอบปากเปล่า 
(oral test) ส าหรับน ามาใชใ้นการวดัความสามารถเก่ียวกบักระบวนการ 
  4.2 ประเภทท่ีไม่ใช่การทดสอบ ไดแ้ก่ แบบตรวจสอบรายการ (checklist) 
มาตรประมาณค่า (rating scale) และเกณฑก์ารใหค้ะแนน (scoring rubrics) โดยมีรายละเอียด ดงัน้ี 
   4.2.1 แบบตรวจสอบรายการ มีลกัษณะเป็นรายการในการประเมิน 
แต่การประเมินจะแบ่งเป็น 2 ระดบั เช่น ปฏิบติั/ ไม่ปฏิบติั, ใช่/ ไม่ใช่ เป็นตน้ โดยผูส้อนท าหนา้ท่ี
สังเกตกระบวนการหรือผลงานของผูส้อน แลว้บนัทึกขอ้มูลลงในแบบตรวจสอบรายการ 
   4.2.2 มาตรประมาณค่า สามารถน ามาใชใ้นการประเมินไดท้ั้ง
กระบวนการและผลงาน มีตวับ่งช้ีคุณภาพท่ีนิยมมี 3 รูปแบบ คือ 1) มาตรประมาณค่าท่ีเป็นตวัเลข 
(numerical rating scale) ช่วงของการประเมิน มีตั้งแต่ 3-9 ระดบั 2) มาตรประมาณค่าแบบกราฟิก 
(graphic rating scale) รูปแบบน้ีจะมีเส้นแนวนอนท่ีประกอบดว้ยคุณลกัษณะของแต่ละพฤติกรรม 
และ 3) มาตรประมาณค่าเชิงคุณภาพ (qualitative scale) รูปแบบน้ีจะมีลกัษณะเป็นค าอธิบายท าให้
เห็นล าดบัพฒันาการไดม้ากยิ่งข้ึน 
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   4.2.3 เกณฑก์ารใหค้ะแนน สามารถแบ่งออกเป็น 2 ลกัษณะคือ 
เกณฑก์ารประเมินในภาพรวม (Holistic rubrics) โดยพิจารณาจากภาพรวมจากช้ินงาน จะมี
ค าอธิบายลกัษณะของงานในแต่ละระดบัไวอ้ยา่งชดัเจน และเกณฑก์ารประเมินแบบแยกส่วน 
(Analytic rubrics) คือ แนวทางการใหค้ะแนนโดยพิจารณาจากแต่ละส่วนของงาน ซ่ึงแต่ละส่วน
จะตอ้งก าหนดแนวทางการใหค้ะแนน โดยจะตอ้งมีค านิยามหรือค าอธิบายลกัษณะของงานส่วนนั้น 
ๆ 
  ข้อดีของการวดัทกัษะ  
 1. สามารถประเมินทกัษะต่าง ๆ  ท่ีไม่สามารถวดัดว้ยขอ้สอบประเภทเขียนตอบได ้เช่น 
การฝึกสอนหรือทดลองสอนของนกัศึกษา ท่ีตอ้งใชค้วามสามารถดา้นอ่ืน ๆ เขา้มาประกอบกนัใน
ขณะท่ีการเรียนในชั้นเรียนของนกัศึกษาเป็นการประเมิน โดยแบบทดสอบ จึงวดัไดเ้พียงวา่ 
นกัศึกษาฝึกสอนมีความรู้ในเน้ือหาท่ีสอนหรือไม่ มีความรู้ในเทคนิคการสอนหรือไม่แต่เม่ือยูใ่น
สถานการณ์การสอนจริง ๆ  นกัศึกษาก็ตอ้งแกปั้ญหาหลาย ๆ ดา้นประกอบกนั 
 2. สามารถประเมินไดท้ั้งกระบวนการและผลงาน เน่ืองจากการประเมินกระบวนการเป็น
การประเมินเพื่อให้ผูส้อนรู้วา่ผูเ้รียนมีความพร้อม หรือมีความเขา้ใจท่ีถูกตอ้งหรือไม่ส่วนการ
ประเมินผลงานเป็นการประเมิน ความถูกตอ้งสมบูรณ์ สวยงามของผลงาน   
 3. เป็นการบูรณาการความรู้หลาย ๆ อยา่งประกอบกนั เช่น การฝึกสอน นกัศึกษาตอ้งมี
ความรู้ทั้งในดา้นเน้ือหาวชิาท่ีใชส้อน เทคนิคการสอน จิตวทิยาการเรียนรู้ หรือจิตวทิยาพฒันาการ
เทคนิคการวดัและประเมินผล ตลอดจนการวจิยัในชั้นเรียนเพื่อใชแ้กปั้ญหาการเรียนการสอน 
 4. การประเมินการปฏิบติั เป็นการน าความสามารถของผูเ้รียนในการน าความรู้และ
ทกัษะมาใชใ้นการแกปั้ญหา 
 5. ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ท่ีคงทน และสร้างความรู้ไดด้ว้ยตนเองท่ีเกิดจากการปฏิบติังาน
และจะเป็นความรู้ท่ีสามารถถ่ายโยงไดดี้ 
 6. ผูเ้รียนเห็นคุณค่าของงานท่ีตนเองท า  เพราะการด าเนินงานเกิดจากความสนใจท่ีจะ
ด าเนินการ   เป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนท างานแบบอตันยั 
 7.  ผูส้อนไดพ้ฒันาการเรียนการสอนของตนเอง ท่ีเกิดจากการเรียนรู้มาจากการ
ปฏิบติังานของผูเ้รียนท่ีมีปัญหาและอุปสรรค 
 สรัญญา จนัทร์ชูสกุล และ พนิดา วราสุนนัท ์(2563) กล่าวถึงจุดแขง็ของการประเมิน
ทกัษะไว ้ดงัน้ี  

1. การประเมินทกัษะการปฏิบติั สามารถวดัความสามารถท่ีไม่สามารถประเมินได ้ 
โดยใชว้ธีิอ่ืน 
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 2. การใชก้ารประเมินทกัษะ สอดคลอ้งกบัทฤษฎีการเรียนรู้แนวใหม่ เน่ืองจากทฤษฎี 
การเรียนรู้แนวใหม่ใหค้วามส าคญักบัการเช่ือมโยงความรู้ท่ีมีอยูสู่่การสร้างความรู้ใหม่  
ผา่นการปฏิบติังานท่ีมีความซบัซอ้น  
 3. การใชก้ารประเมินทกัษะใหผ้ลดีต่อการจดัการเรียนรู้ เน่ืองจากการใชก้ารประเมิน 
สามารถประเมินจุดมุ่งหมายการเรียนรู้ท่ีมีความซบัซอ้นใหมี้ความชดัเจนมากยิง่ข้ึน รวมถึง 
เป็นการส่งเสริมการมีส่วนร่วมของผูเ้รียน เป็นเทคนิควธีิสอนท่ีเนน้การเรียนรู้เชิงรุก  
(Active learning) สามารถสังเกตผูเ้รียนไดโ้ดยตรง และจากการประเมิน ท าใหไ้ดข้อ้มูลยอ้นกลบั
เก่ียวกบัการจดัการเรียนรู้  
 4. การใชก้ารประเมินทกัษะ ท าใหก้ารเรียนรู้มีความหมายและเป็นการสร้างแรงจูงใจ
ใหแ้ก่ผูเ้รียน เน่ืองจากเป็นนการบูรณาการการประเมินเขา้กบัการจดัการเรียนรู้ การเรียนรู้เกิดข้ึน
ระหวา่งการประเมิน  
 5. การประเมินทกัษะการปฏิบติั เปิดโอกาสใหส้ามารถประเมินทั้งกระบวนการ 
และผลงาน เนน้การประยกุตใ์ชค้วามรู้อยา่งแทจ้ริง 
  สรุปไดว้า่ การน าเอาแบบประเมินทกัษะมาประเมินผลผา่นกิจกรรม เป็นการส่งเสริม 
การจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก เพื่อใหผู้เ้รียนไดล้งมือปฏิบติั สามารถเช่ือมโยงความรู้จาการเรียน
ผา่นแบบฝึกทกัษะ และท าใหไ้ดข้อ้มูลยอ้นกลบัเก่ียวกบัการจดัการเรียนรู้ โดยสามารถสะทอ้น
ความรู้ความสามารถของผูเ้รียน ในดา้นการใชเ้หตุผล ความรู้ ทกัษะ ส าหรับการพฒันาการจดั 
การสอนออนไลน์เชิงรุก ฯลฯ ไดมี้การวดัทกัษะทั้งหมด 4 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นการคิดวเิคราะห์  
ดา้นการออกแบบ ดา้นการใชโ้ปรแกรมและดา้นการพฒันา 
 ความหมายของความพงึพอใจ 
 Good (1973) กล่าววา่ ความพึงพอใจ หมายถึง สภาพ คุณภาพ หรือระดบัความพึงพอใจ 
ซ่ึงเป็นผลมาจากความสนใจและทศันคติต่าง ๆ ท่ีบุคคลนั้นมีต่อส่ิงนั้น 
 Wolman (1973) กล่าววา่ ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกท่ีมีความสุข เม่ือไดรั้บ
ผลส าเร็จตามเป้าหมาย ความตอ้งการหรือแรงจูงใจ 
 Batbaatar and Amenta (2015) กล่าววา่ ความพึงพอใ จเป็นความรู้สึกภายในจิตใจ 
ของมนุษยท่ี์ไม่เหมือนกนั ข้ึนอยูก่บัแต่ละบุคคลวา่ จะมีความคาดหมายกบัส่ิงหน่ึงส่ิงใดอยา่งไร  
ถา้คาดหวงัหรือมีความตั้งใจมากและไดรั้บการตอบสนองดว้ยดี จะมีความพึงพอใจมาก แต่ใน 
ทางตรงกนัขา้ม อาจผิดหวงัหรือไม่พึงพอใจเป็นอยา่งยิง่ เม่ือไม่ไดรั้บการตอบสนองตามท่ีคาดหวงั
ทั้งน้ี ข้ึนอยูก่บัส่ิงท่ีตั้งใจไวว้า่จะมีมากหรือนอ้ย สอดคลอ้งกบั วรรณภา สายมาตย ์(2560) กล่าววา่ 
ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึก หรือทศันคติของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงหน่ึง หรือปัจจยัต่าง ๆ  
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ท่ีเก่ียวขอ้ง ความรู้สึกพอใจจะเกิดข้ึน เม่ือความตอ้งการของบุคคลไดรั้บการตอบสนอง หรือบรรลุ
จุดมุ่งหมายในระดบัหน่ึง ความรู้สึกดงักล่าวจะลดลงหรือไม่เกิดข้ึน หากความตอ้งการ 
หรือจุดมุ่งหมายนั้นไม่ไดรั้บการตอบสนอง 
 Peng and Li (2019) กล่าววา่ ความพึงพอใจ เป็นภาวะของอารมณ์ในทางบวกท่ีเกิดข้ึน 
เน่ืองจากการประเมินประสบการณ์ของคน ๆ หน่ึง ส่ิงท่ีขาดหายไประหวา่งการเสนอให้กบั 
ส่ิงท่ีไดรั้บ จะเป็นรากฐานของการพอใจและไม่พอใจได ้
 กาญจนา อรุณสุขรุจี (2546) กล่าววา่ ความพึงพอใจของมนุษย ์เป็นการแสดงออก 
ทางพฤติกรรมท่ีเป็นนามธรรม ไม่สามารถมองเห็นเป็นรูปร่างได ้การท่ีเราจะทราบวา่ บุคคล 
มีความพึงพอใจหรือไม่ สามารถสังเกตโดยการแสดงออกท่ีค่อนขา้งสลบัซบัซอ้น และตอ้งมีส่ิงเร้า
ท่ีตรงต่อความตอ้งการของบุคคล จึงจะท าใหบุ้คคลเกิดความพึงพอใจ ดงันั้น ส่ิงเร้า จึงเป็นแรงจูงใจ
ของบุคคลนั้น ให้เกิดความพึงพอใจในงานนั้น 
 สง่า ภู่ณรงค ์(2540) กล่าววา่ ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกท่ีเกิดข้ึน เม่ือไดรั้บ
ผลส าเร็จตามความมุ่งหมาย หรือเป็นความรู้สึกขั้นสุดทา้ยท่ีไดรั้บผลส าเร็จตามวตัถุประสงค ์
 ดิเรก ฤกษห์ร่าย (2528) กล่าววา่ ความพึงพอใจ หมายถึง ทศันคติทางบวกของบุคคล 
ท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง เป็นความรู้สึกหรือทศันคติท่ีดีต่องานท่ีท าของบุคคล ท่ีมีต่องานในทางบวก 
ความสุขของบุคคลอนัเกิดจากการปฏิบติังานและไดรั้บผลเป็นท่ีพึงพอใจ ท าใหบุ้คคลเกิด 
ความกระตือรือร้น มีความสุข ความมุ่งมัน่ท่ีจะท างาน มีขวญัและมีก าลงัใจ มีความผกูพนักบั
หน่วยงาน มีความภาคภูมิใจในความส าเร็จของงานท่ีท า และส่ิงเหล่าน้ี จะส่งผลต่อประสิทธิภาพ
และประสิทธิผลในการท างานส่ งผลต่อถึงความกา้วหนา้และความส าเร็จขององคก์ารอีกดว้ย 
 สรุปไดว้า่ ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกท่ีดีหรือทศันคติท่ีดีของบุคคล ซ่ึงมกัเกิด
จากการไดรั้บการตอบสนองตามท่ีตนตอ้งการ ก็จะเกิดความรู้สึกท่ีดีต่อส่ิงนั้น ตรงกนัขา้ม 
หากความตอ้งการของตนไม่ไดรั้บการตอบสนอง ความไม่พึงพอใจก็จะเกิดข้ึน 
 แนวคิดความพงึพอใจ 
 Shukla and Singh (2016) ไดเ้สนอแนวคิดเก่ียวกบัความพึงพอใจวา่ ความพึงพอใจ 
เป็นความรู้สึก 2 แบบ ของมนุษย ์คือ ความรู้สึกทางบวกและความรู้สึกทางลบ ความรู้สึกทางบวก
เป็นความรู้สึกท่ีเกิดข้ึนแลว้จะท าใหเ้กิดความสุข ความสุขน้ี เป็นความรู้สึกท่ีแตกต่างจากความรู้สึก
ทางบวกอ่ืน ๆ  กล่าวคือ เป็นความรู้สึกท่ีมีระบบยอ้นกลบั ความสุขสามารถท าใหเ้กิดความรู้สึก
ทางบวกเพิ่มข้ึนไดอี้ก ดงันั้น จะเห็นไดว้า่ ความสุขเป็นความรู้สึกท่ีสลบัซบัซอ้น และความสุขน้ี 
จะมีผลต่อบุคคลมากกวา่ความรู้สึกในทางบวกอ่ืน ๆ ขณะท่ีพงศธร ฉตัรชญัวาลวมิล (2553)  
กล่าววา่ แนวคิดความพึงพอใจ มีส่วนเก่ียวขอ้งกบัความตอ้งการของมนุษย ์กล่าวคือ ความพึงพอใจ
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จะเกิดข้ึนไดก้็ต่อเม่ือ ความตอ้งการของมนุษยไ์ดรั้บการตอบสนอง ซ่ึงมนุษย ์ไม่วา่อยูใ่นท่ีใด 
ยอ่มมีความตอ้งการขั้นพื้นฐานไม่ต่างกนั 
 Chung and Kim (2018) กล่าววา่ ความพึงพอใจ เป็นปฏิกิริยาดา้นความรู้สึกต่อส่ิงเร้า 
หรือส่ิงกระตุน้ท่ีแสดงผลออกมาในลกัษณะของผลลพัธ์สุดทา้ยของกระบวนการประเมิน  
โดยบ่งบอกทิศทางของผลการประเมินวา่ เป็นไปในลกัษณะทิศทางบวก หรือทิศทางลบ หรือไม่มี
ปฏิกิริยา คือ เฉย ๆ ต่อส่ิงเร้า หรือส่ิงท่ีมากระตุน้ 
 Ko and Aiello (2016) ไดเ้สนอทฤษฎีการแสวงหาความพึงพอใจไวว้า่ บุคคลพอใจ 
จะกระท าส่ิงใด ๆ ท่ีใหมี้ความสุข และจะหลีกเล่ียงไม่กระท าในส่ิงท่ีเขาจะไดรั้บความทุกข ์
หรือความยากล าบาก โดยอาจแบ่งประเภทความพอใจกรณีน้ีได ้3 ประเภท คือ 

1. ความพอใจดา้นจิตวทิยา (Psychological hedonism) เป็นทรรศนะของความพึงพอใจ 
วา่มนุษยโ์ดยธรรมชาติ จะมีความแสวงหาความสุขส่วนตวั หรือหลีกเล่ียงจากความทุกขใ์ด ๆ 

2. ความพอใจเก่ียวกบัตนเอง (Egoistic hedonism) เป็นทรรศนะของความพอใจวา่ 
มนุษยจ์ะพยายามแสวงหาความสุขส่วนตวั แต่ไม่จ  าเป็นวา่การแสวงหาความสุข ตอ้งเป็นธรรมชาติ
ของมนุษยเ์สมอไป 

3. ความพอใจเก่ียวกบัจริยธรรม (Ethical hedonism) ทรรศนะน้ี ถือวา่มนุษยแ์สวงหา 
ความสุขเพื่อผลประโยชน์ของมวลมนุษย ์หรือสังคมท่ีตนเป็นสมาชิกอยู ่และเป็นผูไ้ดรั้บ
ผลประโยชน์ผูห้น่ึงดว้ย 
 Shelly (1975) ไดก้ล่าววา่ เป็นความรู้สึกท่ีสามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 ลกัษณะ คือ ความรู้สึก
ในทางบวกและความรู้สึกในทางลบ ส าหรับความรู้สึกในทางบวก เป็นความรู้สึกท่ีหากเกิดข้ึนแลว้
จะท าใหรู้้สึกมีความสุข ซ่ึงจะเกิดความพึงพอใจ ในทางตรงขา้มกบัความรู้สึกทางลบ เป็นความรู้สึก
ท่ีผดิหวงั ไม่บรรลุจุดมุ่งหมาย ก็จะเกิดความไม่พึงพอใจ 
 วชิยั เหลืองธรรมชาติ (2531) กล่าววา่ แนวคิดความพึงพอใจนั้น มีส่วนเก่ียวขอ้งกบั 
ความตอ้งการของมนุษย ์กล่าวคือ ความพึงพอใจจะเกิดข้ึนไดก้็ต่อเม่ือ ความตอ้งการของมนุษย์
ไดรั้บการตอบสนอง ซ่ึงมนุษยไ์ม่วา่อยูใ่นท่ีใด ยอ่มมีความตอ้งการขั้นพื้นฐานไม่ต่างกนั 
 พิทกัษ ์ตรุษทิบ (2538) กล่าววา่ ความพึงพอใจเป็นปฏิกิริยาดา้นความรู้สึกต่อส่ิงเร้า 
หรือส่ิงกระตุน้ ท่ีแสดงผลออกมาในลกัษณะของผลลพัธ์สุดทา้ยของกระบวนการประเมิน  
โดยบ่งบอกทิศทางของผลการประเมินวา่ เป็นไปในลกัษณะทิศทางบวกหรือทิศทางลบ หรือไม่มี
ปฏิกิริยา คือ เฉย ๆ ต่อส่ิงเร้าหรือส่ิงท่ีมากระตุน้ 
 สุเทพ พานิชพนัธ์ุ (2541) ไดส้รุปวา่ ส่ิงจูงใจท่ีใชเ้ป็นเคร่ืองมือกระตุน้ใหบุ้คคลเกิด 
ความพึงพอใจ มีดว้ยกนั 4 ประการ คือ 
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 1. ส่ิงจูงใจท่ีเป็นวตัถุ (Material inducement) ไดแ้ก่ เงิน ส่ิงของ หรือสภาวะทางกาย 
ท่ีใหแ้ก่ผูป้ระกอบกิจกรรมต่าง ๆ 
 2. สภาพทางกายท่ีพึงปรารถนา (Desirable physical condition) คือ ส่ิงแวดลอ้มใน 
การประกอบกิจกรรมต่าง ๆ ซ่ึงเป็นส่ิงส าคญัอยา่งหน่ึง อนัก่อใหเ้กิดความสุขทางกาย 
 3. ผลประโยชน์ทางอุดมคติ (Ideal benefaction) หมายถึง ส่ิงต่าง ๆ ท่ีสนองความตอ้งการ
ของบุคคล 
 4. ผลประโยชน์ทางสังคม (Association attractiveness) หมายถึง ความสัมพนัธ์ 
ฉนัทมิ์ตรกบัผูร่้วมกิจกรรม อนัจะท าใหเ้กิดความผกูพนั ความพึงพอใจและสภาพการร่วมกนั  
อนัเป็นความพึงพอใจของบุคคลในดา้นสังคม หรือความมัน่คงในสังคม ซ่ึงจะท าใหรู้้สึก 
มีหลกัประกนัและมีความมัน่คงในการประกอบกิจกรรม 
 ปรียาพร วงศอ์นุตรโรจน์ (2535) ไดมี้การสรุปวา่ ปัจจยัหรือองคป์ระกอบท่ีใชเ้ป็น
เคร่ืองมือบ่งช้ีถึงปัญหาท่ีเก่ียวกบัความพึงพอใจในการท างานนั้น มี 3 ประการ คือ 
 1. ปัจจยัดา้นบุคคล (Personal factors) หมายถึง คุณลกัษณะส่วนตวัของบุคคลท่ีเก่ียวขอ้ง
กบังาน ไดแ้ก่ ประสบการณ์ในการท างาน เพศ จ านวนสมาชิกในความรับผดิชอบ อาย ุเวลาใน 
การท างาน การศึกษา เงินเดือน ความสนใจ เป็นตน้ 
 2. ปัจจยัดา้นงาน (Factor in the Job) ไดแ้ก่ ลกัษณะของงาน ทกัษะในการท างาน 
ฐานะทางวชิาชีพ ขนาดของหน่วยงาน ความห่างไกลของบา้นและท่ีท างาน สภาพทางภูมิศาสตร์ 
เป็นตน้ 
 3. ปัจจยัดา้นการจดัการ (Factors controllable by management) ไดแ้ก่ ความมัน่คงในงาน
รายรับ ผลประโยชน์ โอกาสกา้วหนา้ อ านาจตามต าแหน่งหนา้ท่ี สภาพการท างาน เพื่อนร่วมงาน 
ความรับผดิ การส่ือสารกบัผูบ้งัคบับญัชา ความศรัทธาในตวัผูบ้ริหาร การนิเทศงาน เป็นตน้ 
 ทฤษฎคีวามพงึพอใจ 
 ทฤษฎีความพึงพอใจนั้น มีหลากหลายทฤษฎี แต่ทฤษฎีท่ีส าคญัมี ดงัน้ี 
 Maslow (1954) คน้หาวธีิท่ีจะอธิบายวา่ ท าไมคนจึงถูกผลกัดนัโดยความตอ้งการ
บางอยา่ง ณ เวลาหน่ึง ท าไมคนหน่ึงจึงทุ่มเทเวลาและพลงังานอยา่งมาก เพื่อใหไ้ดม้าซ่ึง 
ความปลอดภยัของตนเอง แต่อีกคนหน่ึงกลบัท าส่ิงเหล่านั้น เพื่อใหไ้ดรั้บการยกยอ่งนบัถือจากผูอ่ื้น 
ค าตอบของมาสโลว ์คือ ความตอ้งการของมนุษยจ์ะถูกเรียงตามล าดบัจากส่ิงท่ีกดดนัมากท่ีสุดไปถึง
นอ้ยท่ีสุด ทฤษฎีของมาสโลวไ์ดจ้ดัล าดบัความตอ้งการตามความส าคญั คือ 
 1. ความตอ้งการทางกาย (Physiological needs) เป็นความตอ้งการพื้นฐาน คือ อาหาร  
ท่ีพกั อากาศ ยารักษาโรค 



63 

 2. ความตอ้งการความปลอดภยั (Safety needs) เป็นความตอ้งการท่ีเหนือกวา่  
ความตอ้งการอความอยูร่อด เป็นความตอ้งการในดา้นความปลอดภยัจากอนัตราย 
 3. ความตอ้งการทางสังคม (Social needs) เป็นการตอ้งการการยอมรับจากเพื่อน 
 4. ความตอ้งการการยกยอ่ง (Esteem needs) เป็นความตอ้งการการยกยอ่งส่วนตวั  
ความนบัถือและสถานะทางสังคม 
 5. ความตอ้งการใหต้นประสบความส าเร็จ (Self-actualization needs) เป็นความตอ้งการ
สูงสุดของแต่ละบุคคล ความตอ้งการท าทุกส่ิงทุกอยา่งไดส้ าเร็จ 
 บุคคลพยายามท่ีสร้างความพึงพอใจใหก้บัความตอ้งการท่ีส าคญัท่ีสุดเป็นอนัดบัแรกก่อน
เม่ือความตอ้งการนั้นไดรั้บความพึงพอใจ ความตอ้งการนั้นก็จะหมดลง และเป็นตวักระตุน้ให้
บุคคลพยายามสร้างความพึงพอใจใหก้บัความตอ้งการท่ีส าคญัท่ีสุดล าดบัต่อไป ตวัอยา่ง เช่น คนท่ี
อดอยาก (ความตอ้งการทางกาย) จะไม่สนใจต่องานศิลปะช้ินล่าสุด (ความตอ้งการสูงสุด) หรือ 
ไม่ตอ้งการยกยอ่งจากผูอ่ื้น หรือไม่ตอ้งการแมแ้ต่อากาศท่ีบริสุทธ์ิ (ความปลอดภยั) แต่เม่ือ 
ความตอ้งการแต่ละขั้นไดรั้บความพึงพอใจแลว้ ก็จะมีความตอ้งการในขั้นล าดบัต่อไป 
 Freud (1964) ตั้งสมมุติฐานวา่ บุคคลมกัไม่รู้ตวัมากนกัวา่ พลงัทางจิตวทิยามีส่วนช่วย
สร้างใหเ้กิดพฤติกรรม ฟรอยด ์พบวา่ บุคคลเพิ่มและควบคุมส่ิงเร้าหลายอยา่ง ส่ิงเร้าเหล่าน้ี 
อยูน่อกเหนือการควบคุมอยา่งส้ินเชิง บุคคลจึงมีความฝัน พูดค าท่ีไม่ตั้งใจพูด มีอารมณ์อยูเ่หนือ
เหตุผล และมีพฤติกรรมหลอกหลอน หรือเกิดอาการวติกจริตอยา่งมาก 
 ชริณี เดชจินดา (2535) ไดเ้สนอทฤษฎีการแสวงหาความพึงพอใจไวว้า่ บุคคลพอใจ 
จะกระท าส่ิงใด ๆ ท่ีใหมี้ความสุขและจะหลีกเล่ียงไม่กระท าในส่ิงท่ีเขาจะไดรั้บความทุกข ์
หรือความยากล าบาก โดยอาจแบ่งประเภทความพอใจกรณีน้ี ได ้3 ประเภท คือ 
 1. ความพอใจดา้นจิตวทิยา (Psychological hedonism) เป็นทรรศนะของความพึงพอใจ 
วา่มนุษยโ์ดยธรรมชาติ จะมีความแสวงหาความสุขส่วนตวั หรือหลีกเล่ียงจากความทุกขใ์ด ๆ 
 2. ความพอใจเก่ียวกบัตนเอง (Egoistic hedonism) เป็นทรรศนะของความพอใจวา่ 
มนุษยจ์ะพยายามแสวงหาความสุขส่วนตวั แต่ไม่จ  าเป็นวา่การแสวงหาความสุข ตอ้งเป็นธรรมชาติ
ของมนุษยเ์สมอไป 
 3. ความพอใจเก่ียวกบัจริยธรรม (Ethical hedonism) ทรรศนะน้ี ถือวา่มนุษยแ์สวงหา 
ความสุขเพื่อผลประโยชน์ของมวลมนุษย ์หรือสังคมท่ีตนเป็นสมาชิกอยู ่และเป็นผูไ้ดรั้บ
ผลประโยชน์ผูห้น่ึงดว้ย 
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 Alderfer (1972) ไดใ้หท้ฤษฎีท่ีเรียกวา่ E.R.G (Existence-relatedness-growth theory) 
โดยแบ่งความพึงพอใจของบุคคลออกเป็น 3 ประการ คือ ความพึงพอใจมีชีวติอยู ่ความพึงพอใจ
สัมพนัธ์ภาพกบัคนอ่ืน และความพึงพอใจความเจริญกา้วหนา้ (Feldman, 1983) 

ทฤษฎีของเมอร์เรย ์(Murray, 1961) สามารถอธิบายไดว้า่ ในเวลาเดียวกนับุคคล 
อาจมีความตอ้งการดา้นใดดา้นหน่ึงท่ีจ  าเป็นและส าคญัเก่ียวกบัการท างาน ซ่ึงมีอยู ่4 ประการ คือ 
ความตอ้งการความส าเร็จ (Needs for achievement) ความตอ้งการมิตรสัมพนัธ์ (Needs for 
affiliation) และความตอ้งการอิสระ (Needs for autonomy) 
 ทฤษฎีของแมคคีแลนด ์(McClelland, 1961) เป็นทฤษฎีท่ีบุคคลมุ่งความตอ้งการ 
เฉพาะอยา่งมากกวา่ความตอ้งการอ่ืน ๆ ความตอ้งการความส าเร็จ เป็นความปรารถนาท่ีบรรลุ
เป้าหมาย ซ่ึงมีลกัษณะทา้ทาย ทฤษฎีน้ีท าความเขา้ใจถึงรูปแบบการจูงใจความตอ้งการพื้นฐาน  
3 ประการ คือ ความตอ้งการอ านาจ (Needs for power) ความตอ้งการผกูพนั (Needs for affiliation) 
และความตอ้งการความส าเร็จ (Needs for achievement) 
 จากทฤษฎีขา้งตน้ พบวา่ ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกของบุคคลท่ีมีลกัษณะเป็น
นามธรรรม ความพึงพอใจ คือ ความตอ้งการของบุคคลกบัส่ิงท่ีขาดหาย หรือจ าเป็น ไม่วา่จะเป็น
ความตอ้งการพื้นฐานในชีวติ เช่น ความพึงพอใจเก่ียวกบัความส าเร็จในชีวติ ความพึงพอใจเก่ียวกบั
ความเป็นอยู ่หรือความพึงพอใจเก่ียวกบัตนเอง เป็นตน้ ซ่ึงบุคคลจะพึงพอใจไดก้็ต่อเม่ือ บุคคล
ไดรั้บการตอบสนองในส่ิงนั้น ๆ 
 ความส าคัญของความพงึพอใจ 
 ความพึงพอใจ นบัเป็นเป้าหมายสูงสุดและส าคญัท่ีสุดของงานดา้นการบริการ การสร้าง 
ความพึงพอใจใหผู้ใ้ชบ้ริการจนเกิดความรู้สึกดี มีความประทบัใจและกลบัมาใชบ้ริการอีก ถือวา่
เป็นความส าเร็จของงานบริการอยา่งแทจ้ริง ดงันั้น การศึกษาความพึงพอใจของผูใ้ชบ้ริการ 
จึงเป็นส่ิงท่ีส าคญั ท่ีผูมี้หนา้ท่ีเก่ียวขอ้งไม่วา่จะเป็นผูท่ี้ให้บริการหรือผูป้ฏิบติัติงาน จะตอ้งตระหนกั
ถึงอยูเ่สมอ เพราะนัน่หมายถึง การด ารงอยูอ่ยา่งย ัง่ยนื และความส าคญัของความพึงพอใจท่ีมีต่อ
ผูใ้ชบ้ริการ ท่ีองคก์รผูใ้หบ้ริการใหค้วามส าคญั มีดงัน้ี (Stathopoulou & Balabanis, 2016) 
 1. ความพึงพอใจของผูใ้ชบ้ริการ เป็นตวัก าหนดคุณลกัษณะของการบริการ ผูบ้ริหาร
องคก์รและผูป้ฏิบติัติงานบริการ จ าเป็นตอ้งส ารวจความพึงพอใจของผูใ้ชบ้ริการเก่ียวกบัผลิตภณัฑ์
บริการและลกัษณะของการน าเสนอบริการท่ีผูใ้ชบ้ริการช่ืนชอบ เพราะขอ้มูลดงักล่าว จะบ่งบอกถึง
การประเมินความรู้สึกและความคิดเห็นของผูใ้ชบ้ริการต่อคุณสมบติัของบริการ ท่ีผูใ้ชบ้ริการ
ตอ้งการและวธีิตอบสนองความตอ้งการแต่ละอยา่งในลกัษณะท่ีผูใ้ชบ้ริการปรารถนา ซ่ึงเป็นผลดี



65 

ต่อผูใ้หบ้ริการ ท่ีจะตระหนกัถึงความคาดหวงัของผูใ้ชบ้ริการ และสามารถสนองตอบบริการท่ีตรง
กบัลกัษณะและรูปแบบของผูใ้ชบ้ริการท่ีคาดหวงัไวจ้ริง 
 2. ความพึงพอใจของผูใ้ชบ้ริการ เป็นตวัแปรส าคญัในการประเมินคุณภาพบริการ  
การน าเสนอบริการท่ีดี มีคุณภาพตรงกบัความตอ้งการและความคาดหวงัของผูใ้ชบ้ริการ มีผลให้
ผูใ้ชบ้ริการเกิดความพึงพอใจต่อการบริการนั้น และมีแนวโนม้จะใชบ้ริการซ ้ าอีกต่อ ๆ ไป ไดแ้ก่ 
สถานท่ี อุปกรณ์ เคร่ืองใช ้บุคลิกลกัษณะของพนกังานบริการ ความน่าเช่ือถือไวว้างใจ 
ของการบริการ ความเตม็ใจท่ีจะใหบ้ริการ ตลอดจอนความรู้ความสามารถในการใหบ้ริการ 
ดว้ยความเช่ือมัน่และความเขา้ใจต่อผูอ่ื้น 
 Davis (1967) กล่าววา่ ความพึงพอใจเป็นส่ิงท่ีเกิดข้ึนกบับุคคล เม่ือความตอ้งการพื้นฐาน
ทั้งร่างกายและจิตใจไดรั้บการตอบสนอง พฤติกรรมเก่ียวกบัความพึงพอใจของมนุษย ์
เป็นความพยายามท่ีจะขจดัความตึงเครียด หรือความกระวนกระวาย หรือความไม่สมดุลในร่างกาย
เม่ือสามารถขจดัส่ิงต่าง ๆ ดงักล่าวออกไปได ้มนุษยย์อ่มจะไดรั้บความพึงพอใจในส่ิงท่ีตอ้งการ 
 Choi and Kim (2016, หนา้ 57-58) สรุปประเด็นเก่ียวกบั ความพึงพอใจ ดงัน้ี 
 1. ความพึงพอใจ เป็นการเปรียบเทียบความรู้สึกกบัความคาดหวงั 
 2. ความพึงพอใจ เป็นการเปรียบเทียบความรู้สึกกบัส่ิงเร้า 
 3. ความพึงพอใจ เป็นการเปรียบเทียบความรู้สึก หรือทศันคติกบัส่ิงท่ีไดรั้บ 
 4. ความพึงพอใจ เป็นการเปรียบเทียบประสบการณ์กบัการคาดหวงั 
 นอกจากน้ีแลว้ Choi and Kim (2016) ยงัไดก้ล่าวอีกวา่ ความพึงพอใจต่อการใหบ้ริการ
และการจูงใจวา่ บุคคลส่วนใหญ่เขา้ใจวา่เป็นส่ิงเดียวกนั ซ่ึงในความเป็นจริงแลว้ ความพึงพอใจ 
เป็นความรู้สึกต่อการใหบ้ริการ ส่วนการจูงใจมาใชบ้ริการนั้น เป็นผลท่ีเกิดจากความรู้สึก  
ซ่ึงกระตุน้ใหเ้กิดพฤติกรรมการใชบ้ริการความแตกต่างท่ีเห็นไดช้ดัเจน คือ ความพึงพอใจ 
เป็นทศันคติท่ีมีต่อการใหบ้ริการของบุคคลในองคก์ร เป็นเป้าหมาย แต่แรงจูงใจนั้น มีจุดหมาย 
อยา่งไรก็ตาม ทั้ง 2 เร่ือง ไมส่ามารถแยกออกจากกนัไดอ้ยา่งชดัเจน ดว้ยเหตุผล 2 ประการ คือ 

ประการท่ี 1 ความพึงพอใจนั้น เป็นความพึงพอใจท่ีตอบสนองส่ิงท่ีชอบหรือไม่ชอบ 
และเราถือวา่ คนเราพยายามเขา้ใกลส่ิ้งท่ีตนพอใจ และความพยายามหลีกเล่ียงห่างส่ิงท่ีไม่พอใจ  
ซ่ึงเป็นผลใหค้วามพึงพอใจเช่ือมโยงกบัพฤติกรรมในการจูงใจมาใชบ้ริการ 

ประการท่ี 2 ทฤษฎีการจูงใจทั้งหลาย อยูภ่ายใตข้อ้สมมติฐานในเร่ืองความพึงพอใจ  
ซ่ึงหมายความวา่ แต่ละคนจะถูกจูงใจใหมุ้่งหาส่ิงท่ีตนพึงพอใจ อนัก่อใหเ้กิดผลท่ีวา่ ทฤษฎี 
การจูงใจนั้น ยงัตอ้งพิจารณาในเร่ืองความพึงพอใจควบคู่ไปดว้ย 
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 ความพึงพอใจมีความหมายโดยทัว่ไปวา่ ระดบัความรู้สึกในทางบวกของบุคคลต่อส่ิงใด 
ส่ิงหน่ึง ความหมายของความพึงพอใจในการบริการ สามารถจ าแนกออกเป็น 2 ความหมาย 
ในความหมายท่ีเก่ียวขอ้งกบัความพึงพอใจ ผูบ้ริโภค หรือผูรั้บบริการ และความพึงพอในในงาน
ของผูใ้หบ้ริการ ความพึงพอใจในการบริการ เกิดจากการประเมินคุณค่าการรับรู้คุณภาพของ 
การบริการ เก่ียวกบัผลิตภณัฑบ์ริการตามลกัษณะของการบริการ และกระบวนการน าเสนอบริการ
ในวงจรของการใหบ้ริการ ระหวา่งผูใ้หบ้ริการและผูรั้บบริการ ซ่ึงถา้ตรงกบัส่ิงท่ีผูรั้บบริการ 
มีความตอ้งการ หรือตรงกบัความคาดหวงัท่ีมีอยู ่หรือประสบการณ์ท่ีเคยไดรั้บบริการ 
ตามองคป์ระกอบดงักล่าว ยอ่มน ามาซ่ึงความพึงพอใจในการบริการนั้น หากเป็นไปในทางตรงขา้ม 
การรับรู้ส่ิงท่ีผูรั้บบริการไดรั้บจริง ไม่ตรงกบัการรับรู้ส่ิงท่ีผูรั้บบริการคาดหวงั ผูรั้บบริการยอ่มเกิด
ความไม่พอใจต่อผลิตภณัฑบ์ริการและน าเสนอบริการนั้นได ้
 จากแนวคิดของนกัวชิาการขา้งตน้ สามารถสรุปวา่ ความพึงพอใจ เป็นกระบวนการรับรู้
ในดา้นความรู้สึก อารมณ์ ท่ีมีความสุข ความยนิดี ทางจิตใจท่ีเกิดข้ึน ซ่ึงเป็นทศันคติทางบวก 
ท่ีแสดงออกมา ซ่ึงข้ึนอยูก่บัความแตกต่างของแต่ละบุคคลดว้ย เน่ืองจากความพึงพอใจของ 
แต่ละคนยอ่มไม่เท่ากนัอยูแ่ลว้ 
 การสร้างแบบวดัความพงึพอใจ 
 ระพินทร์ โพธิศรี (2549) กล่าวถึง การสร้างแบบวดัความพึงพอใจ และการแปล
ความหมาย ดงัน้ี 
 ขั้นท่ีตอน 1 การก าหนดเน้ือหาความพึงพอใจ 
 ขั้นท่ีตอน 2 เลือกประเด็นท่ีวดัความพอใจและก าหนดวธีิการวดั 
 ขั้นตอนท่ี 3 จดัท าความพอใจฉบบัร่าง 
 ขั้นตอนท่ี 4 ทดลองกลุ่มยอ่ยประมาณ 3-5 คน เพื่อตรวจสอบความมัน่คง 
 ขั้นตอนท่ี 5 ใหผู้เ้ช่ียวชาญประมาณ 3-5 ท่าน ตรวจสอบความแม่นตรงเฉพาะหนา้ 
และ ความแม่นตรงเชิงเน้ือหา 
 ขั้นตอนท่ี 6 ทดลองภาคสนาม เพื่อการวิเคราะห์ปรับปรุงคุณภาพแบบวดัความพอใจ 
โดยการหาค่าอ านาจจจ าแนกและความเช่ือมัน่ ดว้ยวธีิการของคอนบราค (Cronbach) 
 ขั้นตอนท่ี 7 น าไปใชจ้ริง  

การแปลความหมายการวดัความพอใจ สามารถแปลความหมายได ้ดงัน้ี 
 1.00-1.50 หมายถึง พอใจนอ้ยท่ีสุด 
 1.51-2.25 หมายถึง พอใจนอ้ย 
 2.26-2.50 หมายถึง ค่อนขา้งพอใจ 
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 2.51-3.50 หมายถึง พอใจพอสมควร 
 3.51-3.75 หมายถึง พอใจค่อนขา้งมาก 
 3.76-4.50 หมายถึง พอใจมาก 
 4.51-5.00 หมายถึง พอใจเป็นอยา่งยิง่ 
 สมนึก ภทัทิยธนี (2553) กล่าวถึง การสร้างแบบวดัความพึงพอใจ ดงัน้ี 
 1. ค  าช้ีแจงระบุถึงจุดประสงค ์และวธีิการตอบแบบสอบถาม  
 2. ขอ้ค าถามส่วนตวัของผูต้อบแบบสอบถาม เช่น ช่ือ-สกลุ เพศ ระดบัการศึกษา ฯลฯ 
 3. ขอ้ค าถามเก่ียวกบัขอ้เท็จจริงและความคิดเห็น เป็นส่วนส าคญัท่ีจะช่วยใหร้ายละเอียด
เก่ียวกบัเรืjองท่ีตอ้งการศึกษา เพื่อใหแ้บบสอบถามมีคุณภาพสูง 
 สรุปไดว้า่ การสร้างแบบวดัความพึงพอใจ ตอ้งอาศยัขั้นตอนการในการสร้าง เพื่อให้
แบบวดัความพึงพอใจมีความน่าเช่ือถือ โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 1) การก าหนดเน้ือหา 2) ก าหนด
จุดประสงคข์องแบบวดัความพึงพอใจ 3) สร้างแบบวดัความพึงพอใจ โดยจะตอ้งประกอบดว้ย 
ขอ้ค าถามส่วนตวั 4) น าแบบวดัความพึงพอใจใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบความเท่ียงตรง  และ 
หาค่าอ านาจจจ าแนกและความเช่ือมัน่ และ 5) น าแบบวดัความพึงพอใจไปใชจ้ริง  
 

งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 จิรภา อรรถพร (2556) ไดศึ้กษาเก่ียวกบัการพฒันารูปแบบการสอนเชิงรุกออนไลน์ 
เพื่อส่งเสริมพฤติกรรมการเรียนรู้ของนิสิตปริญญาบณัฑิต ผลการวจิยัใชรู้ปแบบการสอนเชิงรุก
ออนไลน์ เพื่อส่งเสริมพฤติกรรมการเรียนรู้ของนิสิตปริญญาบณัฑิต พบวา่ พฤติกรรมการเรียนรู้
ของกลุ่มตวัอยา่งสูงข้ึนในแต่ละสัปดาห์ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 ตามพงศ ์สเลลานนท ์(2556) ไดท้  าการศึกษาเก่ียวกบัการพฒันาแนวทางการเรียน 
การสอนออนไลน์เชิงรุก ส าหรับมหาวทิยาลยัรังสิต ผลการวจิยัพบวา่  ผูส้อนมีสภาพการสอน
ออนไลน์เชิงรุกภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก (x̅ = 3.95) ผลการวจิยั พบวา่ อยูใ่นระดบัมากทุกดา้น 
ท่ีสอบถาม ซ่ึงพบในระดบัมากเท่ากนั และแนวทางการจดัการเรียนการสอนออนไลน์เชิงรุก  
จ าเป็นตอ้งมีการใชเ้ทคนิคการระดมสมองเพื่อสรุปประเด็น ความรู้และการเรียนรู้ร่วมกนัของผูเ้รียน 
มีการใชรู้ปแบบสถานการณ์จ าลอง เพื่อท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้และเขา้ใจบทเรียนเพิ่มมากข้ึน 
และเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดมี้การประเมินผลงานของเพื่อนท่ีเรียนร่วมกนั ส่วนดา้นทรัพยากร
ทางการสอน จ าเป็นตอ้งมีเวบ็ท าความรู้ท่ีรวบรวมแหล่งความรู้ต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งใหก้บัผูเ้รียน  
มีชุมชนการเรียนรู้ท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนเขา้ร่วมติดตาม แลกเปล่ียนเรียนรู้ตามความสนใจของ
ผูเ้รียน และมีกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีหลากหลายตามความเหมาะสมกบัคุณลกัษณะของผูเ้รียน 
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 สุวรรณดี กะหมายสม (2561) ไดท้  าการศึกษา เร่ือง การพฒันาบทเรียนออนไลน์ 
ดว้ยการจดัการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) เร่ือง การเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนกัเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ผลการวิจยั พบวา่ 1) ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ดว้ยการจดัการเรียนรู้
เชิงรุก (Active learning) เร่ือง การเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  
มีประสิทธิภาพเท่ากบั 81.50/ 82.93 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนด 2) นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การเขียนโปรแกรมภาษาซี หลงัเรียนโดยใชบ้ทเรียนออนไลน์ 
ดว้ยการจดัการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) สูงกวา่ก่อนการจดัการเรียนรู้อยา่งมีนยัส าคญั 
ทางสถิติท่ีระดบั .01 (t = 18.986, p = .000) 3) คะแนนการประเมินผลงานการเขียนโปรแกรม
ภาษาซี ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 พบวา่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้
บทเรียนออนไลน์ดว้ยการจดัการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) เร่ืองการเขียนโปรแกรมภาษาซี  
มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 16.64 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.08 คิดเป็นร้อยละ 82.56 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ ์
ท่ีก าหนดไว ้4) นกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ดว้ยการจดัการเรียนรู้เชิงรุก เร่ือง การเขียน
โปรแกรมภาษาซี ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ในภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก  
(x̅ = 4.14, SD = 0.27)  
 รัตนา ลีรุ่งนาวารัตน์ (2558) ไดท้  าการศึกษาเก่ียวกบั 1) ปัจจยัท่ีส่งผลต่อการเรียน 
เขียนโปรแกรมและแนวทางการสอนเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา
ตอนตน้ 2) พฒันาระบบการสอนเพื่อพฒันาความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ส าหรับนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ และ 3) ประเมินประสิทธิภาพการใชร้ะบบการสอน  
กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยั คือ นกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ ห้องเรียนผูมี้ความสามารถพิเศษ
คณิตศาสตร์-วทิยาศาสตร์ 1 หอ้งเรียน จ านวน 35 คน โดยใชก้ารทดลองแบบ One group pretest-
posttest design ผลการวจิยั พบวา่ ปัจจยัท่ีส่งผลต่อการเรียนเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ประกอบดว้ย 1) ปัจจยัดา้นบุคลิกภาพ 2) ปัจจยัดา้นความรู้ ความสามารถทางวชิาการ 3) ปัจจยั 
ดา้นคุณสมบติัพิเศษ (ปัญญาเลิศ) 4) ปัจจยัดา้นสังคม และ 5) ปัจจยัสนบัสนุนดา้นอ่ืน ๆ ผลการน า
ระบบการสอนไปทดลองใช ้พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดา้นความรู้ความเขา้ใจและทกัษะ 
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ของผูเ้รียนหลงัการเรียนดว้ยระบบการสอน สูงกวา่ก่อนเรียน 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 วทิยา มิหอมมิ, เรวดี กระโหมวงศ ์และเดือนเพญ็ กชกรจารุพงศ ์(2558) ไดท้  าการศึกษา
เก่ียวกบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการเรียน วชิาคอมพิวเตอร์ ท่ีเรียนดว้ยกิจกรรม
การเรียนรู้เชิงรุก ร่วมกบัเครือข่ายสังคมออนไลน์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ผลการวจิยั
พบวา่ 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ โดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้
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เชิงรุกร่วมกบัเครือข่ายสังคมออนไลน์ หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
.01 2) นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกร่วมกบัเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
มีความ คงทนในการเรียนรู้สูง ซ่ึงจากเปรียบเทียบระหวา่งคะแนนสอบหลงัเรียนและคะแนนสอบ
หลงัเรียน 2 สัปดาห์ คะแนนทั้ง 2 มีความสัมพนัธ์กนัทางบวก อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
และ 3) นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกร่วมกบัเครือข่ายสังคมออนไลน์
อยูใ่นระดบัมาก 
 Soltanzaadeh Hashemi and Shahi (2013) ไดศึ้กษา เร่ือง ผลการจดัการเรียนรู้เชิงรุก 
ท่ีส่งผลต่อแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธ์ิในการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย โดยมีกลุ่มตวัอยา่ง
เป็นนกัเรียนท่ีก าลงัศึกษาในโรงเรียนการาจ จ านวน 1,013 คน ท่ีมีอายรุะหวา่ง 15-17 ปี  
โดยแบ่งเป็นนกัเรียนชาย จ านวน 516 คน และนกัเรียนหญิง จ านวน 462 คน ซ่ึงผูว้จิยัเก็บรวบรวม
ขอ้มูล จากนั้นน ามาวเิคราะห์ดว้ยโปรแกรมการทดสอบทางสถิติ t-test ผลการวจิยั พบวา่ นกัเรียน 
ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธ์ิในการเรียนสูงกวา่นกัเรียน 
ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบเดิม อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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บทที ่3 
วธีิด าเนินการศึกษา 

 
 การวจิยัคร้ังน้ี เป็นการวจิยัและพฒันา (Research and development) เร่ือง การจดั 
การสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ 
MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 ผูว้จิยัด าเนินการวิจยัตามแนว ADDIE Model ประกอบดว้ย 
 ขั้นตอนท่ี 1 ขั้นการวเิคราะห์ (Analysis) 
 ขั้นตอนท่ี 2 ขั้นการออกแบบ (Design) 
 ขั้นตอนท่ี 3 ขั้นการพฒันา (Development) 
 ขั้นตอนท่ี 4 ขั้นการน าไปใช ้(Implementation) 
 ขั้นตอนท่ี 5 ขั้นการประเมิน (Evaluation) 
 โดยแต่ละขั้นตอน มีรายละเอียด ดงัน้ี 
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ภาพท่ี 2 ขั้นตอนการด าเนินการวจิยั 

ขั้นตอนที ่1 วเิคราะห์ (Analysis)  
ปัญหาการเรียนการสอน ผลคะแนนทางการเรียน เน้ือหา จุดประสงคก์ารเรียนรู้คุณลกัษณะผูเ้รียน

เทคโนโลยสี าหรับการเรียนการสอน เอกสาร งานวจิยั และทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

ก าหนดเน้ือหาในบทเรียน จุดประสงคก์ารเรียนรู้ คุณลกัษณะเวบ็การออนไลน์ ส่ือประกอบบทเรียน 
กิจกรรมในบทเรียน แบบประเมินทกัษะ แบบทดสอบ แบบประเมินความพึงพอใจ 

 

ขั้นตอนที ่2 ขั้นการออกแบบ (Design) 

 

 ขั้นตอนที ่3 ขั้นการพฒันา (Development) 

 

 

สร้างการจดัการสอนออนไลน์แบบเชิงรุก 

ฯ 

 

สร้างแบบประเมินทกัษะและแบบทดสอบก่อน-หลงัเรียน 

เสนอท่ีปรึกษาวจิยั 

เสนอท่ีผูเ้ช่ียวชาญ
ประเมิน 

ทดลองกลุ่มยอ่ย 

ปรับปรุง 

 

เสนอท่ีปรึกษาวจิยั 

เสนอท่ีผูเ้ช่ียวชาญประเมิน 

สรุปผลการวจิยั 

ท าแบบทดสอบก่อนเรียนบนเวบ็ไซตก์ารสอน
ออนไลน์ 

ขั้นที ่5 ขั้นการประเมนิ (Evaluation) 
 

ประเมินทกัษะ 

ทดสอบหลงัเรียน 

ประเมินความพึงพอใจ 

วเิคราะห์ขอ้มูล 

ทดลองรายบุคคล 

การจดัการสอนออนไลน์แบบเชิงรุก  
ฉบบัสมบูรณ์ 

 

Try out 

วเิคราะห์ เลือกขอ้ค าถาม 

แบบทดสอบก่อน-หลงัเรียน 
ฉบบัสมบูรณ์ 

ขั้นที ่4 ขั้นการน าไปใช้ (Implementation) 

 

วเิคราะห์ เลือกขอ้ค าถาม 

แบบประเมินทกัษะ 
และแบบประเมินความ
พึงพอใจ ฉบบัสมบูรณ์ 

เรียนดว้ยการสอนออนไลน์แบบเชิงรุก 

ท ากิจกรรมตามหน่วยการเรียนรู้ แบบทดสอบหลงัเรียน 

ประเมินประสิทธิภาพการจดัการสอนออนไลน์ 

ประเมินประสิทธิผลการจดัการสอนออนไลน์ 

ปรับปรุง 

 
ปรับปรุง 

 
ปรับปรุง 

 

ปรับปรุง 

 
ปรับปรุง 
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ขั้นการวเิคราะห์ (Analysis) 
 ผูว้จิยัด าเนินการวิเคราะห์ ศึกษาเอกสารและต าราท่ีเก่ียวขอ้งกบัวชิาการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยี
การศึกษาท่ีเรียน รายวชิาฐานขอ้มูลบนเวบ็ (Web database) โดยมีขั้นตอนท่ีไดว้างแผนไว ้ดงัน้ี 
 วธีิด าเนินการ 

1. การวเิคราะห์ปัญหา (Problem analysis) ผูว้จิยัไดว้ิเคราะห์ท่ีปัญหาท่ีเกิดข้ึน ดงัน้ี 
 1.1 วเิคราะห์ปัญหาการเรียนการสอน โดยผูว้จิยัด าเนินการวเิคราะห์การเรียน 
ท่ีเกิดข้ึนในปัจจุบนัของการเรียนในรายวชิาฐานขอ้มูลบนเวบ็ (Web database) โดยการสัมภาษณ์ 
อาจารยผ์ูส้อนรายวชิาดงักล่าว พบวา่ ผูเ้รียนมีผลการเรียนท่ีไม่เป็นไปตามเป้าหมาย ผูเ้รียนบางคน
ไม่มีพื้นฐานในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ รวมถึงการเรียนการสอนต่อสัปดาห์ไม่เพียงพอ 
 1.2 วเิคราะห์เน้ือหา (Content analysis) ผูว้จิยัก าหนดขอบเขตของเน้ือหา และ 
ก าหนดจุดประสงคใ์หส้อดคลอ้ง ครอบคลุมเน้ือหาวชิาฐานขอ้มูลบนเวบ็ (Web database) 
เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL เพื่อเป็นแนวทาง
ในการสร้างเคร่ืองมือ แบบประเมินผลการเรียน และเพื่อใหมี้ความเหมาะสมกบัผูเ้รียน เน้ือหา 
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ประกอบดว้ย  
7 หน่วย ดงัน้ี 
 หน่วยท่ี 1 แนวคิดฐานขอ้มูล  

 หน่วยท่ี 2 ประเภทฐานขอ้มูล  
 หน่วยท่ี 3 การออกแบบฐานขอ้มูล  
 หน่วยท่ี 4 พื้นฐานการเขียนโปรแกรมสร้างฐานขอ้มูล  
 หน่วยท่ี 5 การเขียนโปรแกรมภาษา PHP  
 หน่วยท่ี 6 การสร้างฐานขอ้มูลดว้ย SQL  
 หน่วยท่ี 7 การเขียนโปรแกรมจดัเก็บขอ้มูลและน าเสนอบนเวบ็ 
1.3 วเิคราะห์จุดมุ่งหมายของหลกัสูตร จุดประสงคแ์ละเน้ือหาวชิาการเขียน 

โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี  
สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา ผูว้จิยัด าเนินการและวเิคราะห์เน้ือหา เอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง จุดมุ่งหมาย 
ของหลกัสูตร เน้ือหาและจุดประสงค ์เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ สามารถน าความรู้และทกัษะ 
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ไปใชใ้นการท างาน 
และต่อยอดในอนาคตไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  
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 1.4 วเิคราะห์เทคโนโลยใีนสถานการณ์ปัจจุบนั ผูว้จิยัด าเนินการวิเคราะห์ 
เทคโนโลยใีนสถานการณ์ปัจจุบนั โดยการศึกษาขอ้มูลเพิ่มเติม เพื่อใหก้ารจดัการสอนออนไลน์
แบบเชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา มีความสอดคลอ้งกบัความตอ้งการของผูเ้รียน 
ใหม้ากท่ีสุด 
 1.5 วเิคราะห์ผูเ้รียน ผูว้จิยัด าเนินการวิเคราะห์ผูเ้รียนในดา้นความพร้อม และ 
ความรู้พื้นฐาน โดยการสัมภาษณ์ เพื่อใหก้ารสอนออนไลน์มีความเหมาะสมกบักลุ่มเป้าหมาย 
 แหล่งข้อมูลและผู้ให้ข้อมูล 
 1. ผูใ้หข้อ้มูลในการสัมภาษณ์ จากอาจารยผ์ูส้อนรายวชิาฐานขอ้มูลบนเวบ็  
(Web database) เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
ภาควชิานวตักรรมและเทคโนโลย ีคณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 

2. แหล่งขอ้มูลเอกสาร งานวิจยัและเวบ็ไซตท่ี์เก่ียวขอ้งกบัรายวชิาฐานขอ้มูลบนเวบ็  
(Web database) เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการเกบ็ข้อมูลขั้นการวเิคราะห์ 
 แบบสัมภาษณ์แบบไม่มีโครงสร้าง โดยผูว้ิจยัใชก้ารสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการ 
โดยการเตรียมแนวค าถามการสัมภาษณ์ไวล่้วงหนา้ เพราะสามาถยดืหยุน่ได ้
 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 ผูว้จิยัเก็บรวบรวมขอ้มูลออกเป็น 2 ส่วน ดงัน้ี 
 1. การเก็บรวบรวมแหล่งขอ้มูลเอกสาร งานวิจยัและเวบ็ไซตเ์อกสารรายวชิาฐานขอ้มูล
บนเวบ็ (Web database) เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ 
MySQL 
 2. การเก็บรวบรวมขอ้มูลจากการสัมภาษณ์ 
 2.1 การสัมภาษณ์อาจารยผ์ูส้อนรายวชิาฐานขอ้มูลบนเวบ็ (Web database)  
เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ภาควชิา
นวตักรรมและเทคโนโลย ีคณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
 2.2 การสัมภาษณ์นิสิตปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 3 สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา  
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 การวเิคราะห์ข้อมูล 
 ผูว้จิยัท  าการวเิคราะห์ขอ้มูลจากเอกสารและขอ้มูลจากการสัมภาษณ์ ซ่ึงไดข้อ้มูล 
สภาพปัจจุบนัและความตอ้งการ เพื่อน าไปออกแบบเวบ็ไซตก์ารสอนออนไลน์เชิงรุกฯ และ
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นงานวจิยัต่อไป 
 

ขั้นการออกแบบ (Design) 
 ส าหรับขั้นตอนการออกแบบ ผูว้จิยัด าเนินการออกแบบเคร่ืองมือการวิจยั ดงัน้ี  
 1. การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล
ดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 2. แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL  
 3. แบบประเมินทกัษะ เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล 
ดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
 4. แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก  
เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL  
 การออกแบบเคร่ืองมือแต่ละชนิด มีรายละเอียดดงัน้ี   
 1. การพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
ผูว้จิยัด าเนินการออกแบบส่วนต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบังานวจิยั ดงัน้ี 
 1.1 การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา  
ผูว้จิยัรวบรวมเน้ือหาสาระจากหนงัสือและเอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง โดยแบ่งหน่วยการเรียนรู้เป็น  
7 หน่วย ดงัน้ี 
 หน่วยท่ี 1 แนวคิดฐานขอ้มูล  
 หน่วยท่ี 2 ประเภทฐานขอ้มูล  
 หน่วยท่ี 3 การออกแบบฐานขอ้มูล  
 หน่วยท่ี 4 พื้นฐานการเขียนโปรแกรมสร้างฐานขอ้มูล  
 หน่วยท่ี 5 การเขียนโปรแกรมภาษา PHP 
 หน่วยท่ี 6 การสร้างฐานขอ้มูลดว้ย SQL  
 หน่วยท่ี 7 การเขียนโปรแกรมจดัเก็บขอ้มูล และน าเสนอบนเวบ็ 
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 ผูว้จิยัก าหนดโครงสร้างการน าเสนอเน้ือหาและกิจกรรมการจดัการสอนออนไลน์ 
เชิงรุกฯ ไว ้5 ส่วน คือ 
 ส่วนท่ี 1 หนา้หลกั ประกอบดว้ย 
  - ลงทะเบียนเรียน 
 - Login เขา้หนา้สู่บทเรียน 
 - รายวชิา 
 ส่วนท่ี 2 ส่วนหนา้บทเรียนออนไลน์หลกั ประกอบดว้ย 
 - ค  าช้ีแจงรายวชิา 
 - ค  าแนะน าการเรียนบทเรียนออนไลน์ 
 - ค าอธิบายรายวชิา 
 ส่วนท่ี 3 ส่วนแบบทดสอบก่อนเรียน 
 ส่วนท่ี 4 ส่วนของบทเรียน (หน่วยการเรียนท่ี 1-7) ประกอบดว้ย 
 - เน้ือหาการเรียนรู้ 
 - แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม 
 - กิจกรรมประจ าหน่วย 
 - กระดานสนทนา 
 ส่วนท่ี 5 ส่วนแบบทดสอบหลงัเรียน 
 1.2 การออกแบบขั้นตอนการเรียน  

 ผูว้จิยัออกแบบขั้นตอนการเรียนการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ดงัน้ี 

 1.2.1 ผูเ้รียนเปิดหนา้เวบ็ไซตก์ารจดัการสอนออนไลน์เชิงรุกและท าการสมคัร
สมาชิก ดว้ยการกรอกช่ือ-นามสกุล รหสัผา่น อีเมล และกดสร้างบญัชีใหม่ 
 1.2.2 กดเลือกรายวชิาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา 
PHP และ MySQL 
 1.2.3 ผูเ้รียนอ่านหวัขอ้ค าช้ีแจงรายวชิา ประกอบดว้ย ค าแนะน าการเรียน  
บทเรียนออนไลน์และค าอธิบายรายวชิา 
 1.2.4 ผูเ้รียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน (ผูเ้รียนแต่ละคนท าได ้1 คร้ัง) 
 1.2.5 ผูเ้รียนจะเลือกเรียนหน่วยท่ี 1-7 ตามล าดบั แต่ละหน่วย ประกอบดว้ย เน้ือหา 
กิจกรรมและกระดานถาม-ตอบ ผูเ้รียนสามารถท่ีจะเขา้ท ากิจกรรม แกไ้ขขอ้มูลซ ้ าได ้หรือสามารถ
ยอ้นกลบัไปเรียนในหน่วยท่ีเคยเรียนผา่นมาแลว้ ไม่จ  ากดัจ านวนคร้ัง 



76 

 1.2.6 ผูเ้รียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน (ผูเ้รียนแต่ละคนท าได ้1 คร้ัง) 
 1.2.7 ผูเ้รียนท าแบบประเมินความพึงพอใจ 
 ขั้นตอนการเรียนดว้ยการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL มีขั้นตอนดงัภาพท่ี 3  
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1.3 ก าหนดจุดประสงคข์องแต่ละหน่วย โดยผูว้ิจยัด าเนินการก าหนดจุดประสงค ์
การเรียนของการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล
ดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา  
 1.4 ก าหนดกิจกรรมการจดัการเรียนรู้เชิงรุก โดยผูว้จิยัด าเนินการจดัการเรียนรู้เชิงรุก 
โดยมีลกัษณะใหผู้เ้รียนมีการเขา้มามีส่วนร่วมในการปฏิบติักิจกรรม ไดแ้ก่ การสืบคน้ การอ่านสรุป
ใจความส าคญั การเขียนภาษาคอมพิวเตอร์ เพื่อใหผู้เ้รียนไดรั้บการพฒันาทกัษะการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ ภายในการจดัการสอนออนไลน์จะมีแบบฝึกหดัหลงัเรียน โดยออกแบบกิจกรรม 
เป็นรายหน่วยการเรียนรู้ และออกแบบผลท่ีคาดวา่ไดรั้บจากกิจกรรมการสอนออนไลน์เชิงรุก
ตามล าดบั และมีแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน เพื่อเป็นการวดัความกา้วหนา้ของผูเ้รียน 
 1.5 ก าหนดรูปแบบการเรียนการสอน โดยผูว้จิยัด าเนินการก าหนดรูปแบบการจดั 
การสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ 
MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา มีขั้นตอนดงัน้ี 
 1.5.1 ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน 
 1.5.2 ขั้นจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
 1.5.3 ขั้นประเมินผล 
 1.6 ก าหนดแบบประเมินทกัษะ โดยผูว้จิยัด าเนินการก าหนดแบบประเมินทกัษะ 
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ และการสร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ผูว้จิยัพฒันา
และปรับปรุงประเด็นการประเมินการทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล 
ดว้ยภาษา PHP และ MySQL จากแบบประเมินทกัษะการเขียนโปรแกรมของนกัศึกษาของ 
อุหมาด หมดัอาด ้า (2560) 
 1.7 ก าหนดแบบทดสอบก่อนเรียน โดยผูว้จิยัด าเนินการก าหนดแบบทดสอบ 
ก่อนเรียนและหลงัเรียน เพื่อศึกษาความกา้วหนา้ของการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี  
สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา โดยผูว้จิยัก าหนดรูปแบบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน  
โดยออกแบบแบบทดสอบครอบคลุมเน้ือหาตรงตามจุดประสงคข์องบทเรียน โดยแบบทดสอบ 
เป็นแบบปรนยั 4 ตวัเลือก จ านวน 40 ขอ้ 
 1.8 ก าหนดแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยก าหนดแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อ
การเรียนดว้ยพฒันาการสอนออนไลน์ดว้ยการจดัการเรียนรู้เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ผูว้จิยัด าเนินการสร้างแบบประเมิน 
ความพึงพอใจ ตามขั้นตอนดงัน้ี  
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 1.8.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวดัและประเมินผล 
การสร้าง แบบสอบถามวดัความพึงพอใจ เพื่อน ามาเป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถาม 
วดัความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL  
 1.8.2 สร้างแบบสอบถามวดัความพึงพอใจท่ีมีลกัษณะแบบมาตราส่วนประเมินค่า 
(Rating scales) 5 ระดบัตามแนวคิดของลิเคิรท ์โดยก าหนดระดบัความคิดเห็น ดงัน้ี 
 5 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบัมากท่ีสุด  
 4 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบัมาก 
 3 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบัปานกลาง  
 2 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบันอ้ย  
 1 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบันอ้ยท่ีสุด 
 

ขั้นการพฒันา (Development) 
 
ตารางท่ี 1 การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล
ดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
 

หน่วย 
การเรียน 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

เน้ือหา ส่ือ กจิกรรมเชิงรุก การประเมิน 

1. แนวคิด 
    เชิงระบบ 

ผูเ้รียนมีความรู้ 
ความเขา้ใจ
พ้ืนฐาน และ

ความส าคญัของ
ระบบฐานขอ้มูล 

1. แนวคิด 
    ฐานขอ้มูล 
2. โครงสร้าง 
    แฟ้มฐานขอ้มูล 

1. เวบ็การสอน 
    ออนไลน ์
2. เอกสารดิจิทลั 
3. วดีิทศัน์ 
4. แหล่งเรียนรู้ 
    เพ่ิมเติม 
    บนเวบ็ไซต ์
 

1. กิจกรรมท า  
    Mind mapping 
2. กิจกรรม 
    การจ าลอง 
    ขอ้มูล ER  
    Diagram  
3. กระดาน 
    สนทนา 

1. ผูเ้รียนสามารถ 
    วเิคราะห์สรุป 
    แนวคิด 
    ฐานขอ้มูลได ้
    ในเกณฑ ์
    การใหค้ะแนน  
    1-10 
2. ผูเ้รียนสามารถ 
    จ  าลองขอ้มูล  
    ER Diagram  
    เกณฑก์ารให ้
    คะแนน 1-10  

  

ดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
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ตารางท่ี 1 (ต่อ) 
 

หน่วย 
การเรียน 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

เน้ือหา ส่ือ กจิกรรมเชิงรุก การประเมิน 

2. ประเภทของ 
    ฐานขอ้มูล 

ผูเ้รียนมีความรู้ 
ความเขา้ใจ
ประเภทของ
ฐานขอ้มูล 
ต่าง ๆ และ
เขา้ใจค าศพัท์

เก่ียวกบัประเภท
ของฐานขอ้มูล 

1.  ประเภทของ 
    ฐานขอ้มูล 
2. ฐานขอ้มูล 
    เชิงสัมพนัธ์ 
3. ประเภท 
    ของคีย ์

1. เวบ็การสอน 
    ออนไลน ์
2. เอกสารดิจิทลั 
3. วดีิทศัน์ 
4. แหล่งเรียนรู้ 
    เพ่ิมเติม 
    บนเวบ็ไซต ์
 

1. กิจกรรม  
    Infographic  
    ผา่น www. 
    canva.com 
2. กระดาน 
    สนทนา 

ผูเ้รียนสามารถ
วเิคราะห์ สรุป

ความคิดรวบยอด  
โดยการท าผา่น 
Infographic ได ้ 
เกณฑก์ารให้
คะแนน 1-10 

3. การ
ออกแบบ 
    ฐานขอ้มูล 

ผูเ้รียนมีความรู้ 
ความเขา้ใจ
องคป์ระกอบ 
ท่ีส าคญั และ
ขั้นตอนใน 
การออกแบบ 
รวมไปถึงขอ้ดี
และขอ้เสีย 

1. องคป์ระกอบ 
    การออกแบบ 
    ฐานขอ้มูล 
2. การออกแบบ 
    ฐานขอ้มูล 
3. ขอ้ดี 
    และขอ้เสีย 
    ของฐานขอ้มูล 

1. เวบ็การสอน 
    ออนไลน ์
2. เอกสารดิจิทลั 
3. วดีิทศัน์ 
4. แหล่งเรียนรู้ 
    เพ่ิมเติม 
    บนเวบ็ไซต ์
 

1. กิจกรรมสร้าง 
    แบบทดสอบ 
2. กระดาน 
    สนทนา 

ผูเ้รียนสามารถ
วเิคราะห์ สร้าง
แบบทดสอบ 

จากส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้
มาแลว้ ไดเ้กณฑ์
การใหค้ะแนน  

1-10 

4. พ้ืนฐาน 
    การเขียน 
    โปรแกรม 
    สร้าง 
    ฐานขอ้มูล 

ผูเ้รียนความรู้
ความเขา้ใจ
เก่ียวกบั

ความหมาย 
ของอลักอริทึม 
และสามารถ
แกปั้ญหา 
และจดัการ
โปรแกรม 

พ้ืนฐาน 
การเขียน
โปรแกรม 

สร้างฐานขอ้มูล 

1. เวบ็การสอน 
    ออนไลน ์
2. เอกสารดิจิทลั 
3. วดีิทศัน์ 
4. แหล่งเรียนรู้ 
    เพ่ิมเติม 
    บนเวบ็ไซต ์
 
 

1. กิจกรรม 
    การเขียน 
    อลักอริทึม 
2. สร้างผงังาน 
     (Flowchart) 

1. ผูเ้รียนสามารถ 
    ออกแบบ 
    อลักอริทึม  
    เขียนโปรแกรม 
    สร้าง 
    ฐานขอ้มูลได ้ 
    เกณฑก์ารให ้
    คะแนน 1-10 
2. ผูเ้รียนสามารถ 
    ออกแบบผงัได ้
    เกณฑก์ารให ้
    คะแนน 1-10 
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ตารางท่ี 1 (ต่อ) 
 

หน่วย 
การเรียน 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

เน้ือหา ส่ือ กจิกรรมเชิงรุก การประเมิน 

5. การเขียน 
    โปรแกรม 
    ภาษา PHP 

ผูเ้รียนมีความรู้ 
ความเขา้ใจ
ภาษา PHP 

สามารถสร้าง 
แกไ้ข และ
แสดงผล 
ภาษา PHP 

1.  PHP คืออะไร 
2. การเขียน 
    โปรแกรม 
    ภาษา  
3. การติดตั้ง  
    Appserv 
4. แนะน า 
    เคร่ืองมือ  
    PhpMyAdmin 

1. เวบ็การสอน 
    ออนไลน ์
2. เอกสารดิจิทลั 
3. วดีิทศัน์ 
4. แหล่งเรียนรู้ 
    เพ่ิมเติม 
    บนเวบ็ไซต ์

กิจกรรมการเขียน 
ภาษา PHP บน
เวบ็การสอน
ออนไลน ์

ผูเ้รียนสามารถ
วเิคราะห์ 

โจทยปั์ญหา  
แลว้สามารถเขียน

ภาษา PHP  
แลว้น ามา
แสดงผลได ้
เกณฑก์ารให้
คะแนน 1-10 

6. การสร้าง 
    ฐานขอ้มูล 
    ดว้ย SQL 

ผูเ้รียนมีความรู้ 
ความเขา้ใจ  
และใช้

โปรแกรม 
ตามขั้นตอน 
การเรียกใช ้

phpMyAdmin 

1. ความรู้เบ้ืองตน้  
    SQL 
2. การเรียกใช ้ 
    phpMyAdmin 
3. กระบวน 
    การสร้าง 
    ฐานขอ้มูล  
    SQL 

1. เวบ็การสอน 
    ออนไลน ์
2. เอกสารดิจิทลั 
3. วดีิทศัน์ 
4. แหล่งเรียนรู้ 
    เพ่ิมเติม 
    บนเวบ็ไซต ์
 

1. กิจกรรมตอบ 
    ค  าถามบน 
    เวบ็ไซต ์
2. กิจกรรมสร้าง 
    ฐานขอ้มูล และ 
    การแสดงผล 
 
 

ผูเ้รียนสามารถ
วเิคราะห์ 
ตอบค าถาม 
บนเวบ็ไซต ์
สรุปความคิด 
รวบยอดได ้
เกณฑก์ารให้
คะแนน 1-10 

7. การเขียน 
    โปรแกรม 
    จดัเก็บ 
    ขอ้มูล  
    และน าเสนอ 
    บนเวบ็ 

ผูเ้รียนมีความรู้  
ความเขา้ใจ  
และออกแบบ
ฐานขอ้มูลบน 
Web hosting 
ตามล าดบั
ขั้นตอนได ้

1. วธีิสมคัร  
    Free hosting 
2. การแสดงผล 
    บนเวบ็ 

1. เวบ็การสอน 
    ออนไลน ์
2. เอกสารดิจิทลั 
3. วดีิทศัน์ 
4. แหล่งเรียนรู้ 
    เพ่ิมเติม 
    บนเวบ็ไซต ์
 

1. กิจกรรมสร้าง 
    ฐานขอ้มูล 
    บน Web  
    hosting 
2. กิจกรรม 
    การแสดงผล 
    บนเวบ็      
    Hosting 
3. กิจกรรม 
    การแกไ้ขโคด้ 

1. ผูเ้รียนสามารถ 
    สร้าง 
    ฐานขอ้มูลบน  
    Web hosting  
    ได ้เกณฑ ์
    การใหค้ะแนน  
    1-10 
2. ผูเ้รียนสามารถ 
    เขียนโปรแกรม 
    จดัเก็บขอ้มูล 

 
 หลงัจากท่ีไดอ้อกแบบลกัษณะต่าง ๆ ของรูปแบบการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุกแลว้ 
ผูว้จิยัด าเนินการพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL โดยมีรายละเอียดและขั้นตอน ดงัน้ี  
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 1. การพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
 1.1 ขั้นตอนการสร้างเวบ็การสอนออนไลน์ ผูว้ิจยัจะด าเนินตามขั้นตอน ดงัน้ี 
 1.1.1 น าเน้ือหา เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา 
PHP และ MySQL ท่ีไดท้  าการศึกษา วเิคราะห์และรวบรวมเอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง ไปปรึกษา
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา เพื่อวิเคราะห์เน้ือหาให้เหมาะสมกบัผูเ้รียน 
 1.1.2 พฒันาภาพ ภาพเคล่ือนไหว เสียงและวดีิโอ หรือส่ือมลัติมีเดียท่ีเก่ียวขอ้งกบั
เน้ือหา เพื่อน ามาประกอบในการสร้างเวบ็การสอนออนไลน์ 
 1.1.3 ล าดบัขั้นตอนของการใชเ้วบ็การสอนออนไลน์ (Flowchart) 
 1.2 ปรับปรุงและแกไ้ขขั้นตอนล าดบัขั้นตอนผา่นเวบ็การสอนออนไลน์ และ 
ส่ือมลัติมีเดียของการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุกแลว้ ผูว้ิจยัจึงพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก 
เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับ 
นิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา ตามค าแนะน าของคณะกรรมการท่ีปรึกษาวทิยานิพนธ์ 
และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาเพื่อน ามาปรับปรุงแกไ้ข 
 1.3. ด าเนินการสร้างเวบ็การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุกแลว้ ผูว้จิยัจึงพฒันา 
การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา 
PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา ประกอบดว้ย 6 ขั้นตอน ดงัน้ี 
 1.3.1 ศึกษาการติดตั้งโปรแกรม Moodle LMS และล าดบัออกแบบองคป์ระกอบ 
และการจดัวางส่วนต่าง ๆ เช่น เมนูหน่วยการเรียนรู้ เมนูแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน  
หนา้กิจกรรมการเรียนรู้ เป็นตน้ ในหนา้ของเวบ็การสอนออนไลน์ 
 1.3.2 จดัวางองคป์ระกอบต่าง ๆ เช่น เมนูหน่วยการเรียนรู้ เมนูแบบทดสอบ 
ก่อนเรียนและหลงัเรียน หนา้กิจกรรมการเรียนรู้ เป็นตน้ ท่ีไดอ้อกแบบไว ้และปรับปรุงแกไ้ข
เพื่อใหเ้ขา้กบัเวบ็การสอนออนไลน์ 
 1.3.3 น าภาพ ภาพเคล่ือนไหว เสียงและวดีิโอ หรือส่ือมลัติมีเดียท่ีเก่ียวขอ้งกบั
เน้ือหาน ามาประกอบในการสร้างเวบ็การสอนออนไลน์  
 1.3.4 น าเวบ็การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา  
ท่ีด าเนินการสร้างเรียบร้อยแลว้ น าไปเสนอแก่คณะกรรมการท่ีปรึกษาวทิยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบ
หาขอ้ผดิพลาด แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ข 
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 1.4 การประเมินคุณภาพการจดัจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
 1.4.1 สร้างแบบประเมินคุณภาพเวบ็การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี 
สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา ผูว้จิยัจะด าเนินการสร้างแบบประเมินคุณภาพเวบ็การจดัการสอน
ออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา โดยมีขั้นตอน ดงัน้ี 
 1.4.1.1 ศึกษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างแบบประเมิน
คุณภาพเวบ็การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก วเิคราะห์คุณสมบติัของเวบ็การจดัการสอนออนไลน์ 
เชิงรุก เพื่อสร้างแบบประเมินท่ีมีคุณภาพ ใหค้รอบคลุมคุณสมบติัตามท่ีไดว้เิคราะห์ไว  ้  
 1.4.1.2 น าแบบประเมินท่ีสร้างข้ึน ไปใหก้รรมการท่ีปรึกษาวทิยานิพนธ์
ตรวจสอบ เพื่อปรับปรุงแกไ้ข 
 1.4.1.3 น าแบบประเมินหาค่าความสอดคลอ้งจุดมุ่งหมายของเน้ือหา (IOC) 
โดยผูเ้ช่ียวชาญ ประกอบดว้ย ดงัน้ี 
 
ตารางท่ี 2 ผูเ้ช่ียวชาญประเมินความสอดคลอ้งของจุดมุ่งหมายของเน้ือหาของแบบประเมินคุณภาพ 
  

ผู้เช่ียวชาญ ต าแหน่ง/ สังกดั 

1. นายยศภทัร เรืองไพศาล อาจารยส์าขาวชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์ คณะวทิยาศาสตร์ 
และเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลตะวนัออก 

2. นางสาวนทัธมน โพธ์ิใหญ่ ครูช านาญการ โรงเรียนพรตพิทยพยตั สังกดัส านกังาน 
เขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต 2 

3. วา่ท่ีร้อยตรีณัฐพงศ ์อ่ิมใจ ครูผูช่้วย โรงเรียนมธัยมวดัหนองจอก สังกดัส านกังาน 
เขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต 2 

    
 1.4.1.4 น าแบบประเมินท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญประเมิน
คุณภาพเวบ็การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสม เพื่อน ามาเป็น
แนวทางในการปรับปรุงใหเ้วบ็การสอนออนไลน์มีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 
และดา้นเทคนิค ประกอบดว้ย ดงัน้ี 
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ตารางท่ี 3 ผูเ้ช่ียวชาญประเมินคุณภาพของแบบประเมินคุณภาพการจดัการสอนออนไลน์ 
  

ผู้เช่ียวชาญ ต าแหน่ง/ สังกดั 

1. ผูช่้วยศาสตราจารย ์วา่ท่ีเรือตรี ดร.อุทิศ บ ารุงชีพ อาจารยภ์าควชิานวตักรรม 
และเทคโนโลยกีารศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 

2. ดร.ณฐาภพ สมคิด อาจารยภ์าควชิานวตักรรม 
และเทคโนโลยกีารศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 

3. ดร.ศรัณย ์ภิบาลชนม ์ อาจารยภ์าควชิาการจดัการเรียนรู้  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา   

 

 1.4.2 การสร้างแบบประเมินคุณภาพการจดัการเรียนการสอนออนไลน์ ผูว้จิยั 
ไดส้ร้างแบบประเมินคุณภาพของการจดัการเรียนการสอน เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยี โดยก าหนด
ระดบัการประเมินคุณภาพของการจดัการเรียนการสอนไว ้5 ระดบั ซ่ึงการประเมินแต่ละขอ้ 
จะมีน ้าหนกัคะแนน ดงัน้ี  
 5 หมายถึง มีความเหมาะสมมากท่ีสุด  
 4 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก  
 3 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง  
 2 หมายถึง มีความเหมาะสมพอใช ้ 
 1 หมายถึง มีความเหมาะสมควรปรับปรุง 
 1.4.3 วเิคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากแบบสอบถามความเหมาะสมท่ีมีต่อการสอน
ออนไลน์ดว้ธีิการจดัการเรียนรู้เชิงรุก โดยใชค้่าเฉล่ีย (X̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD)  
ของแบบสอบถามความพึงพอใจทั้งฉบบั โดยใชเ้กณฑก์ารแปลความหมาย (Best, 1986,  
pp. 181-182) ดงัน้ี 
 ค่าเฉล่ีย 4.50-5.00 แปลความวา่ มีความเหมาะสมมากท่ีสุด   
 ค่าเฉล่ีย 3.50-4.49 แปลความวา่ มีความเหมาะสมมาก   
 ค่าเฉล่ีย 2.50-3.49 แปลความวา่ มีความเหมาะสมปานกลาง   
 ค่าเฉล่ีย 1.50-2.49 แปลความวา่ มีความเหมาะสมนอ้ย   
 ค่าเฉล่ีย 1.00-1.49 แปลความวา่ มีความเหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
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 1.4.4 หลงัจากท่ีไดใ้หผู้เ้ช่ียวชาญประเมินคุณภาพของเวบ็การจดัการสอนออนไลน์
เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับ
นิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษาแลว้ ผูว้จิยัน ามาปรับปรุงแกไ้ข เพื่อให้เวบ็การจดั 
การสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ 
MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา มีความสมบูรณ์มากข้ึนไป 
 1.5 น าเวบ็การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
ไปทดลองใชก้บันิสิตปริญญาตรีสาขาเทคโนโลยกีารศึกษา ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จ  านวน 2 คร้ัง  
เพื่อหาประสิทธิภาพและขอ้บกพร่องของเวบ็การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ดงัน้ี 
 1.5.1 ขั้นทดลองแบบรายบุคคล จ านวน 3 คน โดยน าการจดัการสอนออนไลน์ 
เชิงรุกท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน ไปทดลองใชก้บันิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา ท่ีไม่ใช่ 
กลุ่มตวัอยา่ง พบวา่  ตวัอกัษรเล็กเกินไป หวัขอ้หน่วยการเรียนไม่โดดเด่น ไม่ดึงดูดความสนใจ 
การใชง้านผา่นระบบสมาร์ทโฟน มีการโหลดขอ้มูลล่าชา้ ผูว้จิยัไดท้  าบนัทึกขอ้มูลต่าง ๆ  
ดา้นเน้ือหา เวลา และความเหมาะสมของการใชก้ารจดัการเรียนการสอนออนไลน์ เพื่อน าไป
ปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่อง เพื่อใชใ้นการทดลองคร้ังต่อไป 
 1.5.2 ขั้นทดลองแบบกลุ่มยอ่ย จ านวน 9 คน โดยน าการจดัการสอนออนไลน์ 
เชิงรุกท่ีไดป้รับปรุงแกไ้ขแลว้ ไปทดลองใชก้บันิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา ท่ีไม่ใช่
กลุ่มตวัอยา่ง จากการทดลองแบบกลุ่ม ในขั้นตอนน้ี ผูว้ิจยัไดน้ าผลการท ากิจกรรมระหวา่งเรียน 
และผลการสอบหลงัเรียนมาท าการวเิคราะห์ประสิทธิภาพดว้ยเกณฑ ์E1/ E2 = 80/ 80 มีผลดงั 
ตารางท่ี 4  
 
ตารางท่ี 4 ผลการวเิคราะห์ประสิทธิภาพของการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ของการทดลองแบบกลุ่มยอ่ย 
 
 

กจิกรรมระหว่างเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
ประสิทธิภาพ E1/ E2 

คะแนนเต็ม ค่าเฉลีย่ E1 คะแนนเต็ม ค่าเฉลีย่ E2 
130 103.14 78.62 40 31.00 79.00 78.62/ 79.00 

 

โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ของการทดลอง
แบบกลุ่มยอ่ย 
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 เม่ือผูเ้รียนไดเ้รียนผา่นการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL พบวา่ ผลในขั้นการทดลองกลุ่มยอ่ย 
ไดค้่า E1/ E2  ผลการเรียนต ่ากวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้(80/ 80) ผูว้จิยัไดส้ังเกตและบนัทึกขอ้มูลต่าง ๆ 
ดา้นเน้ือหา เวลา และความเหมาะสมของการใชก้ารจดัการเรียนการสอนออนไลน์ และผูเ้รียนไดมี้
การใหเ้พิ่มตวัอยา่งของกิจกรรม ผูว้จิยัน าไปปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องใหมี้ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 
 2. การพฒันาและหาคุณภาพแบบประเมินทกัษะ โดยผูว้จิยัด าเนินการสร้างแบบประเมิน
ทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL โดยก าหนด
คะแนนเป็น 3 ระดบั (Scoring rubrics) และเวบ็การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุกท่ีไดป้รับปรุงแกไ้ข
ไปใชก้บันิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา ตามขั้นตอนดงัน้ี 
 2.1 ศึกษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวกบัการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL วเิคราะห์กิจกรรมและทกัษะแบบการจดัการสอน
ออนไลน์เชิงรุก เพื่อสร้างแบบประเมินท่ีมีคุณภาพใหค้รอบคลุมคุณสมบติัตามท่ีไดว้เิคราะห์ไว  ้ 
 2.2 น าแบบประเมินท่ีสร้างข้ึน ไปใหก้รรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบ  
เพื่อปรับปรุงแกไ้ข  
 2.3 น าแบบประเมินท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญประเมินทกัษะการจดั 
การสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP  
และ MySQL เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง เหมาะสม  
 2.4 ด าเนินการสร้างแบบประเมินทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL จ านวน 10 ขอ้ โดยก าหนดระดบัการใหค้ะแนน 
เป็น 3 ระดบั (Rubric score) ดงัน้ี 
 
ตารางท่ี 5 ระดบัการใหค้ะแนนประเมินทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ย
ภาษา PHP และ MySQL 
 

องค์ประกอบ 
ระดบัทกัษะ 

3 (ด)ี 2 (ผ่าน) 1 (ปรับปรุง) 
ดา้นการวเิคราะห์ ผูเ้รียนสามารถวเิคราะห์

สรุปแนวคิดฐานขอ้มูลได้
ในกิจกรรมหน่วยท่ี 1.1 

ได ้8-10 คะแนน 

ผูเ้รียนสามารถวเิคราะห์สรุป
แนวคิดฐานขอ้มูลได ้
ในกิจกรรมหน่วยท่ี 1.1  

ได ้5-7 คะแนน 

ผูเ้รียนสามารถวเิคราะห์สรุป
แนวคิดฐานขอ้มูลได ้
ในกิจกรรมหน่วยท่ี 1.1  

ได ้1-4 คะแนน 

  

ดว้ยภาษา PHP และ MySQL  
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ตารางท่ี 5 (ต่อ) 
 

องค์ประกอบ 
ระดบัทกัษะ 

3 (ด)ี 2 (ผ่าน) 1 (ปรับปรุง) 
 ผูเ้รียนสามารถวเิคราะห์ 

สรุปความคิดรวบยอด 
โดยการท าใหผู้เ้รียน
สามารถวเิคราะห์  

สรุปความคิดรวบยอด  
โดยการท าผา่นอินโฟ
กราฟิกไดใ้นกิจกรรม

หน่วยท่ี 2.1  
ได ้8-10 คะแนน 

ผูเ้รียนสามารถวเิคราะห์ 
สรุปความคิดรวบยอด โดย
ผูเ้รียนสามารถวเิคราะห์ 

สรุปความคิดรวบยอด โดย
การท าผา่นอินโฟกราฟิก 

(Infographic) ได ้
ในกิจกรรมหน่วยท่ี 2.1  

ได ้5-7 คะแนน 

ผูเ้รียนสามารถวเิคราะห์ 
สรุปความคิดรวบยอด โดย
การท าผูเ้รียนสามารถ

วเิคราะห์ สรุปความคิดรวบ
ยอด โดยการท าผา่นอินโฟ
กราฟิก (Infographic) ได ้
ในกิจกรรมหน่วยท่ี 2.1  

ได ้1-4 คะแนน 

 ผูเ้รียนสามารถวเิคราะห์ 
สร้างแบบทดสอบ 

จากส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้มาแลว้
ไดใ้นกิจกรรมหน่วยท่ี 3.1 

ได ้8-10 คะแนน 

ผูเ้รียนสามารถวเิคราะห์ 
สร้างแบบทดสอบจาก 
ส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้มาแลว้ได ้
ในกิจกรรมหน่วยท่ี 3.1  

ได ้5-7 คะแนน 

ผูเ้รียนสามารถวเิคราะห์ 
สร้างแบบทดสอบ 

จากส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้มาแลว้ได้
ในกิจกรรมหน่วยท่ี 3.1  

ได ้1-4 คะแนน 
ผูเ้รียนสามารถวเิคราะห์
ตอบค าถามบนเวบ็ไซต์
สรุปความคิดรวบยอดได้
ในกิจกรรมหน่วยท่ี 6.1 

ได ้8-10 

ผูเ้รียนสามารถวเิคราะห์ 
ตอบค าถามบนเวบ็ไซต ์
สรุปความคิดรวบยอดได ้
ในกิจกรรมหน่วยท่ี 6.1  

ได ้5-7 

ผูเ้รียนสามารถวเิคราะห์ 
ตอบค าถามบนเวบ็ไซต ์
สรุปความคิดรวบยอดได ้
ในกิจกรรมหน่วยท่ี 6.1  

ได ้1-4 คะแนน 
 ผูเ้รียนสามารถวเิคราะห์

โจทยปั์ญหา แลว้สามารถ
เขียนภาษา PHP แลว้น ามา
แสดงผลไดใ้นกิจกรรม
หน่วยท่ี 5.1 การเขียน
โปรแกรมภาษา PHP  
ได ้8-10 คะแนน 

ผูเ้รียนสามารถวเิคราะห์
โจทยปั์ญหา แลว้สามารถ
เขียนภาษา PHP แลว้น ามา
แสดงผลไดใ้นกิจกรรม
หน่วยท่ี 5.1 การเขียน
โปรแกรมภาษา PHP  
ได ้5-7 คะแนน 

ผูเ้รียนสามารถวเิคราะห์
โจทยปั์ญหา แลว้สามารถ
เขียนภาษา PHP แลว้น ามา
แสดงผลไดใ้นกิจกรรม
หน่วยท่ี 5.1 การเขียน
โปรแกรมภาษา PHP  
ได ้1-4 คะแนน 

 ผูเ้รียนสามารถออกแบบ
อลักอริทึมในกิจกรรม
หน่วยท่ี 4.1 พ้ืนฐาน 
การเขียนโปรแกรม 

ผูเ้รียนสามารถออกแบบ
อลักอริทึมในกิจกรรม 
หน่วยท่ี 4.1 พ้ืนฐาน 
การเขียนโปรแกรม 

ผูเ้รียนอลักอริทึมในกิจกรรม
หน่วยท่ี 4.1 พ้ืนฐาน 
การเขียนโปรแกรม 
สร้างฐานขอ้มูล 
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ตารางท่ี 5 (ต่อ) 
 

องค์ประกอบ 
ระดบัทกัษะ 

3 (ด)ี 2 (ผ่าน) 1 (ปรับปรุง) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

สร้างฐานขอ้มูล 
ได ้8-10 คะแนน 

สร้างฐานขอ้มูล 
ได ้5-7 คะแนน 

ได ้5-7 คะแนน 

ผูเ้รียนสามารถออกแบบ
ผงั (Flowchart)  

ในกิจกรรมหน่วยท่ี 4.2 
พ้ืนฐานการเขียน

โปรแกรมสร้างฐานขอ้มูล
ได ้8-10 คะแนน 

ผูเ้รียนสามารถออกแบบผงั 
(Flowchart) ในกิจกรรม
หน่วยท่ี 4.2 พ้ืนฐาน 
การเขียนโปรแกรม 
สร้างฐานขอ้มูล  
ได ้5-7 คะแนน 

ผูเ้รียนสามารถออกแบบผงั 
(Flowchart) ในกิจกรรม
หน่วยท่ี 4.2 พ้ืนฐาน 
การเขียนโปรแกรม 
สร้างฐานขอ้มูล  
ได ้5-7 คะแนน 

ผูเ้รียนสามารถจ าลอง
ขอ้มูล ER Diagram ได ้
ในกิจกรรมหน่วยท่ี 1.2 
แนวคิดฐานขอ้มูล 
ได ้8-10 คะแนน 

ผูเ้รียนสามารถจ าลองขอ้มูล 
ER Diagram ไดใ้นกิจกรรม

หน่วยท่ี 1.2 แนวคิด
ฐานขอ้มูล ได ้5-7 คะแนน 

ผูเ้รียนสามารถจ าลองขอ้มูล 
ER Diagram ไดใ้นกิจกรรม

หน่วยท่ี 1.2 แนวคิด
ฐานขอ้มูล ได ้1-4 คะแนน 

ดา้นการใช้
โปรแกรม 

ผูเ้รียนสามารถใช ้
phpMyAdmin  

ตามขั้นตอนการเรียกใช ้
PHP ได ้ในกิจกรรม 
หน่วยท่ี 6.2 การสร้าง
ฐานขอ้มูลดว้ย SQL 
ได ้8-10 คะแนน 

ผูเ้รียนสามารถใช ้
phpMyAdmin ตามขั้นตอน

การเรียกใช ้PHP ได ้
ในกิจกรรมหน่วยท่ี 6.2  
การสร้างฐานขอ้มูล 

ดว้ย SQLได ้5-7 คะแนน 

ผูเ้รียนสามารถใช ้
phpMyAdmin ตามขั้นตอน

การเรียกใช ้PHP ได ้
ในกิจกรรมหน่วยท่ี 6.2 
การสร้างฐานขอ้มูล 

ดว้ย SQLได ้1-4 คะแนน 

ผูเ้รียนสามารถ 
สร้างฐานขอ้มูลบน  

Web hosting ได ้
ในกิจกรรมหน่วยท่ี 7.1 
การเขียนโปรแกรมภาษา 

PHP ได ้8-10 คะแนน 

ผูเ้รียนสามารถ 
สร้างฐานขอ้มูลบน  

Web hosting ไดใ้นกิจกรรม
หน่วยท่ี 7.1 การเขียน
โปรแกรมภาษา PHP  
ได ้5-7 คะแนน 

ผูเ้รียนสามารถ 
สร้างฐานขอ้มูลบน  

Web hosting ไดใ้นกิจกรรม
หน่วยท่ี 7.1 การเขียน
โปรแกรมภาษา PHP  
ได ้1-4 คะแนน 
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ตารางท่ี 5 (ต่อ) 
 

องค์ประกอบ 
ระดบัทกัษะ 

3 (ด)ี 2 (ผ่าน) 1 (ปรับปรุง) 
 ผูเ้รียนสามารถเขียน

โปรแกรมจดัเก็บขอ้มูล
และน าเสนอบนเวบ็ได ้
ในกิจกรรมหน่วยท่ี 7.2 

การเขียนโปรแกรมจดัเก็บ
ขอ้มูลและน าเสนอบนเวบ็

ได ้8-10 คะแนน 

ผูเ้รียนสามารถเขียน
โปรแกรมจดัเก็บขอ้มูล 
และน าเสนอบนเวบ็ได ้
ในกิจกรรมหน่วยท่ี 7.2  

การเขียนโปรแกรมจดัเก็บ
ขอ้มูลและน าเสนอบนเวบ็

ได ้5-7 คะแนน 

ผูเ้รียนสามารถเขียน
โปรแกรมจดัเก็บขอ้มูล 
และน าเสนอบนเวบ็ได ้
ในกิจกรรมหน่วยท่ี 7.2  
การเขียนโปรแกรมจดัเก็บ
ขอ้มูลและน าเสนอบนเวบ็ 

ได ้1-4 คะแนน 
ผูเ้รียนสามารถแกไ้ขโคด้
ภาษา PHP แลว้น ามา
แสดงผลไดใ้นกิจกรรม
หน่วยท่ี 7.3 การเขียน
โปรแกรมภาษา PHP  
ได ้8-10 คะแนน 

ผูเ้รียนสามารถแกไ้ขโคด้
ภาษา PHP แลว้น ามา
แสดงผลไดใ้นกิจกรรม
หน่วยท่ี 7.3 การเขียน
โปรแกรมภาษา PHP  
ได ้5-7 คะแนน 

ผูเ้รียนสามารถแกไ้ขโคด้
ภาษา PHP แลว้น ามา
แสดงผลไดใ้นกิจกรรม
หน่วยท่ี 7.3 การเขียน
โปรแกรมภาษา PHP  
ได ้1-4 คะแนน 

ดา้นการพฒันา ผูเ้รียนสามารถออกแบบ
ฐานขอ้มูล แลว้น ามา
แสดงผลไดด้ว้ยตนเอง  
ในกิจกรรมหน่วยท่ี 7.4 
ออกแบบฐานขอ้มูลบน 
Web hosting ดว้ยตนเอง

ได ้8-10 คะแนน 

ผูเ้รียนสามารถออกแบบ
ฐานขอ้มูล แลว้น ามา
แสดงผลไดด้ว้ยตนเอง 
ในกิจกรรมหน่วยท่ี 7.4 
ออกแบบฐานขอ้มูลบน  
Web hosting ดว้ยตนเอง 

ได ้5-7 คะแนน 

ผูเ้รียนสามารถออกแบบ
ฐานขอ้มูล แลว้น ามา
แสดงผลไดด้ว้ยตนเอง  
ในกิจกรรมหน่วยท่ี 7.4 
ออกแบบฐานขอ้มูลบน  
Web hosting ดว้ยตนเอง 

ได ้1-4 คะแนน 

 
 2.5 การวเิคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากแบบประเมินทกัษะ โดยใชค้่าเฉล่ีย (X̅) และ 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) ของแบบประเมินทกัษะทั้งฉบบั โดยใชเ้กณฑก์ารแปลความหมาย  
3 ระดบั ดงัน้ี 
 คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 2.34-3.00 คิดเป็นร้อยละ 78.00-100.00 หมายถึง มีทกัษะ 
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL มาก 
 คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 1.68-2.33 คิดเป็นร้อยละ 56.00-77.67 หมายถึง มีทกัษะ 
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ปานกลาง 
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 คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 1.00-1.67 คิดเป็นร้อยละ 33.33-55.67 หมายถึง มีทกัษะ 
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL นอ้ย 
 2.6 น าแบบประเมินทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา 
PHP และ MySQL ท่ีสร้างข้ึนเ สนอท่ีปรึกษาวจิยั เพื่อตรวจสอบเน้ือหาและการใชภ้าษา แลว้น า
ขอ้เสนอแนะจากท่ีปรึกษาวจิยัมาปรับปรุงแกไ้ขขอ้ค าถามใหถู้กตอ้ง ชดัเจน 
 2.7 การตรวจสอบความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัวตัถุประสงค ์หรือเน้ือหา 
(Index of item objective congruence: IOC) ใชเ้กณฑใ์นการตรวจพิจารณาขอ้ค าถาม ดงัน้ี 
 ก าหนดคะแนนเป็น +1 มีความเห็นวา่ สอดคลอ้ง 
 ก าหนดคะแนนเป็น   0 มีความเห็นวา่ ไม่แน่ใจ 
 ก าหนดคะแนนเป็น  -1 มีความเห็นวา่ ไม่สอดคลอ้ง 
 2.8 น าแบบประเมินทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา  
PHP และ MySQL ท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ ใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถาม
กบัวตัถุประสงคห์รือเน้ือหา (Index of item objective congruence: IOC) โดยก าหนดเกณฑ ์
ในการพิจารณาค่า IOC ดงัน้ี 
 ขอ้ค าถามท่ีมีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5-1.00 คดัเลือกไวใ้ชไ้ด ้
 ขอ้ค าถามท่ีมีค่า IOC ต ่ากวา่ 0.5 ควรพิจารณาปรับปรุง หรือตดัทิ้ง 
 2.9 จดัท าแบบประเมินทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ย
ภาษา PHP และ MySQL ฉบบัสมบูรณ์ 
 3. การพฒันาและหาคุณภาพแบบทดสอบ โดยผูว้จิยัด าเนินการสร้างแบบทดสอบ 
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL เวบ็การจดัการสอน
ออนไลน์เชิงรุกท่ีไดป้รับปรุงแกไ้ข แลว้ไปใชก้บันิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา  
ตามขั้นตอนดงัน้ี 
 3.1 ศึกษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างแบบทดสอบเพื่อศึกษา
ความกา้วหนา้ทางการเรียน เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอมู้ลดว้ยภาษา PHP 
และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 3.2 วเิคราะห์เน้ือห และจุดประสงคใ์หส้อดคลอ้ง และครอบคลุมเน้ือหาวชิา 
ฐานขอ้มูลบนเวบ็ (Web database) เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา 
PHP และ MySQL เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบเพื่อประเมินความกา้วหนา้ 
ทางการเรียน 
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 3.3 ด าเนินการสร้างแบบทดสอบ เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
จ านวน 60 ขอ้ ใชจ้ริง 40 ขอ้ แบบปรนยั 4 ตวัเลือก 
 3.4 น าแบบทดสอบ เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา 
PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา เสนอต่อคณะกรรมการ
ควบคุมวทิยานิพนธ์ 
 3.5 น าเสนอแบบทดสอบ เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล 
ดว้ยภาษา PHP และ MySQL ต่อผูเ้ช่ียวชาญชุดเดียวกนักบัท่ีประเมินคุณภาพการจดัการสอน
ออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
เพื่อตรวจสอบความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัวตัถุประสงค ์หรือเน้ือหา โดยก าหนดเกณฑ์ 
ในการพิจารณาค่าขอ้ค าถามท่ีมีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5-1.00 คดัเลือกไวใ้ชไ้ด ้
 3.6 น าแบบทดสอบ เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา 
PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา ไปทดลองกบันิสิต 
ปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา มหาวทิยาลยับูรพา ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง โดยวเิคราะห์ 
หาความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ (r) เลือกแบบทดสอบท่ีมีความยากง่าย 
(p) ระหวา่ง .20-.08 และค่าอ านาจจ าแนกของขอ้สอบ (r) .40 ข้ึนไป และหาความเช่ือมัน่ 
ของแบบทดสอบ โดยใชสู้ตร KR-20 
 3.7 น าแบบทดสอบทางการเรียนท่ีผา่นการคดัเลือก จ านวน 40 ขอ้ มาใชเ้ป็น
แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียน  
 4. การพฒันาและหาคุณภาพแบบประเมินความพึงพอใจ โดยผูว้จิยัพฒันาแบบประเมิน
ความพึงพอใจของการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
โดยมีขั้นตอน ดงัน้ี 
 4.1 ศึกษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวดัและประเมินผล การสร้าง 
แบบสอบถามความพึงพอใจ เพื่อน ามาเป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถามวดัความพึงพอใจ 
ท่ีมีต่อการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล 
ดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 4.2 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ ท่ีมีลกัษณะแบบมาตราส่วนประเมินค่า  
(Rating scales) 5 ระดบั ตามแนวคิดของ Likert โดยก าหนดระดบัความคิดเห็น ดงัน้ี  
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 5 หมายถึง ความพึงพอใจมากท่ีสุด  
 4 หมายถึง ความพึงพอใจมาก  
 3 หมายถึง ความพึงพอใจปานกลาง  
 2 หมายถึง ความพึงพอใจพอใช ้ 
 1 หมายถึง ความพึงพอใจควรปรับปรุง 
 4.3 วเิคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการสอนออนไลน์ 
ดว้ยวธีิการจดัการเรียนรู้เชิงรุก โดยใชค้่าเฉล่ีย (X̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD)  
ของแบบสอบถามความพึงพอใจทั้งฉบบั โดยใชเ้กณฑก์ารแปลความหมาย (Best, 1986,  
pp. 181-182) ดงัน้ี 
 ค่าเฉล่ีย 4.50-5.00 แปลความวา่ มีความพึงพอใจมากท่ีสุด   
 ค่าเฉล่ีย 3.50-4.49 แปลความวา่ มีความพึงพอใจมาก   
 ค่าเฉล่ีย 2.50-3.49 แปลความวา่ มีความพึงพอใจปานกลาง   
 ค่าเฉล่ีย 1.50-2.49 แปลความวา่ มีความพึงพอใจนอ้ย   
 ค่าเฉล่ีย 1.00-1.49 แปลความวา่ มีความพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 
 4.4 น าแบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เสนอ 
ต่อคณะกรรมการควบคุมวทิยานิพนธ์  
 สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูลข้ันการพฒันา 
 สถิติท่ีใชใ้นการน ามาวเิคราะห์ขอ้มูลการพฒันาเวบ็ไซตก์ารสอนออนไลน์และเคร่ืองมือ
ท่ีใชใ้นการวจิยั สามารถแบ่งได ้ดงัน้ี 
 1. การหาค่าคุณภาพการตรวจสอบความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัวตัถุประสงค์
หรือเน้ือหา (Index of item objective congruence: IOC) ใชเ้กณฑใ์นการตรวจพิจารณาขอ้ค าถาม 
ดงัน้ี 
 ก าหนดคะแนนเป็น  +1 มีความเห็นวา่ สอดคลอ้ง 
 ก าหนดคะแนนเป็น    0  มีความเห็นวา่ ไม่แน่ใจ 
 ก าหนดคะแนนเป็น   -1 มีความเห็นวา่ ไม่สอดคลอ้ง 

จากนั้น น ามาแทนค่าในสูตรหาดชันีความสอดคลอ้ง 
 

IOC = 
∑R

N
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เม่ือ IOC   หมายถึง ดชันีความสอดคลอ้ง 
  R       หมายถึง คะแนนของผูเ้ช่ียวชาญ 
  ∑ R   หมายถึง ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
  N       หมายถึง จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
 2. หาค่าอ านาจจ าแนก โดยใชสู้ตรดงัน้ี (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538)  
 

r =
RU-RL

N
2

 

 
เม่ือ  r     แทน ค่าอ านาจจ าแนกของขอ้สอบ 

  RU   แทน จ านวนผูเ้รียนท่ีตอบถูกในกลุ่มสูง 
  RL     แทน จ านวนผูเ้รียนท่ีตอบถูกในกลุ่มต ่า 
   N     แทน จ านวนผูเ้รียนทั้งหมด 
 3. หาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบทางการเรียน (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 
2538) ค  านวณจากสูตร 
 

P =
R
N

 

  
 เม่ือ   P     แทน ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ 
    R    แทน จ านวนผูเ้รียนท่ีตอบถูก 
    N    แทน จ านวนผูเ้รียนทั้งหมด 
 4. หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทางการเรียน โดยค านวณจากสูตร KR - 20 ของ  
คูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538) 
 

rt=
n

n-1
{1-
∑pq

st
2 } 

 

St
2=

NΣx2-(Σx)2

N2  
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 เม่ือ rt     แทน สัมประสิทธ์ิของความเช่ือมัน่ขอแบบทดสอบทั้งฉบบั 
  N    แทน จ านวนขอ้ของแบบทดสอบ 
  P     แทน สัดส่วนของผูเ้รียนท่ีท าแบบทดสอบขอ้นั้นถูกกบัผูเ้รียนทั้งหมด 
  q     แทน สัดส่วนของผูเ้รียนท่ีท าแบบทดสอบขอ้นั้นผิดกบัผูเ้รียนทั้งหมด 
  St

2   แทน ความแปรปรวนของคะแนนสอบทั้งฉบบั 
  N    แทน จ านวนผูเ้รียน 
 

ขั้นการน าไปใช้ (Implementation)  
ผูว้จิยัจะน าเวบ็การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์

สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา  
ท่ีการปรับปรุงแกไ้ขเรียบร้อยแลว้ ไปทดลองกบัผูเ้รียน เพื่อด าเนินการหาประสิทธิภาพตามเกณฑ ์
E1/ E2 โดยผูว้จิยัก าหนดเกณฑ ์80/ 80 มีขั้นตอน ดงัน้ี 
 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
 1. เวบ็จดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล
ดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
 2. แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
 3. แบบประเมินทกัษะ 
 4. แบบวดัความพึงพอใจ 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1. ประชากร ไดแ้ก่ นิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา มหาวทิยาลยับูรพา ชั้นปี
ท่ี 3 ปีการศึกษา 2564 จ  านวน 120 คน 
 2. กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่ นิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา มหาวทิยาลยับูรพา  
ชั้นปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2564 จ  านวน 40 คน ซ่ึงไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling)  
 วธีิด าเนินการ 
 1. ขั้นเตรียมการก่อนการทดสอบ โดยผูว้ิจยัไดข้อความอนุเคราะห์อาจารยผ์ูส้อน 
ในการเก็บรวบรวมขอ้มูล จากภาควชิา นวตักรรมและเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวทิยาลยับูรพา ในรายวชิา 42543554 ฐานขอ้มูลบนเวบ็ (Web database) 
 2. ขั้นตอนด าเนินการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง โดยผูว้ิจยัด าเนินการทดลองวธีิการเรียน
ดว้ยการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา 
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PHP และ MySQL ท่ีไดป้รับปรุงแกไ้ขแลว้ มาทดลองใชก้บัผูเ้รียนกลุ่มตวัอยา่ง นิสิตปริญญาตรี 
สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา จ านวน 40 คน 
 3. ขั้นตอนการน าขอ้มูลท่ีไดม้าวเิคราะห์ดว้ยวธีิทางสถิติ น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการทดลองใช้
กบัผูเ้รียนกลุ่มตวัอยา่งมาวเิคราะห์ดว้ยวธีิทางสถิติ และแปลผลเพื่อสรุปผลการวจิยั ผูว้จิยัด าเนินการ
รวบรวมขอ้มูล ดงัน้ี 
 3.1 การทดสอบก่อนเรียน ผูว้ิจยัใหผู้เ้รียนท าแบบวดัผลการเรียนผา่นการจดั 
การสอนออนไลน์แบบเชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP 
และ MySQL ก่อนเรียน 
 3.2 การเรียน โดยใหผู้เ้รียนท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่งเรียนผา่นการสอนออนไลน์เชิงรุก  
เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
 3.3 การวดัและประเมินทกัษะ โดยหลงัจากท่ีผูเ้รียนเรียนครบทุกหน่วยแลว้ ผูว้จิยั 
จะใหผู้เ้รียนเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL เพื่อเป็น 
การวดัและประเมินทกัษะของผูเ้รียน  
 3.4 การทดสอบหลงัเรียน โดยผูว้จิยัใหผู้เ้รียนท าแบบวดัผลการเรียน ผา่นการจดั 
การสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP  
และ MySQL  
 3.5 การหาค่าประสิทธิผล โดยผูว้จิยัน าผลแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน  
น ามาตรวจสอบใหค้ะแนน และน ามาหาค่าดชันีประสิทธิผล (E.I.) 

3.6 การท าแบบบประเมินความพึงพอใจ 
 ผูเ้รียนท าแบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนการจดัการสอนออนไลน์ 
แบบเชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 

ขั้นการประเมนิ (Evaluation) 
 ขั้นการประเมิน เป็นขั้นตอนในการเก็บรวบรวมขอ้มูลและวเิคราะห์สถิติท่ีใช ้โดยมี
ขั้นตอน ดงัน้ี 
 การวเิคราะห์ข้อมูล 
 1. การวเิคราะห์คุณภาพการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยี
การศึกษา 
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 2. การวเิคราะห์ประสิทธิภาพการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยี
การศึกษา  
 3. การวเิคราะห์ดชันีประสิทธิผลการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี  
สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา จากการน าคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนไปวเิคราะห์ 
 4. การวเิคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากแบบประเมินทกัษะ โดยใชค้่าเฉล่ีย (X̅) และส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (SD) ของแบบประเมินทกัษะทั้งฉบบั โดยใชเ้กณฑก์ารแปลความหมาย 3 ระดบั ดงัน้ี 
 คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 2.34-3.00 หมายถึง มีทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

             สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL      
             ในระดบัมาก 

 คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 1.68-2.33 หมายถึง มีทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
ในระดบัปานกลาง 

คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 1.00-1.67 หมายถึง มีทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
ในระดบันอ้ย 

 5. การวเิคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อการสอน
ออนไลน์ดว้ยการจดัการเรียนรู้เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล 
ดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา โดยใชค้่าเฉล่ีย (X̅) 
และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) ของแบบสอบถามวดัความพึงพอใจ โดยใชเ้กณฑก์ารใหค้ะแนน
แต่ละระดบั (Best, 1986) ดงัน้ี 
 คะแนนค่าเฉล่ียระหวา่ง 1.00-1.80 หมายถึง นอ้ยท่ีสุด  
 คะแนนค่าเฉล่ียระหวา่ง 1.81-2.60 หมายถึง นอ้ย 
 คะแนนค่าเฉล่ียระหวา่ง 2.61-3.40 หมายถึง ปานกลาง  
 คะแนนค่าเฉล่ียระหวา่ง 3.41-4.20 หมายถึง มาก  
 คะแนนค่าเฉล่ียระหวา่ง 4.21-5.00 หมายถึง มากท่ีสุด  
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 สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
 1. สถิติพื้นฐาน ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย (X̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) ค านวณจากสูตร 
(ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538) 

ค่าเฉล่ีย (X̅) ค านวณจากสูตร 
 

X̅ =
Σx
N

 

 
 เม่ือ X̅     แทน ค่าเฉล่ีย 

Σx    แทน ผลรวมคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 
N       แทน จ านวนผูเ้รียนในกลุ่มตวัอยา่ง 

 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) ค านวณจากสูตร 
 

SD = 
√NΣx2-(∑x)2

N(N-1)
 

 
 เม่ือ  SD     แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
  ∑x    แทน ผลรวมของคะแนนในกลุ่ม 
  Σx2   แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกก าลงั 2 

N       แทน จ านวนผูเ้รียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
 2. การหาค่าประสิทธิภาพการสอนออนไลน์เชิงรุก  เร่ือง การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL จากการวเิคราะห์ผลการทดสอบคุณภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีบรรลุวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ตามเกณฑ ์80/ 80 วธีิการ
ค านวณหาประสิทธิภาพ โดยใชสู้ตร ดงัน้ี 
 

สูตรท่ี 1  E1=
∑x
N

×100

A
   หรือ 

x

N
×100 
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 เม่ือ  E1    แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการสอน 
∑x  แทน คะแนนรวมของแบบฝึกปฏิบติักิจกรรมหรืองานท่ีท าระหวา่งเรียน 
A     แทน คะแนนเตม็ของแบบฝึกปฏิบติัทุกช้ินรวมกนั 
N     แทน จ านวนผูเ้รียน 

 

สูตรท่ี 2   E2 = 
∑F
N

×100

B
 หรือ  

F

B
×100 

   
 เม่ือ E2     แทน ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 

∑F   แทน คะแนนรวมของผลลพัธ์ของการประเมินหลงัเรียน 
B       แทน คะแนนเตม็ของการประเมินสุดทา้ยของแต่ละหน่วยประกอบดว้ย 
                   ผลการสอบหลงัเรียนและคะแนนจากการประเมินงานสุดทา้ย 
N       แทน จ านวนผูเ้รียน 

 3. การหาค่าประสิทธิผลการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL วธีิการค านวณหาประสิทธิภาพ โดยใชสู้ตร ดงัน้ี  
(บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 
 

ดชันีประสิทธิผล =
ผลรวมของคะแนนทดสอบหลงัเรียน-ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน

(จ านวนผูน้กัเรียน × คะแนนเตม็)-ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน
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บทที ่4 
ผลการวจิยัและพฒันา 

 
 ในการวเิคราะห์ขอ้มูล ผูว้ิจยัไดเ้สนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูลเป็น 4 ขั้นตอน ตามล าดบั 
ดงัน้ี 
 ตอนท่ี 1 ผลการพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยี
การศึกษา 
 ตอนท่ี 2 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี  
สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 ตอนท่ี 3 ผลการทดสอบประสิทธิผลของการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี  
สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 ตอนท่ี 4 ผลการประเมินทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ย 
การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา 
PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 ตอนท่ี 5 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก 
เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิต
ปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 

ตอนที ่1 ผลการพฒันาการจัดการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขยีนโปรแกรม
คอมพวิเตอร์สร้างฐานข้อมูลด้วยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี 
สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 

ผลการพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL พบวา่ ไดมี้การถูกออกแบบมาเป็นอยา่งดี  
ในดา้นเน้ือหาและดา้นเทคนิค โดยตรงตามวตัถุประสงคใ์นการเรียนรู้และพฒันาทกัษะ 
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ไดเ้ป็นอยา่งดี การล าดบัเน้ือหามีความเหมาะสม ผูเ้รียนสามารถ 
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เรียนไปตามล าดบัขั้นไดอ้ยา่งเป็นระบบ โดยหน่วยหาการเรียนรู้ประกอบดว้ยทั้งหมด 7 หน่วย  
มีรายละเอียด ดงัน้ี 
 
ตารางท่ี 6 ผลการประเมินคุณภาพเวบ็การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
 

รายการประเมิน �̅� SD ระดับคุณภาพ 
ด้านเนือ้หา 
ตอนท่ี 1 ส่วนความถูกตอ้งและเน้ือหา 4.23 0.90 มาก 
ตอนท่ี 2 ส่วนภาพประกอบและโครงสร้าง 4.33 0.71 มาก 
ด้านเทคนิค 
ตอนท่ี 1 การออกแบบเวบ็การสอน 4.40 0.67 มาก 
ตอนท่ี 2 ส่วนภาพและตวัอกัษร 4.43 0.77 มาก 

เฉลีย่รวม 4.35 0.76 มาก 
 
 จากตารางท่ี 6 ผลการประเมินคุณภาพการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL พบวา่ ความเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
อยูใ่นระดบัเหมาะสมมาก (X̅ = 4.35, SD = 0.76) 

การพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ประกอบดว้ยเน้ือหาทั้งหมด 7 หน่วย ดงัน้ี  
  

คอมพิวเตอร์ สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
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ตารางท่ี 7 หน่วยการเรียนรู้ และกิจกรรมเชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้าง
ฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
 

หน่วยการเรียนรู้/ เร่ือง กจิกรรมเชิงรุก 
1. แนวคิดฐานขอ้มูล กิจกรรมท่ี 1.1 Mind mapping สรุปแนวคิดฐานขอ้มูล 

กิจกรรมท่ี 1.2 การจ าลองขอ้มูล ER Diagram 
2. ประเภทฐานขอ้มูล กิจกรรมท่ี 2.1 สรุปความคิดรวบยอด โดยการท าผา่น 

                       อินโฟกราฟิก (Infographic) 
3.การออกแบบฐานขอ้มูล กิจกรรมท่ี 3.1 สร้างแบบทดสอบ 
4. พื้นฐานการเขียนโปรแกรม 
    สร้างฐานขอ้มูล 

กิจกรรมท่ี 4.1 เขียนอลักอริทึม 
กิจกรรมท่ี 4.2 สร้างผงังาน (Flowchart) 

5. การเขียนโปรแกรมภาษา PHP กิจกรรมท่ี 5.1 เขียนภาษา PHP 
6. การสร้างฐานขอ้มูลดว้ย SQL กิจกรรมท่ี 6.1 กิจกรรมตอบค าถาม 

กิจกรรมท่ี 6.2 สร้างฐานขอ้มูล และการแสดงผล 
7. การเขียนโปรแกรมจดัเก็บขอ้มูล  
    และน าเสนอบนเวบ็ 

กิจกรรมท่ี 7.1 สร้างฐานขอ้มูลบน Hosting 
กิจกรรมท่ี 7.2 การแสดงบนผลเวบ็ Hosting 
กิจกรรมท่ี 7.3 แกไ้ขโคด้ แลว้แสดงผลบนเวบ็ 
กิจกรรมท่ี 7.4 ออกแบบฐานขอ้มูลบน Hosting ดว้ยตนเอง 

 
 โดยผูเ้รียนสามารถเขา้ไปเรียนใน URL: https://www.ing2learn.com มีรายละเอียด ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 4 หนา้แรกของการจดัการเรียนการสอนออนไลน์ การเขา้สู่ระบบ (Log in) และสมคัรสมาชิก 

สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
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ภาพท่ี 5 การเลือกรายวชิา การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ 
MySQL 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 6 รายละเอียดแสดงหวัขอ้ต่าง ๆ ของรายวชิาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล
ดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
  

ดว้ยภาษา PHP และ MySQL 

MySQL 
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ภาพท่ี 7 รายละเอียดค าช้ีแจงรายวชิาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP 
และ MySQL 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 8 หนา้ตวัอยา่งกิจกรรมเชิงรุก  

และ MySQL 
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ภาพท่ี 9 เมนูแบบทดสอบก่อนเรียน  

 

 
 
ภาพท่ี 10 หนา้เมนูน าทาง (Navigation) 
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ภาพท่ี 11 แบบทดสอบหลงัเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 12 เมนูรายงานผลการเรียนในการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก ฯลฯ 
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ตอนที ่2 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของการจัดการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การ
เขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์สร้างฐานข้อมูลด้วยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิต
ปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 

ผลการทดสอบประสิทธิภาพของการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL พบวา่ การจดัการสอน
ออนไลน์เชิงรุก ฯลฯ มีประสิทธิภาพ เน่ืองจากผูเ้รียนมีความรู้เพิ่มมากข้ึน โดยท าการทดสอบ
ประสิทธิภาพ มีรายละเอียด ดงัน้ี 
 
ตารางท่ี 8 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
 

กจิกรรมระหว่างเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
ประสิทธิภาพ E1/ E2 

คะแนนเต็ม ค่าเฉลีย่ E1 คะแนนเต็ม ค่าเฉลีย่ E2 
130 117.83 87.46 40 34.00 88.13 87.46/ 88.13 

 

 จากตารางท่ี 8 พบวา่ เม่ือผูเ้รียนเรียนผา่นกระบวนการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก  
เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิต
ปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา ไดค้ะแนนเฉล่ียรวม 117.83 จากคะแนนเตม็ 130 คะแนน  
คิดเป็นร้อยละ 87.46 และค่าเฉล่ียอตัราส่วนคะแนนแบบทดสอบ (E1) เท่ากบั .8746 และ 
ไดผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ีย 34.00 จากคะแนนเตม็ 40 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 88.13 และ
ค่าเฉล่ียอตัราส่วนคะแนนแบบทดสอบ (E2) เท่ากบั .8813 สรุปไดว้า่ การจดัการสอนออนไลน์ 
เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL  
ท่ีสร้างข้ึน มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้สรุปไดว้า่การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก 
เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ท่ีสร้างข้ึน 
มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้
  

การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์สร้างฐานข้อมูลด้วยภาษา PHP และ 
MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 

โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
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ตอนที ่3 ผลการทดสอบประสิทธิผลของการจัดการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขยีน
โปรแกรมคอมพวิเตอร์สร้างฐานข้อมูลด้วยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิต
ปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 ผูว้จิยัไดใ้ชแ้บบทดสอบท่ีสร้างข้ึน ท าการทดสอบก่อนเรียนและท าการทดสอบ 
หลงัเรียนอีกคร้ัง โดยใชแ้บบทดสอบชุดเดิม น ามาตรวจสอบใหค้ะแนน และน ามาหา 
ค่าดชันีประสิทธิผล (E.I.) ผลปรากฏ ดงัน้ี  
 
ตารางท่ี 9 ผลการทดสอบประสิทธิผลของการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยี
การศึกษา 
 
คะแนนทดสอบ N คะแนนเต็ม ผลรวมคะแนน �̅� ดัชนีประสิทธิผล ร้อยละ 

ก่อนเรียน 40 40 613 15.33 .8075 80.75 
หลงัเรียน 40 40 1410 35.25 

  
 จากตารางท่ี 9 พบวา่ เม่ือผูเ้รียนเรียนผา่นกระบวนการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก   
เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิต
ปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา ค่าดชันีประสิทธิผล เท่ากบั .8075 แสดงวา่ ผูเ้รียนท่ีเรียนรู้
ดว้ยการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา 
PHP และ MySQL มีความรู้เพิ่มข้ึน .8075 หรือคิดเป็นร้อยละ 80.75 
  

คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขา
เทคโนโลยกีารศึกษา 
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ตอนที ่4 ผลการประเมนิทกัษะการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ทีม่ีเรียนด้วยการจัดการ
สอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์สร้างฐานข้อมูลด้วยภาษา 
PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 

ตารางท่ี 10 ผลการประเมินทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP 
และ MySQL (n = 40) 
 

ทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 
คะแนน
รวม 

X̅ 
(เต็ม 3 คะแนน) 

ร้อยละ 
ระดับ 
ทกัษะ 

ด้านท่ี 1 ด้านการคิดวิเคราะห์ 
ผูเ้รียนสามารถวิเคราะห์โจทยปั์ญหาได ้ 107.00 2.67 89.17 ดี 

เฉลีย่รวม 107.00 2.67 89.17 ดี 
ด้านท่ี 2 ด้านการออกแบบ 
ผูเ้รียนสามารถออกแบบอลักอริทึมได ้ 106.00 2.65 88.33 ดี 
ผูเ้รียนสามารถออกแบบแผนผงั (Flowchart) ได ้ 109.00 2.73 90.83 ดี 
ผูเ้รียนสามารถจ าลองขอ้มูล ER Diagram ได ้ 107.00 2.68 89.17 ดี 

เฉลีย่รวม 322.00 2.68 88.33 ดี 
ด้านท่ี 3 ด้านการใช้โปรแกรม     
ผูเ้รียนสามารถอธิบายขั้นตอนการเรียกใช้
โปรแกรม Phpmyadmin ได ้

110.00 2.75 90.83 ดี 

ผูเ้รียนสามารถสร้างฐานขอ้มูลบน Hosting ได ้ 108.00 2.70 90.00 ดี 
ผูเ้รียนสามารถเขียนโปรแกรมจดัเก็บขอ้มูล 
และน าเสนอบนเวบ็ได ้

108.00 2.70 90.80 ดี 

ผูเ้รียนแกไ้ขโคด้ภาษา PHP และแสดงผลได ้ 108.00 2.70 90.00 ดี 
เฉลีย่รวม 434.00 2.71 91.67 ดี 

ด้านท่ี 4 ด้านการพัฒนา     
ผูเ้รียนสามารถออกแบบฐานขอ้มูล แลว้น ามา
แสดงผลไดด้ว้ยตนเอง 

108.00 2.70 90.00 ดี 

เฉลีย่รวม 108.00 2.70 90.00 ดี 

เฉลีย่รวมทุกด้าน  107.89 2.69 89.91 ดี 

จัดการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์สร้างฐานข้อมูล
ด้วยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 

PHP และ MySQL (n = 40) 
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จากตางรางท่ี 10 ผลการประเมินทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล
ดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา พบวา่ ดา้นท่ีมี
ค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ ดา้นการใชโ้ปรแกรม (x̅ = 4.71) และดา้นท่ีมีค่าเฉล่ียนอ้ยท่ีสุด คือ ดา้นการคิด
วเิคราะห์ (x̅ = 2.67) โดยภาพรวมเฉล่ียทั้ง 4 ดา้น พบวา่ ผูเ้รียนมีผลการประเมินทกัษะการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี  
สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา อยูใ่นระดบัดี (X̅ = 2.69) คิดเป็นร้อยละ 89.91 
 

ตอนที ่5 ผลการศึกษาความพงึพอใจของผู้เรียนทีม่ีต่อการพฒันาการจัดการสอน
ออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์สร้างฐานข้อมูลด้วยภาษา PHP 
และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 

ตารางท่ี 11 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียน ตอนท่ี 1 ดา้นความสนใจของผูเ้รียน  
 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

�̅� SD การแปลความหมาย 
ตอนท่ี 1 ดา้นความสนใจของผูเ้รียน 4.23 0.71 มาก 
ตอนท่ี 2 ดา้นเน้ือหา 4.50 0.64 มาก 
ตอนท่ี 3 ดา้นการเรียนรู้เชิงรุก 4.18 0.72 มาก 
ตอนท่ี 4 ดา้นการจดัการเรียนการสอนออนไลน์ 4.22 0.77 มาก 
ตอนท่ี 5 ดา้นปฏิสัมพนัธ์ 4.39 0.62 มาก 
ตอนท่ี 6 ดา้นการน าไปใช ้ 4.17 0.75 มาก 

เฉลีย่รวมทุกด้าน 4.28 0.70 มาก 
 
 จากตางรางท่ี 11 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียน พบวา่ ประเด็นท่ีมีค่าเฉล่ีย 
สูงท่ีสุด คือ ดา้นเน้ือหา (x̅ = 4.50) ประเด็นท่ีมีค่าเฉล่ียนอ้ยท่ีสุด คือ ดา้นการน าไปใช ้(x̅ = 4.17) 
โดยภาพรวมเฉล่ียทั้ง 6 ดา้น พบวา่ ผูเ้รียนมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก (x̅ = 4.28, SD = 0.70) 
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บทที ่5 
สรุป อภปิรายผลและข้อเสนอแนะ 

 

การวจิยัเร่ือง การพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยี
การศึกษา สรุปผลการวจิยัตามหวัขอ้ ดงัน้ี 

1. วตัถุประสงคข์องการวจิยั 
2. การด าเนินการวิจยั 
3. สรุปผลการวจิยั 
4. อภิปรายผล 
5. ขอ้เสนอแนะ 

 

วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
การวจิยัคร้ังน้ี เป็นการวจิยัและพฒันา (Research and development) มีวตัถุประสงค ์ 

1) เพื่อพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล
ดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา ใหมี้ประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ ์80/ 80 2) เพื่อศึกษาประสิทธิภาพจากการจดัการสอนออนไลน์ เร่ือง การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ของนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยี
การศึกษา 3) เพื่อศึกษาดชันีประสิทธิผลจากการจดัการสอนออนไลน์ เร่ือง การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ของนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยี
การศึกษา 4) เพื่อศึกษาทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ 
MySQLของนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา หลงัจากท่ีเรียนผา่นการจดัการสอน
ออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
และ 5) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษาท่ีมีต่อการจดั 
การสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ 
MySQL 
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การด าเนินการวจิัย 
ผูว้จิยัด าเนินการวิจยัตามกระบวนการของ ADDIE Model ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน  

ไดแ้ก่ การวเิคราะห์ (Analysis) การออกแบบ (Design) การพฒันา (Development) การด าเนินการ 
(Implement) และการประเมินผล (Evaluation) 
 

สรุปผลการวจิัย 
จากการด าเนินการวจิยัการพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียน 

โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี  
สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา สรุปผลการวจิยัได ้ดงัน้ี 

1. ผลการพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา  
ไดส่ื้อการสอนออนไลน์เชิงรุก น าเสนอบน LMS Moodle มีหน่วยการเรียน 7 หน่วย ไดแ้ก่  
1) แนวคิดฐานขอ้มูล 2) ประเภทฐานขอ้มูล 3) การออกแบบฐานขอ้มูล 4) พื้นฐานการเขียน
โปรแกรมสร้างฐานขอ้มูล 5) การเขียนโปรแกรมภาษา PHP 6) การสร้างฐานขอ้มูลดว้ย SQL และ 
7) การเขียนโปรแกรมจดัเก็บขอ้มูลและน าเสนอบนเวบ็ โดยผูเ้ช่ียวชาญประเมินคุณภาพอยูใ่นระดบั
เหมาะสมมาก (X̅ = 4.35, SD = 0.76) 

2. ผลการทดสอบประสิทธิภาพของการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์
E1/ E2 = 80/ 80 (87.46/ 88.13)  

3. ผลการทดสอบประสิทธิผลของการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ค่าดชันีประสิทธิผล  
เท่ากบั .8075 แสดงวา่ ผูเ้รียนท่ีเรียนรู้ดว้ยการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL มีความรู้เพิ่มข้ึน .8075 หรือคิดเป็น 
ร้อยละ 80.75 

4. ผลการศึกษาทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ พบวา่ ผูเ้รียนมีมีทกัษะการเขียน 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL อยูใ่นระดบัดี (X̅ = 2.69)  
คิดเป็นร้อยละ 89.91 

5. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อการพฒันาการจดัการสอนออนไลน์ 
เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL อยูใ่น
ระดบัระดบัมาก (X̅ = 4.28, SD = 0.70) 
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อภิปรายผล 
1. ผลการพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์

สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลย ีผูว้จิยั 
ไดพ้ฒันาข้ึนตามหลกัการของ ADDIE Model ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน ไดแ้ก่ การวเิคราะห์ 
(Analysis) การออกแบบ (Design) การพฒันา (Development) การน าไปใช ้(Implementation) และ
การประเมินผล (Evaluation) การออกแบบกิจกรรมเป็นการใหผู้เ้รียนไดร้ะดมความคิด  
สร้างแบบทดสอบจากส่ิงท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนมา และไดล้งมือปฏิบติั พร้อมทั้งน าเอาแอพพลิเคชนั 
เขา้มา เพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้กิดความกระตือรือร้น โดยเฉพาะในเร่ืองของการเขียนภาษาคอมพิวเตอร์ 
ท่ีใหผู้เ้รียนไดล้องผดิ ลองถูก ดว้ยการใชเ้คร่ืองมือท่ีสามารถแสดงผลลพัธ์ของการเขียน
ภาษาคอมพิวเตอร์ไดท้นัที การพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลย ี
มีเน้ือหาหน่วยการเรียนรู้ทั้งหมด 7 หน่วย ไดแ้ก่ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 แนวคิดฐานขอ้มูล  
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ประเภทฐานขอ้มูล หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 การออกแบบฐานขอ้มูล  
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 พื้นฐานการเขียนโปรแกรมสร้างฐานขอ้มูล หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 การเขียน
โปรแกรมภาษา PHP หน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 การสร้างฐานขอ้มูลดว้ย SQLและหน่วยการเรียนรู้ท่ี 7 
การเขียนโปรแกรมจดัเก็บขอ้มูลและน าเสนอบนเวบ็ ใชเ้วลาเรียน รวมทั้งส้ิน 48 ชัว่โมง  
โดยการจดัการสอนออนไลน์ มีการน าเอาส่ือการเรียนรู้ท่ีหลากหลายเขา้มาใช ้เช่น Application  
ในการท ากิจกรรม ส่ือวดีิโอ PowerPoint และแบบทดสอบท่ีไดผ้า่นกระบวนการประเมินจาก
ผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นเน้ือหาและดา้นเทคนิค รวมไปถึงการประเมินคุณภาพของจดัการสอนออนไลน์
เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับ
นิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา โดยความเหมาะสมจดัอยูร่ะดบัมาก (X̅ = 4.35,  
SD = 0.76) ท าใหก้ารจดัการสอนออนไลน์ดงักล่าว มีคุณภาพในระดบัมาก เน่ืองจากการพฒันา 
การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา 
PHP และ MySQL ท่ีไดพ้ฒันาข้ึนตามหลกัการของ ADDIE Model ในการวจิยัในคร้ังน้ี มีคุณภาพ
เหมาะสมท่ีจะน าไปใชใ้นการจดัการเรียนการสอนต่อไป ทั้งน้ี รูปแบบของการจดัการสอน
ออนไลน์เชิงรุก เป็นส่ือท่ีช่วยใหผู้เ้รียนสามารถเขา้ถึงไดง่้ายไดผ้า่นระบบอินเทอร์เน็ต และผูเ้รียน
สามารถท่ีจะท ากิจกรรมการเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง ดงันั้น การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก สามารถ 
ท่ีจะเอ้ือประโยชน์ต่อผูเ้รียนในการศึกษาคน้ควา้ เน้ือหามีการเรียงล าดบัจากง่ายไปยาก และผูเ้รียน
สามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตวัเอง รวมถึงการท่ีผูเ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะของตนเองไดอ้ยา่งต่อเน่ือง
ตามล าดบั สอดคลอ้งกบั กรภทัร เฉลิมวงศ ์(2563) ศึกษาเร่ือง ผลการหาคุณภาพของบทเรียน



 113 

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน มลัติมีเดีย (MMCAI) โดยใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
learning) พบวา่ ส่ือมีคุณภาพดา้นเน้ือหาและดา้นเทคนิคอยูใ่นระดบัมาก สอดคลอ้งกบั 
พฤทธิวรรณ ช่วงพิทกัษ ์(2560) ศึกษา เร่ือง การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบห้องเรียน 
กลบัทาง ร่วมกบัการเรียนรู้เชิงรุกดว้ยบทเรียนอีเลิร์นน่ิง เร่ือง การน าเสนอขอ้คน้พบดว้ย 
ส่ือเทคโนโลย ีระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย พบวา่ บทเรียนอีเลิรฺนน่ิง ไดใ้ชห้ลกัการด าเนินการ 
ตามขั้นตอนของ ADDIE Model มีคุณภาพดา้นเน้ือหา โดยรวมอยูใ่นระดบัดีมาก (x̅ = 5.00)  
และคุณภาพดา้นเทคนิคการผลิตส่ือ โดยรวมอยูใ่นระดบัดี (X̅ = 4.44) ประสิทธิภาพ 
ของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลพัธ์เท่ากบั 84.00/ 87.08 

2. ผลการทดสอบประสิทธิภาพของการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี  
สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา มีประสิทธิภาพ E1/ E2 = 87.46/ 88.13 เป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้
80/ 80 คะแนนแบบทดสอบระหวา่งเรียนของกลุ่มตวัอยา่งทั้งหมด คิดเป็นร้อยละ 87.46 และ
คะแนนแบบทดสอบหลงัเรียนของกลุ่มตวัอยา่งทั้งหมด คิดเป็นร้อยละ 88.13 เป็นไปตามเกณฑ ์
ท่ีก าหนดไว ้ซ่ึงกระบวนการไดก้ารจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก ไดผ้า่นการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญ
ดา้นเน้ือหาวชิา ดา้นเทคนิคและดา้นประเมินเมินคุณภาพเวบ็ แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ขใหดี้ข้ึน 
เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ และเป็นไปตามเกณฑ ์80/ 80 ทั้งน้ี เน่ืองจาก 
ในการออกแบบการจดัการสอนออนไลน์ ผูว้จิยัไดมี้การวางแผนและออกแบบอยา่งเป็นระบบ 
มากท่ีสุด ด าเนินการตามขั้นตอนท่ีวางไว ้และไดน้ าเอาส่ือการเรียนการสอนท่ีช่วยให้ผูเ้รียน
สามารถท่ีจะเขา้ใจเน้ือหาไดม้ากยิง่ข้ึน เช่น ส่ือวดีิทศัน์ เอกสารประกอบการบรรยาย แหล่งเรียนรู้
อ่ืน ๆ รวมไปถึงแอพพลิเคชนัท่ีน ามาใหผู้เ้รียนไดท้  ากิจกรรม เพื่อใหผู้เ้รียนเกินความสนใจ และ
กระตือรือร้นมากยิง่ข้ึน เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถเรียนผา่นการจดัการสอนออนไลน์ไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพ สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ กรรณิการ์ ปัญญาดี (2558) ศึกษาเร่ือง ผลการจดักิจกรรม
การเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์ เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วชิาคอมพิวเตอร์ 3 ของนกัเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มทดลอง หลงัไดรั้บการจดักิจกรรม 
การเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์ สูงกวา่ก่อนไดรั้บการจดัการเรียนรู้ ทั้งน้ี ผลการวจิยัดงักล่าว  
ยงัสอดคลอ้งกบัทฤษฎีการเรียนรู้เชิงรุก ท่ีมุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์ สามารถสร้างและส่งเสริม
องคค์วามรู้ดว้ยการปฏิบติั เช่นเดียวกบังานวิจยัของ สุมาลี สิกเสน (2564) ศึกษา เร่ือง การพฒันา
บทเรียนออนไลน์ โดยใชกิ้จกรรมการเรียนแบบห้องเรียนกลบัดา้นร่วมกบัการเรียนรู้เชิงรุก  
เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ส าหรับนกัศึกษาวชิาชีพครูสาขาคอมพิวเตอร์ศึกษา พบวา่ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนส าหรับนกัศึกษาวชิาชีพครู สาขาคอมพิวเตอร์ศึกษา ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิ
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หลงัเรียน (X̅ = 25.60, SD = 3.23) สูงกวา่ก่อนเรียน (X ̅= 13.56, SD = 5.52) และสอดคลอ้งกบั
อภิชญา ลาธุลี (2564) ศึกษาเร่ือง ผลการจดัการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ออนไลน์เชิงรุกของนกัเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 พบวา่ ทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ของนกัเรียนท่ีไดรั้บบทเรียน
ออนไลน์เชิงรุก มีทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ โดยรวมอยูใ่นระดบัดี (X̅ = 17.27,  
SD =1.52) ทั้งน้ี อาจเน่ืองมาจากบทเรียนออนไลน์เชิงรุก มีการเนน้ใหผู้เ้รียนไดฝึ้กใช้ทกัษะ
กระบวนการทางวทิยาศาสตร์ ทกัษะกระบวนการคิด การสืบเสาะหาความรู้ คน้หาขอ้มูลดว้ย 
ตนเอง กิจกรรมในบทเรียนออกแบบใหน้กัเรียนไดฝึ้กปฏิบติัติอยา่งง่าย ๆ สอดคลอ้งกบัแนวคิด
ทฤษฎีการสร้างสรรคท์างปัญญา (Constructivism) ท่ีเนน้กระบวนการเรียนรู้ของผูเ้รียนมากกวา่
เน้ือหาวชิา เพื่อช่วยใหผู้เ้รียนสามารถเช่ือมโยงความรู้ หรือสร้างความรู้ใหเ้กิดข้ึนในตนเอง  
ดว้ยการลงมือปฏิบติัจริงผา่นส่ือหรือกิจกรรม ซ่ึงเป็นการเรียนรู้ตามสภาพจริง ท่ีมีผูส้อนเป็นผูใ้ห้
ค  าแนะน า หรืออ านวยความสะดวกใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ข้ึน 

3. ผลการทดสอบประสิทธิผลของการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL มีค่าดชันีประสิทธิผล  
เท่ากบั .8075 แสดงวา่ ผูเ้รียนท่ีเรียนรู้ดว้ยการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL มีความรู้เพิ่มข้ึน .8075 หรือคิดเป็น 
ร้อยละ 80.75 เน่ืองจากผูเ้รียนไดมี้การเรียนตามหน่วยการเรียนรู้ตามล าดบั มีเน้ือหาท่ีชดัเจน  
เขา้ใจง่าย เม่ือผูเ้รียนไม่เขา้ใจเน้ือหา ผูเ้รียนสามารถท่ีจะกลบัเขา้มาทบทวนซ ้ าไดต้ลอดเวลา และ
เม่ือเรียนจบตามแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ผูว้ิจยัไดอ้อกแบบกิจกรรมท่ีเป็นลกัษณะการเรียนรู้เชิงรุก 
เพื่อเป็นการวดัทกัษะและวดัความรู้ หลงัจากท่ีไดเ้รียนไปแลว้ โดยค านึงถึงความเหมาะสม และ
คุณสมบติัของผูเ้รียนเป็นส าคญั หากผูเ้รียนมีขอ้สงสัยภายในการจดัการสอนออนไลน์ดงักล่าว  
มีกระดานถามตอบ เพื่อใหผู้เ้รียนเขา้มาสอบถามขอ้สงสัยได ้ส่งผลใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ของผูเ้รียนสูงข้ึน สอดคลอ้งกบั เทพศิรินทร์ ระถี (2562) ศึกษา เร่ือง ผลการเรียนดว้ยบทเรียน 
ผา่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามแนวการจดัการเรียนรู้คอนสตรัคติวสิต ์สาระคอมพิวเตอร์ 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 พบวา่ บทเรียนผา่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีค่าดชันีประสิทธิผล  
เท่ากบั 0.5217 แสดงวา่ ผูเ้รียนมีความกา้วหนา้ในการเรียนร้อยละ 52.17 และสอดคลอ้งกบั  
วาทินี สะกะมณี (2561) ไดศึ้กษา เร่ือง การพฒันาบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ดว้ยโปรแกรม 
Flip album ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 พบวา่ ค่าดชันีประสิทธิผลของความกา้วหนา้ 
ทางพฒันาการของผูเ้รียน มีค่าเท่ากบั 0.72 หรือคิดเป็นร้อยละ 72 แสดงวา่ ผูเ้รียนมีความกา้วหนา้
ทางพฒันาการเรียนรู้เพิ่มข้ึนร้อยละ 72 
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4. ผลการศึกษาทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ดว้ยภาษา PHP และ MySQL  
ท่ีไดเ้รียนผา่นการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล 
ดว้ยภาษา PHP และภาพรวมอยูใ่นระดบัดี มีค่าร้อยละ 89.91 เน่ืองจาก กิจกรรมท่ีผูว้จิยัออกแบบ 
มาแต่ละหน่วยการเรียนรู้ มีความเหมาะสมกบัทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ดว้ยภาษา PHP 
และ MySQL ของผูเ้รียน ซ่ึงในแต่ละกิจกรรมและแบบทดสอบ ไดอ้อกแบบมาใหต้รงกบั 
หน่วยเรียนรู้เป็นอยา่งดี โดยเฉพาะกระบวนการสอน เม่ือผูเ้รียนอยากสอบถาม มีปัญหา หรือ 
มีขอ้สงสัย ผูเ้รียนก็สอบถามกบัผูส้อนไดท้นัทีผา่นกระดานถาม-ตอบ และถา้หากผูเ้รียนไม่เขา้ใจ 
ก็สามารถท่ีจะยอ้นกลบัเขา้เรียนใหม่ได ้ส่งผลใหผู้เ้รียนเขา้ใจและสามารถท่ีจะเรียนรู้ และแกไ้ข
ขอ้ผดิพลาดไดด้ว้ยตนเอง เน้ือหาการเรียนรู้แต่ละหน่วย ผูว้จิยัไดมี้การยกตวัอยา่งกิจกรรม เพื่อให้
ผูเ้รียนเขา้ใจมากยิง่ข้ึน รวมไปถึงผูเ้รียนสามารถวเิคราะห์ ออกแบบใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ และ
พฒันาต่อยอดไดต้ามล าดบัขั้น โดยแต่ละหน่วยการเรียนรู้ จะมีการเรียงล าดบัการลงมือปฏิบติั 
ตามกิจกรรมการเรียนรู้อยา่งเป็นขั้นตอน ส่งผลใหผู้เ้รียนสามารถฝึกปฏิบติัและเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 
สอดคลอ้งกบัผลการศึกษาของ วรียทุธ พลายเล็ก (2563) ศึกษา เร่ือง การพฒันารูปแบบการเรียน
การสอนตามแนวคิด Active learning เพื่อเสริมสร้างทกัษะและกระบวนการและจิตคณิตศาสตร์
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา พบวา่ รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด Active learning 
นกัเรียนมีพฒันาการดา้นทกัษะและกระบวนการและจิตคณิตศาสตร์สูงข้ึน และสอดคลอ้งกบั 
อิทธินนัท ์พนัธ์รัตน์ (2562) ศึกษา การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning)  
เพื่อพฒันาทกัษะการคิดสร้างสรรค ์เร่ือง การเขียนโปรแกรมดว้ยภาษาโลโก ส าหรับนกัเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 พบวา่ นกัเรียนมีทกัษะในการคิดสร้างสรรค์ระดบัมากท่ีสุด หลงัเรียน 
ดว้ยรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning)   

5. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก   
เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิต
ปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา พบวา่ ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อการจดัการสอนออนไลน์ 
เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับ
นิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา ในภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.28 
เน่ืองจากผูว้จิยัไดมี้การออกแบบบทเรียนใหน่้าสนใจ โดยมีการออกแบบและน าเสนอเน้ือหาท่ีช่วย
ใหผู้เ้รียนเขา้ใจมากข้ึน โดยเรียงตามล าดบัจากง่ายไปยาก และการออกแบบส่ือการสอน กิจกรรม 
และแบบทดสอบท่ีผูเ้รียนสามารถเขา้ใจไดง่้าย รวมไปถึงผูว้จิยัไดมี้การสร้างกระดานถาม-ตอบ 
เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถถามหรือตอบกบัผูส้อนได ้นอกจากน้ี การจดัการสอนออนไลน์ช่วยใหผู้เ้รียน
สามารถเขา้มาเรียนไดต้ลอดเวลาและต่อเน่ือง ส่งผลใหผู้เ้รียนเกิดความพึงพอใจการจดัการสอน
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ออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
ในระดบัมาก สอดคลอ้งกบัผลงานวจิยัของ สุวรรณดี กะหมายสม (2561) ไดพ้ฒันาบทเรียน
ออนไลน์ดว้ยการจดัการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 พบวา่  
ความพึงพอใจของผูเ้รียนต่อบทเรียนออนไลน์ดว้ยการจดัการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning)  
เร่ือง การเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ผูเ้รียนมีความพึงพอใจ 
ระดบัมาก (x̅ = 4.14, SD = 0.27) สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ เนาวนิตย ์สงคราม (2556) ศึกษา 
เร่ือง ผลของการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เชิงรุกและแนวคิดการเรียนการสอนบนเวบ็
แบบผสมผสาน เพื่อการออกแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน และส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ของนกัศึกษาครุศาสตร์/ ศึกษาศาสตร์ ระดบัปริญญาบณัฑิต พบวา่ มีความพึงพอใจในระดบัมาก  
(X̅ = 4.18, SD = 0.68) และสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ บุณณดา ยอดแกว้ (2564) ไดศึ้กษา เร่ือง  
แนวปฏิบติัท่ีดีในการจดัการเรียนการสอนในรูปแบบทางไกล โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนเชิงรุก 
(Active learning) เพื่อพฒันาความเขา้ใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 ระบบต่อมไร้ท่อ  
วชิาชีววทิยา ในช่วงสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรค COVID-19 พบวา่ ความพึงพอใจของ
นกัเรียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้ โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนเชิงรุกอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
 

ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะการน าผลการวิจัยไปใช้ 

 1. ผลการจดัการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก พบวา่ ทกัษะดา้นการใชโ้ปรแกรมมีค่าเฉล่ีย
สูงสุด เน่ืองจาก ผูว้จิยัไดมี้การอธิบายขั้นตอนของการโปรแกรมไดอ้ยา่งเป็นล าดบัขั้นตอน 
และมีการแสดงตวัอยา่งจนผูเ้รียนเห็นเป็นรูปธรรมากยิง่ข้ึน เพื่อใหผู้เ้รียนเขา้ใจกระบวนการใชง้าน
ของโปรแกรม รวมไปถึงการออกแบบกิจกรรมท่ีตรงตามหน่วยการเรียน พร้อมทั้งมีกระดาน 
ถาม-ตอบ เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถสอบถามขอ้มูลเพิ่มเติมกบัผูส้อนได ้เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้
และสามารถแลกเปล่ียนขอ้มูลกบัผูส้อนได ้

2. การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้าง 
ฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL มีการน าเคร่ืองมือเวบ็แอพพลิเคชนั (Web application)  
ต่าง ๆ ใหผู้เ้รียนไดเ้ขา้ไปท ากิจกรรม และส่งงานดว้ยการคดัลอกลิงกจ์ากเวบ็แอพพลิเคชนั  
ลิงกจ์ากเวบ็แอพพลิเคชนัผูเ้รียนบางคนไม่สามารถเปิดดูงานได ้ดงันั้น หากผูส้อนน าเคร่ืองมือ 
เวบ็แอพพลิเคชนัมาใชง้าน ผูส้อนควรท่ีจะมีการอธิบายรายละเอียดเก่ียวกบัเวบ็แอพพลิเคชนั 
เพื่อใหผู้เ้รียนเขา้ใจวธีิการใชง้านของเวบ็แอพพลิเคชนันั้น ๆ   
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ข้อเสนอแนะในการท าวจัิยคร้ังต่อไป 
1. ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัคน้พบวา่ การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ทกัษะดา้นการออกแบบ ผูเ้รียน
สามารถออกแบบอลักอริทึมได ้มีผลการประเมินนอ้ยท่ีสุดเม่ือเทียบกบัดา้นอ่ืน ๆ ดงันั้น ผูส้อนควร
เพิ่มเน้ือหา ภาพประกอบ หรือตวัอยา่งท่ีชดัเจน เขา้ใจง่าย เพื่อใหผู้เ้รียนเขา้ใจการออกแบบ
อลักอริทึมไดม้ากยิง่ข้ึน  

2. ควรมีการวจิยัและพฒันาทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ในรูปแบบการเรียนรู้
แบบปัญหาเป็นฐาน ร่วมกบัรูปแบบการจดัการเรียนการสอนออนไลน์ เพื่อใหผู้เ้รียนใชปั้ญหา 
มาเป็นตวักระตุน้ให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ และสร้างทกัษะการคิดและแกปั้ญหาไดดี้  
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รายช่ือผูเ้ช่ียวชาญ 
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คณะศึกษาศาสตร์  
มหาวทิยาลยับูรพา 

2. ดร.ณฐาภพ สมคิด    อาจารยภ์าควชิานวตักรรม 
และเทคโนโลยกีารศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร์  
มหาวทิยาลยับูรพา  

 3. ดร.ศรัณย ์ภิบาลชนม ์   อาจารยภ์าควชิาการจดัการเรียนรู้  
คณะศึกษาศาสตร์  
มหาวทิยาลยับูรพา  

 4. นายยศภทัร เรืองไพศาล   อาจารยส์าขาวชิา 
วทิยาการคอมพิวเตอร์  
คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคล
ตะวนัออก 

 5. นางสาวนทัธมน โพธ์ิใหญ่   ครูช านาญการ  
โรงเรียนพรตพิทยพยตั  
สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ี 
การศึกษามธัยมศึกษา 
กรุงเทพมหานคร เขต 2 

 6. วา่ท่ีร้อยตรีณัฐพงศ ์อ่ิมใจ   ครูผูช่้วย  
โรงเรียนมธัยมวดัหนองจอก  
สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ี 
การศึกษามธัยมศึกษา 
กรุงเทพมหานคร เขต 2 
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ภาคผนวก ข 
เอกสารรับรองผลการพิจารณาจริยธรรมการวจิยัในมนุษย ์มหาวทิยาลยับูรพา 
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ภาคผนวก ค 
- แบบการประเมินคุณภาพเคร่ืองมือการพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียน 
  โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล ดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี 
  สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
- ผลการประเมินค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ประเด็นเคร่ืองมือการประเมินคุณภาพเคร่ืองมือ 
  การพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล  
  ดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรีสาขาเทคโนโลยกีารศึกษา ของผูเ้ช่ียวชาญ  
  3 ท่าน 
- ผลค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของผลการประเมินคุณภาพเคร่ืองมือของการพฒันา 
  การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล ดว้ยภาษา  
  PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรีสาขาเทคโนโลยกีารศึกษา ก่อนน าไปใชก้บั 
  กลุ่มตวัอยา่ง ของผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน 
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แบบประเมินคุณภาพเวบ็ไซต์การจัดการสอนออนไลน์เชิงรุก  
เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์สร้างฐานข้อมูลด้วยภาษา PHP และ MySQL  

ของนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 
ค าช้ีแจง 

แบบประเมินฉบบัน้ี มีวตัถุประสงคเ์พื่อประเมินคุณภาพเวบ็ไซตก์ารจดัการสอน
ออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
ของนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา โดยก าหนดระดบัการให้คะแนนเป็น 5 ระดบั 
(Rubric score) ดงัน้ี 

5 หมายถึง คุณภาพเวบ็ไซตก์ารจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก “ดีมาก” 
4 หมายถึง คุณภาพเวบ็ไซตก์ารจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก “ดี” 
3 หมายถึง คุณภาพเวบ็ไซตก์ารจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก “ปานกลาง”  
2 หมายถึง คุณภาพเวบ็ไซตก์ารจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก “พอใช”้  
1 หมายถึง คุณภาพเวบ็ไซตก์ารจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก “ควรปรับปรุง” 

 

ที่ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 
ดีมาก 

4 
ดี 

3 
ปานกลาง 

2 
พอใช้ 

1 
ปรับปรุง 

ด้านเน้ือหา ตอนที ่1 ส่วนความถูกต้องและเน้ือหา 
1 เน้ือหามีความสอดคลอ้งกบัหวัขอ้บทเรียน      
2 การล าดบัเน้ือหามีความถูกตอ้งและชดัเจน      
3 เน้ือหามีความน่าสนใจ      
4 ปริมาณของเน้ือหามีความเหมาะสม      
5 การล าดบัเน้ือหามีความต่อเน่ือง      
6 เน้ือหามีความถูกตอ้ง เท่ียงตรง      
7 ความถูกตอ้งของค า      
8 เน้ือหามีความทนัสมยั      
9 เน้ือหามีความน่าเช่ือถือ      

10 ความชดัเจนในการน าเสนอเน้ือหา      
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ที่ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 
ดีมาก 

4 
ดี 

3 
ปานกลาง 

2 
พอใช้ 

1 
ปรับปรุง 

ด้านเน้ือหา ตอนที ่2 ส่วนภาพประกอบและโครงสร้าง 
1 ภาพประกอบมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา      
2 โครงสร้างและภาพประกอบสัมพนัธ์กนั      
3 ภาพประกอบส่ือความหมายไดช้ดัเจน      
4 ขนาดของภาพมีความเหมาะสม      
5 สีท่ีใชมี้ความเหมาะสม      
6 ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษร      
7 โครงสร้างบทเรียนเหมาะสมกบัเน้ือหา      
8 ความน่าสนใจ ชวนติดตาม      
9 ความเหมาะสมของการแสดงผลบน

อุปกรณ์การส่ือสารสมาร์ทโฟน  
หรือแทบ็เล็ต 

     

ด้านเทคนิค ตอนที ่1 การออกแบบเวบ็การสอน 
1 ความเหมาะสมของการออกแบบ 

การเช่ือมโยง (Hyper link) 
     

2 ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษรท่ีใชใ้น
การน าเสนอ 

     

3 ความสะดวกชดัเจนในการสืบคน้ขอ้มูล      
4 ความเหมาะสมของโครงสร้าง      
5 รูปแบบของตวัอกัษรมีความชดัเจน      
6 ขนาดตวัอกัษรมีความเหมาะสม      
7 การจดัเน้ือหาสอดคลอ้งกบัประเภทหวัขอ้      
8 ความเหมาะสมของเน้ือหากบัภาพประกอบ      
9 ความเหมาะสมของปริมาณเน้ือหา 

ในแต่ละหนา้ 
     

10 ความเหมาะสมในการเขา้ถึงขอ้มูล      
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ที่ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 
ดีมาก 

4 
ดี 

3 
ปานกลาง 

2 
พอใช้ 

1 
ปรับปรุง 

ตอนที ่2 ส่วนภาพและตัวอกัษร 
1 ความเหมาะสมของกราฟิกท่ีใชป้ระกอบ          
2 การใชสี้มีความน่าสนใจ      
3 ระยะเวลาในการปรากฏภาพ      
4 ความเหมาะสมในการใชสี้พื้นหลงั 

ของบทเรียนออนไลน์ 
     

5 ภาพประกอบมีความเหมาะสม      
6 รูปแบบตวัอกัษรมีความชดัเจน      
7 ขนาดตวัอกัษรมีความเหมาะสม      
8 ความหนาของขอ้ความในแต่ละหนา้      
9 รูปแบบตวัอกัษรมีความเหมาะสม      

10 ความเด่นชดัของหวัขอ้ หรือส่วนท่ีเนน้
ความส าคญั 

     

 
ข้อเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
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ผลการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ประเด็นเคร่ืองมือการประเมินคุณภาพเคร่ืองมือ 
การพฒันาการจัดการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์สร้างฐานข้อมูล 

ด้วยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา  
 

ข้อ
ที่ 

รายการประเมิน 

คะแนนความเห็น
ของผู้เช่ียวชาญ 

(คนที)่ 
รวม

คะแนน 
ค่าเฉลีย่ 

IOC 
แปล
ผล 

1 2 3 

ด้านเน้ือหา 

ตอนที ่1 ส่วนความถูกต้องและเน้ือหา 
1 เน้ือหามีความสอดคลอ้งกบัหวัขอ้

บทเรียน 
+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

2 การล าดบัเน้ือหามีความถูกตอ้ง 
และชดัเจน 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3 เน้ือหามีความน่าสนใจ +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4 ปริมาณของเน้ือหามีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
5 การล าดบัเน้ือหามีความต่อเน่ือง +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
6 เน้ือหามีความถูกตอ้ง เท่ียงตรง +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
7 ความถูกตอ้งของค า +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
8 เน้ือหามีความทนัสมยั +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
9 เน้ือหามีความน่าเช่ือถือ +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

10 ความชดัเจนในการน าเสนอเน้ือหา +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
ตอนที ่2 ส่วนภาพประกอบและโครงสร้าง 

1 ภาพประกอบเหมาะสมกบัเน้ือหา +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2 โครงสร้างและภาพประกอบ 

มีความสัมพนัธ์กนั 
+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3 ภาพประกอบส่ือความหมายไดช้ดัเจน +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4 ขนาดของภาพมีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
5 สีท่ีใชมี้ความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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ข้อ
ที่ 

รายการประเมิน 

คะแนนความเห็น
ของผู้เช่ียวชาญ 

(คนที)่ 
รวม

คะแนน 
ค่าเฉลีย่ 

IOC 
แปล
ผล 

1 2 3 
6 ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษร +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
7 โครงสร้างบทเรียนมีความเหมาะสม 

กบัเน้ือหา 
+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

8 ความน่าสนใจ ชวนติดตาม +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
9 ความเหมาะสมของการแสดงผล 

บนอุปกรณ์การส่ือสารสมาร์ทโฟน 
หรือแทบ็เล็ต 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

ด้านเทคนิค 

ตอนที ่1 การออกแบบเวบ็การสอน 
1 ความเหมาะสมของการออกแบบ 

การเช่ือมโยง (Hyper link) 
+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

2 ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษร 
ท่ีใชใ้นการน าเสนอ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3 ความสะดวกชดัเจนในการสืบคน้
ขอ้มูล 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4 ความเหมาะสมของโครงสร้าง +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
5 รูปแบบของตวัอกัษรมีความชดัเจน +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
6 ขนาดตวัอกัษรมีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
7 การจดัเน้ือหาสอดคลอ้งกบัประเภท

หวัขอ้ 
+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

8 ความเหมาะสมของเน้ือหากบั
ภาพประกอบ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

9 ความเหมาะสมของปริมาณเน้ือหา 
ในแต่ละหนา้ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

10 ความเหมาะสมในการเขา้ถึงขอ้มูล +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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ข้อ
ที่ 

รายการประเมิน 

คะแนนความเห็น
ของผู้เช่ียวชาญ 

(คนที)่ 
รวม

คะแนน 
ค่าเฉลีย่ 

IOC 
แปล
ผล 

1 2 3 

ตอนที ่2 ส่วนภาพและตัวอกัษร 
1 ความเหมาะสมของกราฟิกท่ีใช้

ประกอบ     
+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

2 การใชสี้มีความน่าสนใจ +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3 ระยะเวลาในการปรากฏภาพ +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4 ความเหมาะสมในการใชสี้พื้นหลงั 

ของบทเรียนออนไลน์ 
+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

5 ภาพประกอบมีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
6 รูปแบบตวัอกัษรมีความชดัเจน +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
7 ขนาดตวัอกัษรมีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
8 ความหนาของขอ้ความในแต่ละหนา้ +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
9 รูปแบบตวัอกัษรมีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

10 ความเด่นชดัของหวัขอ้ หรือส่วนท่ีเนน้
ความส าคญั 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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ผลค่าเฉลีย่และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลการประเมินคุณภาพเคร่ืองมือการพฒันา 
การจัดการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์สร้างฐานข้อมูล  
ด้วยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา  

ก่อนน าไปใช้กบักลุ่มตัวอย่าง 
 
ประเมินคุณภาพเคร่ืองมือด้านเน้ือหาและเทคนิค 

รายการประเมิน X̅ SD ระดับคุณภาพ 

ด้านเน้ือหา 
ตอนท่ี 1 ส่วนความถูกตอ้งและเน้ือหา 4.23 0.90 มาก 
ตอนท่ี 2 ส่วนภาพประกอบและโครงสร้าง 4.33 0.71 มาก 
ด้านเทคนิค 
ตอนท่ี 1 การออกแบบเวบ็การสอน 4.40 0.67 มาก 
ตอนท่ี 2 ส่วนภาพและตวัอกัษร 4.43 0.77 มาก 

เฉลีย่โดยรวม 4.35 0.76 มาก 
 
 จากผลค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของผลการประเมินคุณภาพเคร่ืองมือขา้งตน้
โดยภาพรวมดา้นเน้ือหาและดา้นเทคนิค จากการประเมินคุณภาพของผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน  
มีคุณภาพอยูใ่นระดบัมาก (X̅ = 4.35, SD = 0.76) หมายถึง เวบ็ไซตก์ารพฒันาการจดัการสอน
ออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล ดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา มีความน่าเช่ือถือและสามารถน าไปศึกษากบั
กลุ่มตวัอยา่งจริงได ้

 

 

 

 
 
 
 
  



 146 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
- แบบประเมินทกัษะดา้นทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา  
  PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
- ผลการประเมินค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ประเด็นเคร่ืองมือการประเมินทกัษะการพฒันา 
  การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล ดว้ยภาษา  
  PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา  
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แบบประเมินทกัษะการจัดการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 
สร้างฐานข้อมูลด้วยภาษา PHP และ MySQL ของนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยีการศึกษา 

 
ค าช้ีแจง 

แบบประเมินฉบบัน้ี มีวตัถุประสงคเ์พื่อประเมินทกัษะการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก 
เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ของนิสิต
ปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา โดยก าหนดระดบัการใหค้ะแนนเป็น 3 ระดบั ดงัน้ี 
 3 หมายถึง มีทกัษะดงักล่าวไดร้ะดบัมาก หรือระดบัดี 
 2 หมายถึง มีทกัษะดงักล่าวไดป้านกลาง หรือระดบัผา่น 
 1 หมายถึง มีทกัษะดงักล่าวไดใ้นเล็กนอ้ย หรือไม่ไดเ้ลย 
 

ที่ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

3 
ดี 

2 
ผ่าน 

1 
ไม่ได้เลย 

ตอนที ่1 ด้านการคิดวเิคราะห์ 
1 ผูเ้รียนสามารถวิเคราะห์โจทยปั์ญหา แลว้สามารถเขียนภาษา PHP 

แลว้น ามาแสดงผลได ้
   

ตอนที ่2 ด้านการออกแบบ 
2 ผูเ้รียนสามารถออกแบบอลักอริทึมได ้    
3 ผูเ้รียนสามารถออกแบบแผนผงั (Flowchart) ได ้    
4 ผูเ้รียนสามารถจ าลองขอ้มูล ER Diagram ได ้    
ตอนที ่3 ด้านการใช้โปรแกรม 
5 ผูเ้รียนสามารถอธิบายขั้นตอนการเรียกใชโ้ปรแกรม Phpmyadmin 

ได ้
   

6 ผูเ้รียนสามารถสร้างฐานขอ้มูลบน Hosting ได ้    
7 ผูเ้รียนสามารถเขียนโปรแกรมจดัเก็บขอ้มูลและน าเสนอบนเวบ็ได ้    
8 ผูเ้รียนสามารถแกไ้ขโคด้ภาษา PHP แลว้น ามาแสดงผลได ้    
ตอนที ่4 ด้านการพฒันา 
9 ผูเ้รียนสามารถออกแบบฐานขอ้มูล แลว้แสดงผลไดด้ว้ยตนเอง    
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ผลการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ประเด็นเคร่ืองมือการประเมินทกัษะการพฒันา 
การจัดการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์สร้างฐานข้อมูล  
ด้วยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรีสาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 

 

ข้อ
ที่ 

รายการ 
คะแนนความเห็น
ของผู้เช่ียวชาญ 

รวม
คะแนน 

ค่าเฉลีย่ 
IOC 

แปลผล 

1 2 3 

ตอนที ่1 ด้านการคิดวเิคราะห์ 
1 ผูเ้รียนสามารถวิเคราะห์โจทยปั์ญหา 

แลว้สามารถเขียนภาษา PHP  
แลว้น ามาแสดงผลได ้

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

ตอนที ่2 ด้านการออกแบบ 
2 ผูเ้รียนสามารถออกแบบอลักอริทึมได ้ +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
3 ผูเ้รียนสามารถออกแบบแผนผงั 

(Flowchart) ได ้
+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4 ผูเ้รียนสามารถจ าลองขอ้มูล  
ER Diagram ได ้

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

ตอนที ่3 ด้านการใช้โปรแกรม 
5 ผูเ้รียนสามารถอธิบายขั้นตอน 

การเรียกใชโ้ปรแกรม Phpmyadmin  
+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

6 ผูเ้รียนสามารถสร้างฐานขอ้มูลบน 
Hosting ได ้

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

7 ผูเ้รียนสามารถเขียนโปรแกรมจดัเก็บ
ขอ้มูลและน าเสนอบนเวบ็ได ้

+1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

8 ผูเ้รียนสามารถแกไ้ขโคด้ภาษา PHP 
แลว้น ามาแสดงผลได ้

+1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

ตอนที ่4 ด้านการพฒันา 
9 ผูเ้รียนสามารถออกแบบฐานขอ้มูล 

แลว้น ามาแสดงผลไดด้ว้ยตนเอง 
+1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
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ภาคผนวก จ 
- แบบประเมินความพึงพอใจส าหรับการพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียน 
  โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล ดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี 
  สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
- ผลการประเมินค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ประเด็นเคร่ืองมือแบบทดสอบความึงพอใจส าหรับ 
  การพฒันาการจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล  
  ดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
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แบบประเมินความพงึพอใจการจัดการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์
สร้างฐานข้อมูลด้วยภาษา PHP และ MySQL ของนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยีการศึกษา 

 
ค าช้ีแจง 

แบบประเมินฉบบัน้ี มีวตัถุประสงคเ์พื่อประเมินความพึงพอใจการจดัการสอนออนไลน์
เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ของนิสิต
ปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา โดยก าหนดระดบัการใหค้ะแนนเป็น 5 ระดบั ดงัน้ี 

5 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบัมากท่ีสุด 
4 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบัมาก 
3 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบัปานกลาง  
2 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบันอ้ย  

 1 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบันอ้ยท่ีสุด 
 

ที่ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 
ดีมาก 

4 
ดี 

3 
ปานกลาง 

2 
พอใช้ 

1 
ปรับปรุง 

ตอนที ่1 ด้านความสนใจของผู้เรียน 
1 ผูเ้รียนมีความสนใจการจดัการเรียน 

การสอนออนไลน์ 
     

2 ผูเ้รียนพอใจกบักิจกรรมการเรียนรู้ 
ท่ีหลากหลาย รวมไปถึงกิจกรรม 
การเรียนรู้เชิงรุก (Active learning)  

     

3 ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้ 
และมีอิสระในการเรียน 

     

ตอนที ่2 ด้านเน้ือหา 
1 การล าดบัเน้ือหามีความเหมาะสม       
2 ภาพท่ีใชป้ระกอบเน้ือหา เขา้ใจง่าย  

มีความชดัเจน 
     

3 เน้ือหามีการแบ่งหวัขอ้ที่เหมาะสม      
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ที่ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 
ดีมาก 

4 
ดี 

3 
ปานกลาง 

2 
พอใช้ 

1 
ปรับปรุง 

4 เน้ือหามีการเรียงล าดบัท าให้ผูเ้รียน
เขา้ใจโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้าง
ฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL 
มากยิง่ข้ึน 

     

ตอนที่ 3 ด้านการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) 
1 ผูเ้รียนสามารถเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา 
PHP และ MySQL ไดจ้ากการจดั
กิจกรรมเชิงรุก 

     

2 การเรียนรู้เชิงรุกผูเ้รียนไดท้  ากิจกรรม 
ท่ีหลากหลาย 

     

3 ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้นในการจดั 
การเรียนการสอนเชิงรุก  

     

ตอนที่ 4 ด้านการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ 
1 การจดัการเรียนการสอนออนไลน์ 

ภาพท่ีใชป้ระกอบเน้ือหา เขา้ใจง่าย  
มีความชดัเจน 

     

2 กิจกรรมระหว่างเรียนของหน่วย 
การเรียนรู้ครอบคลุมหน่วยการเรียนรู้
นั้น ๆ  

     

3 การเช่ือมโยงบทเรียนไปยงัส่วนต่าง ๆ 
ถูกตอ้งและเหมาะสม 

     

4 การจดัการเรียนการสอนออนไลน์อยูใ่น
บรรยากาศของการเรียนรู้ เขา้ถึงได ้
ทุกเวลา 
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ที่ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 
ดีมาก 

4 
ดี 

3 
ปานกลาง 

2 
พอใช้ 

1 
ปรับปรุง 

ตอนที ่5 ด้านปฏิสัมพนัธ์ 
1 การมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียน 

กบัการจดัการเรียนการสอนออนไลน์ 
มีความเหมาะสม 

     

2 ผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์ท่ีดีในการเรียน 
การสอนระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อน 

     

ตอนที่ 6 ด้านการน าไปใช้ 
1 ผูเ้รียนสามารถท่ีจะเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา 
PHP และ MySQL ได ้

     

2 ผูเ้รียนสามารถใช้เวบ็ไซตก์ารจดั 
การสอนออนไลน์ร่วมกบัการเรียนรู้ 
เชิงรุก ในการหาความรู้และการเรียนรู้
ในรายวิชาอ่ืน ๆ 

     

3 ผูเ้รียนสามารถน าความรู้ท่ีไดรั้บไป
ประยุกตใ์ชใ้นการปฏิบติังานได้ 
ในอนาคต 

     

 
ข้อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………. 
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ผลการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ประเด็นเคร่ืองมือแบบทดสอบความพงึพอใจ  
การจัดการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์สร้างฐานข้อมูล 

ด้วยภาษา PHP และ MySQL ของนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 

ที่ รายการ 

คะแนนความเห็น
ของผู้เช่ียวชาญ 

(คนที)่ 

รวม
คะแนน 

ค่าเฉลีย่ 
IOC 

แปลผล 

1 2 3 

ตอนที ่1 ด้านความสนใจของผู้เรียน 
1 ผูเ้รียนมีความสนใจการจดัการเรียน 

การสอนออนไลน์ 
+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

2 ผูเ้รียนพอใจกบักิจกรรมการเรียนรู้ 
ท่ีหลากหลาย รวมไปถึงกิจกรรม 
การเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3 ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้ 
และผูเ้รียนมีอิสระในการเรียน 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

ตอนที ่2 ด้านเน้ือหา 
1 การล าดบัเน้ือหามีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2 ภาพท่ีใชป้ระกอบเน้ือหา เขา้ใจง่าย  

มีความชดัเจน 
+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3 เน้ือหามีการแบ่งหวัขอ้ที่เหมาะสม +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
4 เน้ือหามีการเรียงล าดบัท าให้ผูเ้รียน

เขา้ใจโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ 
MySQL มากยิง่ข้ึน 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

ตอนที่ 3 ด้านการเรียนรู้เชิงรุก 
1 ผูเ้รียนสามารถเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา 
PHP และ MySQL ไดจ้ากการจดั
กิจกรรมเชิงรุก 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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ที่ รายการ 

คะแนนความเห็น
ของผู้เช่ียวชาญ 

(คนที)่ 

รวม
คะแนน 

ค่าเฉลีย่ 
IOC 

แปลผล 

1 2 3 

2 การเรียนรู้เชิงรุกผูเ้รียนไดท้  ากิจกรรม
ท่ีหลากหลาย 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3 ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้นใน 
การจดัการเรียนการสอนเชิงรุก 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

ตอนที ่4 ด้านการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ 
1 การจดัการเรียนการสอนออนไลน์ 

ภาพท่ีใชป้ระกอบเน้ือหาเขา้ใจง่าย 
มีความชดัเจน 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

2 กิจกรรมระหว่างเรียนของหน่วย 
การเรียนรู้ครอบคลุมหน่วยการเรียนรู้
นั้น ๆ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3 การเช่ือมโยงบทเรียนไปยงัส่วนต่าง ๆ 
ถูกตอ้งและเหมาะสม 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4 การจดัการเรียนการสอนออนไลน์ 
อยูใ่นบรรยากาศของการเรียนรู้  
เขา้ถึงไดทุ้กเวลา 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

ตอนที ่5 ด้านปฏิสัมพนัธ์ 
1 การมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียน 

กบัการจดัการเรียนการสอนออนไลน์ 
มีความเหมาะสม 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

2 ผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์ท่ีดีในการเรียน
การสอนระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อน 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

ตอนที่ 6 ด้านการน าไปใช้ 
1 ผูเ้รียนสามารถท่ีจะเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา 
PHP และ MySQL ได ้

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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ที่ รายการ 

คะแนนความเห็น
ของผู้เช่ียวชาญ 

(คนที)่ 

รวม
คะแนน 

ค่าเฉลีย่ 
IOC 

แปลผล 

1 2 3 

2 ผูเ้รียนสามารถใช้เวบ็ไซตก์ารจดั 
การสอนออนไลน์ร่วมกบัการเรียนรู้
เชิงรุกในการหาความรู้และการเรียนรู้
ในรายวิชาอ่ืน ๆ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3 ผูเ้รียนสามารถน าความรู้ท่ีไดรั้บไป
ประยุกตใ์ชใ้นการปฏิบติังานได้ 
ในอนาคต 

+1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
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ภาคผนวก ฉ 
- แบบประเมินค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ประเด็นเคร่ืองมือการทดสอบของการพฒันา 
  การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล  
  ดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
- ผลการประเมินค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ประเด็นเคร่ืองมือการทดสอบการพฒัน 
  การจดัการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างฐานขอ้มูล  
  ดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
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การพฒันาการจัดการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์สร้างฐานข้อมูล 
ด้วยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 

เน้ือหา เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์สร้างฐานข้อมูล ด้วยภาษา PHP และ MySQL 
 

ค าช้ีแจง  
โปรดพิจารณาความสอดคลอ้งของประเด็นขอ้ค าถาม เพื่อใชใ้นแบบสอบถาม 

เคร่ืองมือการทดสอบของการจดัการเรียนการสอนออนไลน์ เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สร้างฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
แต่ละขอ้วา่ มีความถูกตอ้งเหมาะสมหรือไม่ เม่ือพิจารณาแลว้ใหใ้ส่เคร่ืองหมาย √ ลงในช่อง 
ความคิดเห็น โดยใชเ้กณฑก์ารพิจารณา ดงัน้ี 

+1 หมายถึง เห็นดว้ย 
  0 หมายถึง ไม่แน่ใจ 
 -1 หมายถึง ไม่เห็นดว้ย 

 
ข้อ
ที่ 

ข้อสอบ 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

1 ในการเขา้สู่ระบบฐานขอ้มูล MySQL ขอ้ใด
ต่อไปน้ี คือ Username เบ้ืองตน้ ท่ีมีมาให้ 
ของระบบฐานขอ้มูล? 
ก. SYS               ข. SA 
ค. ROOT           ง. DBMS 

    

2 Primary key คืออะไร? 
ก. ฟิลดท่ี์มีค่าไม่ซ ้ ากนัเลยในแต่ละ Record  
    ในตารางนั้น 
ข. คียคู์่แข่งเป็นฟิลดห์น่ึง หรือหลายฟิลด ์
    ท่ีมีคุณสมบติัเป็น Primary key 
ค. ฟิลดท่ี์ใชร้วมกบัอ่ืน ๆ ท่ีเป็น Composite key  
    เหมือนกนั 
ง. ฟิลดใ์นตารางหน่ึง (ฝ่ัง Many) ท่ีมีความสัมพนัธ์ 
    กบัฟิลดท่ี์เป็น Primary key อีกตารางหน่ึง 
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ข้อ
ที่ 

ข้อสอบ 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

3 ขอ้ใดต่อไปน้ี ท่ีควรก าหนดขอ้มูลเป็น  
Primary key? 
ก. รหสันกัศึกษา 
ข. นามสกุล 
ค. ช่ือวชิา 
ง. ช่ือเล่น 

    

4 ส่ิงท่ีส าคญัท่ีสุดในการสร้างฐานขอ้มูล จ าเป็น 
ท่ีจะตอ้งสร้างส่ิงใดก่อน? 
ก. ฟอร์ม 

ข. รายงาน 

ค. ตาราง 

ง. แบบสอบถาม 

    

5 ถา้หากตอ้งการสร้างฟิลด ์ส าหรับเก็บช่ือ-นามสกุล
ของนิสิต ควรท่ีจะก าหนดขอ้มูลเป็นชนิดใด? 
ก. Text 
ข. Number 
ค. Varchar 
ง. Integer 

    

6 ขอ้ใดไม่ใช่โปรแกรมท่ีใชส้ าหรับการเขียน 
ภาษาสคริปต ์PHP? 
ก. Edit plus          ข. Notepad 
ค. Adobe              ง. WordPress 

    

7 ขอ้ใดต่อไปน้ี คือ การเก็บขอ้มูลบนฐานขอ้มูล 
ก. จ านวนห้องเรียน 
ข. จ านวนนิสิต 300 คน 
ค. นิสิตอาย ุ20 ปี 
ง. การยมื-คืนหนงัสือ 
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ข้อ
ที่ 

ข้อสอบ 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

8 หน่วยขอ้มูลใดต่อไปน้ี ท่ีเป็นหน่วยท่ีเล็กท่ีสุด? 
ก. เรคคอร์ด 
ข. ฟิลด ์
ค. บิต 
ง. ไบต ์

    

9 หากตอ้งการสร้างฐานขอ้มูลในรูปแบบของวนัเกิด 
(วนั/ เดือน/ ปี) นิสิตควรท่ีจะก าหนดรูปแบบ 
เป็นแบบใด? 
ก. Auto Number 
ข. Date/ Time 
ค. Number 
ง. OLE Object 

    

10 Report มีหนา้ท่ีอยา่งไร? 
ก. พิมพร์ายงานจากขอ้มูลท่ีก าหนด 
ข. รับขอ้มูลเพื่อรายงาน 
ค. สร้างตารางฐานขอ้มูล 
ง. สร้างเง่ือนไขในการรายงาน 

    

11 ในแต่ละแถวของมุมมองแผน่ตารางขอ้มูล หมายถึง
ขอ้ใดต่อไปน้ี? 
ก. ขอ้มูลแต่ละไฟล ์
ข. ขอ้มูลแต่ละแถว 
ค. ขอ้มูลแต่ละฟิลด ์
ง. ขอ้มูลแต่ละเรคคอร์ด 

    

12 SQL มีช่ือเตม็วา่ อะไร? 
ก. Select query language 
ข. Structured query language 
ค. Select from query language 
ง. Structured query language 
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ข้อ
ที่ 

ข้อสอบ 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

13 ขอ้ใดท่ีเหมาะสมในการก าหนดความสัมพนัธ์ 
ของขอ้มูลเป็นแบบ 1 ต่อ 1? 
ก. ลูกคา้กบัสินคา้ 
ข. รถยนตก์บัทะเบียนรถยนต ์
ค. นกัเรียนกบัโรงเรียน 
ง. นิสิตกบัวชิาเรียน 

    

14 ตวัเลือกใดต่อไปน้ี ท่ีใชใ้นการแสดงขอ้มูล 
และแกไ้ขขอ้มูล รวมไปถึงการกรอกขอ้มูล? 
ก. รายงาน 
ข. ตาราง 
ค. ฟอร์ม 
ง. แบบสอบถาม 

    

15 ขอ้ใดไม่ใช่ประโยชน์ท่ีไดรั้บของระบบฐานขอ้มูล? 
ก. ลดความซ ้ าซอ้นของขอ้มูล 
ข. ขอ้มูลท่ีจดัเก็บมีความทนัสมยั 
ค. ง่ายต่อผูใ้ช ้ไม่จ  าเป็นตอ้งมีความเขา้ใจ 
    ในการเขียนโปรแกรม 
ง. สามารถก าหนดระบบความปลอดภยัของขอ้มูล 

    

16 แอททริบิวต ์(Attribute) ของคียห์ลกั (Primary key) 
ไม่สามารถก าหนดเป็นค่าใดได?้ 
ก. phpMyAdmin 
ข. Webmin 
ค. Apache 
ง. MySQL-Front 
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ข้อ
ที่ 

ข้อสอบ 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

17 ในการเลือกชุดอกัขระไทย หรือตวัอกัษรภาษาไทย 
ส าหรับในการใชส้ร้างฐานขอ้มูล MySQL  
ควรเลือกใชข้อ้ใด? 
ก. utf16 
ข. latin1 
ค. utf8 
ง. tis620 

    

18 หลงัจากท่ีไดท้  าการติดตั้งการจ าลองเซิร์ฟเวอร์
เรียบร้อยแลว้ หากตอ้งการทดสอบวา่ ใชง้านได้
หรือไม่ ควรตรวจสอบไดพ้ิมพผ์า่นเวบ็บราวเซอร์ 
โดยใชค้  าวา่อะไร? 
ก. localname 
ข. Hostlocal 
ค. www.localhost.com 
ง. localhost 

    

19 ซอฟตแ์วร์ใด ท าหนา้ท่ีในการจ าลองเคร่ืองบริการ
เวบ็? 
ก. Web server 
ข. Web database 
ค. Web translator 
ง. Web brower 

    

20 ในการเรียกใช ้Phpmyadmin ควรท าอยา่งไร? 
ก. พิมพ ์Appserv ท่ี URL ของเวบ็บราวเซอร์ 
ข. พิมพ ์Root ท่ี URL ของเวบ็บราวเซอร์ 
ค. พิมพ ์Phpmyadmin ท่ี URL ของเวบ็บราวเซอร์ 
ง. พิมพ ์localhost ท่ี URL ของเวบ็บราวเซอร์ 
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ข้อ
ที่ 

ข้อสอบ 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

21 ขอ้ใดไม่ใช่โปรแกรมท่ีใชส้ าหรับเขียนสคริปต ์
PHP?  
ก. Notepad  
ข. Edit plus  
ค. Adobe dreamweaver  
ง. Word press 

    

22 ขอ้ดีของการใชฐ้านขอ้มูล คือขอ้ใด 
ก. ลดความซ ้ าซอ้นในการจดัเก็บขอ้มูล 
ข. ลดความซ ้ าซอ้นของการบนัทึกขอ้มูล 
ค. สามารถเขียนโปรแกรมดึงขอ้มูลไดส้ะดวก 
ง. ลดระยะเวลาการเตรียมขอ้มูล 

    

23 ขอ้มูลชนิดใดท่ีรับค่าขอ้มูลไดเ้พียง 0 และ -1  
ก. CURRENCY  
ข. NUMBER  
ค. YES/ NO  
ง. MEMO 

    

24 โครงสร้างท่ีจดัเก็บขอ้มูลในรูปความสัมพนัธ์ 
แบบตน้ไม ้(Tree) เป็นฐานขอ้มูลแบบใด  
ก. ฐานขอ้มูลแบบล าดบัขั้น  
ข. ฐานขอ้มูลแบบเครือข่าย  
ค. ฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์  
ง. ฐานขอ้มูลเชิงชั้น 

    

25 หน่วยของขอ้มูลท่ีเกิดจากการน าขอ้มูลหลาย ๆ 
ระเบียนท่ีเป็นเร่ืองเดียวกนัมารวมกนั เรียกวา่อะไร  
ก. ฟิลด ์ 
ข. ไฟล ์ 
ค. บิท  
ง. เรคคอร์ด 
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ข้อ
ที่ 

ข้อสอบ 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

26 ถา้ตอ้งการแสดงขอ้มูลเฉพาะพนกังาน 
ต าแหน่งการขายและการบญัชี ควรใชค้  าสั่งใด 
ก. การขาย or การบญัชี  
ข. การขาย and การบญัชี 
ค. การขาย & การบญัชี 
ง. การขาย , การบญัชี 

    

27 ก่อนเรียนจบ นิสิตจะตอ้งท างานวจิยั 1 เล่ม  
เป็นความสัมพนัธ์แบบใด 
ก. กลุ่มต่อหน่ึง         ข. หน่ึงต่อกลุ่ม 
ค. หน่ึงต่อหน่ึง         ง. กลุ่มต่อกลุ่ม 

    

28 ขอ้ใดต่อไปน้ี ไม่ใช่ส่วนหน่ึงในการรวบรวม 
และวเิคราะห์ความตอ้งการในการใชข้อ้มูล 
ก. การศึกษาและวเิคราะห์องคก์ร 
ข. การศึกษาและวเิคราะห์ระบบการจดัการ 
    ขอ้มูลเดิม 
ค. การพิจารณาคุณสมบติัของระบบจดัการ 
    ฐานขอ้มูล 
ง. การก าหนดวตัถุประสงคแ์ละขอบเขต 
    ของฐานขอ้มูล 

    

29 ขอ้ใดท่ีไม่ใช่ประเภทของฐานขอ้มูล 
ก. ฐานขอ้มูลแบบล าดบัขั้น 
ข. ฐานขอ้มูลเชิงปรากฏ 
ค. ฐานขอ้มูลแบบเครือข่าย 
ง. ฐานขอ้มูลแบบเชิงสัมพนัธ์ 

    

30 เม่ือสร้างฐานขอ้มูล Database แลว้ ถา้หากตอ้งการ
ใส่ขอ้มูลเพิ่มลงไป ควรใชค้  าสั่งใดต่อไปน้ี? 
ก. Browse             ข. Insert 
ค. Export              ง. Import 
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ข้อ
ที่ 

ข้อสอบ 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

31 ความสัมพนัธ์แบบใดเป็นการเก็บขอ้มูลในรูปแบบ
ท่ีเป็นตาราง (Table) หรือเรียกวา่ รีเลชนั (Relation) 
มีลกัษณะเป็น 2 มิติ คือ เป็นแถว (Row) เป็น
คอลมัน์ (Column) การเช่ือมโยงขอ้มูลระหวา่ง
ตารางจะเช่ืองโยงโดยใชแ้อททริบิวต ์(Attribute) 
หรือคอลมัน์ท่ีเหมือนกนัทั้ง 2 ตาราง 
เป็นตวัเช่ือมโยงขอ้มูล 
ก. แบบเครือข่าย      ข. แบบเชิงสัมพนัธ์ 
ค. แบบล าดบัชั้น      ง. แบบ ER 

    

32 ค าสั่งใดต่อไปน้ีท่ีใน phpMyAdmin ท าหนา้ท่ีใน
การแสดงผลคอลมัภท์ั้งหมด 
ก. Structure 
ข. Insert 
ค. Browse  
ง. SQL 

    

33 ชนิดขอ้มูลตามขอ้ใด สามารถจดัเก็บไวใ้ชใ้น
ฐานขอ้มูล 
ก. ตวัอกัษร/ ตวัเลข      
ข. รูปภาพ 
ค. วดีิโอ                    
ง. ถูกทุกขอ้ 

    

34 ภาษาตามขอ้ใด จดัเป็นภาษามาตรฐานท่ีน าไปใช้
กบัซอฟตแ์วร์จดัการฐานขอ้มูล 
ก. XML             
ข. HTML 
ค. SQL             
ง. Python 
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ข้อ
ที่ 

ข้อสอบ 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

35 เม่ือมีการเพิ่ม หรือปรับปรุงโครงสร้างฟิลด ์ 
แต่ไม่ส่งผลต่อโปรแกรมเดิมท่ีเคยเขียนไว ้เป็นขอ้ดี 
ของฐานขอ้มูลในขอ้ใด 
ก. ความอิสระของโปรแกรมและขอ้มูล 
ข. ลดความซ ้ าซอ้นในโปรแกรมและขอ้มูล 
ค. การใชข้อ้มูลร่วมกนั 
ง. ความมีมาตรฐานเดียวกนั 

    

36 แผนภาพ ER จดัเป็นแบบจ าลองตามขอ้ใด 
ก. แบบจ าลองระดบัแนวคิด 
ข. แบบจ าลองระดบัพฒันา 
ค. แบบจ าลองฐานขอ้มูล 
ง. แบบจ าลองเชิงกายภาพ 

    

37 ขอ้ใดต่อไปน้ี สามารถน ามาใชแ้ทนความหมาย
เดียวกบั Relation ได ้
ก. Attributes      ข. Table 
ค. Database       ง. Schema 

    

38 เม่ือตอ้งการแกไ้ขขอ้มูลของคอลมั ใน Database 
ตอ้งใชค้  าสั่งใด 
ก. Edit              ข. Drop 
ค. Browse         ง. Change 

    

39 เม่ือเอา Database ข้ึน Hosting แลว้ ส่วนไหน 
ของ cPanel ท่ีท  าหนา้ท่ีจดัเก็บไฟลต่์าง ๆ เพื่อน าไป
ประมวลผล 
ก. Online file manager 
ข. MySQL database 
ค. Phpmyadmin 
ง. Account details 
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ข้อ
ที่ 

ข้อสอบ 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

40 ขอ้ใดต่อไปน้ี ไม่ใช่จุดประสงคข์อง SQL 
ก. เพื่อใหร้ะบบฐานขอ้มูลมีคุณภาพ 
ข. เพื่อสร้างโครงสร้างใหก้บัตาราง 
ค. เพื่อสร้างฐานขอ้มูล  
ง. เพื่องานสอบถามขอ้มูล 

    

41 หากตอ้งการลบตาราง จะตอ้งใชค้  าสั่ง SQL  
ตามขอ้ใด 
ก. DESTORY         
ข. DROP 
ค. DELETE           
ง. COMMIT 

    

42 มุมมองของผูใ้ชใ้นการใชฐ้านขอ้มูล จะถูกด าเนิน
ในขั้นตอนใด 
ก. การวเิคราะห์ความตอ้งการ 
ข. การออกแบบฐานขอ้มูลเชิงตรรกะ 
ค. การออกแบบฐานขอ้มูลเชิงแนวคิด 
ง. การศึกษาเบ้ืองตน้ 

    

43 รายละเอียดตามขอ้ใด เก่ียวขอ้งกบั 
แบบจ าลองฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ 
ก. ใชคี้ยใ์นการเช่ือมโยงแบบตรรกะ 
ข. น าเสนอในรูปแบบตาราง 2 มิติ 
ค. ใช ้SQL เป็นภาษาสืบคน้ขอ้มูล 
ง. ถูกทุกขอ้ 
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ข้อ
ที่ 

ข้อสอบ 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

44 ขอ้ใดต่อไปน้ี กล่าวไดถู้กตอ้ง 
ก. ระบบฐานขอ้มูลมีซอฟตแ์วร์จดัการฐานขอ้มูล 
    ท่ีเรียกวา่ DBMS 
ข. ระบบฐานขอ้มูลยงัคงมีปัญหาเร่ืองความซ ้ าซอ้น 
    ในขอ้มูลอยู ่
ค. ฐานขอ้มูลมีขอ้เสียในเร่ืองความเป็นอิสระ 
    ของขอ้มูล 
ง. ฐานขอ้มูลล าดบัชั้นมีลูกศรเขา้หากนัมากกวา่  
    1 หวั 

    

45 Terminal symbol มีหนา้ท่ีอะไร 
ก. ประมวลผล 
ข. เร่ิมตน้และส้ินสุดการท างาน 
ค. แสดงผลลพัธ์ทางจอภาพ 
ง. แสดงการตดัสินใจ หรือเปรียบเทียบ 

    

46 รหสัเทียมในขอ้ใด เป็นการน าขอ้มูลน าเขา้ 
เลขประจ าตวั ช่ือ ชั้น 
ก. Read id, name, class     
ข. Get id, name, class 
ค. Put id, name, class 
ง. Output id, name, class 

    

47 อุปกรณ์น าเขา้และออกขอ้มูลอยูใ่นส่วนใด 
ขององคป์ระกอบของระบบฐานขอ้มูล 
ก. Hardware      ข. Software 
ค. Data              ง. Procedure 

    

      
      
      
      



 168 

ข้อ
ที่ 

ข้อสอบ 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
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48 การค านึงถึงผลประโยชน์ท่ีคาดวา่องคก์รจะไดรั้บ
อยูใ่นขั้นตอนใดของขั้นตอนการออกแบบ
ฐานขอ้มูล 
ก. การรวบรวมและวเิคราะห์ความตอ้งการ 
    ในการใชข้อ้มูล 
ข. การเลือกระบบจดัการฐานขอ้มูล 
ค. การออกแบบฐานขอ้มูลในระดบัแนวคิด 
ง. การน าฐานขอ้มูลไปใชแ้ละการประเมินผล 

    

49 ขั้นตอนสุดทา้ยหลงัจากท่ีเราติดตั้งจ  าลองเซิร์ฟเวอร์
เสร็จแลว้ เพื่อท าการทดสอบวา่ ใชง้านไดห้รือไม่
ควรพิมพค์  าวา่อะไรท่ี Web browser 
ก. Localname                  ข. Hostlocal 
ค. www.localhost.com    ง. Localhost 

    

50 ขอ้ใดต่อไปน้ี ไม่ใช่ประเภทชุค าสั่งของ SQL 
ก. ภาษาจดัการขอ้มูล 
ข. ภาษาควบคุมขอ้มูล 
ค. ภาษาแบบโตต้อบ 
ง. ภาษานิยามขอ้มูล 

    

51 ชนิดของขอ้มูลในขอ้ใดต่อไปน้ี ท่ีใชส้ าหรับ 
เก็บขอ้มูลขนาดใหญ่ 
ก. BLOB  
ข. BINARY 
ค. String  
ง. VARBINARY 

    



 169 

ข้อ
ที่ 

ข้อสอบ 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

52 ฟังกช์นัใน MySQL ขอ้ใดต่อไปน้ี เป็นฟังกช์นั 
นบัจ านวนเรคคอร์ด 
ก. Mysql_query      
ข. Mysql_result 
ค. Mysql_fetch_array   
ง. Mysql_num_row 

    

53 ในกรณีท่ีเช่ือมต่อฐานขอ้มูลไม่ส าเร็จ ควรท่ีจะ
ค านึงถึงส่ิงใดเป็นอนัดบัแรก 
ก. $servername       
ข. $username 
ค. $password         
ง. ถูกทุกขอ้ 

    

54 การตั้งช่ือตวัแปร PHP ในขอ้ใดต่อไปน้ี ไม่สามารถ
ท่ีจะตั้งได ้
ก. $first_name   
ข. first-name  
ค. $lastname   
ง. $_name 

    

55 $Year - $Age ในส่วนใดของนิพจน์น้ี 
คือ ตวัด าเนินการ 
ก. $Year  
ข. เคร่ืองหมาย – 
ค. $Age   
ง. ไม่มีขอ้ใดถูก 
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ข้อ
ที่ 

ข้อสอบ 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

56 ขอ้ใด เป็นโครงสร้างพื้นฐานแบบมาตรฐาน 
ของภาษาPHP 
ก. <?php…?>  
ข. <?…?> 
ค. <Script_language=”PHP”>… / Script>      
ง. < เปอร์เซ็นต…์ เปอร์เซ็นต>์ 

    

57 Float หรือ Double เป็นชนิดขอ้มูลประเภทใด 
ก. ค่าความจริง     
ข. ค่าแบบเลขจ านวนเตม็ 
ค. ค่าแบบเลขทศนิยม   
ง. ค่าแบบอกัษร 

    

58 ขอ้ใดกล่าวไม่ถูกตอ้งเก่ียวกบัฐานขอ้มูลล าดบัชั้น 
ก. โครงสร้างในลกัษณะของบนลงล่าง 
ข. มีลกัษะเป็นตน้ไม ้
ค. เป็นแบบจ าลองแบบ One-to-many  
    many-to-many 
ง. เป็นแบบจ าลองแบบ Many-to-many 

    

59 ค าศพัทท์ัว่ไปของค าวา่แอททริบิวท ์(Attribute)  
คือขอ้ใด 
ก. แถว   ข. เรคคอร์ด 
ค. คอลมัน์                   ง. ตาราง 

    

60 รีเลชัน่ (Relation) หมายถึงขอ้ใด 
ก. ตารางลกัษณะ 2 มิติท่ีประกอบดว้ยแอททริบิวต ์ 
    (Attributes)  
ข. ค่าของขอ้มูลในแต่ละแถว 
ค. ช่ือของคอลมัน์ เป็นรายละเอียดขอ้มูลท่ีตอ้งเก็บ 
ง. ไม่มีขอ้ใดถูก 
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ข้อเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

         ช่ือผูป้ระเมิน……………………………………. 
                                              (……………………………………) 

                                    ต  าแหน่ง……………………………………. 
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ผลการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ประเด็นเคร่ืองมือแบบทดสอบของ 
การพฒันาการจัดการสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์สร้างฐานข้อมูล

ด้วยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 

ข้อที่ 
คะแนนความเห็นของผู้เช่ียวชาญ รวม

คะแนน 
ค่าเฉลีย่ 

IOC 
แปลผล 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 
1 +1 -1 +1 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้
2 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
5 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
6 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
7 +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
8 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
9 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

10 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
11 +1 -1 +1 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้
12 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
13 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
14 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
15 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
16 +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
17 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
18 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
19 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
20 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
21 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
22 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
23 +1 -1 +1 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้
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ข้อที่ 
คะแนนความเห็นของผู้เช่ียวชาญ รวม

คะแนน 
ค่าเฉลีย่ 

IOC 
แปลผล 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 
24 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
25 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
26 +1 -1 +1 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้
27 +1 -1 +1 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้
28 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
29 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
30 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
31 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
32 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
33 +1 -1 +1 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้
34 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
35 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
36 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
37 +1 -1 +1 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้
38 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
39 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
40 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
41 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
42 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
43 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
44 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
45 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
46 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
47 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
48 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
49 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
50 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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ข้อที่ 
คะแนนความเห็นของผู้เช่ียวชาญ รวม

คะแนน 
ค่าเฉลีย่ 

IOC 
แปลผล 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 
51 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
52 +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
53 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
54 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
55 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
56 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
57 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
58 +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
59 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
60 +1 -1 +1 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้
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แบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน 
เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์สร้างฐานข้อมูลด้วยภาษา PHP และ MySQL 

สาขาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลัยบูรพา 
 
1. ขอ้ใดต่อไปน้ี ท่ีควรก าหนดขอ้มูลเป็น Primary key? 

ก. รหสันกัศึกษา  ข. นามสกุล 
ค. ช่ือวชิา   ง. ช่ือเล่น 

2. ส่ิงท่ีส าคญัท่ีสุดในการสร้างฐานขอ้มูล จ าเป็นท่ีจะตอ้งสร้างส่ิงใดก่อน? 
ก. ฟอร์ม   ข. รายงาน 
ค. ตาราง   ง. แบบสอบถาม 

3. ถา้หากตอ้งการสร้างฟิลด ์ส าหรับเก็บช่ือ-นามสกุลของนิสิต ควรท่ีจะก าหนดขอ้มูลเป็นชนิดใด? 
ก. Text   ข. Number 
ค. Varchar  ง. Integer 

4. ขอ้ใดไม่ใช่โปรแกรมท่ีใชส้ าหรับการเขียนภาษาสคริปต ์PHP? 
ก. Edit Plus  ข. Notepad 
ค. Adobe   ง. WordPress 

5. ขอ้ใดต่อไปน้ี คือ การเก็บขอ้มูลบนฐานขอ้มูล 
ก. จ านวนห้องเรียน  ข. จ านวนนิสิต 300 คน 
ค. นิสิตอาย ุ20 ปี  ง. สถานะการยมื-คืนหนงัสือ 

6. หน่วยขอ้มูลใดต่อไปน้ี ท่ีเป็นหน่วยท่ีเล็กท่ีสุด? 
ก. เรคคอร์ด  ข. ฟิลด ์
ค. บิต   ง. ไบต ์

7. ถา้หากตอ้งการสร้างฐานขอ้มูลในรูปแบบของวนัเกิด (วนั/ เดือน/ ปี) นิสิตควรท่ีจะก าหนด 
    รูปแบบเป็นแบบใด? 

ก. Auto Number  ข. Date/ Time 
ค. Number  ง. OLE Object 

8. ขอ้ใดท่ีเหมาะสมในการก าหนดความสัมพนัธ์ของขอ้มูลเป็นแบบ 1 ต่อ 1? 
ก. ลูกคา้กบัสินคา้  ข. รถยนตก์บัทะเบียนรถยนต ์
ค. นกัเรียนกบัโรงเรียน ง. นิสิตกบัวชิาเรียน 
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9. ขอ้ใดไม่ใช่ประโยชน์ท่ีไดรั้บของระบบฐานขอ้มูล? 
ก. ลดความซ ้ าซอ้นของขอ้มูล 
ข. ขอ้มูลท่ีจดัเก็บมีความทนัสมยั 
ค. ง่ายต่อผูใ้ช ้ไม่จ  าเป็นตอ้งมีความเขา้ใจในการเขียนโปรแกรม 
ง. สามารถก าหนดระบบความปลอดภยัของขอ้มูลได ้

10. ในการเลือกชุดอกัขระไทย หรือตวัอกัษรภาษาไทย ส าหรับในการใชส้ร้างฐานขอ้มูล MySQL  
      ควรเลือกใชข้อ้ใด? 

ก. utf16   ข. latin1 
ค. utf8   ง. tis620 

11. หลงัจากท่ีไดท้  าการติดตั้งการจ าลองเซิร์ฟเวอร์เรียบร้อยแลว้ ถา้หากตอ้งการทดสอบวา่ 
      ใชง้านไดห้รือไม่ ควรตรวจสอบไดพ้ิมพผ์า่นเวบ็บราวเซอร์ โดยใชค้  าวา่อะไร? 

ก. localname  ข. Hostlocal 
ค. www.localhost.com ง. Localhost 

12. ซอฟตแ์วร์ใดต่อไปน้ี ท าหนา้ท่ีในการจ าลองเคร่ืองบริการเวบ็? 
ก. Web Server  ข. Web Database 
ค. Web Translator  ง. Web Brower 

13. ในการเรียกใช ้Phpmyadmin ควรท าอยา่งไร? 
ก. พิมพ ์Appserv ท่ี URL ของเวบ็บราวเซอร์ 
ข. พิมพ ์Root ท่ี URL ของเวบ็บราวเซอร์ 
ค. พิมพ ์Phpmyadmin ท่ี URL ของเวบ็บราวเซอร์ 
ง. พิมพ ์localhost ท่ี URL ของเวบ็บราวเซอร์ 

14. ขอ้ใด ไม่ใช่โปรแกรมท่ีใชส้ าหรับเขียนสคริปต ์PHP? 
ก. Notepad   ข. Edit plus  
ค. Adobe Dreamweaver  ง. Word press 

15. ขอ้ดีของการใชฐ้านขอ้มูล คือขอ้ใด 
ก. ลดความซ ้ าซอ้นในการจดัเก็บขอ้มูล 
ข. ลดความซ ้ าซอ้นของการบนัทึกขอ้มูล 
ค. สามารถเขียนโปรแกรมดึงขอ้มูลไดส้ะดวก 
ง. ลดระยะเวลาการเตรียมขอ้มูล 
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16. โครงสร้างท่ีจดัเก็บขอ้มูลท่ีมีความสัมพนัธ์แบบตน้ไม ้(Tree) เป็นฐานขอ้มูลแบบใด 
ก. ฐานขอ้มูลแบบล าดบัขั้น  ข. ฐานขอ้มูลแบบเครือข่าย  
ค. ฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์  ง. ฐานขอ้มูลเชิงชั้น 

17. หน่วยของขอ้มูลท่ีเกิดจากการน าขอ้มูลหลาย ๆ ระเบียนท่ีเป็นเร่ืองเดียวกนัมารวมกนั เรียกวา่ 
      อะไร 

ก. ฟิลด ์   ข. ไฟล ์ 
ค. บิท    ง. เรคคอร์ด 

18. ขอ้ใดต่อไปน้ี ไม่ใช่ส่วนหน่ึงในการรวบรวมและวเิคราะห์ความตอ้งการในการใชข้อ้มูล 
ก. การศึกษาและวเิคราะห์องคก์ร 
ข. การศึกษาและวเิคราะห์ระบบการจดัการขอ้มูลเดิม 
ค. การพิจารณาคุณสมบติัของระบบจดัการฐานขอ้มูล 
ง. การก าหนดวตัถุประสงคแ์ละขอบเขตของฐานขอ้มูล 

19. ขอ้ใดท่ีไม่ใช่ประเภทของฐานขอ้มูล 
ก. ฐานขอ้มูลแบบล าดบัขั้น 
ข. ฐานขอ้มูลเชิงปรากฏ 
ค. ฐานขอ้มูลแบบเครือข่าย 
ง. ฐานขอ้มูลแบบเชิงสัมพนัธ์ 

20. เม่ือสร้างฐานขอ้มูล Database แลว้ ถา้หากตอ้งการใส่ขอ้มูลเพิ่มลงไป ควรใชค้  าสั่งใดต่อไปน้ี? 
ก. Browse               ข. Insert 
ค. Export                 ง. Import 

21. ความสัมพนัธ์แบบใด เป็นการเก็บขอ้มูลในรูปแบบท่ีเป็นตาราง (Table) หรือเรียกวา่ รีเลชนั  
       (Relation) มีลกัษณะเป็น 2 มิติ คือ เป็นแถว (Row) เป็นคอลมัน์ (Column) การเช่ือมโยงขอ้มูล 
      ระหวา่งตารางจะเช่ืองโยง โดยใชแ้อททริบิวต ์(Attribute) หรือคอลมัน์ท่ีเหมือนกนัทั้ง 

ก. แบบเครือข่าย       ข. แบบเชิงสัมพนัธ์ 
ค. แบบล าดบัชั้น        ง. แบบ ER 

22. ค  าสั่งใดต่อไปน้ี ท่ีใน phpMyAdmin ท าหนา้ท่ีในการแสดงผลคอลมัภท์ั้งหมด 
ก. Structure   
ข. Insert 
ค. Browse    
ง. SQL 
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23. เม่ือมีการเพิ่ม หรือปรับปรุงโครงสร้างฟิลด ์แต่ไม่ส่งผลต่อโปรแกรมเดิมท่ีเคยเขียนไว ้เป็นขอ้ดี 
      ของฐานขอ้มูลในขอ้ใด 

ก. ความอิสระของโปรแกรมและขอ้มูล 
ข. ลดความซ ้ าซอ้นในโปรแกรมและขอ้มูล 
ค. การใชข้อ้มูลร่วมกนั 
ง. ความมีมาตรฐานเดียวกนั 

24. แผนภาพ ER จดัเป็นแบบจ าลองตามขอ้ใดต่อไปน้ี 
ก. แบบจ าลองระดบัแนวคิด ข. แบบจ าลองระดบัพฒันา 
ค. แบบจ าลองฐานขอ้มูล ง. แบบจ าลองเชิงกายภาพ 

25. เม่ือตอ้งการแกไ้ขขอ้มูลของคอลมัภ ์ใน Database ตอ้งใชค้  าสั่งใด 
ก. Edit                ข. Drop 
ค. Browse           ง. Change 

26. ขอ้ใดกล่าวไม่ถูกตอ้ง เก่ียวกบัฐานขอ้มูลล าดบัชั้น 
ก. โครงสร้างในลกัษณะของบนลงล่าง 
ข. มีลกัษะเป็นตน้ไม ้
ค. เป็นแบบจ าลองแบบ One-to-many many-to-many 
ง. เป็นแบบจ าลองแบบ Many-to-many 

27. หากตอ้งการลบตาราง จะตอ้งใชค้  าสั่ง SQL ตามขอ้ใด 
ก. DESTORY          ข. DROP 
ค. DELETE            ง. COMMIT 

28. รายละเอียดตามขอ้ใด เก่ียวขอ้งกบัแบบจะลองฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ 
ก. ใชคี้ยใ์นการเช่ือมโยงแบบตรรกะ 
ข. น าเสนอในรูปแบบตาราง 2 มิติ 
ค. ใช ้SQL เป็นภาษาสืบคน้ขอ้มูล 
ง. ถูกทุกขอ้ 

29. ขอ้ใดต่อไปน้ี กล่าวไดถู้กตอ้ง 
ก. ระบบฐานขอ้มูล มีซอฟตแ์วร์จดัการฐานขอ้มูลท่ีเรียกวา่ DBMS 
ข. ระบบฐานขอ้มูล ยงัคงมีปัญหาเร่ืองความซ ้ าซอ้นในขอ้มูลอยู ่
ค. ฐานขอ้มูล มีขอ้เสียในเร่ืองความเป็นอิสระของขอ้มูล 
ง. ฐานขอ้มูลล าดบัชั้น มีลูกศรเขา้หากนัมากกวา่ 1 หวั 
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30. Terminal symbol มีหนา้ท่ีอะไร 
ก. ประมวลผล 
ข. เร่ิมตน้และส้ินสุดการท างาน 
ค. แสดงผลลพัธ์ทางจอภาพ 
ง. แสดงการตดัสินใจหรือ เปรียบเทียบ 

31. รหสัเทียมในขอ้ใด เป็นการน าขอ้มูลน าเขา้เลขประจ าตวั ช่ือ ชั้น 
ก. Read id, name, class     ข. Get id, name, class 

  ค. Put id, name, class  ง. Output id, name, class 
32. ขั้นตอนสุดทา้ย หลงัจากท่ีเราติดตั้งจ  าลองเซิร์ฟเวอร์เสร็จแลว้ เพื่อท าการทดสอบวา่ ใชง้าน 
      ไดห้รือไม ่ควรพิมพค์  าวา่อะไรท่ี Web browser 

ก. Localname                     ข. Hostlocal 
ค. www.localhost.com     ง. Localhost 

33. ชนิดของขอ้มูลในขอ้ใดต่อไปน้ี ท่ีใชส้ าหรับเก็บขอ้มูลขนาดใหญ่ 
ก. BLOB   ข. BINARY 
ค. String   ง. VARBINARY 

34. ในกรณีท่ีเช่ือมต่อฐานขอ้มูลไม่ส าเร็จ ควรท่ีจะค านึงถึงส่ิงใดเป็นอนัดบัแรก 
ก. $servername       ข. $username 
ค. $password   ง. ถูกทุกขอ้ 

35. การตั้งช่ือตวัแปร PHP ในขอ้ใดต่อไปน้ี ไม่สามารถท่ีจะตั้งได ้
ก. $first_name  ข. first-name  
ค. $lastname  ง. $_name 

36. $Year - $Age ในส่วนใดของนิพจน์น้ื คือ ตวัด าเนินการ 
ก. $Year   ข. เคร่ืองหมาย – 
ค. $Age   ง. ไม่มีขอ้ใดถูก 

37. ขอ้ใดเป็นโครงสร้างพื้นฐานแบบมาตรฐานของภาษาPHP 
ก. <?php…?>  
ข. <?…?> 
ค. <Script language=”PHP”>… / Script>      
ง. < เปอร์เซ็นต…์ เปอร์เซ็นต>์ 
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38. Float หรือ Double เป็นชนิดขอ้มูลประเภทใด 
ก. ค่าความจริง      ข. ค่าแบบเลขจ านวนเตม็ 
ค. ค่าแบบเลขทศนิยม   ง. ค่าแบบอกัษร 

39. เม่ือเอา Database ข้ึน Hosting แลว้ ส่วนไหนของ cPanel ท่ีท  าหนา้ท่ีจดัเก็บไฟลต่์าง ๆ  
      เพื่อน าไปประมวลผล 

ก. Online File Manager 
ข. MySQL Database 
ค. Phpmyadmin 
ง. Account Details 

40. ค  าศพัทท์ัว่ของค าวา่แอททริบิวท ์(Attribute) คือขอ้ใด 
ก. แถว   ข. เรคคอร์ด 
ค. คอลมัน์   ง. ตาราง 
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ผลการวเิคราะห์ค่าความยาก (p) อ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบพฒันาการจัด 
การสอนออนไลน์เชิงรุก เร่ือง การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์สร้างฐานข้อมูล  
ด้วยภาษา PHP และ MySQL ส าหรับนิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 

 
ข้อที่ ค่าความยาก (p) อ านาจจ าแนก (r) ผลการพจิารณา 

1 0.77 0.20 ใชไ้ด ้
2 0.70 0.20 ใชไ้ด ้
3 0.63 0.20 ใชไ้ด ้
4 0.47 0.40 ใชไ้ด ้
5 0.77 0.50 ใชไ้ด ้
6 0.73 0.50 ใชไ้ด ้
7 0.70 0.20 ใชไ้ด ้
8 0.63 0.20 ใชไ้ด ้
9 0.60 0.30 ใชไ้ด ้

10 0.67 0.30 ใชไ้ด ้
11 0.73 0.50 ใชไ้ด ้
12 0.63 0.50 ใชไ้ด ้
13 0.80 0.40 ใชไ้ด ้
14 0.33 0.30 ใชไ้ด ้
15 0.60 0.30 ใชไ้ด ้
16 0.43 0.60 ใชไ้ด ้
17 0.80 0.30 ใชไ้ด ้
18 0.63 0.70 ใชไ้ด ้
19 0.40 0.40 ใชไ้ด ้
20 0.60 0.30 ใชไ้ด ้
21 0.57 0.6 ใชไ้ด ้
22 0.63 0.20 ใชไ้ด ้
23 0.70 0.20 ใชไ้ด ้
24 0.77 0.50 ใชไ้ด ้
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ข้อที่ ค่าความยาก (p) อ านาจจ าแนก (r) ผลการพจิารณา 
25 0.60 0.80 ใชไ้ด ้
26 0.60 0.30 ใชไ้ด ้
27 0.57 0.30 ใชไ้ด ้
28 0.50 0.50 ใชไ้ด ้
29 0.73 0.50 ใชไ้ด ้
30 0.50 0.60 ใชไ้ด ้
31 0.47 0.50 ใชไ้ด ้
32 0.70 0.50 ใชไ้ด ้
33 0.70 0.20 ใชไ้ด ้
34 0.77 0.50 ใชไ้ด ้
35 0.60 0.50 ใชไ้ด ้
36 0.43 0.60 ใชไ้ด ้
37 0.67 0.40 ใชไ้ด ้
38 0.57 0.70 ใชไ้ด ้
39 0.77 0.50 ใชไ้ด ้
40 0.67 0.30 ใชไ้ด ้
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